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ONSO2Z

Oyun, cocuklarin bitin gelisim dénemleri icin vozgegilmezdir. Cocuklarin kisilik gelisimlerine
ve olumlu davranislar kazanmalarina katki saglar. Ayni zamanda oyun, ¢ocuklar igin seving ve
mutluluk kaynagidir. Cocuk, oyun sayesinde hayat tecribesi kazanir, yeteneklerini gelistirir.
Kurallara uymayi, uyumlu hareket etmeyi 6grenir.

Yozyillardir siregelen kiltorimizon geleneksel 6gesi héline gelmis cocuk oyunlarimiz bizim
yegdne dederlerimizdendir. Ginumuizdeki kent yasantisi, teknolojinin gelismesi ve ¢ocuklarimiza
cazip yenilikler sunmasi cocuk oyunlarinin geri plana itilmesine neden olmustur.

Geleneksel ¢ocuk oyunlarimizin tanitiimasi, egitimde kullanilmasi, gelistirilerek muhafaza
edilmesi, oyunlarimizin gelecek nesillere aktariimasi yéninde yarar saglayacaktir. Bu disinceden
yola ¢ikarak seksen bir ilimizin Milli €§itim MUdurlUkleri tarafindan yapilan arastirmalar isiginda
hazirlanan raporlar ve ¢esitli kaynaklar 6zenle incelenmistir. Ortaya cikarilan bu eserde titiz
bir calismanin sonucunda secilerek yer alan, ézellikle ginimizde oynanmakta olan ve geleneksel
deder tasiyan yuz elli bir oyun tim ¢ocuklara armaganimizdir.

Calismalarimizi hazirlarken énemli élcide kaynak saglayan tom Milli €§itim MOdurluklerine
ve bizden desteklerini esirgemeyen okul idarelerine, 6gretmenlerine ve sevqili 6grencilerimize

sonsuz tesekkurlerimizi sunariz.

Komisyon
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ATATURK COCUK OLMUS

Cocuk Bayramri’nda
Gelmis katilmig aramiza,
Atatlrk ¢cocuk olmus bakin:
Sallaniyor salincaktal

Guluyor goézlerinin igi,

Gulayor,

Gokler denizler kadar mavi.

Diyor ki: “Cocuklar, ben verdim size

Bayramlarin en gtizelini.”

“Dilerim, yurdumun ¢ocuklari,
Tdm cocuklar dinyanin

Gulap oynasinlar bugtinkt gibi;
Acida, sevincte kardes olsunlar...

Cinlasin yerylzinde baris turklleri.”

Aziz SIVASLIOGLU

o L/OG\D ¢ LYG\D ¢ LyYoG\D ¢ LVOG\D ¢ LVG\D ¢ LYoG\D ¢ LVG\D @
X 9G Jp XX 9b lJp XX 9b Jo XX 9 Jp XX 9b Jp XX 9blJp XX 9l Jp X

OO/ ¢ C\OC/D ¢ C\OCD ¢ C\OED e C\OEND



AC KAPIYI BEZIRGAN BASH ...ttt 11
ADA (ESIR KAPMACA) .o e e e e eaeeee e enens 12
AH BENIM TURNBRIM ... e e e eae e e enens 13
ABSAM EBEST ...ttt ettt 15
ALTIN BILEZIK OPUNU ... e 15
ALKUC BALKUG ... ettt et 16
AMBARA VURDUM BIR TEKIVIE ... 17
AMIBAL BATTT e e ee e ee e ee e e e eaeee e e e eaeeeeeeeeeeeaeeeeeneenens 18
ANNEM BANA TULUMBADAN SU CEKER. ......eeeeeeeee ettt 19
ARABISTAN BUGDAYLAR ...ttt eane 19
ASIK OYUNU (TOPUZAR) ...ttt ettt 20
ATES, TOPRAK, HAVA, SU OYUNU .....oveieeee e, 99
BABADIK .ottt ettt ettt ettt ettt ettt ee e enens 93
BAUK AGT OYUNU ...ttt et eee et eeeeee e o4
BAUK BATTI OYUNU ...ttt een e eeeeeeeaeeeeeneenens 95
BESTAS ettt ettt ettt 26
BIRBIRIMIZI BIRAKMAYAUM OPUNU ...t o7
BIRDIRBIR ...ttt ettt ettt et e e et et et et e e e e e e s e e s e s e e eeseeeeeaeeeeeneenens 08
BOM ettt ettt ettt ettt ettt ettt ettt ettt ea e 29
1z ettt ettt ettt enn 30
CICOZ e e ettt ettt et 31
CIUBETIR ettt et ettt ettt e eeeeeeeaeeseeeeeeeeaeeeen 39
CUMBARA (KUYU) .o ettt et ettt eae et eae e eane 33
CUQUH e ettt ettt ettt e eae et eane 34
CAMURDA IV <.ttt ettt aeneas 35
CATUAK PATUAK ..ottt ettt ettt et et ee s e e e neene s 36
CELIK COMAK (MED DEGINEK) ...ttt 37
CEMBER ...ttt ettt ettt ettt ettt ettt ettt ene s 38
CICEK OWUNU ...ttt ettt et ettt eenens 39
QT TP ettt ettt 40
CILEK CICEK .ottt ettt 41
CINGIRE ...ttt et ettt 41
CINCON ...ttt ettt ettt aeeaeeeae s 49
COMEE GEUN ...ttt ettt 43
COMELBURTUL ..ottt ettt 44
COMUEGIMDE NE VAR ...ttt ettt es e eaeeae s 45
DAVACT KIM? .ottt ettt eae e e 46

7



DENGE OWUNU ...ttt et e e e e e e e e e e e e 47

DEVE CUCE ..ottt ettt ettt ettt ettt e s s s 48
DOKUZTAS (CIRTCAK) eeeiieiiiiiiiiiiiieeieee et 49
EBE DAR YERDE ... et e e e e e e e e e e e e e e e e 50
€BE TURA BIR IKI UC (TIMBIRTIP) .....ovivieieeietieeeeeteeteeeete ettt 51
EL ARABASI OYUNU ... e e e e e e e e e e e e e e e 52
L EL EPELEK et e e e e e 53
EWDEN ELE ... ettt e e e e e ee e e 54
€L USTUNDE KIMIN ELEVAR ...ttt 55
ELLEM BULLEM ...ttt ettt ettt ettt et e ae st et eae s ensenseasene 57
EUIMISENDE ..ottt ettt et ettt ettt ae et e se et et seeseeasensenseasens 58
EL KIZARTIMACA ..ottt eeeeeeeeeeeeeeeeeeaas 58
ESKIIMINDER ...ttt ettt ettt ettt ettt et teeseess s ensensene 59
€S GORDUM (KARABITUY ....ovviviviiietiete ettt ettt ettt ettt 60
ESU SERBSEHR ..ottt ettt ettt ettt ettt ettt ettt ens 61
FARFARA FILLL ..ottt ettt ettt ettt ens 62
FINCAN .ottt ettt ettt a et e s et e e s et e et e et e eaeeae et e et e eteeseeseeseeseeeas 63
GECE GUNDUZ ...ttt ettt ettt et et e eteeaeeae e 63
GECE KEMIGH ...ttt enenea, 64
GEZGININ MASALLARI .......oveeeiereeteeeeeeetet ettt ettt ettt ea e et e eaeeaeeteeseeteeseeseeaeeaeeaas 64
GIT GIT OVUNU ...t e e e et ettt e e e e e e e e eeeeeeeas 65
GOLGE KOVALAMACA ......ooiviieiieieeteeeeeet ettt ettt ettt s e eaeeaeeaeeaeeaeeseeveeteeaeeaeeaeenas 66
GUVERCIN TAKLASI ...ttt ettt ettt ettt et eeteeteeteeaeeaeenas 68
HEDEFI WUR ...ttt ettt ettt et as s et e s e s ensensens 69
HIMBIL ettt ettt e e e e e e e e e e e e e e et eeeeeanenenae e ees 70
HOROZ DOVUSU ...ttt 71
HOPPRACIK ettt e e e e e e e e e e e et ettt e e e e eeeae 72
ILKBAHAR, YAZ, SONBAHAR, KIS .....veieieeieeieeeee ettt 73
IMDAT PARIST ...ttt ettt ettt et ess et e s et easessensenseneens 74
P ATUAMEA ..ottt ettt ettt ettt ettt et ettt et et ae s e ens 75
ISIMU BOVALAMACA ......oviieieeieeeeeeeeeee ettt ettt ensensens 76
ISIM, SEHIR OWUNU ......ooviiieeeeeeeeeeeeeeee ettt ens 77
ISTOR ettt ettt ettt ettt ettt ettt nnens 78
BB et e e e e e e e ettt ettt e e e e e as 80
HARDAN KALE OYUNU ..o e ettt 81
HAR FIRTINA OVUNU ...ttt e e e e et e ettt e e e e e e 81
KAVUN KRRPUZ OYUNU ....coooiiiiiiiiiiiie ettt 82
KEDIFARE ......viveieietieeeee ettt ettt ettt ettt se et e b ssete et ne et e s se et et nseseesens 83



KEUME OPUNU ...ttt 84
KEUME AVI OWUNU ...t 84
KEUK ettt ettt e e ae e 85
KIRNUZE BALK ...ttt ettt eea e e e e eeeeaeeeeeneenens 86
KISKANG TAVUKLAR ...ttt et 87
KOS KOS e ettt 88
KOVALAMAG ... ettt et ettt 88
KOPRU NOBETCIST ... et 90
KOREBE ...ttt ettt 01
HOWLE ettt ettt 99
KOSE KAPIMACA ... ettt 93
KULAKTAN BULAGA ...ttt eee e 04
KURT BABA ...ttt ettt e e e e e e e s eee e eeae s eeseeaeeneeeeeeeeaeeneeeeenens 95
KUS PUVAST OPUNU ...t 96
KUTU BUTU ettt e e e eae e e eneenens 97
KUTU BUTU PENSE ... e e eneenens 08
IVIEBTUP ..o ettt ettt ettt ettt ettt e et e e e e e ee e e eaeeeeeaeeaeene 99
MENDIL BAPMACA ..ottt ettt ettt et e et e e eeeee e e eeaeeeeeaeeneene 100
MENEKSE OPUNU ...ttt 102
VGO e ettt 103
MICO (TOP OPUNU) ..ottt 103
MIKADO (COP KALDIRIMA) ......veee ettt 104
VLAV e ettt et et e e et e e et e et et et et e et e e, 105
MISKET (MILE, BILYE, CINCIK) OYUNU ..ottt 106
MOHKA (TAS DIZME) ...ttt nanes 107
NEST VAR ettt ettt ettt e e et e ea e et e e e et e e et e e eeae et eeeeee e 108
NINE et ettt ettt ettt ettt ettt eane 109
NUHUN GEMIST ...ttt ettt e e eee et eae e eane 110
ON BIR ELLL ettt ettt ettt eeee et e eeae et eaeeaeeaee 111
ON PAS ..ottt ettt et e e et et e e et et ettt ettt et eane 112
ORASI BURASI SURASI ...ttt ettt nene s 113
ORTADA SICAN OPUNU ...ttt 114
OTKUSUM OT ..ottt ettt 114
PABUC CITMEST OVUNU ...ttt ettt eene s 115
RENKU ISTOP ..o ettt ettt et et eae et eae e eane 116
SABUAMBIAC ...ttt ettt ettt 117
SEK SEK ettt ee s 118



SEKIZ KUYULU TAS ...oeeeeitieieee ettt ettt ettt et ea et ettt s s eneeae s e e esenas 119

SICAK, SOGUK ..ottt ettt ettt et eeeee e e 120
SOVYLE BOYLE OVUNU ..ottt 120
TANDIR .ottt e e ettt e et et e et et e e et e et ettt et e, 121
TAS TAS USTUNE ...ttt 129
TAVSAN PARIST ..ottt et ettt 124
TELGRAF ettt et ettt et et et et e e et et e e et et e et et et et et 125
TEK MU, CIFT IMIP ottt 195
TEYZEM CARSIPA GITTH ..ottt 126
Tl e ettt ettt e 126
THBA et ettt ettt et e, 127
TILKE QK ettt et 128
TIKOGA .ottt ettt ettt 129
TOKALA OWUNU ..ottt ettt ettt et e e et et e et et e e e et e e eae e enaeene 130
TOPAC ettt ettt ettt ettt ettt ettt e 131
TOPAL BARGA ..ottt et e e e e et e e e et e et et et e et et e aeeeaeeeeeeas 132
TOP GEZDIRME ...ttt et et et e et e e e et e et et et et et eeae et eeeeaeas 133
TOP PETISTIRIMIE ...t 135
TOT OPUNU (CIKA) et e e e e e eaeeee e eeeeaeeeeeeeeaeene 136
TREN OYUNU ..o ettt et et e et et e et et e e et e e et et e eae et e e eee e enaeene 137
TUZ BUZ .o ettt ettt et e e et e et et e e e et et e ettt e e e e et 138
UCUZ IGINE ... e ettt ettt et e e e eeeenea 139
UQAK ettt ettt ettt et 140
UCTU UCTU .ottt ettt ettt eee e eneeaeneas 141
UPKUCU HOROZ ...ttt ettt e e e et e et et e e eee e 149
UZUN ESEH .o e ettt et 143
UCGEN PEYNIR DIUMUERI ... 144
UQ TAS (CUZ, RIZ) oottt 146
YAG SATARIM BAL SATARIM ...t et e e e e e eee e e 147
PAKAN TOP .ottt ettt ettt et et et et et et et e aeeeae e e e 148
PATTI KRBT <o ettt ettt e e et et e e et e e et e e eeeeeeae 149
YEDT KIREMIT (KUKA, YEDIKULE) ... ee e 150
PERDEN YUKSEK ..o ettt ettt et e e et e e et e e et e e eae e enae e 151
PILAN ettt et et et e et et et et e e et ettt et ettt ettt e 152
PILAN (BILYE OPUNU) ...ttt ettt e eee et eae et et e et e e eaeeeneneeeae 153
PILAN UYUYOR ..o ettt ettt et et et et et e et e aeeeaeeeae e 154
PUMURTA YUVARLAMACA ..ot e e et e et eeee et e et e eee e enarenanas 154
ZEHIRLER (BES CUHKUR) ... e et 155
SAYISMA ORNEHBLERI ... et 156
KAYNRHBCA .ottt ettt 158



AC KAPIYI BEZIRGAN BASI

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: En az 10 kisi ile oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla iki oyuncu ebe secilir. Ebe olan
oyuncular, kendilerine varlik isimlerinden
(meyve, agag, gicek vb.) birer tane secerler.
Ebeler karsilikh el ele tutusurlar. Oyunun
ezgisini sdylerler. Diger oyuncular ebelerin
kollarinin altindan sirayla gecerler.

Ezgi bittiginde ebeler oyunculari sirasiyla
kollarinin arasina alarak “bir sican, iki si¢an,
Uclncusi delige kacan” derler. Uclinci
oyuncuya gizlice ebelerin sectigi varlik isimleri
sorulur. Oyuncu, hangi varligi secerse o ebenin
arkasina gecer. Tum oyuncular ebelerin
arkasina gectiginde oyun alaninin ortasina
cizgi cizilir. iki ebe, arkasindaki oyuncularla
beraber cizginin sagina ve soluna yerlesirler.
iki grubun oyuncular birbirini gekerler. Cizgiyi
gecen grup oyunu kaybeder.
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A¢ kapiyi bezirgdnbasi, bezirgdnbasi.
Kap! hakki ne verirsin, ne verirsin?
Arkamdaki yadigar olsun, yadigar olsun.



ADA (€SIR KAPMACA)

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesidir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Her grup
kendisine bir kale belirler. Kale bir duvarin
koseleri ya da karsilikli iki agac olabilir.

Oyuncularin amaci rakip kaleye dokunarak
ele gecirmek ya da rakip oyunculari esir
almaktir. Her grup karsilikli olarak birer oyuncu
gonderir. Sonra ¢ikan oyuncu 6nce ¢ikan
oyuncuya dokunursa onu esir alabilir.

Once cikan oyuncu, sonra ¢ikan ve kalede
bekleyen oyunculara yakalanmadan rakip
kaleye dokunmaya ya da esir olmus
arkadasglarina dokunarak onlari kurtarmaya
calisir. Batin oyunculari esir alinan ya da
kalesine rakip oyuncu tarafindan dokunulan
grup oyunu kaybeder.
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AH BENIM TURNAM

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI
Oyuncular el ele tutusarak daire seklinde siralanirlar. Bir yandan asagidaki tekerlemeyi sdylerken
bir yandan da sézlere uygun hareketler yaparlar.

Rh benim turnam, yesil basl turnam (Daire
seklinde el ele tutusarak donerler.).

Otur dersem oturur (Oyucular otururlar.),
Kalk dersem kalkar (Oyuncular kalkarlar.).

BUzUl dersem buz0lor (€l ele tutusarak
halkanin ortasina dogru yurirler.),
SUzUl dersem sUz0lUr (€l ele tutusarak
halkanin disina dogru yirurler.).
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Darl dersem darilir (Oyuncular kollarini
baglayarak, sirt sirta dénerler, ).

Sarl dersem sarilir (Her oyuncu
yanindaki arkadasina sarilir.).

€ller sap, sap, sap (Oyuncular ellerini girparlar.).
Ryaklar rap, rap, rap (Oyuncular ayaklarini yere
vururlar.).

Bir séyle, bir boéyle (Oyuncular elleri
belde saga sola dénerler.),
Dans edelim seninle (Oyuncular kol
kola girerek dans ederler.).
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AKSAM €BESI

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Aksamlar oynanan bir oyundur. Tum oyuncular oyun alaninda toplanir. Bu oyunu oynamaya karar
veren oyunculardan biri aniden digerinin omzuna dokunarak asagidaki tekerlemeyi sdyler ve oyunu

baslatir.

Aksam ebesi, aksam ebesi, kizlar kalesi, kizlar kalesi.

Oyun baglatilinca tim oyuncular ebeden kagarlar. Ebe onlari kovalamaya baslar. Her ebe oyuncuya
dokunurken ayni tekerlemeyi soyler.

ALTIN BILEZIK OYUNU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Her yerde oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEME: Bilezik.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla oyunu yénetecek oyuncu ve bir ebe secilir. Diger oyuncular daire seklinde siralanirlar.
Ebe olan oyuncu ortaya gecger. Ebe yere yatarak kollariyla ylizint kapatir. Oyunu yénetecek oyuncu
ebenin sirtina bilezigi birakir. Ebe ona kadar sayar, bu sirada oyun yéneticisi oyunculardan birini
parmagdiyla gdstererek secer. Secilen oyuncu bilezigi alir ve saklar. Ebe ayaga kalkar. TUm oyuncular
el cirparak oyunun tekerlemesini sdyler.

Bilezigini aldilar.
Hem de Q||p kqgtﬂqr. Ebenin G¢ tahmin hakki vardir. Bilemezse ebelige devam
eder. Bilirse bilezigi saklayan oyuncu ebe olur. Yeni ebe ile

Bil bakalim alan kim? .
oyuna devam edilir.

Bilemezsen ebesin!
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ALKUC BALKUC

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEME: Mendil.

OYUNUN OYNANISI

Oyun alaninin yaklasik on metre kadar
uzagina bir ¢izgi ¢izilir. Sayismayla bir ebe
secilir. Secilen ebe mendili avuglarinin
arasinda saklar. Diger oyuncular yarim daire
seklinde yan yana siralanirlar.

Ebe avucunda sakladigi mendili kimseye
fark ettirmeden bir oyuncunun avucuna
birakir. “Al da ug.” der. Bu oyuncu énceden
cizilen cizgiye kadar kosar. Ebe cizgideKi
oyuncuya kimi sectigini sorar. Secilen
oyuncu onu sirtinda oyun alanina tasir.
Tasinan oyuncu yeni oyunda ebe olur.
Oyun bu seklide surer.
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Alkug Balkug,
Al da beni Halep'e ug.

Ebenin elindeki mendili birakabilecedi
sekilde avuclarini acarak beklerler. Ebe
oyuncularin avuclarina dokunarak yukaridaki
tekerlemeyi soyler.



AMBARA VURDUM BIR TEKME

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular el ele tutusarak daire seklinde siralanirlar. Bir yandan sarkiyi séylerken bir yandan da
sbzlere uygun hareketler yaparlar.

Ambara vurdum bir tekme, bir tekme (€ller belde tekme atar gibi yapilir.).
Ambarin kapisi acildi, agildi (Kollar yanlara dodru agilarak, kapi agma hareketi
yaptlir.).

Incide boncuk sacildi, sacildi (€ller 6nde, sada sola sallanr.).

Limonu da boyle keserler, keserler (Oyuncular limon kesiyormus gibi yaparlar.).
Suyunu da soéyle sikarlar, sikarlar (Oyuncular limon sikiyormus gibi yaparlar.).
Sonrada boyle icerler, icerler (Oyuncular limon suyunu igiyormus gibi yaparlar.).
Camasiri séyle yikarlar, yikarlar (Oyuncular camasir yikiyormus gibi yaparlar.).
Camasin séyle sikarlar, sikarlar (Oyuncular camasir sikiyormus gibi yaparlar.).
Sonra da béyle asarlar, asarlar (Oyuncular camasir asiyormus gibi yaparlar.).
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AMIRAL BATTI

OYUNUN OYNANDIGI YER: Kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: iki kisi ile oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Kagit, kalem.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular kagitlarina iki buylik kare cgizerler.
Bunlari enine ve boyuna onar ¢izgi ile 100 kareye
bolerler. Kiicik kareleri tanimlamak amaciyla buyik
karelerin Ust tarafina A dan baslayarak harfler, sol
kenarina da 1’ den 10’ a kadar rakamlar yazilir.
Buyuk karelerden biri oyuncunun kendi savas alani,
digeri rakibinin savas alanidir. Her oyuncu kendi
savas alaninin kareleri igerisine gemileri yerlestirir.

1 adet: Amiral: XXXX
2 adet: Kruvazor: XXX
3 adet: Muhrip: XX
4 adet: Denizalti: X

abcdefghii

COVWoo~NOOOLh~WN =

—h
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abcdefghii

|
2 X X X
3 X X X

4 X

5 X |X|[X|X

6

! X X

8

9 X|X| X X X
10 X

Oyunculardan biri elindeki bos kareler Gzerinden
once bir rakam sonra da bir harf séyleyerek rakibinin
gemilerinin karesini bulmaya calisir(Oyundaki ifadesi
ile rakibinin bir karesine ates eder.). isabetli atista
da gemiyi batirmis olur. Ornegin 9’un b’si, 9’un ¢’si
ve 9’un d’si gibi. Gemileri saldirlya ugrayan oyuncu
da karsisindakine “Amiral yara aldi.” “Bir denizalti
batti.” seklinde bilgiler verir. Uc atistan sonra sira
6blr oyuncuya gecer. Ayni zamanda oyuncu,
kagidindaki diger blylik kareden de rakibinin
durumunu takip eder. Hangi oyuncunun amirali
Once batarsa oyunu kaybeder.




ANNEM BANA TULUMBADAN SU CEKER

OYUNUN OYNANDIGI YER: Her yerde oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Karsilikli iki oyuncu el ele tutusarak oyunun
sarkisini sdylerler.

Annem bana tulumbadan
Su ¢eker, su ¢eker.

Halka da boynumdan gecer,
Halka da boynumdan gecer.

El ele tutusan oyuncular, sarkiyi sdylerken
tutustuklar ellerini yukari kaldirarak kollarinin
altindan gecerler. Cocuklarin eglenerek oynadigi
bir oyundur.

ARABISTAN BUGDAYLARI

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular daire seklinde siralanirlar ve yere gomelirler. Sayismayla bir ebe segilir. Oyuncular asagidaki sarkiyi
soylerken ebe, sirtlarina dokunarak oyuncularin etrafinda dolasir.

Arabistan bugdaylari,

Severler sevileni. Sarki bitiminde en son dokunulan oyuncu ¢dmeldigi yerden

kalkarak ebenin arkasina geger. Oyun bitin oyuncular ebenin
Hélini sormaya geldim. arkasina siralanincaya kadar siirer.
Cik aradan, ¢ik aradan.

Kiz seni almaya geldim.
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ASIK OYUNU (TOPUZAR)

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.

OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.

KULLANILAN MALZEMELER: Asik kemikleri, kiicik yassi taglar.

OYUNUN OYNANISI

Asik oyununun tarihi ilk caglara kadar
uzanir. Asiklar boyanip, agir olmasi icin
ortalar delinerek iclerine kursun akitilir. Asik
kemikleri i Asya kavimleri Yunan ve Roma
halki tarafindan zar amaciyla kullaniimigtir.
Ayrica Ankara Hitit Muzesindeki bir
kabartmada asik oynayan kral cocuklari
gdrulmektedir. Kliclikbas hayvanlarin
ayagindan elde edilen kemikle oynanir. Bu

kemige “asik kemigi” denir.
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Oyuna baslamadan énce tUm oyuncularin
yere dizecegi asik sayisi belirlenir. Her
oyuncu belirlenen sayidaki asig1 ¢izgi
olusturacak sekilde yan yana siralar.
Yaklagik dért metre uzakliga baslangi¢
gizgisi ¢izilir. Oyuncular bu gizgiden “soka”
adi verilen yassi kucuk taglarla asiklara atis
yaparlar. Her oyuncu vurdugu asigi alir.
Kalan asiklara “soka”nin bulundugu yerden
atis yapar. Oyuncunun vurdugu asiklar
kendisinin olur. Ortadaki asiklar bitinceye
kadar oyuna devam edilir.

GUnumuzde halen Anadolu’nun gesitli
yerlerinde keyifle oynanan bir oyundur.



idir. Bu

“Once cocugun dugu organlarl egiti!mel

cla ancak ogunla olur.”

J. J. Rousseau




ATES, TOPRAK, HAVA, SU OYUNU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.

OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.

KULLANILAN MALZEME: Yumusak bir top ya da digim atilmis mendil.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular daire seklinde siralanirlar.
Sayismayla oyuna baslayacak oyuncu segilir.
Secilen oyuncu elindeki topu istedigi
oyuncuya atar. Topu atarken “Ates, toprak,
hava, su” kelimelerinden birini sdyler.

“Hava” denildiginde topu yakalayan oyun-
cu ucabilen hayvanlardan birini séyler. TUm
oyuncular top geldiginde on saniye icinde
hayvanlarin isimlerini séylemek zorundadir.
Soyleyemeyen oyuncu yanar. Sona kalan
oyuncu oyunu kazanir.
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“Ates” denildiginde yakalayan oyuncu
sessizce durur. “Toprak” dediginde topu
yakalayan oyuncu kara hayvanlarindan bir
tanesini sdyler. “Su” dediginde topu yaka-
layan oyuncu suda yasayan hayvanlardan
birinin adini sdyler.



BABADIK

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Top, yedi adet yassi tas.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular iki gruba ayrilir. Yassi taglar Ust
uste dizilir. Amag, alti yedi metre uzaktan topu
yuvarlayarak taglan yikmaktir. Atis yapilip taglar
yikilinca oyun baslar. Top kargi takimdadir.
Atigi yapan grup yiktiklari taglar tekrar Ust Uste
dizmeye calisirken diger grup ellerindeki topu
elden ele gecirerek onlari vurmaya calisir.

Topla vurulan oyun disi kalir. Eger vurul-
maya calisilan kisi atilan topu yakalayabilirse
topu rakiplerinin alamayacag yere firlatarak
takima zaman kazandirmis olur. Onlar bu
sirada taglan Ust Uste dizmeye calisirlar.

Tum taslar dizen grup oyunu kazanir.
Gruptaki oyuncularin tamami taslari
dizmeden rakipler tarafindan vurulursa
oyunu kaybederler.
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BALIK AGI OYUNU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla ebe secilir. Secilen ebe diger
oyuncularn yakalamaya calisir.

Yakalanan her oyuncu el ele tutusarak
érimcek agini olusturur. Agi olusturan
oyuncular hep birlikte digerlerini yakalamaya
calisirlar.

Oyuncularin tamami aga dabhil
oldugunda oyun biter.
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BALIK BATTI OYUNU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Havlu, bez parcasi vb.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla ebe secilir. Oyuncular daire
seklinde siralanarak otururlar. Ebe dairenin
ortasina gecer.

Havlunun bir ucunu dugumleyerek top
héline getirirler. Oyuncular havluyu elden
ele dolastirirlar, ebeye gdstermeden sirtina
vurmaya caligirlar.

Ebe, havluyu oyuncularin elinden
yakalamaya calisir. Elinde havlu ile
yakalanan oyuncu ebe olur.
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OYUNCU SAYISI: iki kisi

BESTAS

OYUNUN OYNANDIGI YER: Aclk ve kapall alanda oynanir.

KULLANILAN MALZEMELER: 5 adet misket blyukliginde yuvarlak tas.

OYUNUN OYNANISI

Oyun bes bélimden olusur. Kurayla oyuna
baslayacak oyuncu belirlenir. Belirlenen
oyuncu avucuna topladidi taglari yere atar.
Yerden bir tag alarak havaya atar. Ayni anda
yerden baska bir tas alip havaya attig tasi
tutar. Oyuncu yerdeki tUm taglan teker teker
ayni sekilde toplar. Béylece oyuncu birinci
bélumu bitirip ikinci boélime gegcmis olur.
e ikinci béliime avucundaki taglar yere atarak
baslar. Bu bélimde oyuncu yerdeki taglari
ikiser ikiser toplamak zorundadir.
e Uciincii bélimde oyuncu avucundaki taslari
yere atarak yerdeki U¢ tagl 6nce alir. Sonra
kalan tek tasi alir.
e DArdunci bélumde oyuncu bir tasl havaya
atip elindeki dort tasi yere birakir. Ardindan
yakaladigi tagi tekrar havaya firlatarak yerdeki
doért tasi avucuna alir ve havaya attigi tasi
tutar.
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e Besinci bélumde oyuncu avucundaki
taglar yere atar. iginden bir tanesini secer.
Oyuncu bas parmagi ve isaret parmagdiyla
bir elini kale gibi kullanir. Diger eliyle yerdeki
taslan teker teker kaleden gegirir. Oyucunun
elindeki tas, her defasinda havaya bir kez
firlatihir. Oyuncu havaya attigi tagi yere
disurirse ya da oyunun kurall disinda
hareket ederse yanar. Diger oyuncu oyuna
baslar. Sonra avucundaki bitin taslan
havaya atip avucunun tersi ile yakalamaya
calisir, yakaladigi taglari avucunun icine alir.
Aldigr tas kadar puan alir. En ¢ok puan
toplayan oyuncu oyunu kazanir. Oyunda
dort kisi varsa oyuncular ikiserli grup
olusturabilirler. Her oyuncu esinin kaldigi
yerden oyuna devam eder.



BIRBIRIMIZI BIRRAKMAYALIM OYUNU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Doért top, tebesir, halat.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla hakem secilir. Oyuncular dort
farkli grup olustururlar. Oyun alanina buyuk bir
kare cizilir. Gruplar karenin kdselerine yerlesirler.
Gruptaki oyuncular arka arkaya dizilir. Birbirlerinin
belinden sikica tutarlar.

En son oyunculardan bir metre uzaga toplar
yerlestirilir. Cizilen karenin blyutkligindeki halat,
iki ucundan baglanir. Gruplarin ilk oyunculari
karenin kdselerinden halati tutarlar.

Hakemin “Basla.” komutuyla tim gruplar halati
toplara dogru cekmeye baslarlar. Hangi grubun
son oyuncusu topa 6énce dokunursa o grup oyunu
kazanir.
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BIRDIRBIR
OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.

OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla ebe segilir. Secilen ebe elleri
dizlerinden asagida olacak sekilde egilir.
Diger oyuncular ebenin tzerinden ellerini
koyarak atlar. Atlayamayan oyuncu yanar
ve ebe olur. Cesitli yorelerde atlama iglemi
tekerleme esliginde yapilir.

Oyun, iki ebe secilerek ve atlayis mesafesi artirilarak da oynanabilir.
Bazi ybrelerde, oyuncular atladiktan sonra ikiser adim 6teye egilerek siralanirlar. Siradaki oyuncu,
egilen oyuncularin timuntn Gzerinden atlar.

Birdirbir

Yerin dibine gir

Ikidir iki

Arkamdaki kara tilki

Uctor 0¢

Karpuz kesmesi ¢ok qUg

D&rdim dort

Dért vurmal (Atlarken ebenin Uzerine kisa bir sire oturulur.)

Besim fes kelleyi kes (Bir el kilig gibi yapilarak, ebenin ensesine vurulur.)

Altiyim atladim

Yediyim yel gibi

Sekizim sek sek (Sekerek atlamaya gidilir.)

Dokuzum durak (Atlayan oyuncu, atladiktan sonra durur, diger oyuncular ona
dokunmadan atlarlar.)

Onum oturak (Atlayan oyuncu yere oturur)

On birim ¢ifte minare (€be biraz daha yukselir.)

On ikiyim findik kirmali
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BOM

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular birden baglayarak saymaya baslarlar. Arka arkaya her oyuncu bir sayi séyler. Onceden
belirlenen bir saylya ve onun katlarina denk gelen 6grenciler bom der. Sasiran, yanlis sayi séyleyen
ve bom demeyi unutan oyuncular yanar. Sayma islemi kaldigi yerden devam eder. Oyun bir kigi
kalincaya kadar surer.

5 ve 5'in katlarina gére bom oyunu:
1-2-3-4-bom-6-7-8-9-bom-11-12-13-14-bom-16-17-18-19-bom

“(;ocuk ogunla ]:)Ugilmelidir.”

Eflatun




Ciz

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEME: Ciz (Bilye.)

OYUNUN OYNANISI

Bu oyunda bilyeye “ciz” adi verilir.
Genellikle guzel havalarda oynanir. Tim
oyuncular oyun alaninda toplanirlar. Oyun
alaninin ortasina bir daire gizilir.

Her oyuncunun elinde yaklasik on bes
tane ciz bulunur. Oyuncular édnceden
belirlenen sayida cizi gizilen dairenin icerisine
koyarlar. Yaklasik elli cm. mesafeden atig
yaparak cizlarl ¢izginin disina ¢ikartmaya
caligirlar.

Oyuncu daire digina c¢ikarabildigi cizlari
kazanmis olur. Ortadaki cizlar bitinceye kadar
oyuna devam edilir.
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cicoz

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Uzun bir ip, bir ylzik

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular bir halka olustururlar. ipe yiiziik
takilir daha sonra ipin iki ucu baglanir.
Oyuncular sayisarak bir ebe secerler. Ebe
halkanin ortasina gecer. Halka olusturan
oyuncular, elleriyle ipi tutarak ebeye
gostermeden ylzigu elden ele dolastirirlar.
Bu sirada asagidaki tekerleme séylenir.

Al cicozu

Ver cicozu
Gitti cicoz
Geldi cicoz
Hani ya cicoz
Kimde cicoz
Bende cicoz

Oyunda ylzuk, cicoz adini alir.
Tekerlemenin sonunda ebe, yluzigun kimin
elinde oldugunu sdyler. Sdyledigi oyuncuda
degilse oyun tekrar edilir. YUzUk soyledigi
oyuncuda ise yeni ebe segilir.
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CILBETIR OYUNU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Oyuncu sayisi kadar ince ve esnek gubuk.

OYUNUN OYNANISI

TUm oyuncular yan yana siralanir.
Oyuncular ellerindeki ince ve esnek cubugu
topraga batirirlar. Batirdiklar cubugun diger
ucunu geriye dogru cekerek esnetirler.
Cubugun en fazla esnedigi anda aniden
ellerinden birakirlar.

Cubuklarin firlatilmasi
sirasinda dikkatli olunmali!

Kendi gubugunu oyunculardan yaklasik
bir metre kadar uzaga paralel olarak yere
birakir. TUm oyuncular tekrar cubuklarini
gerdirerek glidekcinin cubugunun Gzerinden
atlatmaya caligir. Cubugu en uzaga atan
kazanir. Kazanan oyuncu yeni oyunda
guidekgi olur.
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Cubuklar ileriye dogru firlar. En uzaga
cubugu firlatan oyuncu ebe olur. Bu ebeye
“gudekgi” denir. Gudekgi yerdeki gubuklari
toplayarak sahiplerine dagitir.



CUMBARA (KUYU)

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: En az alti kisiyle oynanir.
KULLANILAN MALZEME: Tenis topu blyukliginde lastik top.

OYUNUN OYNANISI

Duzgun bir toprak zemin Uzerine toptan daha
buyuk bir kuyu kazilir. Bu kuyunun adi “cumbara”
dir. Cumbara kuyusunun bir karig gevresine 6n
tarafi acik kalacak sekilde, oyuncu sayisindan bir
eksik olmak tizere cumbaradan daha kicuk kuyular
kazilir. Ebenin disindaki oyuncular kendilerine birer
kuyu secerler. Bu kuyulardan yaklasik bes alti
metre uzakta bir baslangic noktasi belirlenir.
Oyuncular arasindan sayisma ile ebe segilir. Ebe
baslama noktasina gider. Diger oyuncular kuyularin
etrafinda kendi kuyusuna yakin sekilde dizilir.
Baslangic noktasindaki ebe topu yerden yuvarlar.

Eger attigi kisiyi vurursa vurdugu yerden
vurulan kisinin sirtina binerek birlikte kuyularin
yanina kosarak gelirler. Eger vuramaz ise bu
durumun tersi olur. Eger top cumbaraya girerse
hep bir agizdan “cumbara” diye bagirarak saga
sola kagisirlar. Bu defa ebe kosarak topu alir ve
vurabilecegdi kisiye firlatir. Vurmasi ya da
vuramamasi hélinde ayni islem uygulanir. Daha
sonra sirtina binilen kisi ebe olur. Onun kuyusunu
onceki ebe alir. Ebe topu higcbir kuyuya
girdiremezse atis tekrarlanir. Oyun bu sekilde
devam eder.
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Top oyunculardan birinin kuyusuna girerse
kuyunun sahibi stratle kosup kuyudaki topu alir.
Bu arada diger oyuncular hizla saga sola kacisirlar.
Topu alan oyuncu gbézine kestirdigi ya da kendisine
en yakin kisiye firlatir.



CUCUK

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Top ve yassi taslar.

OYUNUN OYNANISI

Sayisarak ebe secilir. Oyun alanina daire
gizilir. Daireden yaklasik U¢ metre uzaga
baslama cizgisi ¢izilir. Top, dairenin ortasina
konulur. Ebe, topun basina gecer. Tum
oyuncular baslangi¢ gizgisinde siralanirlar.
Oyuncular ellerindeki yassi taslarla topu
vurarak dairenin digina ¢ikartmaya caligirlar.

Oyunculardan biri topu dairenin digina
cikardiginda taslarini bekleyen oyuncular
ebe topu yerine getirinceye kadar tasin
Uzerine basip surukleyerek dairenin yanina
getirirler. Tasini surikleyen ya da tasinin
tUzerine basamamis oyuncuya ebe
dokunabilir. Dokundugu oyuncu ebe olur.
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Ebenin, daire digina gikan topu tekrar
yerine koymasi gerekir. Tasl atip topu disari
¢clkaramayan oyuncular taglarinin yaninda
beklerler.



CAMURDA CiVi

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: En az iki kisi ile oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Oyuncu sayisI kadar ¢ivi.

OYUNUN OYNANISI

Oyunda bir merkez nokta belirlenir. Sayismayla oyuna baslayacak oyuncu segilir. Segilen oyuncu
belirlenen merkez noktaya civisini atmaya calisir. Merkez noktaya en ¢ok yaklasan oyuna baslar. Merkez
noktadan civisinin battigi noktaya bir gizgi gizer. Diger oyuncu da merkez noktadan kendi givisinin
battigi yere gizgisini ¢izer. Oyuncular, civilerini atarak gizgilerini uzatirlar. Civisini ¢izgi gizilemeyecek
noktaya atan ya da civisini batiramayan oyuncu yanar. Sira diger oyuncuya gecer. Rakibinin gizgisini
kendi ¢izgisiyle kesen oyuncu oyunu kazanmis olur.

“Giizel sanatin baglang:c: ogunclur.”
Chiller




CATLAK PATLAK

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular daire olustururlar. Daha sonra
ellerini acarak birbirlerinin ellerinin Gzerine
koyarlar. Sag ellerinin Ustte, sol ellerinin altta
olmasina dikkat ederler. Cocuklar ayni
zamanda oyunun sarkisini séylemeye
baglarlar.

Catlak patlak yusyuvarlak
Kremali bérek sutlo ¢érek
Cek dostum ¢ek

Arabani buradan ¢ek

Oyuncular sarkiy1 séylerken birbirlerinin
ellerine vururlar. Sarkinin en sonuna kalan
oyuncu arkadasini sasirtarak eline vurmasini
engeller.

Eline vurulan oyuncu oyundan c¢ikar.
Eline vurulmasini engellerse diger oyuncu
¢ikar. Sona kalan oyuncu oyunu kazanir.
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CELIK COMAK (MED DEGNEK)

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.

KULLANILAN MALZEMELER: iki adet 25 cm, iki adet 70 cm uzunlugunda dért adet sopa.

OYUNUN OYNANISI

Sayigsmayla atis yapacak oyuncu belirlenir.
Oyunda yaklasik 25 cm uzunlugundaki sopa
celik, 70 cm uzunlugundaki sopa da comak
olarak adlandirnlir. Yere kuguk bir cukur acilir.

Celik Gzerine konulur.

Comagi vurursa atis sirasi kendisine
gecer. Vuramaz ise atig| yapan oyuncu
comag ile yerdeki celigi havalandirip vurarak
uzaga atar. Ayni sekilde Ug kez vurus yapar.
Rakip oyuncu cukur ile celik arasindaki
mesafeyi U¢ adimda alirsa oyun sirasi
kendisine gecer. Atlama sonunda mesafeyi
asamazsa diger oyuncu ayni mesafeyi
adimlariyla sayar. En ¢cok sayl yapan oyunu
kazanir.
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Atis yapacak oyuncu elindeki comagi
celigin altindaki cukura daldirarak celigi hizli
bir hamle ile uzaga dogru firlatmaya calisir.
Diger oyuncu, geligin yaklasik 20 m kadar
uzaginda bekleyerek onu yakalamaya ya da
comakla onu vurmaya calisir.

Vurur ya da yakalarsa oyun sirasi
kendisine gecer. Vuramazsa celigi yerden
alir. Ayni anda rakip oyuncu elindeki comagi
cukurun Uzerine koyar. Celigi dustigu yerden
alip, buradan comagi vurmaya caligir.



CEMBER

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Bes-alti kisi ile oynanir.
KULLANILAN MALZEME: Top.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla oyuna baslayacak oyuncu secilir. Her oyuncu daire olusturacak sekilde yan yana gelir
ve kendine bir gcember gizerek ortasina geger. Sayismayla segilen oyuncu topu eliyle diger oyuncunun
Uzerine atarak oyunu baslatir. Kendisine top atilan oyuncu topu kafa, ayak, omuz ve gégsiuni kullanarak
diger oyuncuya atar. Oyuncular topa elle dokunamazlar. Topu kendi cemberinin icine diisliren ya da
diger cemberlerin disina dustiren oyuncu ceza alir. Olusturulan dairelerin disina topu atan oyuncu da
cezal duruma diiser. Ug kez ceza alan oyuncu oyundan cikarilir. Oyun sonunda hi¢ hata yapmayan
oyuncu 6dullendirilir.
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Cicek OYUNU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEME: Tebesir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncu sayisi kadar yapraklari olan biyuk bir gicek oyun alaninin ortasina gizilir. TiUm oyuncular
cicegin yapraklarina yerlesirler. Oyuncularin hepsi kendilerine bir renk segerler. Sayismayla ilk rengi
sdyleyecek oyuncu belirlenir. Belirlenen oyuncu hangi rengi sdylerse o oyuncu ¢igegin ortasina geger.
“Cicek” diye baginr. Bu esnada tUm oyuncular en uzak noktalara kacarlar. Ortadaki oyuncunun sesini
duyar duymaz her oyuncu oldugu yerde kalir. Ortadaki oyuncu kendisine en yakin olan oyuncuya ¢
adimda ulagsmaya calisir. Ug adimda ulasabilirse puani ortadaki oyuncu kazanir. Eger ulasamazsa
puani diger oyuncu kazanir. Oyunun sonunda tim oyuncularin puanlari karsilastirilir. Puani en yiksek
olan oyunu kazanir.
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CiFTip

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Esit uzunlukta iki ip.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla iki oyuncu belirlenir. Cift ip
oyunun c¢ok iyi ip atlayanlar oynayabilir.
Belirlenen oyuncular iplerin iki ucundan
tutarak ters ydnde ipleri cevirirler.

Diger oyuncular yanmadan iplerin ortasinda
atlamaya caligirlar.

ipi tutan oyunculardan biri “culluk”
dediginde tim oyuncular ayni anda iplerin
ortasina girerek atlamaya caligir. Atlayamayan
oyuncular ebe olur.

40



CileK CiceK

OYUNUN OYNANDIGI YER: Kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyunu ybnetecek oyuncu sayigsmayla segilir. Oyun yoneticisi “cilek ve gicek” komutlarini verir. Cigek
komutuyla tim oyuncular ellerini kullanarak ¢icek gibi acilirlar. Cilek komutuyla ise ellerini indirerek
kapanirlar. Komutlarda sasiran oyuncu oyundan gikar. Oyun yéneticisi komutlari hizlandirarak oyunculari
sasirtmaya calisir. Sona kalan oyuncu oyunu kazanir.

CINGIRE

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup oyunudur.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Gruptaki oyuncu sayisi 6-7 kisiyi gegmemelidir. Oyun icin kale belirlenir.
Agag, direk, duvar kale olabilir. Ebe olacak grup kura ile belirlenir. Ebe olan grup kalede kalir. Diger
grubun kaleyi ele gecirmesini engellerken bu grubun oyuncularini yakalamaya calisir. Yakalanan oyuncu

oyundan c¢ikar. Eger yakalanmadan kale secilen yere U¢ kere vurursa grup oyuncu kazanmis olur. Ebe
olma sirasi diger gruba gecer.
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CiNCON

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: En az g kisi ile oynanir.

KULLANILAN MALZEME: ip.

OYUNUN OYNANISI

Oyun bes seviyede oynanir. Birinci
seviyede ip ayak bileklerinde, ikinci seviyede
bileklerle diz hizasinda, Gc¢lncl seviyede
dizde, doérdincl seviyede baldirda, besinci
seviyede kalca hizasinda olur.

Sekizde ayaklar ipin icinde kapanir.
Dokuzda iplere basilir. ipi basma birinci ve
ikinci seviyede olur. Ugiincti, dérdiincii ve
besinci seviyede ayaklar ipin disinda kalir.
Hata yapan oyuncu yanar, ipe geren
oyunculardan birinin yerine geger.
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iki oyuncu karsilikli durarak ipi ayaklariyla
gererler. Diger oyuncular ip ayaklarinin
arasinda olacak sekilde saga ve sola
ziplarlar. Bu ziplama dérde kadar surer.
Besincide ayaklar ipin diginda kalir. Altida
ipin icine ziplarlar. Yedide ayak ipin igcinde
kalir.



COMCE GELIN

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: iki tahta gubuk, bir elbise.

OYUNUN OYNANISI

Comce gelin oyunu kurakligin hiikim slrdgu, topragin gatladig yillarda yagmura ihtiyag duyuldugunda
¢cocuklar arasinda oynanir.

iki tahta gubuk gapraz konumda ortasindan baglanir. Uzerine elbise giydirilir. Cubuklarin ucuna
bezden bebek kafasi yapilir. istenirse kollari da eklenebilir. Bu sekilde hazirlanan ¢émce gelini gocuklar
ellerine alarak mahallede dolasirlar. Mahallede dolasirken asagidaki tekerlemeyi séyleyerek kapilari
calarlar.

Cémgee gelin nar ister.
Allah'tan rahmet ister.
Bir koyun kurban ister.
Baliklara yem ister.
Ver Allah'im ver,

Bir yagmurdan bir sel.

iki cocuk cédmce gelini tasirken diger cocuklar arkalarindan gelirler. Cocuklarin ugradiklar evlerde
¢oémgee gelinin tGzerine bir kova veya bir tasla su dokulir. Gémce geline su ddkulirken ¢gocuklar eglenirler
ve bagrisirlar. Ugradiklari evlerde ¢ocuklar varsa onlar da bu oyuna katilirlar. Kiguk bir grupla baglayan
oyun gittikge kalabaliklasir ve daha da zevkli hale gelir.
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COMEL KURTUL

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla bir ebe segilir. Diger oyuncular
oyun alanina dagilirlar. Ebe onlar yakalamaya

caligir.

Yakalanmak Uzere olan oyuncu
¢cOmelerek ebeye yakalanmaktan kurtulur.

Comelmeden yakalanan oyuncu ebe olur.
Cbmelen oyuncuya diger oyuncular doku-
narak onu oyuna dahil ederler.
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COMLEGIMDE N€ VAR?

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla ebe segilir. Diger oyuncular
daire seklinde siralanip comelirler. Ebe
dairenin etrafinda dolasir.

Bir oyuncunun éniinde durur ve sorar.

€be — Coémleginde ne var?
Oyuncu — Yag var. Bal var.
€be — Satar misin?
Oyuncu — Satmam.

€be — Tattirir misin?
Oyuncu — Tattirmam.

Ebe oturan oyuncunun eline vurur, “Al
Oyleyse sen o yoldan, ben bu yoldan...” der
ve ardindan ebe ile bu oyuncu dairenin
etrafinda dolasarak ayni yere gelmek Uzere
zit yénlere dogru kosarlar. iki oyuncu bosalan
yere dnce gelip oturmaya caligir. Oturamayan
oyuncu ebe olur.
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DAVACI Kim?

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapali alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Dért kisiyle oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Kagit, kalem.

OYUNUN OYNANISI

Ayri ayn kagitlara “hakim, davaci, suclu, polis” yazilir. Bu k&gitlar katlanir ve karistirilir. Oyuncular
bu kagitlardan birer tane segerler. Secilen her kagittaki isim oyuncunun roliini belirler. Hakim rolindeki
oyuncu “Davaci kim?” sorusuyla oyuna baslar. Davaci rolindeki oyuncu “Benim.” der. Hakim bu sefer
“Suglu nerede?” diye sorar. Davaci sucluyu bulmaya caligir. Davaci diger iki oyuncudan birini suclu
diye gosterir. Eger sucluyu bulabilirse ceza almaz. Ama polisi isaret ederse ceza alir. Hakim cezay

belirler. Polis verilen cezayi uygular.

*

/“VUcuclun ve fikrin geligimincle, oyunun roi
bagta gelir. Bunu béjglece bil; programini ona

gore diizenle!”

Guts Muths




DENGE OYUNU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: 2 adet top.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla hakem segilir. Oyuna
baslamadan 6nce yaklasik 5 metre arayla
baslangi¢ ve bitis ¢izgisi ¢izilir. TUm oyuncular
iki gruba ayrilarak baslangi¢c cizgisinde
siralanirlar.

Bitis cizgisine varan oyuncular, topu
baslangi¢ cizgisinde bekleyen oyunculara
atarlar. Tum oyuncular bitis gizgisine
vardiginda en ¢cok puan toplayan grup
oyunu kazanir. Eger puanlar esitse oyunu
ilk 6nce tamamlayan grup kazanir.
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Gruptaki oyuncular ikiser ikiser, bitis
cizgisine kadar sirtlarinda top tasirlar. Yere
disurmeden tasinan her top i¢cin 1 puan
ahnir.



DEVE CUCe

OYUNUN OYNANDIGI YER: Kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyunu ydnetecek oyuncu sayismayla secilir. Oyun yéneticisi “deve ve clice” komutlarini verir. Deve
komutuyla tUm oyuncular ayaga kalkar. Clice komutuyla ise tim oyuncular otururlar. Komutlarda
sasiran oyuncu oyundan cikar. Oyun ydneticisi komutlari hizlandirarak oyuncular sasirtmaya caligir.
Sona kalan oyuncu oyunu kazanir.
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POKUZ TAS (CIRTCAK)

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: iki kisi ile oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: iki farkli renkte dokuzar tas.

OYUNUN OYNANISI

Oyun alanina asagidaki sekil gizilir. Oyuna baslayacak oyuncu kurayla belirlenir. Kurada kazanan
oyuncu ilk tagl koyar. Oyuncular sirayla ellerindeki taglar birer birer seklin Uzerine yerlegtirirler.
Oyuncular taglarini hareket ettirerek kendi taslarini ayni gizgi tizerinde siralamaya galisirlar. Ug tasi
ayni gizgi Uzerinde siralayan oyuncu rakip oyuncunun taslarindan istedigini alir. Oyuncu, rakibinin yan
yana siralanmis Uclu taslarindan birini alamaz. Oyunun sonunda Uc¢ tasi kalan oyuncu taslarini istedigi
sekilde yerlestirebilir. Oyuncu hamle yapamaz duruma geldiginde ya da iki tasl kaldiginda oyunu
kaybeder.

O
e
o ® O
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o 99
O
O O
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€BE DAR YERDE

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEME: Halat.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla ebe secilir. Halat iki ucundan
baglanir, batin oyuncular halati halka
seklinde tutar.

Ebe halkanin ortasina gecerek oyuncu-
lardan birisini yakalamaya calisir. Diger
oyuncular halati cekerek ebenin oyuncuyu
yakalamasini engellerler.

Ebenin bir oyuncuyu yakalamasiyla oyun
sona erer. Yeni oyunda, yakalanan oyuncu
ebe olur.
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€B€ TURA BIR iKi UC (TIMBIRTIP)

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Sayisma sonucu bir oyuncu ebe olur.
Ebe, duvar ya da agac gibi bir yere ylzini
doéner. Diger oyuncular ebenin arkasina
yaklasik on metre kadar bir uzaklikta
daginik sekilde dururlar. Ebe ellerini yiz
hizasinda avug icleri duvara gelecek
sekilde “Ebe tura bir iki U¢” diyerek duvara
vurur.

Ebeye gérinmeden yaklasip dokunur
ve kacarlar. Ebe de tim oyunculari
kovalar, kimi yakalarsa o ebe olur.
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Diger oyuncular ebenin arkasindan
yaklasmaya calisirlar. Ebe hizla geriye
déndiginde hangi oyuncuyu ylrlrken ya
da kimildarken gérirse o oyuncu ebe olur.
Diger oyuncular sakin ve dikkatli bir sekilde
ebe dénmeden ylrimek zorundadirlar. Ebe
déndugunde kimse yerinden kimildayamaz.



€L ARABASI OYUNU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesidir.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla hakem segilir. Oyun alaninda
baslama ve bitis ¢izgisi ¢izilir. Oyuncular iki
gruba ayrilirlar. Her grubun Uyeleri kendi
aralarinda tekrar ikiserli eslesirler. Eslerden
biri ellerini yere koyar. Diger oyuncu onun
ayak bileklerinden tutarak bel hizasinda
havaya kaldirir ve el arabasi seklini olusturur.
Esler bu sekilde baslangig cizgisinde yerlerini
alr.

Hakemin “Basla.” komutuyla harekete
gecen esler bitis gizgisine vardiklarinda yer
degistirerek baslangi¢c noktasina geri
dbnerler. Gruplardaki tim egler baslangig
noktasina déndiginde oyun biter.
Uyelerinin tamami bitis noktasina en erken
ddénen grup oyunu kazanir.
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€L €L €PELEK

OYUNUN OYNANDIGI YER: Kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Ug-dért kisi ile oynanrr.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla oyun ydneticisi belirlenir.
Oyuncular daire seklinde siralanirlar. Ellerini
acarak diz zemin Uzerine koyarlar. Oyun
ybneticisi, oyuncularin parmaklarina dokunarak
asagidaki tekerlemeyi soyler.

€l el epelek,

€lden ¢ikan topalak.
Topalagin yarisi,
Hara koyunun derisi.
Al getir,

Pullu getir.

Gek cevreni, ¢ek otur.

Tekerleme hangi cocugun parmaginda
son bulursa o parmak kapatilir. Tim
parmaklari kapanan ilk oyuncu oyunu
kazanir. Bir sonraki turda oyun ydéneticisi
olur.
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ELDEN E€LE

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: iki adet top.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla hakem segcilir. Oyuncular iki
gruba ayrilirlar. iki grubun oyunculari da yan
yana gelecek sekilde siralanirlar. Gruplarin
birinci oyunculari ellerine toplari alirlar.
Hakemin “Bagla.” komutuyla ellerindeki topu
baslarinin arkalarindaki oyuncuya aktarirlar.
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Elden ele giden topu en sondaki oyuncu
alarak grubun basina gecer. TUm oyuncular
kendi siralar gelince grubun basina gecerler.
Gruplarin birinci oyuncular tekrar basa
geldiginde en hizli olan grup kazanir.



€L €L USTUNDE KiMIN €Li VAR?

OYUNUN OYNANDIGI YER: Kapall alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Sayisarak ebe secilir. Ebe olan oyuncu yere ylzilstl kapanir. Diger oyuncular ellerini ebenin sirtina
Ust Uste koyarlar. Oyuncularin hepsi ellerini Ust Uste koyduktan sonra ebeye “El el Gstiinde kimin eli
var?” sorusunu sorarlar. Ebe eger bilirse eli en Ustte olan oyuncu ebe olur. Bilemezse ebeye ceza
vermek icin “Davul mu? Zurna mi? igne mi? iplik mi?” sorusu sorulur. Ebe davul derse avug ici ile
ebenin sirtina yavasca vurulur. Ebe zurna derse ebenin kulagina bagirlir. Ebe igne derse diger oyuncular
parmaklariyla ebenin sirtina igne batirirmis gibi yaparlar. Ebe iplik derse diger oyucular ebenin sirtina
elleriyle dikis diker gibi yaparlar.
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“Ogun hagata hazirliktir.”




ELLEM BULLEM

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla ebe segilir. TUm oyuncular yere
oturup ayaklarini 6ne dogru uzatir. Ebe ¢ocuklari
tek tek sayarak asagidaki tekerlemeyi sdyler.

€lem billem, epelek sepelek
Sari kizin sarmasi

Kara koyunun dolmasi

Al bunu, ¢ek sunu.

Tekerlemenin son buldugu oyuncu ile ebe arasinda asagidaki konugmalar gecer.

€be — Hamam 6n0ne vardin mi?

Oyuncu — Vardim.

€Ebe — Benim devemi goérdin mu?

Oyuncu — Gordum.

€be — Cullu muydu, culsuz muydu?

Oyuncu — Cullu.

€be — Benim devem ¢ulsuzdu, bilemedin.

€be — Develerime tuzlu su mu icirdin, tuzsuz su mu?

Oyuncu - Tuzlu su.
€be — Vah, benim develerimin cigerlerini yakarsin hal

Konusmanin ardindan oyuncu kagmaya baslar. Ebe kacan oyuncuyu yakalamaya calisir. Yakalarsa
oyuncu ebe olur, yakalayamazsa kendisi ebelige devam eder.
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€LIM SENDE

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla ebe segilir. Secilen ebe diger
oyunculari kovalamaya baslar ve eliyle
dokunarak onlari ebelemeye c¢alisir. Ebe
dokundugu oyuncuya “Elim sende.” diyerek
ebeligi ona verir. Bdylece ebelikten kurtulur.
Yeni ebe diger oyunculari kovalar. Oyun bu
sekilde devam eder.

€L KIZARTMACA

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: iki kisi ile oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla ebe segilir. Rakip oyuncu
avuclarini yukari dogru kaldinr. Ebe ellerini
Uzerine koyar. Rakip oyuncu, ebenin sag
veya sol eline vurmaya calisir. Eger
Iskalarsa sira ebeye gecer. Oyun bu
sekilde devam eder.
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€SKI MINDER

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: En az dort kisi ile oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Once ebe secilir. Ebe olan oyuncu daire
olusturan diger oyuncularin ortasina ¢gémelir
ve basini asagiya egip yuzinu elleriyle
kapatir. Diger oyuncular ebenin etrafinda
halka olup oyunun sarkisini sdylerler.

€ski minder, eski minder
YUz0nU gobster.

YUz0nU gbstermezsen

Bana bir poz ver.

Guzellik mi, cirkinlik mi?
Havuz basinda

Heykellik mi, mankenlik mi?

Sarki bittikten sonra ebe kafasini
kaldirmadan sdylenen meslek ya da
durumlardan bir tanesini seger. Diger
oyuncular ebenin séyledigini en iyi sekilde
canlandirmaya calisirlar. Ebe en guzel
canlandirani secer. Secilen kisi ebe olur,
oyun bu sekilde surer.
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€S GORDUM (KARABITLI)

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup hélinde oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Saklambag oyununun benzeri olup iki takim arasinda oynanmaktadir. Kurayla ebe olacak takim
belirlenir. Diger takimin oyuncular saklanirlar. Ebe olan takimdaki oyuncular baslangi¢c noktasindan
ayrilarak diger takimin oyuncularini gériip sobelemeye calisir. Oyunculardan biri diger takim oyuncularindan
birini gérirse ylksek sesle “Es gérdim ....(oyuncunun adi)”’diye bagirir. Ebe takimdaki oyuncular diger
goérulen oyuncudan énce baslangi¢c noktasina gelip sobelemek zorundadirlar. Aksi takdirde gérilen
oyuncu tekrar saklanma hakki kazanir. TiUm oyuncular sobelendiginde takimlar yer degistirir.

Hagat = |s+ Ogun

Einstein




€SLi SEKSEK

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Sandalye (canta, orta blyuklikte bir tas vb.).

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla hakem secilir. TUm oyuncular
ikiserli grup olusturarak sira olurlar. Yaklasik 5
metre uzakliga sandalye (bir 6grenci) konulur.

Esler kol kola girerler tek ayak tstinde
sicrayarak sandalyeye kadar giderler,
sandalyenin etrafinda doénerler. Tekrar
baslangi¢ noktasina dénerler.

Tam esler ayni islemi tekrarlar. Hatasiz
tamamlayanlar kazanir. Oyun sonunda diger
oyunculara ceza verilir.
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FARFARA FiLLi

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Sayisarak ebe secilir. Secilen ebe gruptan
uzaklasir. Ebe uzaklastiktan sonra kendi
aralarindan bir lider secerler. Ebe liderin kim
oldugunu bulmaya caligir. TiUm oyuncular
bir daire olustururlar.

Ebe dairenin ortasina gecer. Oyuna tim
oyuncularin “ farfara filli ya filli” demesiyle
baslanir. Lider, ebeye fark ettirmeden taklitler
yapmaya baslar. Diger oyuncular liderin
taklitlerini tekrarlarlar.

Ebe oyunculari takip ederek lideri
bulmaya caligir. Oyuncular taklitleri liderle
ayni anda yapmaya 6zen gdsterirler. Ebe
lideri bulursa lider ebenin yerine gecer. Yeni
ebeyle oyun tekrarlanir.

62



FINCAN

OYUNUN OYNANDIGI YER: Kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Bir tepsi, dokuz fincan, yuzik ya da madeni para.

OYUNUN OYNANISI ( ;

Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Kurayla oyuna baslayacak grup belirlenir. Fincanlar agizlar asagiya
gelecek sekilde siralanir. Kurayl kazanan gruptan bir oyuncu kimseye gdstermeden yizigu fincanlardan
birinin altina saklar. Diger gruptaki oyuncular saklanan bu ylzigu bulmaya calisirlar. Bu grubun oyunculari
fincanlar “Bos” ya da “Dolu” diyerek agarlar. Gruptakiler “Dolu” diyerek fincani agip ytztugu bulurlarsa
oyunu kazanirlar. “Bos” denilen fincanlardan ylzik ¢ikarsa ya da “Dolu” denilen fincan bos cikarsa
oyunu yUzugu saklayan grup kazanir.

G€Ce GUNDUZ

OYUNUN OYNANDIGI YER: Kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

* komutlarini verir.

Oyunu ydnetecek oyuncu sayigsmayla segilir. Oyun yéneticisi “gece ve gindiz’
Gece komutuyla tim oyuncular basini ellerinin Gzerine koyarak kapanirlar. Gindiz komutuyla tim
oyuncular tekrar baslarini yukar dogru kaldirip oturur vaziyette dururlar. Komutlarda sasiran oyuncu
oyundan cikar. Oyun yéneticisi komutlar hizlandirarak oyuncular sasirtmaya c¢alisir. Sona kalan oyuncu
oyunu kazanir.
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GECE KEMIGI

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Temiz, parlak bir kemik.

OYUNUN OYNANISI

Gece oynanan bir oyundur. Tiim oyuncular iki grup olustururlar. ilk olarak kalenin yeri belirlenir.
Oyuna baslayacak oyuncu kemigi karanlk ve uzak bir bélgeye atar. TUm oyuncular kemigi bulmaya
caligirlar. Kemigi bulan oyuncu, grup arkadaslarinin da yardimiyla kaleye gitmeye calisir. Oyuncu ayni
zamanda elindeki kemigi rakip oyunculara kaptirmamalidir.

Oyuncu, kemikle birlikte kaleye ulasirsa grup olarak oyunu kazanirlar.

GEZGININ MASALLARI

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Dért ya da alti oyuncu ile oynanir.
KULLANILAN MALZEMELERLER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI
Sayismayla oyunu baslatacak oyuncu segilir. Secilen oyuncu karsisindakine,

— Duyduguma gére Konya’ya gidiyormussun. Orada ne yapacaksin, der.
Karsisindaki oyuncu,

— Konya’da karpuz kesecegim, diyerek yanindaki oyuncuya déner,

— Duyduguma goére Samsun’a gidiyormussun. Orada ne yapacaksin, der.
Yanindaki oyuncu,

— Samsun’da simit satacagim, cevabini verir.

Sdylenen sehrin bas harfiyle ciimle kuramayan oyundan cikar. En sona kalan oyuncu kazanir.
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GIT GIT OYUNU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Kicuk taslar, kiicik top.

OYUNUN OYNANISI

Oyun alanina ¢ocuk sayisi kadar kiguk
cukurlar kazilir. Gukurlarin yanlarina beser
tane tas konur. Daha sonra bu gukurlarin iki
metre kadar ilerisine bir gizgi ¢izilir.

Oyuncular sirasiyla topu gukurlarin
icerisine atmaya caligirlar.

Kimin gukuruna top girerse o oyuncu topu
alip “istop” der. Topu aldiktan sonra en
yakinindaki oyuncuya atar. Eger vurabilirse
vurdugu oyuncunun ¢ukurunun yanindaki
taglardan bir tane alarak kendi gukuruna
birakir. Atista arkadasini vuramazsa kendi
cukurunun yanindaki taslardan bir tanesini
vuramadigi cocugun gukuruna birakir. Oyun
atis sirasiyla devam eder. Taglari biten
oyuncular oyundan ¢ikar. Cukurunda en ¢gok
tasi olan oyunu kazanir.
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GOLGE KOVALAMACA

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: En fazla on Kigi ile oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Gunesli havalarda oynanan bir oyundur.
Sayismayla ebe ve hakem segilir. Secilen
ebe tim oyuncularin gdlgesine basmaya
calisir. Hakem ise ebenin gdlgeye basip
basmadigina karar verir.

Gdlgesine basilan ilk oyuncu ebe olur.
Sona kalan oyuncu birinci olur ve bir el
dokunulmazlik hakki alir. Bu oyuncu diger
oyunda ebenin 6nitne ¢ikarak diger
oyuncularin gdélgesine basmasini
engellemeye caligir.
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“Cocuk ognagarak Ogrenir, ciclcliget karsisinda

sasirr.”
J. Wohcgang Goethe




s GUVERCIN TAKLAS|

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Sekiz kisi ile oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Kurayla ebe olacak grup belirlenir. Ebe secilen gruptan iki oyuncu sirt
sirta verip 6ne dogru egilerek ayak bileklerinden tutarlar. Diger iki oyuncu egilen oyuncularin aralarina
gecerek egilirler. Ebe olan oyuncular ayni hizada “+” seklini olustururlar. Diger grubun oyunculari sirayla
gelip takla atarlar. Atlayamayan oyuncu olursa gruplar yer degistirir.
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OYUNUN OYNANDIGI YER: Kapali yerde oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Pano, tebesir, atki (esarp, mendil vb. ).

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular G¢ gruba ayrilirlar. Panoya ic ice dairelerden olusan, Uizerine puan verilen bir hedef tahtasi
hazirlanir. Disaridan ice dogru artan puanlar dairelerin tzerine yerlestirilir. En ylksek puan dairenin
ortasinda yer alir. Her grubun birer oyuncusu gdzleri bagl olarak hedef tahtasina dogru yurir. Parmagiyla
hedef tahtasina dokunur. Dokundugu puani grubuna kazandirir. Sirayla grubun tim oyunculari hedef
tahtasina dokunur. Hepsinin aldi§i puanlar toplanir. Hangi grubun puani fazla ise o grup kazanir.
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OYUNUN OYNANDIGI YER: Kapali alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: En az dort kisi ile oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Kagit, kalem.

OYUNUN OYNANISI

Her oyuncu elindeki dort kagida kendisinin
ya da sectigi bir varligin ismini yazar. Butin
kagitlar katlanir ve karistirilarak ortaya atilr.
Sayismayla oyuna baslayacak oyuncu segilir.

Oyuncular kagitlardan dért tanesini
secerek alirlar ve diger oyunculara
g6stermeden kagditlar acarlar. Sayismayla
secilen oyuncu elindeki kagitlardan birini
yanindaki oyuncuya vererek oyuna baslar.
Sirayla her oyuncu yanindakine bir kagit
verir.

Dért kagidinda da ayni ismi tamamlayan
oyuncu “ himbil“der. Elini masanin Uzerine
koyar. Diger oyuncularda sirayla ellerini Ust
Uste koyarlar. Ellerini Ust Uste koyan
oyuncular sirayla 10, 5, 3, 1 puanlarini alirlar.
En ¢ok puani toplayan oyuncu oyunu
kazanir.




s HOROZ DOVUSU e

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapall alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular iki gruba ayrilirlar. iki grubun oyuncular karsilikli olarak ayak burunlari (izerinde ¢oémelirler.
Oyuncular, avuglarnni karsilarindaki oyuncunun yiz hizasinda acarlar.

Oyun basladiginda her oyuncu karsisindaki oyuncunun sadece avucuna vurarak onun dengesini
kaybettirmeye calisir. Yere oturan ya da elleri yere degen oyuncu yanar. Tum oyunculari yanan grup
oyunu kaybeder. Oyunu diger grup kazanmis olur.




seseesssssss  HOPPACK e

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapall alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular ikigerli grup olustururlar. iki kisi
sirt sirta verir, kollarini birbirinin kollarindan
gegirir. Oyunun tekerlemesi sdylenirken
oyuncular da birbirini sirtlarina alirlar.

. oyuncu — Yerde ne var?

. oyuncu — Yer boncuk

. oyuncu — Gokte ne var?

. oyuncu — Gk boncuk.

. oyuncu — Annenin adi ne?

. oyuncu — Fatmacik.

. oyuncu — Kaldir beni hoppacik.

— N —= N —= N ==

Tekerleme tekrarlanarak oyun devam eder. Yeni oyuna baslarken oyuncular yer degistirirler.




em  ILKBAHAR, YAZ, SONBAHAR, KIS  pe

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYiISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Bu oyunu oynamak icin 11 kisi olmak gerekir. Oyunculardan birisi oyunu yénetmek, yani mevsimlerin
ismini sdylemek icin kenara cekilir. iki oyuncu ortada ebe olur. Diger oyuncular da ikiserli gruplar
hélinde kendilerine bir mevsim adi seger ve kdselerine cekilirler. Hakem iki mevsim sdyler, bu mevsimleri
secen oyuncular ebelere yakalanmadan yer degistirirler. EGer ebeye yakalanirlarsa bu defa onlar ebe
olur. Tek oyuncunun yakalanmasi yeterli degildir. ikisinin de yakalanmasi gereklidir.




IMDAT YARIS! p—

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Alana uzun ve duz bir gizgi gizilir. Gizginin
8-10 metre karsisinda ve gizgiye esit uzaklikta
birbirine bitisik iki kale yapilir. Oyuncular iki
esit gruba ayrilirlar. Her grup kendine bir
isim takar. Gruplar kendi igcinde sayisarak
bir kaptan segerler. Oyuncularin timu,
cizgiye sag ayaklarnini basarak kogsmaya hazir
bicimde ve yan yana dururlar. iki grup
arasinda bir metre kadar agiklik birakilir. Her
kaptan kendi grubunun karsisindaki kale
iginde durur.

Onceden belirlenen bir kisinin “Bagla”
komutuyla oyun baslar. Her kaptan kosarak
kendi grubuna gider. Siranin basindaki
¢ocugun elinden tutar. Birlikte kaleye dogru
kosarlar. Kaleye gelince kaptan kalede kalir.
Onunla birlikte gelen ¢ocuk kaptan olur.
Yeni kaptan da énceki gibi geri déner. Yine
siranin basindaki bir cocugun elinden tutar,
birlikte kosarak kaleye gelirler. Bu kez yeni
gelen ¢ocuk kaptan olur. Oyun kesintisiz
olarak gruptaki cocuklarin tumua kaleye
gelinceye kadar surer. Hangi kiime kaleye
once gelirse o kiime oyunu kazanmis olur.
Oyun siresince gruptaki cocuklar
kaptanlarina “imdat, imdat! ” diye bagnsirlar.




I IP ATLAMA I

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEME: ip.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla ipi tutacak oyuncular segilir.
Secilen oyuncular ipin iki ucundan tutarak
cevirmeye baslarlar. Diger oyuncular ipe
takilmadan atlamaya calisirlar. ipe takilan
ya da atlamayan oyuncu yanar ve ipi tutan
oyuncuyla yer degistirir. Sdylenen
tekerlemelerle oyun zenginlestirilir.

Su karsiki daglar
icin icin aglar
Annesi 6ImUs
Onun icin aglar
Su karsiya bak
Otur da kalk
Sobayi yak
Keyfine bak
Denizde dalga
Hos geldin abla
Mendili salla
----- kere hopla

Laleli Belkis
iceriye gel kiz
ipten tut
Disariya ¢ik kiz
Dolapta pekmez
Yala yala bitmez
On kilo sana
Yarim kilo bana
Aysecik cik cik
Fatmacik ck ck
Sen bu oyundan ¢ik.



iSIMU KOVALAMACA

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Bir kovalamaca oyunudur. Sayismayla bir
ebe secilir. TUm oyuncular oyun alanina
dagilir. Ebe oyunculari kovalamaya baslar.
Oyuncular ebeye yakalanmamak igin kagarlar.

Ebenin yakalamak lzere oldugu oyuncu
kurtulmak icin diger oyunculardan birinin
ismini séyler. ismi séylenen oyuncu ebe olur
ve baska bir oyuncuyu kovalamaya baglar.
Yakalanan oyuncu yanar.




OYUNUN OYNANDIGI YER: Kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Kagit, kalem.

OYUNUN OYNANISI

Her oyuncu elindeki kagida alti situn cgizer. Oyuncular situnlara baslk olarak isim, sehir, bitki,
hayvan, esya, Ulke yazarlar. Sirayla her oyuncu, icinden alfabeyi sayarken yanindaki oyuncunun
komutuyla durur. Durdugu harfi séyler. Her oyuncu sdylenen harfle baglayan kelimeler (isim, sehir,
bitki, hayvan, esya, Ulke) bulup bunlari kagittaki stitunlara yazar. Oyuncular belirledikleri slre igerisinde
tim sttunlara uygun kelimeleri yazmak zorundadirlar. Siire dolunca oyuncular bulduklari kelimeleri
sOylerler. Dogru sdylenen her kelime igin on puan, ortak sdylenen kelimeler i¢in beser puan kazanilir.
Oyunun sonunda en ¢ok puan toplayan oyuncu oyunu kazanir.

ISiM SEHIR BITKIi HAYVAN ESYA ULKE
Meryem Manisa Muz Maymun Masa Macaristan
10 5 10 10 5 10
Anil Ankara Armut Arl Ayna Almanya
10 10 10 5 10 10
Derya Diyarbakir Dereotu Dogan Dolap Danimarka
10 5 5 10 5 5
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OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEME: Top.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla oyuna baslayacak oyuncu
segilir. Segilen oyuncu topu havaya atarak
bir oyuncunun ismini sdyler.

ismi sdylenen oyuncu topa dogru
kosarak yere dismeden onu yakalamaya
caligir. Diger oyuncular toptan uzaga
kacarlar.

Topu tutan oyuncu “istop” dediginde
diger oyuncular bulunduklan yerde durmak
zorundadirlar. Daha sonra topu tutan
oyuncu onu oyunculardan birine dogru
firlatir, vuramazsa bir puan alir. Vurursa
topu attigi oyuncu bir puan alir. Oyunu en
az puanla tamamlayan oyuncu oyunu
kazanir.




-~

rouklarla gocu|< olmak, ogunlarma katilmak...

ste mutlulugun tanim.

R. Jel




BABAR

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapall alanda oynanir.

OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuna katilan tim oyunculara numara verilir. Sayisma ile oyunu baglatacak oyuncu belirlenir. Oyuna
baslayacak oyuncu yilksek sesle “Tarlaya ektim, diktim ...kabak.” diye bagirir.
Ornegin “Tarlaya ektim, diktim 5 kabak.” sdziinden sonra numarasi bes olan oyuncu hig ara

vermeden “5 kabak olmaz.” diye cevap verir. Diyalog s6yle devam eder:

- Kag kabak olur?

— 12 kabak.

Bu kez devreye 12 numarall oyuncu girer.
- 12 kabak olmaz.

12 kabak diyen oyuncu sorar,

— Kag kabak olur?
- Digeri “8 kabak.” seklinde devam eder.

Tamamen dikkat ve gabukluk oyunudur. Oyuncularin timd oyunun akisina dikkat etmek zorundadir.
Kendi numarasini unutan, oyunda bulunmayan bir numarayi sdyleyen, seri sekilde oyuna dahil olamayan
oyuncu hem oyundan gikarilir hem de ceza alir. Her oyuncu eksildiginde numara da eksilir. Oyun daha
zevkli bir hal alir. Cikan oyuncunun numarasinin séylenmesi de ceza nedenidir. Oyuncu sayisi eksildikge
oyun hizlanr. iki oyuncu kalinca iyice hizlanir ve bir oyuncu kalinca oyun sona erer. Sona kalan oyuncuya

odul verilir.




KARDAN KALE OYUNU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.

OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.

KULLANILAN MALZEMELER: Yaklasik otuz cm uzunlugunda iki sopa ve fakli
renkte iki mendil.

OYUNUN OYNANISI

Karin ¢cok yagdigi yérelerde oynanan bir oyundur. Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Gruplar yaklasik bir
metre ylksekliginde kardan bir kale yapar. Her grup sopalarinin ucuna mendillerini baglayarak kendi
bayragini hazirlar ve kalesine diker. Her oyuncu hazirladigi kartopu ile kargi takimin kalesini ylkmaya
cahsir. Bayragi dusen ya da kalesi yikilan takim oyunu kaybeder. Kartopu hazirlarken bunlarin igine
oyuncularin tas ya da sert bir cisim koymalari oyun kurallarina aykiridir. I

KAR FIRTINA OYUNU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Her yerde oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla ebe segilir. Oyuncular daire seklinde siralanirlar. Ebe “firtina”, “kar”, “yagmur”, “ilkbahar”,
“sonbahar” komutlarini verir. “Firtina “komutu verildiginde oyuncular dizlerine vururlar. “Kar” komutu
verildiginde ellerini havaya kaldirirlar. “Yagmur” komutu verildiginde elleri yukarida alkis yaparlar.
“llkbahar” komutu verildiginde kollarini girparak kelebek taklidi yaparlar. “Sonbahar” komutu verildiginde
kollarini acip rlizgar sesi ¢ikarirlar. Hareketleri yanlis yapan oyuncular oyundan c¢ikar, dairenin ortasina
gecer. En sona kalan oyuncu oyunu kazanir. Yeni oyunda ebenin yerine geger.




s KAVUN KARPUZ OYUNU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Her yerde oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Her grup
kendisine bir baskan seger. Grup baskani
diger gruba oyuncu se¢gmeye gider. Grup
bagskanina “Kavun mu, karpuz mu?”
sorusunu sorar. Grup baskani “kavun” veya
“karpuz” cevabini verir. Gelen bagkan
gruptakilerden birinin go6zlerini kapatir.

A

]

Grubundan bir oyuncuyu isaret ederek
cagirir. Cagrilan oyuncu grup baskani
tarafindan secilen, gozleri kapall oyuncunun
kafasina dokunur ve kagar. Cagrilan oyuncu
yerine gectikten sonra diger oyuncunun
go6zleri acilir. Kendisinin kafasina dokunup
kacan oyuncuyu bulmaya caligir. Bulamazsa
kendisi diger gruba gecer. Bulursa o
oyuncuyu kendi grubuna gétirtr. Gruplardan
hangisi ¢cok oyuncu alirsa o grup kazanir.




KEDI - FARE I

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular el ele tutusarak daire seklinde siralanirlar. Oyuncular arasindan sayisma ile kedi ve fare
secilir. Kedi dairenin disinda, fare ise dairenin iginde olur. Fare kediye yakalanmadan dairenin digina
clkmaya calisir. Ama disari ¢cikarken daireyi bozmamalidir. Fare yakalanirsa oyun ayni oyuncularla
tekrar edilir. Fare kagmayi basarirsa yeni oyuncular segcilir. Oyuna devam edilir.

semmmes KELIME BULMA OYUNU  mosss

OYUNUN OYNANDIGI YER: Kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Kalem, kagit.

OYUNUN OYNANISI

Oyunda her oyuncu sirayla bir sézcik
belirler. Belirlenen s6zcigun iginde gegen
harflerle yeni sézcukler turetilir. Oyuncular
kendi aralarinda, kelime tlretecek zamani
belirlerler. Hangi oyuncu s6zctgl fazla bulursa
oyunu kazanir.




s HEUME OYUNU e

OYUNUN OYNANDIGI YER: Kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla oyuna baslayacak oyuncu belirlenir. Belirlenen oyuncu bir kelime séyler. Diger oyuncular
sirayla sdylenen kelimelerin son harfi ile baglayan yeni kelime séylemek zorundadirlar. Kelime bulamayan
oyuncu ya da geciken oyuncu oyundan ¢ikar. Sona kalan oyuncu oyunu kazanir.

e KELIME AVIOYUNU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Kalem, kagt.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla oyunun ydneticisi segilir. Oyuncular dérder kisilik gruplara ayrlirlar. Her grup kendi
arasinda bir yazici belirler. Oyun ydneticisi sectigi harfleri elindeki k&gida yazarak oyunculara gésterir.
Bes dakika igerisinde en fazla anlaml kelime tireten grup birinci olur ve oyunu kazanir.

Oyun 1, 2 ve 3. siniflar
icin keyifle oynanabilecek bir
oyundur.




KEMIK

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Bir ebe secilir. Ebe diger oyunculari
yakalamaya calisir. Yakalanmak Uzere olan
oyuncu “kemik” diyerek kollarini baglar.

Hareketsiz olarak kemik pozisyonunda
bekleyen oyunculara diger arkadaslar
degerek tekrar kagmalarini saglarlar.

Bir oyuncu yakalanana kadar oyun bu
sekilde devam eder.




e BRI BAUR

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular sayisarak balik ve balikgiyr segerler. Geriye kalan oyuncular el ele tutusarak bir daire
olusturur. Balik dairenin icinde, balikci ise disinda kalr.
Balik, asagidaki sarkiy1 séyleyerek dairenin icinde gezer.

KIRMIZI BALIK

Kirmizi balik gblde
Kivrila kivrila yOziyor.
Balik¢i Hasan geliyor,
Oltasini atiyor.
Kirmizi balik dinle,

Sarki bittiginde balik dairenin disina gikip kosmaya

Sakin yemi yeme. baslar. Balikglya yakalanmadan G tur kosarsa oyun
Balik¢l seni tutacak, devam eder. Yakalanirsa balik ve balikgi yeniden
Sepetine atacak. secilerek oyun tekrarlanir.

Kirmizi balik kag, kag, kag.




KISKANC TAVUKLAR o

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular esit sayida iki gruba ayrilirlar.
Gruplardaki oyuncular birbirlerinin bellerinden
sikica tutarlar. Gruplarin ilk oyuncularina
“anacg tavuk” , arkasindakilere ise “civciv”
denir.

Gruplarin énliindeki anag tavuklar karsi
grubun civcivlerine dokunmaya caligir.
Dokunduklari civcivler oyun digi kalir.

Anac¢ tavuklar ayni zamanda kendi
grubundaki civcivleri de yakalatmamaya
caligir. Gruplarda kopma olursa kopan grup
oyunu kaybetmis olur.




memessssss HOS KOS s

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Oyuncu sayisi kadar sopa ve bir top.

OYUNUN OYNANISI

Sopalarin kullaniimasi
sirasinda kazalara sebebiyet
verecek hareketlerden kaci-
nilmali.

icine topun sigabilecegdi buyuklikte bir cukur
kazilir. Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Oyunun ne kadar
surecegine karar verilir. Gruptaki oyuncular ellerindeki
sopalarla topu ydnlendirirler. Gruplar topu gukura
sokmaya calisirlar. Kararlastirilan sire bittiginde
cukura en fazla topu atan grup kazanir.

s BOVAIAMAG

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular iki grup olustururlar. Oyuna
baslayacak grup kurayla belirlenir. Kurada
kazanan grup kacar. Kaybeden grup
kacan oyunculari yakalamaya calisir.
Yakalanan oyuncular 6énceden belirlenen
yerde toplanirlar. Tum oyuncular
yakalaninca gruplar yer degistirir.




“Taklit éjgrenmecle bir basamaktir; bunu atlaglp

ecemezsiniz.”
g R. Jel
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KOPRU NOBETCISI

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEME: Tebesir.

OYUNUN OYNANISI

Oyun alanina képru olarak kullanilacak
bir dikddrtgen ¢izilir. Sayigsmayla dort tane
ndbetci secilir. Nébetciler dikddrtgenin
koselerine yerlestirilirler.

Nobetciler kdpriuden kimseyi gegir-
memeye caligirlar. Diger oyuncular kdprintin
uzun kenarlarindan karsiya gecmeye
calisirlar. N6betciler de karsidan karsiya
gecen oyunculara dokunmaya cahgirlar.

Dokunduklari oyuncu yanar ve nébetcilere
katilir. Vurulmadan karsiya gecebilenler oyunu
kazanmig olurlar.
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KOREBE

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Mendil.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla ebe secilir. Oyuncular daire
seklinde siralanirlar. Ebe dairenin ortasina
gecer. Ebenin g6z baglanir. Diger oyun-
cular ebenin etrafinda dénerek asagidaki
tekerlemeyi soylerler.

"Sarki séyler doneriz
Bil bakalim biz kimiz
€lindeki degnekle
Goster kimiz korebe”

Fod =
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Ebe, oyuncularn yakalamaya caligir. Yakalan
oyuncu ebe olur.



KOVYLE

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.

OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.

KULLANILAN MALZEMELER: Oyuncu sayisi kadar ve yaklagik bir metre
uzunlugunda sopa, yuvarlak odun parcasi.

OYUNUN OYNANISI

Oyunda kullanilacak yuvarlak odun parcasi
“halad” olarak adlandirilir. Oyun alaninin
ortasina yaklasik altmis cm ¢apinda bir cukur
aclhr. Bu gukura “kéyle” denir Bu gukura esit
uzakliklarda ve oyuncu sayisi kadar kiguk
cukurlar acilir. Bu kiictk cukurlara da “mele”
adi verilir. Sayismayla bir ebe segilir.

Secilen ebe kdylee gukuruna hilinin
girmesini engeller. Diger oyuncular hillyu
kdyle gukuruna sokmaya caligirken bir
yandan da melelerini ebeye kaptirmamaya
calisirlar.

Oyuncular cok caba sarf ederek hiltyt
kdylee cukuruna atmayi basarirlarsa hep
birlikte “kdyle” diye bagirarak kendilerine
mele kapma yarigina baslarlar. Bu sirada
mele kapamayan oyuncu yeni oyunda ebe
olur.
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KOSE KAPMACA

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Bu oyunu oynayacak oyuncularin
sayisindan bir eksik sayida kdése saptanir
(Kose yoksa yere tebesirle ayni sayida daire
cizilir.). Oyuncular sayisarak aralarindan bir
ebe secerler. Ebe ortada durur, 6teki oyuncular
koselerine gecerler.

Bu degistirme sirasinda ebe baska bir
kdseye gecmek Uzere olan oyuncunun
yerini kapmaya calisir. Kaparsa yerini
aldigi oyuncu ebe olur. Oyun bédylece
sirer.
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Oyun baslayinca oyuncular kdselerini
ebenin kapmasina firsat vermeden degistir-
meye calisirlar.



KULAKTAN KULAGA

OYUNUN OYNANDIGI YER: Her yerde oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyunculardan birinin kulagina ciimleler
sdylenir. Cumleler degismeden kulaktan
kulaga sdylenmesi istenir.

En sondaki oyuncu cimleyi yiksek sesle
soyler. Cumleler degismemisse oyun
basariyla tamamlanmig sayilir.

Cumleyi dogru olarak séyleyen oyuncu
en basa gecer. Degismis ise geriye dogru
her oyuncu cimleyi tekrar séyler. Hatanin
kimden kaynaklandigi bulunmaya c¢alisilir.
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KURT BABA

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oncelikle bir kurt baba ve anne segilir.
Kalan oyuncular da annenin gocuklari olur.

Secim bittikten sonra kurt baba, anne
ve cocuklarin yanindan uzaklasir. Daha
sonra anne, kurt babaya duyurmadan
cocuklarina birer renk adi verir. Sonra
uzaklasan kurt baba, anne ve ¢ocuklarin
yanina geri déner. Hayali olarak annenin
kapisini ¢alar ve aralarinda asagidaki
konusmalar gecer:

Kurt baba - Tik, tik

Anne — Kim o?

Kurt baba  — Kurt baba.
Anne — Ne istiyorsun?
Kurt baba - Yumurta.

Anne — Hangi renk?

Kurt babanin soéyledigi renk hangi
oyuncunun rengi ise o oyuncu kagmaya
baslar. Kagan oyuncu yakalanmadan kendi
yerine gelirse kurt babadan kurtulur. Eger
kurt babaya yakalanirsa kurt baba gdrevini
o Ustlenir. Oyun bdylece sirer gider.
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KUS YUVASI OYUNU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEME: Mendil.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular genis bir halka olurlar. Yerleri belli olduktan sonra sol ellerini avuglari yukari gelmek
Uzere, kus yuvasina benzeyecek sekilde acarlar. Elinde mendille ebe, dairenin diginda dolasir.
Habersizce mendili birinin avucunun igine koyar ve yer kapmak i¢in kogsmaya baslar. Eline mendil
konulan oyuncu mendili alir ve sag tarafinda duran oyuncuya elindeki mendille dokunur. Ebenin
dokundugdu oyuncu halkanin digsinda kogsmaya baglar. Béylece halka disinda Gi¢ oyuncu kosar. Bos
kalan iki yeri hangisi kaparsa ebelikten kurtulur, kapamayan ebe olur. Bazen elinde mendille arkadasini
kovalayan oyuncu daha yerine varmadan baska bir oyuncunun eline koyup oyuna devam edebilir.
O zaman daire etrafinda bes 6grenci kogsmaya ve yer kapmaya calisir, bdylelikle heyecan da artar.
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KUTU KUTU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: iki kisi ile oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Kalem, kagit.

OYUNUN OYNANISI

Kareli bir k&git Uzerine noktalardan olusan, istege gére blyUkligu degisen (5x5,10x10 olabilir.) bir
kare olusturulur. Karenin igerisindeki bitiin kutucuklara nokta konulur. Oyuncular sirayla kare igerisindeki
iki noktayi cizerek birlestirirler. Cizgilerle kare olusturan oyuncu isminin bas harfini karenin ortasina
yazar. Sirasi gelen oyuncu tamamlayabildigi kadar kare olusturur. En ¢ok kare olusturan oyunu kazanir.

c|(c
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KUTU KUTU PENSE

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Cocuklar el ele tutusurlar ve bir halka
olustururlar. Oyunun asagidaki tekerle-
mesini sOylerler.

Kutu kutu pense
€lmami yerse
Arkadasim...
Arkasina dénse

Oyuncularin hepsi arkasini dénince
tekerlemenin “Arkasina dénse” bolimu,
“Oniine dénse” seklinde degistirilerek
oyuna devam edilir. Oyuncularin hepsi
6ndine déndugunde istenirse oyun bir kez
daha tekrarlanir.
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Tekerlemeyi sdylerken saga ya da sola
dénmeye baglarlar. Dénmesi istenen
oyuncunun adi séylenir. Tekerleme icinde adi
s@ylenen ¢ocuk arkasina déner. Oyuncular
halka icinde dbénerek ve sarki sdyleyerek
oyunu surddrarler.



MEKTUP

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: En az iki kisi oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Tebesir, yassi taglar.

OYUNUN OYNANISI

Oyun alanina alttaki sekil gizilir. Kurayla oyuna baslayacak oyuncu belirlenir. Oyuncu, tasi birlere
atmaya calisir. Oyuncu, tek ayak Uzerinde sekerek tagsi sirayla beslere kadar getirir. Beglere gelince
iki ayagini yere basarak dinlenir. Daha sonra yine sekerek altilar, Ugler, ikiler ve birlere gelerek tasi
disan cikarir. Oyuncu ikilere gecmis olur. Tagl ikinci bélime atarak oyuna baglar. Buttin bdlumler bu
sekilde oynanir. Tas, gizgiye ya da hedeflenen alandan bagka bir yere atilirsa oyuncu yanmis olur. Sira
diger oyuncuya gecer. Bitin boélimleri tamamlayan oyuncu numarali bdlimlerden birini almaya hak
kazanir. Arkasi donik olarak birinci bdlimin éntinden tasi firlatir. Tag hangi numarali bélime denk
gelirse o bélim oyuncunun olur. Orada iki ayagiyla basip dinlenebilir. Ancak diger oyuncular bu alani
kullanamazlar, o boélimu kullanmadan oyuna devam ederler. Oyuncunun aldigi oda sayisi arttikca
oyunu oynamak zorlasir. Tim bdlimler oyuncular tarafindan bitirildiginde oyun sona erer.

929



MENDIL KRPMACA

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.

OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Mendil.

OYUNUN OYNANISI

Esit iki gruba ayrlan oyuncular karsilikl
sira olurlar. Sayisma ile bir ebe belirlenir.
Elinde mendil olan ebe iki grubun tam
ortasinda durur. Ebenin bagla komutuyla
iki takimdan sirasi gelen oyuncular kosarak
gelip mendili almaya calisirlar.

Mendili alan oyuncu rakibine
yakalanmadan kendi grubunun yanina
kacmaya caligir. Mendili alamayan oyuncu
elenmis olur. Oyun sonunda en c¢ok
oyuncusu olan takim kazanir.
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MENEKSE OYUNU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Her yerde oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI:

Bu oyun icin kalabalik iki grup olusturulur.
Gruplar karsilikh siralanir.

Bir grup diger gruba “Menekse mendilin
dise, bizden size kim dise?” diye sorar.
Karsi grup da aralarindan birinin ismini soyler.
Secilen oyuncuyu arkadaslari kollarindan
tutar ve karsi gruptan kollarini kenetleyen iki
oyuncuya dogru goénderirler.

Hizla gelen oyuncu kosarak eger
kenetlenmis kollar ¢ézerse o gruptan bir
oyunucuyu kendi grubuna goétdrar.
Co6zemezse kendisi o grupta kalir. Oyun
gruplardan biri tek oyuncu kalana kadar
devam eder.
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Mico

OYUNUN OYNANDIGI YER: Her yerde oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular asagidaki sarkiyi s@ylerken sézlere uygun hareketler yaparlar.

Mico nerden geliyor?

Harmanliktan asagi.

Oyna da Mico oyna (Oyuncular bulunduklari yerde oynarlar.).

Zipla da Mico zipla (Oyuncular bulunduklari yerde ziplarlar.).

Mico gdzlerin nerde?

Fildir fildir yerlerde (Oyuncular ellerini dirbin gibi yaparak yere dogru bakarlar.).
Ovna da Mico oyna (Oyuncular bulunduklari yerde oynarlar.).

Zipla da Mico zipla (Oyuncular bulunduklari yerde ziplarlar.).

Mico ellerin nerde?

Kivrim kivrim bellerde (Oyuncular elleri belde saga sola sallanirlar.).
Oyna da Mico oyna (Oyuncular bulunduklari yerde oynarlar.).

Zipla da Mico zipla (Oyuncular bulunduklari yerde ziplarlar.).

MiCO (TOP OYUNU)

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEME: Bir futbol topu.

OYUNUN OYNANISI

Birkag cocuk bir futbol topu etrafinda yuvarlak
olustururlar. Sayisma sonunda ebe segilir. Ebe, topu
en uzaga atabilecek bir cocugu oyun alaninin ortasina
getirir ve gocuk onu en uzaga atmak igin topa vurur.
Bu sirada ebe topun pesinden hizla kosar. Ayni esnada
diger oyuncular saklanir. Ebe, topu oyun alanina
getirir. Saklanan oyunculardan gordiigu herhangi,
birinin adini sdyler. Adini sdyler séylemez topu firlatir
ve “mico” der. Bdylece yakalanan oyuncu ebe olur.
Ebe, saklananlardan herhangi birini bulamazsa
oyuncular tekrar oyun alanina toplanirlar.
Oyunculardan biri yeniden topa hizlica vurur. Ebe
topu tekrar getirmeye gider. Oyun bdylece surer.
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MIKAPO (COP KALDIRMA)

OYUNUN OYNANDIGI YER: Her yerde oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Kirk bir adet sayi cubugu ya da kirdan.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla oyuna baslayacak oyuncu segilir. Oyuna baslayacak oyuncu tim gubuklar avucunda
toplar ve yere atar. Bu oyunda amag yerdeki gubuklari kipirdatmadan bir tanesini almaktir. Oyuna
cubuklar yere atan oyuncu baslar. Diger oyuncular sirayla yerden bir gubuk alirlar. Cubugu alirken
diger cubuklar kipirdatan oyuncu yanar. En cok cubuk toplayan oyuncu kazanir.

insan, kendini ogurﬂa ortaya kogar.

Alman Atasdzii
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MiLAv

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Bir miktar findik.

OYUNUN OYNANISI

Duvar dibine agzi ¢cok genis olmayan bir
cukur kazilir. Bu gukura “milav” adi verilir.
Milavin yaklasik iki metre uzagina bir ¢izgi
cizilir. TUm oyuncular cizgide siralanirlar.
Sayismayla ilk atigi yapacak oyuncu belirlenir.
Belirlenen oyuncu kendi ile beraber milav atis
yapacak bir oyuncu secger.

Atisi yapacak oyuncu eline bir miktar findik
alir. Sectigi oyuncuyla birlikte findiklari
sayarlar. Oyuncu avucunda findiklan sallarken
“Tek mi?”, “Cift mi?” diye sorar. Atigi yapacak
oyuncu “tek” dediyse findiklari avucunda
sallarken “tek gel, dimbil gel. Tek gel, dimbil
gel...” der. “Cift” demisse “cift gel, dimbll
gel. Cift gel, dimbil gel...” der ve milava atigini
yapar.

Ayni anda diger oyuncu da sdzlerin tersini
soyler. Atistan sonra milavdaki findiklar sayilir.
Atisi yapan oyuncu “tek” dediyse ve milavdaki
findik sayisi tekse, diger oyuncu milavdaki
findik sayisi kadar atis yapan oyuncuya findik
verir. Milavdaki findiklar giftse milavin disinda
kalan findiklar diger oyuncu alir ve atig sirasi
kendisine geger.
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MISKET (MiL€, BiLY€, CINCIK) OYUNU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Misketler.

OYUNUN OYNANISI

Oyuna baglamadan dnce tim oyuncularin
yere dizecedi misket sayisi belirlenir. Her
oyuncu belirlenen sayidaki misketi ¢izgi
olusturacak sekilde yan yana siralar. Yaklasik
dort metre uzakliga baslangi¢ gizgisi gizilir.

Oyun tamamlandiginda héla yerde misket
kaldiysa, herkes elliginin yanina gider. Atig
sirasli elligi misketlere en uzak olandan
baslar, misketler bitene kadar devam eder.
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Tum oyuncular misketlerin yanindan
baslangi¢ cizgisine dogru bir misket firlatir.
Gogu zaman firlatilan misket oyuncunun en
rahat atis yapabildigi miskettir. Bu misket
“ellik” olarak adlandirilir. Elligi baslangi¢
cizgisine en yakin olan ilk atigi yapma hakkini
kazanir. Oyuncular, misketlerinin baslangic
cgizgisine yakinligina gore atis sirasina gegerler.

Atis yapan oyuncu, vurdugu misketin
saginda veya solundaki misketlerin tamamini
alir. Bu kural atistan hemen 6nce belirlenir.



MOHKA (TAS DiZMe)

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Yassi taglar.

OYUNUN OYNANISI

Sayisma ile bir ebe secilir. Yere diz bir
gizgi cizilir. Bu gizginin 5 m kadar uzagina
kucuk bir daire cizilir. Ebeye ait olan yuvarlak
bir tag dairenin ortasina konulur, diger
oyuncular da gizginin arkasinda sira olurlar.
Sonra ellerindeki yassi taglarla ebenin tagini
daireden digar ¢cikarmaya galisirlar.

Ebenin tasi daireden disari ciktigi anda
ebe tagini alip yerine koyana kadar atis yapan
biatlin oyuncular ebeye yakalanmadan
taslarini alip geri ddnmeye calisirlar.

Yakalanan oyuncu ebe olur. Eger oyuncular
ebeye yakalanmadan yerlerine geri donerlerse
ebe degismez.
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N€ESi VAR?

OYUNUN OYNANDIGI YER: Kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla ebe segilir. Secilen ebe odadan ¢ikarilir. Diger oyuncular birlikte bir nesne belirlerler.
Daha sonra odaya alinan ebe, diger oyunculara “nesi var? ” sorusunu sorarak nesneyi bulmaya calisir.
Ornek:

Secilen nesne “pencere” olsun.

Cercevesi
var

Ebe tahmin ettigi nesneyi sdyler. Ebenin 3 kez nesne sdyleme hakki vardir. Ugiincli hakkinda
nesneyi bulamazsa ebelikten kurtulamaz. Bulursa yeni ebe secilerek oyuna devam edilir.
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NiN€

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Mendil, atki.

OYUNUN OYNANISI

Sayigsmayla ebe segilir. Ebenin gbzi baglanir. Diger oyuncular ebenin etrafinda daire seklinde

siralanirlar. Ebe ile oyunculardan biri arasinda asagidaki konugsmalar gecer (Ebe kiz ise nine, erkek
ise dede olarak isimlendirilir.).

Oyuncu - Nine, nine ne ararsin?

Nine - igne.

Oyuncu — igneyi ne yapacaksin?
Nine — Cuval yapacagim.
Oyuncu — Cuvall ne yapacaksin?
Nine — Tas tasiyacagim.
Oyuncu — Tasi ne yapacaksin?
Nine — €v yapacagim.

Oyuncu — Al sana bir tas.

Oyuncu son s6zuni sdylerken ebenin sirtina dokunur ve tim oyuncular ebeden kagarlar. Ebenin
dokundugu oyuncu onun yerine geger.
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NUHUN GEMISI

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Once oyunu yénetecek olan oyuncu
secilir. Secilen bu oyuncu gizlice diger
oyunculara hayvan isimleri verir.

Oyun ydneticisi isimleri verirken bir
hayvan ismini en fazla iki oyuncuya verebilir.
Oyuncular ismini aldiklan hayvani taklit
ederler.

Her oyuncu kendisi ile ayni taklidi yapan
diger oyuncuyu bulmaya calisir. Oyunun
sonunda ayni taklidi yapan oyuncular
birbirlerini bulamazlarsa ceza alirlar.
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ONBIR €LLI

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular el ele tutusarak daire seklinde siralanirlar. Daha sonra sirayla birbirlerinin eline dokunarak
saymaya baslarlar, on birinci oyuncu ebe olur. Ebe gézlerini kapatarak on bire kadar sayar. Oyuncular
bu sirada ebeden uzaklasirlar. Ebe saymayi bitirdiginde oyunculardan birisini yakalamaya calisir.
Yakalanan oyuncu ebe olur. Oyuna iki ebe ile devam edilir. Ebeler gdzleri kapall on bire kadar sayarlar.

Ebelerden biri oyunculardan birisini yakaladiginda birlikte on bire kadar sayarlar. Bu sekilde her
ebe yakalandigi oyuncuyu ebe yapar. Oyun bir kisi kalincaya kadar devam eder. Sona kalan oyuncu,
oyunu kazanir.
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ON PAS

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEME: Bir top.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular iki gruba ayrilir. Oyuna baslaya-
cak grup kura ile belirlenir. Kurayl kazanan
grubun oyunculari kendi aralarinda paslas-
maya baslarlar.

Diger grubun oyunlar aralarina dagilarak
topu kapmaya caligirlar.

Rakibin elinin topa degmesi, topun yere
dismesi ya da rakip takima gecmesi hélinde
diger grup sifirdan baslayarak paslasmaya
devam eder.

Top yere diismeden ve rakip takimin eline
gecmeden on pas yapllirsa bir sayl kazanilir.
Sayi alan takim oyuna tekrar baslar.
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ORASI BURASI SURASI

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEME: Tebesir.

OYUNUN OYNANISI

Sayisarak baskan secilir. Oyun alanina
Uc tane buytk daire cizilir. Birinci dairenin
icine “O” ikinci dairenin igine “S” Uguncu
dairenin icine “B” harfleri yazilir. Diger
oyuncular dairenin yaninda toplanirlar. Oyunu
daha 6nce secilen baskan idare eder.

Baskan komut verdikten sonra dairenin
icerisine ge¢ gelenler ya da bagka dairelere
gidenler oyundan gikarlar. Bagkan komut
verirken sasirtmak icin farkl daireyi isaretle
go6sterebilir. En sona kalan oyuncu oyunu
kazanir ve 6dullendirilir.
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Baskan “Orasi” , “Burasi” , “Surasi”
seklinde komutlar verir. Oyuncular bagkanin
verdigi komutlara gére “O” ,

“B”, “S” dairelerine sekerek giderler. Ornek:

Baskan “Surasi” komutunu verdiginde
butin oyuncular sekerek “$” dairesinin
icerisine giderler.



ORTADA SICAN OYUNU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEME: Top.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla bir ebe segilir. Diger oyuncular ebenin etrafina dagilirlar. Oyuncular kendi aralarinda
paslasirken ebe topu onlarin ayagindan almaya calisir. Ebeye topu kaptiran oyuncu yeni oyunda ebe
olur.

OT KUSUM OT

OYUNUN OYNANDIGI YER: Her yerde oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEME: Mendil.

OYUNUN OYNANISI

Grup icerisinden sayisarak bir ebe ve oyunu ydnetecek bir bagkan segilir. Ebenin gézleri mendille
baglanir. Bagkanin belirledigi bir oyuncu ebeye yaklasarak “Ebe dala kus kondu, bil bakalim kimmis
bu?”diye sorar. Ebe eliyle karsisindaki oyuncunun sagini, yiiziini inceler. Oyuncuya “Ot kusum, &t.”
der. O da kus gibi 6ter. Ebe sesinden karsisindaki oyuncuyu tanimaya calisir. Ebenin tanidigi oyuncu
onun yerine gecer. Eger oyuncuyu taniyamazsa tekrar ebe olur.
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PABUC CITMESI OYUNU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: ip, iki pabug.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla ipi tutacak iki oyuncu belirlenir.
Bu iki oyuncu yere cdmelerek ipi yaklasik elli
cm yuUkseklikte gergin olarak tutarlar.

Diger oyuncular ipe degmeden sirayla
Uzerinden atlarlar.

Ebeler oyuncular atlarken ellerine
aldiklan pabucla onlara vurmaya caligirlar.
Ebenin vurdugu oyuncu onun yerine

gegcer.
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RENKLI ISTOP

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEME: Top.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla oyuna baslayacak oyuncu secilir. Secilen oyuncu topu havaya atarak bir oyuncunun
ismini sdyler. ismi séylenen oyuncu topa dogdru kosarak yere dilsmeden yakalamaya calisir. Diger
oyuncular toptan uzaga kacarlar. Topu tutan oyuncu bir renk sdyler. Diger oyuncular séylenen rengi
bulup dokunmak zorundadirlar. Daha sonra topu tutan oyuncu, rengi bulamayan oyunculardan birine
dogru topu firlatir, oyuncuyu vuramazsa bir puan alir. Vurursa topu attigi oyuncu bir puan alir. Oyunu
en az puanla tamamlayan oyuncu oyunu kazanir.
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SAKLAMBAC

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapali alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup halinde oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla ebe segcilir. Sobe yeri belirlenir. Ebe segilen oyuncu sobe yerine gider. Elleriyle gdzlerini
kapatarak duvara yaslanir ve en az elliye kadar sayar. Sayma bitiminde “Oniim, arkam, sagim, solum
sobe. ” der. Bu sUre icerisinde diger oyuncular saklanmak zorundadirlar. Ebe saklanan oyunculari teker
teker bulmaya cgalisir. Gérdigu oyuncuyu sobe yerine kosarak sobeler. Diger oyuncular ebeden 6nce
sobelerse oyun ayni ebe ile tekrarlanir. Saklanan oyuncunun ismini yanlis séylerse, ismi yanlis séylenen
oyuncu yerinden ¢ikarak “Canak ¢émlek patladi.” diye bagirr. Tim oyuncular saklandiklari yerden
clkarak sobe yerine gelirler. Ayni ebe ile oyun tekrar oynanir.
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SEKSEK OYUNU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: En az iki kisi ile oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Yassi bir tas, tebesir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular sert bir zemine birbirini takip
eden kare veya daire seklinde gizgiler gizerler.
Cizili alanlarin igine sirasiyla yassi bir tasi
atarlar. Eger tas cizili alanlarin disina veya
cizginin Uzerine dugerse atma sirasi diger
oyuncuya gecer. Atis basariliysa oyuncu tek
ayagi Uzerinde sekerek butin kutucuklara
basar.

Oyuncu bes-altl ve yedi-sekiz numarali
kutucuklarda iki ayagini yere basar.

Sonra tekrar sekerek geriye dénerken tasini
alip bir sonraki bdlime gecer. Butln bosluklara
siraslyla tagi atarak oyunu bitirir.
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SEKiZ KUYULU TAS

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: iki kisi ile oynanrr.
KULLANILAN MALZEMELER: 32 cakil tas.

OYUNUN OYNANISI

Oyun alanina karsilikli dérder gukur
kazilir. iki oyuncu otuz iki tane cakil tasini
esit olarak paylasirlar. Sekiz gukura dérder
tane tas yerlestirirler.

Kura ile secilen oyuncu baslamaya hak
kazanir. Baslayan oyuncu kendine ait
cukurlardan dért tas alir, istedigi cukurdan
baslayarak sirayla her cukura birer tas koyar.

Diger oyuncu da ayni eylemi tekrarlar. Bu
tas yerlestirme esnasinda kendi cukurunda
bir tas birakmayi basaran oyuncu bu gukurun
karsisinda yer alan diger oyuncunun
cukurundaki buttin taglan almaya hak kazanir.
Oyun bu sekilde devam eder ve rakibin
taslarini toplamayi basaran oyuncu kazanir.
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SICAK SOGUK

OYUNUN OYNANDIGI YER: Kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI
Sayismayla ebe secilir. Secilen ebe disariya cikarilir. Belirlenen bir nesne saklanir. Ebe igeri cagrilir

ve nesneyi aramaya baglar. Nesneye yaklastiginda diger oyuncular “sicak”, uzaklastiginda ise “soguk”
diye bagirirlar. Ebe nesneyi buldugunda oyun biter. Yeni ebe segilir.

sOYLE BOYLE OYUNU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI
Sayismayla bir ebe secilir. Ebe “bdyle, séyle” diyerek hareketler yapar. Ebenin “bdyle” diyerek

yaptigi hareketler tim oyuncular tarafindan tekrarlanir. “Séyle” diyerek yaptigr hareketler yapiimaz.
Hareketleri yapmakta geciken ya da sasiran oyuncular yanar. Oyunu en sona kalan oyuncu kazanir.
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TANDIR

OYUNUN OYNANDIGI YER: Aclk ve kapall alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla iki ebe secilir. Segilen ebeler
yere karsilikli oturup bacaklarini agarak
ayaklarini birlegtirirler. Diger oyuncular sira
ile 6nce olusturulan seklin ortasina basarak
daha sonra da hi¢c basmadan Uzerinden
atlayarak gecerler.

Tdm oyuncular atlama iglemini tamam-
ladiktan sonra ebeler bacaklarini kapatarak
ayaklarini karsilkli birlestirirler. Diger oyun-
cular yine Uzerinden atlarlar. Bu kez ayaklar
Ust Uste konulup atlama islemine devam
edilir. Tek el yumruk yapilarak ayak Uzerine
konulur.

Sonra iki el yumruk yapilir ayaklarin Ustiine
konulur. Daha sonra tek karig yapilir ve en
son iki el karng yapilarak ayaklarin Gzerine
konulur. Diger oyuncular ebelere
dokunmadan atlamaya devam ederler.
Ebelerden birine degen oyuncu yanar ve onun
yerine gecer.
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TAS TAS USTUNE

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla oyun yoneticisi segilir. Diger
oyuncular arada birer metre bosluk birakarak
daire seklinde siralanirlar. Oyun ydneticisi
dairenin ortasina gegetr.

Yonetici “Tas tas Ustine” komutunu
verdiginde her oyuncu bir ayagini diger
ayaginin Gzerine koyar. Oyun yo6neticisi “Tas
toprak Ustine” komutunu verdiginde her
oyuncu ayagini yere indirir.

Sasiran, dengesi bozulan, arkadasina
tutunan, diisen oyuncu yanar. En sona kalan
oyuncu ise oyunu kazanir.
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Oyun, biitiin ve ugumlu bir Faaligettir.
Kant




meeesssss TAVIAN YARD s

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.

OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.

KULLANILAN MALZEMELER: Sandalye (Canta, orta buyUklikte
bir tas vb.de olabilir.).

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla hakem segilir. Oyuncular iki
gruba ayrilirlar. Baglangig noktasi belirlenir.
iki grubun oyuncular yan yana gelecek sekilde
siralanirlar. Yaklasik 3 metre uzakliga sandalye
konulur.

Gruplarin birinci oyunculari yere
cOmelerek ve ayak bileklerinden tutarak
tavsan gibi sigrama hareketi yaparlar.

Hakemin “Basla.” komutuyla tim oyuncular
sigcrayarak sandalyeye kadar gidip etrafindan
dbénerek baslangi¢c noktasina gelirler. Tim
oyuncular sirayla grubun basina gecerler.
Gruplarin birinci oyunculari tekrar basa
geldiginde en hizli olan grup kazanir.




L i e

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup halinde oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular oyun sonuna kadar sirayla birer sézcuk belirlerler. Siradaki oyuncunun sdyledigi
s6zcugun harflerinin yerleri degistiriimeden bu harflerle baslayan sézciklerden olusan bir telgraf
yazilir.

Ornegin: “Kabak” sdzcligii belirlenir.

K a b a k

. } . } .

1. Kaya agactaki balonu alp kagti.
2. Kedi arabanin bagajindaki armutlar kokladi.
3. Kopek aynaya bakarken akh karisti.
4. Kuyumcu atkiy boyarken ahira kacti.

L, 1 A« [ ] e —

OYUNUN OYNANDIGI YER: Her yerde oynanir.
OYUNCU SAYISI: En az iki kisi ile oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Cakil taslari.

OYUNUN OYNANISI

iki oyuncu karsilikli durur. Oyunculardan birisi eline gakil taglarini alir. Diger oyuncuya géstermeden
cakil taglanni iki eline paylastirr ve “Tek mi, ¢ift mi? ” diye sorar. Karsisindaki oyuncu “Tek” ya da “Cift”
cevabini verir. E§er tahmini dogruysa bir puan kazanir. Tahmini yanligsa diger oyuncu bir puan alir.
En ¢ok puan toplayan oyuncu oyunu kazanir.




e TEYZEM CARSIVA GITTi

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Grup icinden bir oyuncu segilir. Segilen oyuncu “Teyzem carsiya gitti ve ... (Kendi belirledigi harfle
baslayan bir nesne sdyler). aldi” der. ikinci oyuncu bu ciimleyi tekrarlayip ayni harfle baslayan yeni
bir nesne adi séyler. Ornegin,

ilk oyuncu “Teyzem carsiya gitti ve elma aldi.” der. ikinci oyuncu “Teyzem carsiya gitti ve elma,
erik ald1.” der. Ugiincli oyuncu “Teyzem carsiya gitti ve elma, erik, elbise aldi.” der.

Her oyuncunun dnceden sdylenen nesneleri hatirlamasi ve her seferinde yeni bir nesne adi séylemesi
gerekir. S6zclk bulamayan ya da nesne sdylerken geciken oyuncu oyundan cgikar.

meeeesses 1P —

OYUNUN OYNANDIGI YER: Kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyunu yénetecek oyuncu sayismayla secilir. Oyun yéneticisi “Aslan geliyor, kaplan geliyor, tip.”
diyerek oyunu baslatir. Gllen ve ses ¢ikaran oyuncular, oyundan ¢ikar. Sona kalan oyuncu oyunu
kazanir.




—

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEME: Teneke kutu

THR —

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla bir ebe segilir. Oyun alaninin ortasina teneke konulur,
etrafina gcember ¢izilir. Ebe teneke kutunun Gzerine ayagini koyarak
elliye kadar birer birer sayar. Diger oyuncular saklanirlar. Ebe saymayi
bitirdikten sonra diger oyuncular bulmaya calisir.

Buldugu oyuncunun ismini sdyleyerek
(Berke tika, Bilge tika, Metehan tika...) teneke
kutuya ayagini vurur. Tikalanan oyuncular
dairenin arkasinda siralanirlar.

Ebe diger oyunculari aramaya
devam eder. Ebe diger oyuncular
ararken saklanan oyunculardan biri
kutuya vurup “tika” diye bagirirsa tim
oyuncular ebe kutuyu getirinceye kadar
tekrar saklanir. Ayni ebe ile oyun tekrar-
lanir. Tim oyuncular tikalandiginda ilk
tikalanan oyuncu ebe olur.




s TILKI CIK

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyun ydneticisi ve tilki sayismayla belirlenir.
Diger oyuncular da civciv olurlar. Oyun
alanina biri kiiguk, digeri blyuk iki daire cizilir.
Kucguk daire tilkinindir. BlyUk daire civcivlere
aittir.

Oyun ydneticisinin “Basla.” komutuyla
tim civcivler oyun alanina dagilir. Oyun
yoneticisinin “Tilki ¢ik.” komutunu vermesiyle
batun civeivler, buyuk daireye kosarlar.

Tilki kendi dairesinden ¢ikip onlari
yakalamaya caligir. TUm civcivler yakalan-
diginda oyun sona erer. Oyun yoéneticisi
ve tilkinin secilmesiyle yeni oyuna baslanir.
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OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapall alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEME: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Tikoga alani
ve onu gevreleyen dis alan belirlenir. Kurayla
tikoga grubu belirlenir. Tikoga grubu kendi
alanina diger grup dis alana yerlesir.

Her grup kendi alaninda ¢ift ayakla yere
basabilir. Tikoga grubu kendi alaninin disinda
sekerek ilerlemek zorundadir. Bu grubun
oyuncular dig alanda sekerek diger grubun
oyuncularina dokunmaya calisirlar. Dokun-
duklari oyuncu yanar.

Seken oyuncular ¢ift ayakla yere basar-
larsa kendi alanlarina kagmak zorundadirlar.
Kacarken yakalanirlarsa oyun digi kalirlar.
TUm oyuncular yanan grup oyunu kaybe-
der.




o TORALA OYUNU s

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Tokala, oyunu sayisi kadar ucu egri sopa.

OYUNUN OYNANISI

Bu oyunda kullanilacak tokala, kisa bir
agac pargasinin topa benzer sekilde
yontulmasiyla hazirlanir (Gintmuzde kiguk
bir topla da oynanabilir.). Oyun alanina kiicuk
bir cukur acilr.

AAAN .o .

Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Her oyuncu
elindeki ucu egri sopayla tokalay! cukura
atmaya caligir.

Sopalarin kullaniimasi
sirasinda kazaya sebebiyet
verecek hareketlerden
kaginilmal.

Gruptaki oyuncular paslasarak oyunu
daha zevkli héle getirebilirler. Tokalay gukura
en fazla sayida atan grup oyunu kazanir.



e TOPA

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: En az bir kisi ile oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Topag, ip.

OYUNUN OYNANISI

Her oyuncunun tahtadan yapimli, armuda benzer, kenarlari pirtizstiz, alti givili bir topaci olur. Bu
topaca yorgan ipinden kalin bir ip siskin kismindan baslayarak asagiya dogru muntazam bir sekilde
sarilir. Sonra oyuncularin hepsi ayni anda topaglarini yere hizlica atarlar. Atarken ipi ¢ézdurulir ve bu
ip topaca hiz kazandirir. ip sarilimin tam tersine asagidan yukari dogru ¢dziilir. Topaci bu sekilde en
uzun dénduren kisi oyunu kazanir.




e TP AL AR O

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Belirlenmis bir oyun sahasi igcinde oynanan
bir oyundur. Sahanin herhangi bir yeri yuva
olarak kabul edilir. Genelde sahanin késele-
rinden biri yuvadir. Yuva, ebe olan oyuncunun
sahasidir. Oyunda ebeye “Topal Karga” denir.
Topal Karga yuvanin icinde durur.

Diger oyuncular sahanin herhangi bir
yerinde bulunurlar. Topal Karga tek ayagdi
Uzerinde seke seke kosarak oyunculardan
birini yakalamak zorundadir. Ebe digindaki
oyuncular kagis sirasinda belirlenen sahanin
sinirlarina gikamazlar. Saha digina gikan, ebe
yani Topal Karga olmak zorundadir.

Topal Karga oyunculardan birini yakala-
yincaya kadar ebelie devam eder. Ebe olan
kisi kosmaktan yoruldugunda sahanin icinde
yuva olarak belirlenen bdlim disinda higbir
yerde durup dinlenme hakkina sahip degildir.
Oyuna katilanlar “Topal Karga, Topal Karga
beni yakalayamaz.” diyerek ebeyi kigkirtirlar.




e TOP GEIDIRME

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Carsaf, bir adet pinpon topu.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular daire seklinde siralanarak yere
otururlar. Carsafi elleri altta kalacak sekilde
Onlerine sererler. Sayismayla bir ebe segilir.

Oyuncular hep birlikte karar verdikleri
sarkiyi séylerler. Ebe elindeki pinpon topu-
nu yanindaki oyuncuya verir. Oyuncular
sarki sdylerken pinpon topunu da elden
ele gezdirmeye baglarlar.

Ebe “dur” dediginde oyuncular susarlar
ve carsaf kaldinhr. Carsaf acilir, top kimin
elindeyse o yeni oyunda ebe olur.
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TOP YETISTIRME

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapali alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEME: Top.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla hakem secilir. Oyuncular iki
gruba ayrilirlar. iki grubun oyuncular yan yana
gelecek sekilde siralanirlar. Gruplarin birinci
oyuncular ellerine toplari alirlar.

Hakemin "Bagsla. “ komutuyla ellerindeki
topu bacaklarinin arasindan gegirerek
arkadaki oyuncuya aktarirlar. Elden ele giden
topu en sondaki oyuncu alarak grubun
basina gecer.

TUm oyuncular kendi siralari gelince
grubun basina gecgerler. Gruplarin birinci
oyuncular tekrar basa geldiginde en hizli
olan grup kazanir.
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TOT OYUNU (CIKA)

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Yassi taglar.

OYUNUN OYNANISI

Her oyuncunun birer tagi olmaldir. “ Tot.”
adi verilen bir tas ortaya yuksekce bir yere
konulur. Yaklasik ¢ metre uzakliga bir gizgi
cizilir.

Butuin oyuncular bu ¢izgi Gizerinde siralanip
ellerindeki taglarla totu vurmaya cgalisirlar.
Totu vuran oyuncu, gizgi ile tagin devrildigi
uzakhgi oyunun tekerlemesini séyleyerek
adim adim dlcer.

Oyunun Tekerlemesi:

Nal mih

Kaysi saysi

40, 41, 492, 43, 44, 45, 46, 47, 48, 49
Ne topuz?

Yaman topuz.

Yarim elma, bitin elma

Harul hurul

Cik da gel, kurtul.

Her adimda tekerlemenin bir kelimesi
sdylenmelidir. Tekerlemeyi tota ulagsmadan
bitiren oyuncu oyunu kazanir.
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TREN OYUNU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: iki kisi ile oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Kagit, kalem.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla oyuna baglayacak oyuncu segilir. Oyuncular ellerindeki k&gitlara birden dokuza kadar
sirayla rakamlar yazarlar. Oyuna baslayan oyuncu elindeki k&gida gizlice bir sayi yazar. Diger oyuncu
bu sayiyl tahmin etmeye calisir. Ornegin, oyuncu alti rakamini yazmigsa ve arkadasi bunu bilememisse
alti rakaminin Ustline bir ¢izgi ceker. Eger bilmisse ¢izgi cizemez, oyun sirasi diger tarafa gecer.
Rakamlarin etrafi dort cizgi cizilerek kare ile ¢evrilince vagon olurlar. Biitlin rakamlarin cevresi kapatilinca
tren kalkar. Treni kaldiran oyuncu oyunu kazanir.

J J
1 2 3 4 [5 [e] [7] 8 |9

00 00 00 ©00
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TUZ BUZ

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapali oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Bu oyun sirall ya da daire seklinde oturarak
oynanir. Tempolu bir sekilde eller iki defa
bacaklara vurulur.

iki defa el cirpilir ve iki defa parmaklar
siklatilir.

Bu sirada tuz buz denir. Siradaki oyuncu
ise kelimelerin yerini degistirerek tuz buzsa
buz tuz, buz tuzsa tuz buz der. Sasiran olursa
ceza olarak bir hayvani taklit eder.
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UCUZ iGNE

OYUNUN OYNANDIGI YER: Kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesidir.

OYUNUN OYNANISI

Tum oyuncular daire seklinde siralanip yere ayaklarini uzatarak otururlar. Sayismayla oyun ydneticisi
segilir. Oyunun yoneticisi, asagidaki tekerlemeyi sdylerken oyuncularin ayaklarini sayar:

igne igne, ucuz igne
Boy boy far far

Cam agaci, cadir kusu
€l kusu, bey kusu

Sayma islemi sonunda belirlenen oyuncuya “Baltan kag para?” diye sorulur. Belirlenen oyuncunun
bir ayagi, topugundan yavasca yere vurularak oyundan cikarilir. Sona kalan oyuncu alkiglanir.
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UCAK

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular arasindan bir ebe segilir.
Secilen ebe diger oyunculari yakalamaya
calisir. Yakalanan cocuklar ugak gibi kollarini
ve bacaklarini agarak hareketsiz dururlar.

Digerleri ebeye yakalanmadan kagcmaya
devam ederler. Ebe onlari yakalamaya
calisirken bir yandan da sabit duranlarin
kurtarilmalarini engellemeye caligir.

Kacanlardan biri daha 6nce yakalanip
sabit kalan bir oyuncunun bacaklarinin
arasindan gecerse onu kurtarmis olur.
Arkadasinin oyuna tekrar katilmasini saglar.
Oyun ebenin bitin oyuncular yakalamasiyla
biter.
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UCTU UCTU

OYUNUN OYNANDIGI YER: Aclk ve kapall alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyunu ybdnetecek oyuncu sayismayla segilir. Oyun kurucusu tiim oyuncularin gérecegi bir yerde
durur. Diger oyuncularin hepsi oyun kurucusuna yoénelir. Sag ellerinin isaret parmagini agik tutarak
yumruk yaparlar. Oyun yoéneticisi isaret parmagiyla dizine vururken “ Ugtu ugtu.” der. TUm oyuncular
ayni hareketi yaparlar. Oyun yéneticisi sasirtmak igin aniden isaret parmagini yukar dogru kaldirarak
bir hayvan ismi sdyler. Eger sdylenen hayvan ugabiliyorsa tim oyuncular parmaklarini yukari kaldirirlar.
Eger sdylenen hayvan ugcamiyorsa tum oyuncularin parmaklari yerde kalr. Sasiran oyuncu yanar.

Uctu uctu, kus uctu (parmak havada).
Uctu uctu, kedi uctu (parmak yerde).
Uctu uctu, kartal ugtu (parmak havada).
Uctu uctu, kuzu uctu (parmak yerde).
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UYKUCU HOROZ

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuna katilan oyuncular daire olup yere
¢Omelirler. Gézlerini agmadan uyur gibi
yaparlar ve yumurtaymis gibi davranirlar.
Aralarindan secilen bir oyuncu ebe olur.
Ebe, oyuncularin etrafinda gezerken tek
tek baslarina dokunur. Basina dokunulan
cocuk sessizce yerinden kalkar ve ebenin
pesinden gelir.
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Son oyuncu kalana kadar ebe
oyuncularin baglarina dokunmaya devam
eder. Sona kalan oyuncunun etrafinda
sessizce halka olunur ve hep birlikte
“uykucu horoz, uykucu horoz, kalk artik.”
diye bagirirlar. Uykucu horoz yerinden
kalkarak arkadaslarini yakalamaya c¢alisir.
Yakalanan oyuncu ebe olur.




UZUN €S€K

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

iki rakip grup olusturulabilecegi gibi tek
bir grupla da oyun oynanabilir. Kurayla bir
oyuncu segilir ve bu oyuncuya “yastik” denilir.
Yastik, bir agac¢ gévdesine ya da bir duvara
arkadaslarinin yuziuni goérecegi sekilde
yaslanir. Oyunculardan birisi basi yastigin
ayaklari arasina gelecek sekilde goker.
Arkasindan birkag kisi de ayni pozisyonu alir.

Diger oyuncular, sirasiyla kosarak gelirler ve arkadaslarinin sirtina atlarlar. Oyuncular, atlarken
yikilmamaya 6zen gd&sterirler. Herkes atladiktan sonra ya sayi sayilir ya da bir tlirk(i séylenir. Oyun
bitimine kadar denge bozulmadan durulmaya calisilir. Yere ayaklari temas ederse yenilmis sayilirlar.
Bdylece gruplar yer degistirir ve oyun yeniden baslar.

11 yas ve izeri cocuklar icin
uygundur.
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UCGEN PEYNIR DiLiIMLERI

OYUNUN OYNANDIGI YER: Kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: iki kisi ile oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Kalem, kagit.

OYUNUN OYNANISI

Kareli bir k&git Gzerine noktalardan olusan, istege gore buyukligu degisen bir altigen olusturulur.
iki oyuncu noktalari karsilikli olarak ticgen yapacak sekilde birlestirirler. Oyuncular tiggenini olusturdukga
bu Ucgenin icine kendi isimlerinin bas harfini yazarlar. En fazla G¢geni olusturan oyuncu oyunu kazanir.
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Kiminle ognadlgml sé')gle, kim olclugunu bilcgim.
Turk Atasozii




UCTAS (CUZ, RiZ)

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapali alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: iki kisi ile oynanrr.

KULLANILAN MALZEMELER: Ucer adet farkli renkte misket
bUyUkliglinde yuvarlak taslar.

OYUNUN OYNANISI

Oyun alanina asagidaki sekil gizilir. Kurayla oyuna baglayacak oyuncu belirlenir. Kurada kazanan
oyuncu ilk tagl koyar. Oyuncular sirayla ellerindeki taslari birer birer yerlestirirler. Daha sonra taslarini
hareket ettirerek kendi taslarini ayni cizgi tizerinde siralamaya calisirlar. Ug tasi ayni gizgi lizerinde
siralayan oyuncu oyunu kazanir.

® ®
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weeen YAG SATARIM, BAL SATARIM

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEME: Mendil.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla ebe segilir. Oyuncular daire seklinde siralanip yere ¢cémelirler. Ebe daireyi olusturan
oyuncularin etrafinda sekerek dolasir. Bu sirada avucunun iginde bir mendil saklar. Oyuncular hep
birlikte asagidaki maniyi soylerler:

Yag satarim, bal satarim.
Ustam 6ImUs, ben satarim.
Ustamin Kkorko saridir.
Satsam on bes liradir.
Zam bak zum bak

Dén arkana iyi bak.

Ebe egilerek mendili, sectigi bir oyuncunun arkasina birakir. Bu sirada mendili yere birakiyormus
gibi yapip oyunculari sasirtabilirler. Mendili arkasinda géren oyuncu yerinden kalkarak ebeyi kovalar.
Ebe cemberin etrafinda kosarak sectigi oyuncunun yerine oturur ve ebelikten kurtulur. Eger kovalayan
oyuncu ebe yerine oturmadan elindeki mendille ona dokunursa ayni ebe ile oyuna devam edilir.




YAKAN TOP

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapall alanda oynanir.

OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.

KULLANILAN MALZEMELER: Bir top, tebesir.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Karsilkl
olarak iki tane uzun cizgi gizilir. Gruplardan
biri iki ¢izginin ortasindaki bog alana gecer.
Diger grup ikiye bolinir ve bélinen grup
uyeleri gizgilerin Uzerine dizilirler. Cizgideki
oyuncular ortaya yerlesen grubu topla
vurmaya calisir.

Ortada tek oyuncu kaldiginda gizgideki
oyuncularin karsilikli top firlatiglar onikiye
kadar sayilir. Sayma islemi tamamlandiginda
ortadaki oyuncu vurulamadiysa bu oyun-
cunun grubu bir oyun kazanir. Grup yine
ortada kalir. Oyun tekrar baslar. Son oyuncu
vurulursa gruplar yer degistirir. Cizgideki
oyuncular ortaya gecerler.

Vurulan oyuncu oyundan cikar. Ortadaki

oyuncular topu havada yakaladiklarinda bir
can kazanirlar. Canlari kullanarak vurulan
oyuncuyu tekrar oyuna alabilirler.



s TATT AT

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapali alanda oynanrr.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

TUum oyuncular kendilerine bir varlik
ismi (sebze, meyve, gicek vb.) secerler.
Sayigsmayla oyuna baslayacak oyuncu
segilir. Secilen oyuncu kendi varlik ismini
s®yleyerek oyuna baslar. Ornek:

"Lleylak” olan oyuncu — Leylak yatti, kalkti Stmbul, der.
"SUmbul” olan oyuncu — SUmbUI yatti, kalktr Menekse, der.
"Menekse"” olan oyuncu  — Menekse yatti, kalkti Orkide, der.

Soyleyecegdi ismi ¢cabuk bulamayan
oyuncu yanar. Oyundan ¢ikar. Gikan oyun-
cunun ismini diger oyuncular kullanamazlar.
En sona kalan oyuncu oyunu kazanir.




e YEDI KIREMIT (KUKA, YEDIKULE)

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Yedi tane kiremit parcasi, bir top.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular iki gruba ayrilirlar. Ortaya
kugUk bir daire ¢izilir. Kiremitler Ust Uste
dizilir. Bir grup kiremitlerin yaninda kalir.
Diger grup yaklasik dort metre mesafeden
kiremitleri topla vurmaya c¢aligir.

Grubun higbir oyuncusu kiremitleri
deviremezse gruplar yer degistirir. Grubun bir
oyuncusu kiremitleri devirirse kiremitlerin
basinda bekleyen grup topla diger grubu
vurmaya c¢alisir. Kagan grubun oyunculari
topla vurulmadan énce yikilan kiremitleri tekrar
dizmeye caligirlar.

Grup kiremitleri dizebilirse bir puan alir.
Kiremitleri dizemezse ya da grup oyun-
cularinin tamami vurulursa gruplar yer
degistirir, oyun tekrar baglar.










YILAN (BILYE OYUNU)

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Bilye ve tebesir.

OYUNUN OYNANISI

Tebesirle yilan seklinde kivrimli, ikili, yaklasik G¢ metre uzunlugunda cizgiler ¢izilir. Cizgilerin basina
baslangi¢ gizgisi ¢izilir, sonuna da kuyu acilir. Oyuncular bilyelerini baslangi¢ cgizgisinde siralarlar.
Sirasi gelen oyuncu Ug¢ defa vurarak bilyelerini gizilen yolda ilerletir. Sirasi gelen oyuncu oyuna ayni
sekilde devam eder. ikinci turda her oyuncu oyuna kaldigi yerden devam eder. Bilyeler cizgi disina
¢iktiginda oyuncu basglangi¢ noktasina déner. Oyuna yeniden baglar. Cizgiyi takip ederek kuyuya
varan oyuncu tekrar baslangi¢c noktasina ayni yoldan dénmek zorundadir. Ayni yoldan baslangi¢
noktasina dénen oyuncu oyunu kazanir.

) Baslangic cizgisi

Cukur
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wommn YILAN UYUYOR

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik ve kapali alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Malzemesizdir.

OYUNUN OYNANISI

Sayismayla yilan rolindeki oyuncu segilir. Secgilen oyuncu yere uzanir ve uyuma taklidi yapar. Diger
oyuncular etrafinda gurtltlu yaparak, el ¢irparak yilani uyandirmaya c¢alisirlar. Yilan uyanarak yerde
surinup diger oyuncular bacaklarindan yakalamaya calisir. Yakalanan oyuncu bir sonraki oyunda
yilan olur.

e YUMURTA YUVARLAMACA

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEME: Yumurta.

OYUNUN OYNANISI

Oyuncular ellerine birer ¢ig yumurta alarak kiguk bir tepeye tirmanirlar. Daha sonra ellerindeki
yumurtalar bayirdan agagiya dogru birakirlar. Kimin yumurtasi kinlmadan en uzun mesafeyi kat ederse
o birinci olur ve kazanir.




s ZEHIRLER (BES CUKUR) 1

OYUNUN OYNANDIGI YER: Acik alanda oynanir.
OYUNCU SAYISI: Grup olarak oynanir.
KULLANILAN MALZEMELER: Bilyeler.

OYUNUN OYNANISI

Oyun alanina kare olusturacak sekilde dért gukur besinci gukur da karenin merkezine kazilir. Kazilan
besinci gukura “zehirler gukuru” denir. Bu gukura yaklasik dort metre uzakliga baslangi¢ gizgisi ¢izilir.
Her oyuncu zehirler gukurunun yanindan baslangi¢ gizgisine dogru bir misket firlatir. Cogu zaman
firlatilan misket oyuncunun en rahat atis yapabildigi miskettir. Bu misket “ellik” olarak adlandirilir. Elligi
baslangi¢ cizgisine en yakin olan ilk atisi yapar. Oyuncular baslangi¢ ¢izgisine attiklari misketin
yakinligina gére atis sirasina gegerler.

Tum oyuncular sirayla birinci kuyuya bilyelerini atmaya ¢alisir. Birinci kuyuya bilyesini atan oyuncu
bilyeyi gukurdan alir, bagparmag ve isaret parmagi arasinda tutup bagparmagiyla iterek onu ikinci
kuyuya atmaya calisir. Bilye kuyunun icine girmezse sira diger oyuncuya geger. Oyuncular dért gukuru
dolastiktan sonra ortadaki zehirler cukuruna bilyelerini atarlar. Zehirler cukuruna ilk 6nce bilyesini atan
oyuncu tim bilyeleri vurarak almaya hak kazanir. Oyunda tim oyuncular diger bilyeleri alabilmek igin
ilk 6nce zehirler gcukuruna bilyelerini atmak icin yarisir. Bu nedenle her oyuncu ayni zamanda diger
oyuncularin bilyelerinin, gukurlara girmesini engellemeye calisir. En fazla bilye toplayan oyuncu oyunu
kazanir.
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igne batti

Canimi yakti
Tombul kus
Arabaya kos
Arabanin tekeri
Istanbul'un sekeri
Hop hop altin top

Bundan baska oyun yok.

Portakali soydum
Basucuma koydum

Ben bir yalan uydurdum
Duma duma dum
Kirmizi mum

Attim battim
Camura yattim
Kazan karasi
Yumurta sarisi
Bir, iki, Ug
Lale suyumu i¢

Makas makas

Ali dayr noktaya bas
Trampetler calinir
Hakim bana darilir.
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UsUdUm 0sUdum
Daldan elma disurdim
€lmami yediler,

Bana cice dediler.
Cicelikten ¢iktim
Beyoglu'na gittim
Beyogdlu hasta

Corbasi tasta

PUskOIO mavi

inadina kavi

Rlcik, balcik, sen de ¢ik.

Hendek mendek
Saksagan leylek
Cikolata sumbUl melek
Melegin kizi

Yaz olasi kis olasi

€y burnundan asilasi

O mo karado

Sime sime simedo
Lapa tike, lopa tike
Bir bando

O o Oya

Oya gitti maga

Ma¢ bileti kaga (5'e)
Bir, iki, Ug, dort, bes



O mo karado

Sime sime simedo

Lapa tike, lapa tike

Bir bando

€veleme develeme

Deve kusu kovalama

Rlgik balgik

Sana dedim sen ¢ik

Oo000!..

O piti piti
Karamela sepeti
Terazi lastik cimlastik

Cik cikalim cayira

Yem verelim érdege
Ordek yemi yemeden
Ciyak miyak demeden
Aldim baktim kimi ¢ikardim

Ayse hanimin kecileri,

Kisne kisne kisniyor,

Arpa saman istiyor.
Arpa saman yok,
HKilimcide ¢ok.
Kilimci Kilim dokur,
icinde bulbol sakir.
0 bilbul benim olsaq,
iki kardesim olsa.
Biri ay, biri yildiz,
Biri oglan biri kiz.
Al balli kiraz,
Bana gel biraz.
Hiraz vakti gecti,
€sim seni secti.
Oyunun basi,

Su ¢cesmeden su tasi.

Cesmenin dibi delik,
Bana geldi ebelik.
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