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ACIKLAMALAR

ALAN

Cocuk Gelisimi ve Egitimi

DAL

Erken Cocukluk Egitimi/Ozel Egitim

MODULUN ADI

37-72 Ay Oyun ve Oyuncak

MODULUN SURESI

80/60 ders saati

MODULUN AMACI

Ogrenciye, 37-72 ay ¢ocugunun gelisim &zelliklerine
uygun oyun ve oyuncak hazirlamalarina yonelik
bilgi/beceriler kazandirmaktir.

MODULUN OGRENME
KAZANIMLARI

1.  Uygun ortam saglandiginda 37-72ay ¢ocugunun
gelisim alanlarini desteklemeye yonelik oyun
ornekleri hazirlayabileceksiniz.

2. Uygun ortam saglandiginda37-72 ay ¢ocuguna uygun
etkinlikleri oyun yoluyla uygulayabileceksiniz.

3. Uygun ortam saglandiginda 37-72 ay ¢ocugunun
gelisimini destekleyen oyuncaklar
hazirlayabileceksiniz.

EGITIiM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Ortam: Sinif, gocuk gelisimi ve egitimi atdlyeleri, erken
cocukluk egitim kurumlari, 6zel egitim kurumlari,
rehberlik arastirma merkezleri, 6zel / kamu kurum

ve kuruluslarinda bulunan egitim odalari

Donanim: Kaynak kitaplar, bilgisayar, projeksiyon,
fotograflar, afis, brosiir, dergiler, uyarici pano, tepegoz,
asetat, fotograflar, CD, VCD, bilgisayar donanimlari,
DVD, televizyon

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Modiilde yer alan her bir 6grenme faaliyetinden sonra
verilen dlgme araglartyla kazandiginiz bilgi ve becerileri
Olcerek kendinizi degerlendirebileceksiniz.

Ogretmen tarafindan modiil sonunda kazandiginiz bilgi ve
becerileri degerlendirmek amaciyla gesitli 6lgme araglari
uygulanacaktir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Cocuklar hayatla tamistiklar1 andan itibaren gelisimlerini etkileyen en 6nemli faktor
oyunlar ve oyuncaklardir. Oyun oynamak c¢ocugun hayati tanimasi yolunda hi¢ kimseden
ogrenemeyecegi konulart kendi deneyimlerini olusturarak Ogrenmesini saglar. Oyun
oynamak Ogrenilen bir eylemdir ve bu eylemin araglar da bilindigi gibi oyuncaklardir. Oyun
ayni zamanda sosyal ve toplumsal olarak bir uyum gosterme islevine sahiptir. Bir anlamda
cocuklarin kendileri disindaki her seyle iletisim kurmalarmin yoludur. Cevresiyle iletisim
kurmakta kullandig bir dil ve anlatim bigimidir.

Oyunun, ¢ocugun gelisimi iizerindeki etkileri ne kadar 6nemliyse ayni sekilde oyun
materyalleri de ¢ok onemlidir. Oyuncaklar, cocugun se¢me, degerlendirme duygusunu ve
yaraticiligim gelistirirken ayn1 zamanda da kendi kendine karar verebilme ve belirli alanlarda
beceriler kazanmasina da olanaklar hazirlamaktadir.

Bu modiilde; 37-72 aylik ¢ocuklarin gelisim alanlarim1 destekleyen oyunlarin ve
oyuncaklarin neler oldugunu ogrenecek, konu ile ilgili oyun ve oyuncaklari hazirlayip
uygulayabilme becerilerini kazanacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

OGRENME KAZANIMI

Ogrenmefaaliyetindekazandirilacakbilgivebecerilerdogrultusundauygunortam
saglandiginda 37-72ay ¢ocugunun gelisim alanlarini desteklemeye yonelik oyun 6rnekleri
hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> 37-72 aya uygun oyun etkinliklerini arastiriniz.
> 37-72 aya uygun oyun etkinliklerini sunum haline getirerek sinif ortaminda
arkadaslariniza sununuz.

1. 37-72 AY COCUGUN GELISIM
ALANLARINI DESTEKLEYEN OYUNLAR

1.1.0yunun 37-72 Ay Cocugun Motor Gelisimine Etkisi

Oyun sirasinda ¢gocugun bazi hareketleri siirekli olarak tekrarlamasi onun dogal olarak
kas gelisimini hizlandiracaktir. Ornegin; bisiklete binme, hayvan yiiriiyiis taklitleri, tirmanma
ve ip atlama gibi oyunlarin siirekli olarak tekrarlanmasi ¢gocugun kas geligimini hizlandirir ve
giiclendirir. Ayrica kogma, atlama, si¢grama, tirmanma, siirinme gibi fizik giic gerektiren
oyunlar da ¢ocugun solunum, dolasim, sindirim ve bosaltim gibi sistemlerinin diizenli
calismasii saglamaktadir. Bu sayede de oksijen alimi artmakta, kan dolagimi ve dokulara
besin taginmasi hizlanmaktadir. Bu tiir hareketli oyunlar ayrica ¢ocugun ¢evresini tanimasina
ve kesfetmesine de firsat saglamaktadir.

Cocuklarin yiirlime, kosma, atlama, tirmanma, kayma, inme, ¢ikma, firlatma,
yakalama, sigrama, ziplama, siirilkleme, sallanma gibi eylemlerle siirekli hareket halinde
olmalari, onlarin biiyiik kas motor gelisimini desteklemekte ve etkilemektedir. Buna karsin,
¢ocuklarm el ve parmak kaslarmin gelisimi olan kiiglik kaslarin gelisimi ise daha g¢ok
yasamin birinci yilindan sonra hizlanmakta olup, tutma, koparma, kesme, baglama, ¢6zme,
diigmeleme, yogurma, delme, boyama, dikme, Orme ve gecirme gibi etkinliklerin
tekrarlanmas1 oraninda artmakta ve sonucunda da giinlik yasamda kullanilan birgok
becerinin kazanilmasin1 saglamaktadir. Bu beceriler ise el-goz koordinasyonunu
gerektirmektedir.



Resim 1.1:Oyun c¢ocuklarin kas gelisimine katkida bulunur.

1.1.1. 37-72 Ay Cocugunun Motor Gelisimini Destekleyen Oyunlar

HIZ VE REFLEKS OYUNLARI

ETKINLIK-1

Oyunun Adi: Mandal ¢ocuk

Yas Grubu: 4-6 yas

Nelere Gereksinimimiz Var: Renkli mandallar

»  Oyun bashyor

Cocuklar iki gruba ayrilir. Bir grup c¢ocuk, viicudunun cesitli
yerlerine(sagina, sirtina, koluna, ¢orabina)mandallari takar.Diger grup ise
mandals1z grup olarak oyuna baslar.

Cocuklar miizik esliginde dans ederler. Miizik durdugunda mandall1 olan
her ¢ocugun mandalsiz bir ¢ocukla es olmas1 beklenir. Mandalsiz ¢gocuk
mandalli ¢ocugun mandallarin1 soker ve kendi viicudunda ayni yerlere
takar. Boylece her ¢ocuk mandal ¢ocuk olma sansi bulur.

Oyunun ilerleyen siirecinde yonergeyi degistirir ve gocuklarin mandallari
mandal ¢ocukla ayn1 yere degil, farkli yerlere takabilecekleri sdylenir.
Oyunun son asamasinda Ogretmen c¢ocuklarm dikkatini mandallarin
renklerine ¢eker ve hangi renk mandalin nerede takili oldugunu
sOylemelerini ister.

Resim 1.2:Mandal ¢ocuk oyunu
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Daha kolay ve etkili 6grenme saglayabilmek i¢cin 6nemli hatirlatma

Mandallarin saglam ve kolay agilabilir olup olmadigini kontrol edin.
Cocuklarin kendilerine ve arkadaslarina zarar vermeleri tehlikesine karsin
kontrol altinda tutun.

Cocuklarin evde hazirladiklart mandal oyununu 6nce Size sonra kiiciik bir
guruba oynamalarini saglayin.

Oyun bitti ve ben ¢ok sey 6grendim

Mandallar sokiip ¢ikarabildim ve takabildim.

Ayn ve farkliy1 ayirt edebildim.

Hem kendi viicudumun hem de arkadasimin viicudunun farkina vardim.
Ne yaptigimi agiklayabildim.

Miizik esliginde kollarimi ve bacaklarimi hareket ettirmeyi 6grendim.

Oyuna evde devam

Cocuklar okuldan eve giysilerine birkag¢ tane mandal takili olarak giderler. Cocuklara
evde anne ve babalariyla mandal oyununu oynamalar1 ve bu oyunu okulda arkadaslarina
gostermeleri istenir.

>

Aileye not

Annecigim, babacigim, benimle oynar misiniz?

Evimizdeki renk renkli mandallar bizi bekliyor. Bakalim mandallarla oynanabilecek
ne kadar ¢ok oyun bulabilecegiz. Yakinda okulda “Mandal Oyunlar1 Senligi” baslayacak.
Biz de ailece bu senlige hazirlanalim mi? Beraber bir oyun bulalim, ben de bu oyunu
arkadaslarima 6greteyim.

ETKINLIK-2

Oyunun Adi: Balon Yagmuru

Yas Grubu: 5-6 yas

Nelere Gereksinimimiz Var:

Cok sayida renkli balon

Balonlarin sigacag biiyiikliikte ortii

>
>

>

Oyun bashyor

Cocuklar balonlarla oynarlar. Havaya atip ellerinde sektirirler. Ogretmen
cocuklara ellerindeki balonlar1 atip tutarken “Degistir’yonergesini Verir.
Boylece ¢ocuklar balonlari elden ele ziplatarak degistirirler.

Daha sonra biiylikge bir ortii getirilir, cocuklar ellerindeki balonlar1 bu
Ortiiniin iizerine birakirlar.



o Cocuklar iistii balon dolu ortiiyli sinif i¢inde tagirlar, 6gretmen “Hizli ol.”,
“Yavas ol.”yonergeleri vererek ¢ocuklarin tasima isine hareket
katar.Balonlarin hareketlerinin ¢ocuklarin hareketlerindeki degisiklige
gore nasil degistigine dikkat ¢ekilir, gdzlemler tartisilir.

o Son olarak da cocuklarm bir grubu Ortiiniin altina girer, diger grup
ortiiniin kenarlarindan tutarak ortiiyii hareket ettirir. Ortiiniin altindaki
cocuklar ortli havalandigi zaman c¢ok hizli bir sekilde ortiiden disari
¢ikmaya calisirlar. Ortiiye ya da balona degen ¢ocuk oyunu birakir. Daha
sonra Ortiiyli tutan ¢ocuklarla Ortiiniin altindaki ¢ocuklar gorev degisikligi

yaparlar.
> Daha kolay ve etkili 6grenme i¢in 6nemli hatirlatma

o Herhangi bir patlamaya kars1 yedek balonlar bulundurun.
. Cocuklarin birbirlerine ¢arpmadan rahat hareket edebilecekleri genis bir
alan kullanin.

> Oyun bitti ve ben cok sey 6grendim

Elimi, goziimii ve bedenimi koordineli olarak kullanabildim.
Yiriirken elimde bir sey tasiyabilecegimin farkina vardim.
Hem hizli hem de dikkatli olabilmeyi basardim.

Ayn1 konuda farkli diisiincelerin olabilecegini anladim.

»  Oyuna evde devam

Cocuklardan evlerinde aileleriyle birlikte balonla oynana farkli oyunlar oynamalarini
ve bu oyunlar1 smifta arkadaslariyla paylasmalari istenir.

»  Aileye not
Degerli Velimiz,

Bu giin okulda ¢ocuklarimizla ¢ok eglenceli bir balon oyunu oynadik. Bu giinkii oyun
hakkinda ¢ocugunuzla sohbet ederek edindigi kazanimlar1 paylasiniz ve buna benzer oyunlar
oynayarak bu kazanimlar1 pekistiriniz.

ETKINLIK-3

Oyunun Adi: Patlak Top

Nelere Gereksinimimiz Var:

> Cesitli boy ve renklerde toplar
> Bir patlak top

> Miizik ¢alar



> Oyun bashyor

. Cocuklar kendi kisisel toplarini okula getirirler.

° Toplar sinifin iginde dnce yan yana sonra ¢gember seklinde, en son olarak
da karigik halde yere konur. Cocuklar miizik esliginde dans ederler,
miizik durdugunda once kendi toplarinin yanina gegerler. Bir bagka
seferde arkadagslarinin toplariin yanina gegerler. Her ¢ocuktan yaninda
durdugu topun kime ait oldugunu hatirladiklarindan emin olduktan sonra
oyunun diger asamasina gegilir.

. Cocuklar halka seklinde dizilirler ve kendi toplarini ellerinde tutarlar. Bu
arada Ogretmenin elinde patlak bir top vardir. Oyunun kurali olarak
miizik durdugunda patlak top kimde kalirsa o cocuk oyundan ¢ikar.

> Daha kolay ve etkili 6grenme icin 6nemli hatirlatma

o Gruptaki cocuk sayisina gore c¢ocuklar1 beser-altisar kisilik gruplara
ayirin.

. Elden ele gecirme yoniinii anlamalari igin 6nce bir 6n ¢aligma yapin.

. Elden ele gecis zamanini belirlemek i¢in mutlaka igitsel bir sinyal verin.

o Oyundan ¢ikmay1 bir ceza olarak algilamamalarini, bunun sadece oyunun
bir kurali oldugunu vurgulayin.

»  Oyun bitti ve ben ¢ok sey 6grendim

o Bir hareketi hem hizli hem de dogru yapabilmeyi 6grendim.

o Birlikte birseyler ortaya c¢ikarmanin ne kadar eglenceli oldugunu
ogrendim.

o Kendime ait olani, bagkasina ait olan1 ayirt edebildim.

> Oyuna evde devam

Cocuklardan bu oyunu evde ailelerine 6greterek oynamalar istenir.
> Aileye not

Sevgili Aileler,

Aile iiyeleri olarak birer resim yapin. A4 boyutundaki bir k&gid1 da bos birakin. Ailece
yaptiginiz resimleri birbirinize anlatin daha sonra resimlerinizi elden ele gecirin, aranizdan
biri ayagimi yere vurunca elden ele kagit gecirme isini durdurun. O anda bos kagit kimin
elinde kald1 ise ondan bos kagida bir sey ¢izmesini isteyin. Boylece oyun devam ettigi siirece
bos kagida herkes bir seyler ¢izmis olacaktir. Yaptiginiz ortak resmin iizerine tim aile
ilyelerinin ismini yazarak bize génderin.



TAKLIT OYUNLARI
ETKINLIK-4
YASLI ADAM YURUYUSU

Sirt kamburlastirilir, bas 6ne egilir, elde baston varmis gibi yavas yavas ylirliniir.

Resim 1.3:Yash adam yiiriiyiisii

ETKINLIK- 5
DEV ADAM YURUYUSU

Omuzlar diklestirilir, kollar yukar1 kaldirilarak parmak ucunda yiikselerek yiiriiniir.

Resim 1.4:Dev adam yiiriiyiisii



ETKINLIiK-6
AGACTAN ELMA TOPLAMA

Kollar yukar1 kaldirilir, parmak uglarinda yiikselerek agaca uzanma ve meyve toplama
taklidi yapilir. Yiiksek dallardan meyve toplamak i¢in yukari dogru ziplanir. Arada 6ne
egilerek toplanan meyveleri sepete koyma hareketi yapilir. Bu galismada egitici, ¢ocuklara
“Meyvelerimizi toplayalim.” ,“Yukaridaki elmalar1 nasil alacagiz?”, “Ziplayalim m?”, “
Simdi topladiklarimizi sepete koyalim.” gibi direktifler verebilir.

Resim 1.5:Agactan elma toplama oyunu
ETKINLIK-7
KAZ YURUYUSU

Dizler biikiilerek ¢omelme hareketi yapilir. Kollar yana agilir ve kanat gibi ¢irpilir.
Saga sola yalpalayarak yiiriiniir.

Resim 1.6:Kaz yiiriiyiisii



ETKINLIK-8

RUZGAR ESIYOR

Kollar yukar1 kaldirilir. Gévde saga sola sallanirken “VVuuuv, Buvvv”sesleri ¢ikarilir.
ETKINLIK-9

HOROZ DOGUSU

Cocuklar ikiserli esler halinde ayrilir. Esler karsilikli ¢omelirler. Kollarini birbirlerine
uzatirlar. Avuglarindan birbirlerini iterek esinin dengesini bozmaya ¢aligirlar.

___ oSS

Resim 1.7: Horoz dégiisii oyunu

ETKINLIiK-10
KARDA EGLENCE(Taklit Oyunu)

(Cocuklar hareketi canlandirirlar.)

Kar yagiyor, bahgeye ¢ikmak i¢in giyinelim (Palto, ¢izme, eldiven giyme
hareketi yapilir.).

Her taraf karla kapli, haydi karda yiiriiyelim (Ayaklari kaldirarak yiirime
hareketi yapilir.).

Kardan adam yapalim (Yere egilme, kar avuglama, kardan adam yapma
hareketi yapilir.).

Usiidiik 1sinalim (Ziplama, kollar1 hareket ettirme, elleri birbirine siirtme
hareketi yapilir.).

Simdi de kartopu oynayalim (Kartopu yapma, birbirine atma hareketi
yapilir.).

Karlar kiireyerek yol acalim. (Karlar kiireyerek iki tarafa atma hareketi
yapilir.).

Haydi donme zaman geldi igeriye girelim (Kosarak, hoplayarak, ziplayarak
yiirime hareketi yapilir.).
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ETKINLIK-11

YATTI - KALKTI OYUNU
Bu oyunda ¢ocuk sayisi ne kadarsa o kadar meyve, sebze ismi kullanilir.

Elma, portakal, iiziim, kiraz, kayist, ¢ilek vb. her ¢ocuga bir isim verilir.
Cocuklar sandalyeye otururlar. Oyunu yoneten:

“Elma yatsin kalksin der.” (Elma ismi verilen ¢ocuk yatar, kalkar.)
“Portakal yatsin kalksin der.” ( Portakal ismi verilen ¢ocuk yatar kalkar.)
Oyun bu sekilde devam eder. Sasiran ¢cocuga ceza verilir.

“"YATTI-KALKTI" OYUNU OYNANDI..

Resim 1.8:Yatt1 kalkt1 oyunu

ETKINLIK-12
BENIM BiR ATIM VAR

Daire olunur, yiizler merkeze doniik durumdadir. Benim bir kiigiik atim var
diye oyuna baglanir.

Oturunca oturur (Herkes ¢omelir.).
Kalkinca kalkar(Herkes kalkar.).
Biiziilince biiziiliir(Herkes biiziiliir.).
Ayaklari rap rap (Ayaklar yere vurulur.),
Eller sap sap (Eller birbirine vurulur.),
Bir o yana bir bu yana (iki yana sallanir.),
Tip (Herkes kipirdamadan durur.).

Gilen, konusan oyundan ¢ikartilir.
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PARMAK OYUNLARI

Parmak oyunlar1 ¢ocuklarin daha ¢ok kiigiik kas ve ince motor becerilerinin gelisimine
destek olan oyunlar arasindadir.

ETKINLIK-13
BEN BiR AGACIM

Ben bir agacim (Oykiinme).

Ben bir agacim ( Ayakta, eller yanda, dik durulur.).

Dallarim var benim (Kollar, basin yukarisina kaldirilir, avuglar kapatilir. ).
Dallarim BIR ¢icek acti (Bir parmak ag1lir.).

Dallarim 1K1 ¢igek act1 (Ikinci parmak agilir.).

Dallarim UC ¢igek acti (Ugiincii parmak agilir.)

Dallarim DORT gigek agt1 (Dordiincii parmak agilir.).

Dallarim BES ¢igek agti (Besinci parmak agilir.).

Dallarim ALTI ¢igek act1 (Altinct parmak agilir.).

Dallarim YEDI cicek acti (Yedinci parmak acilir.).

Dallarim SEKIZ cicek agt1 (Sekizinci parmak agilir.).

Dallarim DOKUZ ¢igek acti (Dokuzuncu parmak agilir.).

Dallarim ON ¢igek acti (Onuncu parmak agilir.).

Bir riizgar ¢ikt1 (Yukaridaki kollar, bedenle birlikte 6ne dogru egilir, saga
sola sallanir; riizgardan sallanan agag¢ dykiinmesi yapilir.).

Vuvvv... vuuuvvv..vuuuuvy... (Sesle riizgar dykiinmesi yapilir.).
Yagmur yagds; sip sip sip (Parmaklarla yagmur dykiinmesi yapilir.)

Tim ¢igekler dokiildii (Parmaklar, kollar indirilir.).

Copgiide geldi stipiirdi (Stiptirme hareketi yapilir.).

Resim 1.9:Agac¢ dykiinmesi yapan ¢ocuklar
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ETKINLIiK-14
BES YESIL SiSE

Bes yesil sise sallaniyor (Sag el sallanir.).

I¢lerinden biri pat diistii yere (Basparmak ige kivrilir.).
Dort yesil sise sallaniyor (Sag el sallanir.).

I¢lerinden biri pat diistii yere (Isaret parmak kivrilir.).

(DIGER PARMAKLARDA SOYLENINCE KIVRILIR.)

Ug yesil sise sallaniyor (Sag el sallanr.).
I¢lerinden biri pat diistii yere.

Iki yesil sise sallantyor (Sag el sallanir.).
Iclerinden biri pat diistii yere.

Bir yesil sise sallaniyor (Sag el sallanir.).
Pat diistii yere.

Hig yesil sise sallanmiyor.

ETKINLIiK-15
BES DUYU

Gozlerim olmasaydi (Gozler gosterilir.).

Annemi géremezdim (Isaret parmak ile karsidaki kisi gosterilir.).
Ellerim olmasaydi (Eller gosterilir.).

Bebegimi sevemezdim (Sevme hareketi yapilir.).

Burnum olmasaydi(Burun gosterilir.).

Koklayamazdim ben giilii (Koklama hareketi yapilir.).

Isitmezse kulagim (Kulak gosterilir.).

Duyamazdim annemi (El kulaga getirilerek dinleme hareketi yapilir.).
Dilimle tadarim ben (Agiz ve dil gosterilir.).

Sekerin tadini...(Bas sallanarak tath bir sey yeme hareketi yapilir.).
Unutmayin ¢ocuklar...(iki elde tiim parmaklar ag1lir.).

Bes duyunun adini (Bes parmak gosterilir.).

1.2. Oyunun 37-72 Ay Cocugunun Sosyal Duygusal Gelisimine Etkisi

Cocuklar duygusal gelisimlerine paralel olarak mutluluk, korku, acima, kaygi, nefret,
sevme, sevilme, gliven duyma, ayrilik, 6lim gibi pek c¢ok duyguyu oyun yolu ile
ogrenmektedir.

Anne karnindan itibaren etraflarindaki mutlulugu, hiiznii, stresi hissetmeye baslayan
cocuklar, bu duygulardan yetiskinlerden daha c¢ok etkilenirler. Bu duygulari da oyun
oynayarak ag¢iga cikarirlar. Bir ¢ocuk oyun oynarken, bilingaltinda biriken tiim duygulari
oyuna ve oyuncaklarina yansitir. Bu yansitma ¢ocugun disavurumu oldugu i¢in oyun ¢ocuk
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psikolojisinde ¢ok faydali bir rahatlamadir. Oyun, ¢ocuk icin bosa gegirilen bir vakit asla
degildir, aksine onun duygularini ifade ettigi, mutlu oldugu, kendi kendine karar verebildigi,
sosyallesebildigi, disiinebildigi bir aktivitedir.

Cocuk ayni1 zamanda oyunda ¢evresinde gozlemledigi anne, baba, ¢ocuk, 6gretmen
gibi karakterlerin birbirleriyle olan iletisimde {istlendikleri birden fazla rolii ve kendi
ailesinde gozlemledigi duygusal iligkileri oynadigi oyuna yansitabilmektedir.

Toplumu, kurallari, meslekleri, gelenek ve goérenekleri, iyiyi ve koétiiyl, dogruyu-
yanlis1 6grenirken, duygusal ve sosyal olarak gelisirken, bu 6grendikleriyle kendi kisiligini
de sekillendirir. Oyunun kurallarina bagli olarak ¢ocuk, rakibine saygi duymayi, disiplinli
olmay1 Ggrenir. Bu tiir kurallar ¢ocugu sadece sinirlamamakta, ayni zamanda mesafeli
Ozglirligi de saglamaktadir. Bu da ¢ocuga kendi karakterini gergeklestirme imkani verir.

1.2.1. 37-72 Ay Cocugunun Sosyal Duygusal Gelisimini Destekleyen Oyunlar

ETKINLIK-16

Oyunun Adi: Kutudaki Hayat

Yas Grubu: 5-6 yas

Nelere Gereksinimimiz Var:

> Miizik Calar

> Cocuklarin evlerinden getirebilecekleri her sey

> Oyun bashyor

o Cocuklarla birlikte okulda ayakkabi kutusu vb.kutularsiislenir. Bu
kutularin oynayacagimiz oyunlar i¢in 6zel kutular haline getirilecegi
sOylenir.Kutular sanat etkinligi siirecinde siislenir ve her giin sirasiyla bu
kutu ¢ocuklarla beraber eve gonderilir.

o Cocuklar bu kutulara evden ya da digsaridan topladiklar1 kendileri igin
onemli olan ve arkadaslariyla paylagmak istedikleri ilging bulduklar
seyleri koyarlar.

. Ertesi giin okula geldiklerinde kutularinin igindekileri arkadaslarina
gosterirler ve onlarla ilgili konusurlar.
. Kutudaki nesneler sinifin igine saklanir ve cocuklarin saklanan bu

nesneleri bulmalari istenir.
> Daha kolay ve etkili 6grenme icin 6nemli hatirlatma

o Cocuklarin kendilerinden ne beklendigini anladiklarindan emin olup,
kutu sayisini sinifinizdaki ¢ocuklarin sayisina gore arttirin.

o Bir giinde iki ya da ii¢ ¢ocuk igin kutu gonderilebilir. Ciinkii oyunun
giinlerce siirmesi ¢ocuklari oyuna ilgisini azaltabilir.

o Mektubun aileye ulagtigindan emin olun. Bu nedenle once aile
mektubunu, bir giin sonra da kutuyu eve yollayin.
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>

>

>

Cocuklarin kutular i¢in 6zel bir yer ayarlayin ve bu oyunun ¢ocuklarda
merak ve motivasyon uyandirmasini dnemseyin.

Oyun bitti ve ben cok sey 6grendim

Kendime ve aileme ait seyleri arkadaslarimla paylastim.

Oyun kutuma ne koyabilecegime karar verebildim, onlar1 tagiyabildim ve
koruyabildim.

Arkadaslarimin 6niinde kutumdaki seyler hakkinda konusabildim, bana
sorulan sorulara cevap verebildim ve bende onlara sorular sordum.

Oyuna evde devam

Cocuklar okuldan bazi materyalleri (kitap, oyuncak vb.) eve gotiiriirler ve
anne babalarina bunlari tanitirlar, onlarla neler oynanabilecegi konusunda
konusurlar.

Aileye not

Dikkat! Dikkat! Iste bir aile oyunu firsat1 daha kapimizda!

Bu kutu anaokulumuzda oynayacagimiz “Kutudaki Hayat” oyunumuz ig¢in
gonderilmistir. Cocugunuzun okula gotiirmek istedigi seyleri kendisinin segmesine izin verin
ancak evdeki her seyi okula gotiiremeyecegi icin baslangicta ailenizle ilgili olarak bazi
kurallar koyun. Arkadaslarimin gormekten memnun olacaklari, ilging ve kendisinin de
yaninda gotiirmekten zevk alacagi seyleri kutusuna koymasi konusunda yonlendirin.
Cocugunuzun tercihlerinin nedenlerini sorun. Ertesi giin eve dondiigiinde okulda neler
oldugunu anlatmasini isteyin. Arkadaglarinin en ¢ok hangi esyasiyla ilgilendigini 6grenin.

ETKINLIK-17

Oyunun Adi: Dedektif Dedo
Nelere Gereksinimimiz Var:
Smiftaki her sey

>

>

Oyun bashyor

Ogretmen cocuklara bir baskasinin yaptigi, sdyledigi her seyi tekrar eden
bir tamidigindan “Dedektif Dedo”danbahseder.DedektifDedo’nun neler
yapmus olabilecegi hakkinda tartigma ortamu yaratilir.OgretmenDedo’nun
yaptiklarina bazi 6rnekler verir.

Cocuklardan birinin istedigi hareketleri yapmasini ister ve kendisi de
Dedogibi davranarak onu taklit eder.

Daha sonra tiim gocuklar Dedektif Dedo olurlar.
Oncedgretmenlerini,sonra da rol degisikligi yaparak birbirlerini taklit
ederler.Bdylece cocuklar liderlik roliinii tistlenmis olurlar.
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>

o Son asamada 6gretmen bazi ¢ocuklara Dedo gibi yapmalarim sdyler ve
cocuklardan birini ebe yapar.DedektifDedo’nun yaptigini
yapmayan,farklilik yaratan ¢cocuklar1 bulup oyundan ¢ikarmasini ister.

Daha kolay ve etkili 6grenme icin 6nemli hatirlatma

. Cocuklarin tekrar etme, taklit ile ilgili becerilere sahip olmasi énemlidir.
Hareketlerin ya da ¢ikarilan seslerin ¢ocuklar tarafindan algilanabilecek
kadar anlagilir ve uzun olmasini saglayim.

° Taklit siirecine olabildigince farkli ritimlerde, tonlarda hareketler ve
sesler katarak oyunu ¢esitlendirin.

Oyun bitti ve ben ¢ok sey 6grendim

o Gozlem yapmanin 6grenmek i¢in etkili bir yol oldugunu 6grendim.

o Kisa siirede birgok farkli hareket yapmayi ve birgok farkli ses ¢ikarmayi
denedim ve basardim.

o Dikkat edersem ne kadar ¢ok sey basarabileceg§imi gordiim.

Oyuna evde devam

o Cocuklara “Annemin giizel yaptiklari/en ¢ok begendigim.”, “Babamin
giizel yaptiklari/en ¢ok begendigim.”vb. mesajlarin yazili oldugu evde
gozlem ve cgaligma kagitlariverilir. Cocuklarin anne babalariyla ilgili
gozlemlerine dayanarak bu kagitlara resim yapmalar1 beklenir. Cocuklar
daha sonra bu resimleri anaokuluna getirerek anne ve babalarinin giizel
yaptiklar1 ya da onlara ait en ¢ok begendikleri seylerle ilgili resimleri
birbirleriyle paylasirlar.

Aileye not

Sevgili Anne ve Babalar,

Cocuklarinizin ¢evresini dikkatli bir sekilde gozlemlemesini ve gozlemlediklerini

sizinle

paylasmasini isteyin. Ornegin ¢ocugunuza “Cevremizdeki hareket eden

seyler.”temasini verin ve ¢evresinde bu ozellikleri tagiyan seyleri tespit etmesine yardimci
olun. Cocugunuzun tespit ettigi “Hareket eden seyler.”listesini anaokuluna gonderin.

ETKINLIK-18

Oyunun Adi:Sekillerin Saklambaci
Yas Grubu:5-6 yas

Nelere Gereksinimimiz Var:

>
>

Cesitli boylarda ve renklerde kagitlara ¢izilmis geometrik sekil kartlar
20 adet karelere ayrilmisambalajkagidi
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Oyun bashyor

Cocuklar sinifa girerken sekil kutusundaki sekiller icinden kura cekerler
ve ¢ektikleri sekillere gore ticgen, kare, daire gruplari olusturulur.

Her grup kendi seklini tanimlar ve daha sonra ¢ocuklar ellerindeki sekil
kartlari1 diger gruplardaki arkadaglarna verirler ve cocuklar kartlari
sinif iginde saklarlar. Bdylece cocuklar kendi gruplarinin digindaki
arkadaslarinin sekillerini saklamalar1 saglanmis olur.

Oyunun bundan sonraki asamasinda c¢ocuklar verilen siirede kendi
gruplarinin  sekil Kkartlarii saklanan yerlerden bulurlar ve Kkarelere
boliinmiis biliyiik ambalaj kagidinayerlestirirler. Cocuklardan beklenen
ambalaj kagidindaki biitin ayrilmig boliimlerin  saklanan geometrik
sekillerle doldurulmasidir.

Oyunun son boliimiinde gruplar herhangi bir geometrik sekli segmeksizin
bulduklar1 biitiin sekilleri kagida yerlestirmeye calisirlar. Kagidindaki
biitiin bosluklar1 herhangibir sekille dolduran grup oyunu bitirmis
olur.Her sekilden kagar tane oldugunu sayarlar.

Gruplar bulduklar1 geometrik sekilleri yan yana koyarak sekil grafikleri
yaparlar ve birbirlerinin grafiklerini karsilastirirlar.

Daha kolay ve etkili 6grenme icin 6nemli hatirlatma

Gruplardaki ¢ocuk sayisinin esit olmasini saglayin.

Saklanan sekillerin bulunmasi konusunda ipucu verin.

Cocuklarin kag tane sekil bulduklari, sekillerin adlari, renkleri, boyutlar
ve nerede bulduklart hakkinda konugmalart ve birbirlerine sorular
sormalarini tesvik edin.

Oyun bitti ve ben cok sey 6grendim

Bir seyi saklamak icin sinifta ne kadar ¢ok yer oldugunun farkina vardim.
Geometrik sekilleri birbirinden ayirt edebildim, adlarini sdyleyebildim.
Bir grup olusturmama neden olacak ortak 6zellikler oldugunu anladim.
Hem hizli hareket edip hem de istenen seyi dogru yapabilmeyi basardim.
Arkadaglarimla birlikte hareket edebilmenin ve is birligi yapabilmenin
keyfine vardim.

Oyuna evde devam

Cocuklar evlerine giderken c¢esitli boylarda geometrik sekil kaliplarim
gotiirlirler. Bu kaliplar1  kullanarak farkli renklerde kagit, kumasg
vb.izerine  izlerini  ¢ikarip  keserek  anaokuluna  getirmeleri
istenir.Cocuklar kestikleri geometrik sekilleri anaokuluna
getirirler.Anaokulunda geometrik sekil duvari olusturulur.
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»  Aileye not
Sevgili Ailemiz,

Cocugunuz resim yapmak istediginde farkli boyutlarda kagit kullanmasini saglayim.
Her zaman A4 boyutunda kagida resim yapmasin. Bazen biiyiik bir resim kagidibazende
kiiciik bir not kagidim1 kullansin. Ayrica kagidin boyutu gibi farkli sekillerde kesilmis
kagitlar kullanmasini da saglayin (renkli,kareli, ¢izgilivb.). Boylece kagidi 6zelligine gore
kullanma becerisini gelistirmesine yardim edebilirsiniz.

ETKINLIiK-19

Oyunun Adi: Giizel Bir S6z Soyle
Yas grubu:4-6 yas

Nelere Gereksinimimiz Var:

> Top

»  Oyun bashyor

o Cocuklar ¢cember olurlar. Ogretmen topu alir ve bir cocuga yuvarlar.
Cocuga topu yuvarlarken o ¢ocukla ilgili olumlu bir 6zellik sdyler “Ayse
cok giizel sarki sdyliiyor.”gibi.

o Cocuk topu alinca, o da istedigi baska bir arkadasina yuvarlar.

o Top yuvarlayan g¢ocuktan, topu yuvarladigi ¢ocuk igin olumlu bir sey
sOylemesi istenir. Gerekirse destek olmak icin &gretmen yonlendirici
sorular sorar: “Arkadasin nesini begeniyorsun/nede basaril1?”gibi.

. Oyun herkes i¢in olumlu bir sey sdylenene kadar devam eder.

Resim1.10:Bana giizel bir so6z sdyle oyunu iletisim becerilerini kuvvetlendiren bir oyundur.
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>

Daha kolay ve etkili 6grenme icin 6nemli hatirlatma

Her ¢ocuga soz hakk: verin.
Cocuklarin zorlandiklar1 yerde hatirlamalari i¢in kisa ipuglar1 verin.

Oyun bitti ve ben ¢ok sey 6grendim

Arkadaslarimin pek cok giizel 6zelligi oldugunu 6grendim.
Arkadaslarim hakkinda olumlu diisiinceler gelistirebildim.
Onlarin benimle ilgili diisiindiiklerini 6grendim.

Oyuna evde devam

Cocuklardan oynadiklar1 bu oyunla ilgili evde aileleriyle sohbet etmeleri
ve aile iiyeleriyle bu oyunu evde oynamalari istenir.

Aileye not

Sevgili Ailemiz,

Evde ¢ocugunuzla birlikte aile iiyelerinin sahip olduklar1 farkli 6zellikler hakkinda
sohbet ediniz.

ETKINLIiK-20

Oyunun Adi:Benimle Tanig

Yas Grubu:5-6 yas

Nelere Gereksinimimiz Var:

Boy aynas1

Aynay1 tamamen kaplayacak bir ortii

>
>

>

Oyun bashyor

Sinifin disinda baska bir odaya bir boy aynasi yerlestirilir. Uzerine bir
orti ortiliir.

Cocuklara yan odada esi olmayan, ¢ok 6zel birini goreceklerini, bunun
icin Ortliyii aralayip bakmalart sdylenir. Sinifa dondiiklerinde tanistiklar:
bu kisi ile ilgili bilgi vermemeleri istenir.

Sira ile ¢ocuklar odaya giderler.

Tim cocuklar gidip geldikten sonra ¢ocuklara kimi gordiikleri kim ile
tanstiklar1 sorulur.

Kendilerini gordiiklerinde ne hissettikleri sorulur. Sonra herkesin tek,
benzersiz ve biricik oldugu vurgulanir. Ogretmen herkesi ayr1 ayri gok
sevdigini soyler.
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> Daha kolay ve etkili 6grenme icin 6nemli hatirlatma

o Oyuna biitiin cocuklarin katilmasina 6zen gosterin.
o Her ¢ocuga ayr1 ayr1 s6z hakki verin.
° Cocuklarin kendilerini rahatca ifade etmelerine ortam hazirlayin.

> Oyun bitti ve ben ¢ok sey 6grendim

Kendimin farkina vardim.

Farkli 6zelliklerim oldugunu fark ettim.

Simuftaki herkesin bir birinden farkli oldugunu anladim.

Arkadaslarimin ve benim ayr1 ayr 6zelliklere sahip bireyler oldugumuzu
anladim.

o Herkesin tek ve degerli oldugunu kesfettim.

»  Oyuna evde devam

o Cocuklardan evlerine giderken Aile bireylerinin farkli 6zelliklerini konu
alan bir resim yapmalar1 ve yaptiklari bu resimleri anaokuluna getirmeleri
istenir.Cocuklarin getirdigi resimler panoda sergilenir.

»  Aileye not
Degerli Velimiz,

Cocugunuzla birlikte aile bireylerinden olusan bir albiim olusturunuz.Olusturmus
oldugunuz albiimdeki aile {iyelerinin 6zellikleri hakkinda sohbet ediniz. Albiimii ¢ocugunuzla
birlikte anaokuluna gonderebilirsiniz.

1.3. Oyunun 37-72 Ay Cocugun Dil Gelisimine Etkisi

Iletisimin en 6nemli sembollerinden biri olan dil; cocukta dnce alici, sonra da ifade
edici sekilde gelisir.Oyun ¢ocugun hayatinin biiyiik bir boliimiinii kaplar ve gercek yasamda
oldugu gibi oyun iginde de diger insanlarla iletisim kurabilmek igin dili kullanmak
zorundadir.

Cocuk oyunlarmin biiyiik kism dil gelisimini destekler. Ozelikle sembolik oyunlar,
evcilik oyunlart ve diger dramatik oyunlar diizgiin ciimleler kurma, sesleri ve tonlamalari
dogru kullanma becerisi kazanmalarina yardim eder. Oyun yoluyla kelime hazinesi genisler,
anlatilan1 daha iyi ve ¢abuk anlar, kendini daha iyi ifade eder.
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1.3.1.37-72 Ay Cocugunun Dil Gelisimini Destekleyen Oyunlar

ETKINLIK-21
Oyunun Adi: Kim dedi? Kime dedi? Ne dedi?
Yas grubu:5-6 yas

»  Oyun bashyor

Cocuklar,yarim daire seklinde oturur. Ogretmen, herhangi birinden
kendisine  bir climle sOylemesini ister.  “Ali,camm  kirdi.”
“Annem,pastayapacak.”’gibi.

Ornegin gocuk:

o -Annem kofte yapti, der. Cocuk, ciimleyi sdyledikten sonra
Ogretmen karisik olarak ¢ocuklara:

o -Kim dedi?

o -Kime dedi?

o -Ne dedi?

o Sorularini sorar.

o -Kim dedi? (Mehmet dedi.)

o -Ne dedi? (Annem kofte yapti,dedi)

o  -Kime dedi? (Ogretmenime dedi)

o Cocuk “Annem dedi.”, “Kofte yap, dedi.”’gibi yanlis yanitlar

verirse oyundan ¢ikarilabilir ya da baska ¢cocuga gecilebilir.

Resim 1.11:Oyun ¢ocuklarin iletisim becerilerinin gelisimine katkida bulunur.

> Daha kolay ve etkili 6grenme i¢in 6nemli hatirlatma

Kullanilan ciimleler basit ve kisa olmalidir.

Cocuklarin anlayabilecegi acik ve yalin bir dil kullanilmalidir.
Biitiin ¢cocuklara s6z hakki taninmalidir.

Cevaplama i¢gin makul bir siire verilmelidir.
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> Oyun bitti ve ben ¢ok sey 6grendim:

Bilmedigim bir siirii kelime 6grendim.
Diizgiin climleler kurabildim.
Bana sorulan sorular1 hizli bir sekilde cevaplayabildim.

> Oyuna evde devam

Ogretmen ¢ocuklara soru Kkartlar1 verir. Cocuklardan bu sorularin
cevaplarin1 evde aileleriyle birlikte bulmalarin1 ve bulduklar1 cevaplari
ertesi giin anaokuluna getirerek arkadaslariyla paylagsmalarini ister.

»  Aileye not:

Sevgili Ailemiz,

Biz bugiin “Kim dedi? Kimededi?Ne dedi?”” oyunu oynadik.Cocugumuzun 6grendigi
kelimeleri pekistirmesi i¢in sizde bu soru kaliplarmi kullanarak ¢ocugunuzla bu oyunu
oynaymiz.Sordugunuz soru ve cevaplarini bir kagida not alarak bize gonderiniz. lyi

eglenceler...

ETKINLIK-22
Oyunun Adi: Soru Sorma Oyunu

> Oyun bashyor

Cocuklar daire seklinde otururlar.Ogretmen “Ben kimi gdsterirsem o bize
bir soru soracak ama soruyu soran arkadasinizin yanitim bagka bir
arkadasina soracak.”der.Oregin dgretmen, “Ahmet”der,Ahmet bir soru
sorar;0rnegin“Balik nerede yasar?” der, kimin yamtlamasini istiyorsa
onun adimi soyler;6rnegin “Hasan”der.Hasan soruyu yanitlar.Bilirse
biitiin ¢ocuklar “Dogru” diye bilemezse “Yanlis”diye bagirirlar.
Ogretmen,baska bir cocugun adimi sdyler,bu kez o soru sorar,oyun
boylece devam eder.

> Daha kolay ve etkili 6grenme i¢in 6nemli hatirlatma

Oyunun kiiciik yas gruplarina uygulanabilmesi i¢in daha basit ciimleler
tercih edilmelidir.

Soru kaliplar1 kisa ve anlagilir olmalidir.

Sorunun anlasildigindan emin olunmalidir.

Cevaplar i¢in makul bir siire verilmelidir.

Bilemeyen ¢ocuklar igin zaman taninmali gerekirse kiigiik ipuglari
verilmelidir.
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> Oyun bitti ve ben ¢ok sey 6grendim

Diizgiin ve anlagilir climle kurmay1 6grendim.
Bana yoneltilen sorulara dogru cevaplar vermeyi basardim.
Adlarini bilmedigim nesne ve varliklarin adlarini 6grendim.

> Oyuna evde devam

Ogretmen evde ailelerin ¢ocuklarina sormalari igin soru kartlar1 hazirlar
ve c¢ocuklar eve donerken bu soru Kkartlarimi alirlar. Aile bireyleri
cocuklaria bu sorular1 yoneltir verilen cevaplar not alinarak anaokuluna
gonderilir.

»  Aileye not

Sevgili Ailemiz,

Cocugunuzla birlikte gonderdigim soru kartlarinda bulunan sorulart ¢ocugunuzdan
cevaplamasini isteyin. Verilen cevaplari bir kagida not ettikten sonra anaokuluna génderin.

ETKINLIK-23
Oyunun Adi: Comlegimde ne var?

»  Oyun bashyor

Bir ebe secilir. Oteki cocuklar halka olur, ¢dmelirler. Ebe halkanin
disinda dolasir. Istedigi bir oyuncunun yaninda durur ve sorar:

Ebe : “Comleginde ne var?”

Oyuncu: “Yag var, bal var.”

Ebe: “Satar misin?”

Oyuncu: “Satmam.”

Ebe: “Tattirir misin?”

Oyuncu: “Tattirmam.”

Ebe: (Oturan oyuncunun eline hizla vurur.) "Al dyleyse sen o yoldan, ben
bu yoldan." der (halkanin ¢evresinden dolasarak ayni yere gelmek {izere
kosmaya baslar.).

Eline vurulan oyuncu da hemen yerinden kalkar, ebenin kostugu yonden
degil ters yonden halkanin gevresinde kosmaya baslar. Ikisinin de amac1
bosalan yere 6nce gelip ¢omelmektir. Kim once gelirse o ¢omelir; oteki
ebe olur. Oyun boylece siirer.
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Resim 1.12:Cémlegimde ne var oyunu

Daha kolay ve etkili 6grenme i¢in 6nemli hatirlatma

Oyun i¢in genis bir alan tercih edilmelidir.

. Cocuk say1s1 fazlaysa gruplara bolerek de oynanabilir.

Oyun bitti ve ben ¢ok sey 6grendim

Dikkatli olmay1 6grendim.

Cabuk hareket etmeyi 6grendim.

Kelimeleri hizl1 ve dogru kullanmay1 basardim.
Kelime dagarcigima yeni kelimeler kattim.

Oyuna evde devam

. Ogretmen cocuklara eve gotiirmeleri igin
oynayabilecekleri diyalog kartlar1 hazirlar.

Ornegin

VVVVVVVVYYY

-Komsu, komsu!

-Oglungeldi mi?
-Geldi.

-Ne getirdi?

-Inci, boncuk.
-Kime, kime?
-Sana, bana.
-Bagka kime?
-Kara kediye.
-Kara kedi nerede?
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-Agaca cikt1.

-Agag nerede?

-Balta kesti.

-Balta nerede?

-Suya diistii.

-Su nerede?

-Inek igti.

-Inek nerede?

-Daga kacti.

-Dag nerede?

-Yands, bitti kiil oldu.
Bu diyalog kartlarini1 kullanarak ¢cocuklar evde aileleriyle birlikte oyun oynarlar.

VVVVVVVVVVYY

> Aileye not
Degerli Velimiz,

Cocugunuzla birlikte gondermis oldugumuz diyalog kartlarinda bulunan oyunlar
oynayarak hos vakit gecirebilirsiniz, aynt zamanda bugiin 6grendiklerini de pekistirmis
olursunuz.

PARMAK OYUNLARI
ETKINLIK-24
BES KUCUK AYICIK

Bes kiiciik ay1 uyumaya gitmisler (Sag el ileriye dogru agik olarak
uzatilir.).

1.ay1 uyumus (Basparmak avug igine dogru kapatilir.).

2. ay1 uyumus (Isaret parmagi avug icine dogru kapatilir.).

3.ay1 uyumus (Orta parmak avug i¢ine dogru kapatilir.).

4. ay1 uyumus (Yiiziikk parmagi avug i¢ine dogru kapatilir.).

5.ay1 uyumamis (Serce parmak sallanir.).

Annesi gelmis, bagini oksamis, kitap okumus, ninni sdylemis.

5.ay1da uyumus (Serce parmak avug i¢ine kapatilir.).
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ETKINLIK-25
TIRTIL

Tirtilin cani ¢ok sikilmis,

baslamis gezinmeye,

tikir da tikir tikir da tikir tikir da tikir (Parmaklar kolun tizerinde gezdirilir.).
Orada bir agag¢ gormiis,

baslamis tirmanmaya,

tikir da tikir tikir da tikir tikir da tikir (Parmaklar kolun tizerinde gezdirilir.).
Karn1 acikmig,oradan bir dal koparmus,

baglamis yemeye,

citir da ¢itir ¢itir da ¢itir ¢itir da ¢itir (Yeme hareketi yapilir.).

Karn1 doymus,keyfi yerine gelmis (Eller basin arkasina konur.).

baglamis oynamaya,

sikir da sikir sikir da sikir sikar da sikir (Parmaklar siklatilip,oynanir.).
Uykusu gelmis,baslamis uyumaya,

migil da mis1l musil da misil mugil da misil (Gozler kapanir,eller bagin

altina yastik yapilir.).

ETKINLIK-26
CAYDANLIK

Ben bir kii¢iik ¢caydanligim (Ayakta durulur,isaret parmagi sallanir.).
Kocaman karnim var (Ellerle kocaman bir karin yapilir.).

Bir yanimda elim var (Ellin biri bir yana dik ag1 ile agilir.).

Bir yanda agzim var (Diger elde diger yana dik a¢1 ile agilir.).
Kaynayinca fokur fokur (Eller yanlarda kalgalar sallanir.).

Egersin, basimi (Beden belden saga dogru egilir.),

Icersin, caymm (Ellerle igme hareketi yapilir.).

likar likir liikir(Sozler sdylenirken el ¢irpilir.)...

Resim 1.13:Caydanhk oyunu
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SARKILI OYUNLAR (RONTLAR)
ETKINLIiK-27
MISTIK HEYKEL (SARKILI OYUN)

(iki kisi kars1 karsiya geger.)

Benim adim Mistik heykel (Eller gégse vurulur.).

Sirttim kambur (Sirt kambur yapilir.).

Basim kel (Ellerle basa dokunulur.).

Ayaklarim yanpiliyam pili (Ayaklar yan yapilir.).

Ben takarim ampulii ampulii (Ellerle ampul takma oOykiinmesi
yapilir.).

Zibizibizibzib el bomba (Ellerle dizlere vurulur.).
Zibizibizibizibzib el bomba (Ellerle dizlere vurulur.)

Altin gozliik takarim (Gozliik takma dykiinmesi yapilir.).
Sistsist su kizada fiyaka atarim (Isaret parmagi ile gosterilir.).
Su kiz bana bakmasa karnini1 gidi gid1 yaparim.

ETKINLIK-28
KELEBEK (SARKILI OYUN)

Bir kiigticiik kelebek,
Uctu gitti donerek,
Kondu bir papatyaya ¢ok mutluyum diyerek.
Papatya hain ¢ikti.
Birden bire silkindi.
Kelebek suya diistii.
Hahahaha diyerek.
Oradan gegen bir ar,
Kelebege el verdi.
Kelebegi kurtardi,

O Kkiigiiciik melegi.
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Resim 1.14:Kelebek Rondu

ETKINLIK-29

TREN (SARKILI OYUN)

Diidiik ¢alar ince ince yolcular binince,
Gidiyor cufucufucuf uzaklarda gozii,
Git giile giile gel giile giile.

Cok bekletme bizi.

1.4. Oyunun 37-72 Ay Cocugun Bilissel Gelisimine Etkisi

Cocuk, kendisini ve gevresini oyun yoluyla tanir. Siirekli sorular sorarak bilgiler
eldeeder ve bilgilerini de c¢evresindekilere aktarir. Oyun, kesfederek Ogrenmeyi igerir.
Cocukbirgok kavrami, olay1 ve deneyimi oyun iginde 6grenir. Oyun sdyledir:

YV VvV VYV VY

Nesneleri tantyip, isimlendirmeyi, onlarin iglevlerini,

Mantik yiiriitmeyi, sebep-sonug iligkisi kurmayi, se¢im yapmayi, dikkatini
toplamay1, kendini bir amaca yoneltmeyi,

Disiinme, algilama, siralama, simiflama, analiz yapma, sentez yapma,
degerlendirme, problem ¢6zme gibi zihinsel siireclerin isleyisinin hizlanmasini,
Agirlik, renk, sekil, boyut, hacim, zaman, mekan, soguk, sicak gibi
kavramlarinkazanilmasini saglar.

Ayrica oyun yoluyla kazandig1 bu deneyim ve bilgiler arasinda iligkiler kurarak
bubilgileri daha sonra karsilastigi problemleri ¢ozmede kullanabilme becerisi
kazanir.
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1.4.1. 37-72 Ay Cocugunun Bilissel Gelisimini Destekleyen Oyunlar

ETKINLIK-30

Oyunun Adx: El Ele Eldiven

Yas Grubu:5-6 yas

Nelere Gereksinimimiz Var:

Farkl1 renk, desen ve dokuda eldivenler

>

>

Oyun bashyor

Ogretmen ¢ocuklara eldiven sepetindeki eldivenleri incelemeleri icin siire
verir. Daha sonra ¢ocuklarin sadece tek bir ellerine eldiven takmalarim
sOyler.

Ogretmen miizik esliginde dans etmeye baslayan c¢ocuklarin miizik
durdugunda eldivenin diger tekini takmis arkadaslarini bulmalarini ister.
Eslerini bulan ¢ocuklar oyuncak kosesinden ayni renkte iki oyuncak alip
sinifin ortasina birakirlar ve eldivenlerini ¢ikarip baska bir eldiven
takarak oyuna devam ederler. Eldiven degistirme oyunu tamamlandiginda
sinifin ortasinda ayni renkte ikiserli nesneler birikmis olur.

Oyunun son asamasinda Ogretmen c¢ocuklarin sadece dokunarak
nesnelerin eslerini bulmalarini ister.

Daha kolay ve etkili 6grenme i¢in 6nemli hatirlatma

Cocuklarin oyuna baslamadan eldivenlerle zaman gecirmelerine firsat
verin.

Eldivenlerin ayirt edilebilecek renk ve desenlerde ve tek renk olmasina
dikkat edin.

Her ¢ocuk i¢in eldiven temin edin.

Farkl1 boyutlarda eldiven bulundurun.

Oyun bitti ve ben cok sey 6grendim

Ayn1 ozellikler tasiyan eldivenleri digerlerinden ayirt edebildim,
eldivenimin esini bulabildim.

Ayni renk fakat farkli sekillerde olan seyleri sinifimdan secebildim.
Miizik esliginde dans ettim.

Gozlerim kapaliyken de ellerimi kullanabildim.

Ellerimle yapabildiklerimin bir kez daha farkina vardim.
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> Oyuna evde devam

Okuldan eve giderken “Annecigim sana yardim edebilir miyim?”yazili bir not
cocugun yakasina asilir ve g¢ocuklara ertesi giin evde nasil bir yardimda bulunduklari
sorulacagi sdylenir.Ogretmen ellerinin bir¢ok ise yaradigini bildigini ve evde ellerini
kullanarak yaptiklarin1 6grenmek istedigini belirtir.Boylece ¢ocuklar eve yardim etme hevesi
icinde ve elleriyle yaptiklar1 seylere odaklanmis olarak giderler.

»  Aileye not

Saym Veli,

Ev islerinde size birisinin yardimc1 olmasini ister misiniz?iste ¢ocugunuz bu yardim
i¢in is basia gegmeye hazir. Camasir sonrasi goraplarin eslerini bulmada ondan iyi birini
bulamayacaginizdan eminiz.Kolay gelsin.

ETKINLIiK-31

Oyunun Adi: Boncuklar Egini Ariyor
Yas Grubu:5-6 yas

Nelere Gereksinimimiz Var:

> Renkli boncuklar

> Resim kagitlar

> Oyun bashyor

Cocuklar boncuk kutusundan boncuk secip miizik esliginde dans ederler.
Ogretmen her boncugun bir esi oldugunu ve miizik durdugunda herkesin
boncuk esini bulmasini sdyler.

Oyun biitiin ¢cocuklar eslerini buluncaya kadar devam eder.

Esler birbirlerini bulduklarinda herhangi bir kagidi ortak kullanarak
boncuk rengindeki boyalarla resim yaparlar.

Cocuklar yaptiklar1 resimleri asarlar, resimlerde kullanilan renklere
bakarak birbirlerinin boncuk renklerini tahmin etmeye ¢alisirlar.

> Daha kolay ve etkili 6grenme i¢in 6nemli hatirlatma

Oyuna baslamadan 6nce boncuklarin eslerinin oldugunu goéstermek igin
yerde eslestirme ¢alismasi yapin.
Boncuk esini bulanlarin grubun digina ¢ikmalarini saglayin.

> Oyun bitti ve ben cok sey 6grendim

Ayn1 renkteki nesnelerin esini bircok secenek arasindan bulabildim.
Arkadasimla ortak bir hedefe yonelik ¢alisabildim.

Sonuglar1 doguran nedenleri diisiiniip agiklayabildim, akil yiiriitebildim.
Belirtilen bir kurala gore resim yapilabilecegini 6grendim.
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> Oyuna evde devam

o Renkli boncuklar ya da renkli bir kagit ipucu olarak A4 kagitlarina
yapistirilir.Her cocuktan verilen ipucu renginde nesneleri kagidina
yapistirip okula getirmesi istenir. Cocuklara bu oyunu ailelerine anlatma
sorumlulugu verilir.

»  Aileye not
Oyuna Davet,

Renk duvarimiz sizin ¢ocugunuzla yaptiginiz ¢alismalar1 gérmek igin sabirsizlantyor.
Liitfen size gonderilen renk ipucundan yararlanarak o renkteki nesneleri kdgida yapistirip
bize gonderin.Ayn1 rengin ne kadar ¢ok tonu oldugunu gérmek ilging olacaktir.

ETKINLIK-32

Oyunun Adi: Rakam Kapmaca

Yas grubu: 5-6 yas

Nelere Gereksinimimiz Var:

> Renkli kartondan kesilmis 1-9 aras1 rakamlar

> Oyun bashyor

. Ogretmen ¢ocuklara rakamlari dagitir.Her gocugun elindeki rakamin
adin1 sOylemesi beklenir.Daha sonra ¢ocuklarin ellerindeki rakamlar1 yere
koymalart istenir.

o Ogretmen cocuklarin rakamlar arasinda dolasmalarim ve hem adini
sOyledigi hem de elinde tasidigi rakama ayaklariyla basmalarinm1 ya da
belirttigi rakama ellerini dokunmalarini,iistiine oturmalarini vb.ister.

o Baslangigta her rakamdan ¢ocuk sayis1 kadar olmas1 dnemlidir.Oyunun
ilerleyen asamalarinda rakam sayisi g¢ocuk sayisindan bir eksik
birakilir,boylece her seferinde bir ¢ocugun oyun dist kalmasi beklenir.

Resim1.15:Rakam kapmaca oyunu
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> Daha kolay ve etkili 6grenme icin 6nemli hatirlatma

. Oyuna baglamadan 6nce ¢ocuklarin miizik esliginde dans ederek,miizik
durdugunda rastgele herhangi bir rakama basmalarmi isteyin.Daha sonra
oyunu kuralli hale getirin.

o Biitiin gocuklarin rakamlari taniyor oldugundan emin olun.

o Her rakamdan ¢ocuk sayisi kadar olmasina 6zen gosterin.

> Oyun bitti ve ben cok sey 6grendim

Rakamlarin adini soyleyebildim.

Rakamlar1 birbirinden ayirt edebildim.

Benden isteneni yapabilmek i¢in olabildigince hizli davranabildim.
Verilen yonergeye uygun hareketi yapmay1 basarabildim.

> Oyuna evde devam

o Cocuklar evde eski takvimleri kullanarak rakam bulma oyunu oynamalari
i¢in yonlendirilir.

»  Aileye not
Sevgili Anne ve Babalar,

Anaokulunda oynadigimiz rakam kapmaca oyunumuzu evde de oynayarak
¢ocugunuzun rakamlarla ilgisi hakkinda bilgi sahibi olabilirsiniz.Bunun igin takvimleri
kullanmanizi 6neririz.Siz rakamim admi sdyleyin ya da Ornek gdsterin sonra ¢ocugunuz
isaretlesin.Yolda giderken araba plakalarinin rakamlar1 da sizin i¢in bir paylasim firsati
olabilir.

ETKINLIK-33

Oyunun Adi: Cocuk Kuleler

Yas Grubu: 5-6yas

Nelere Gereksinimimiz Var:

> Siniftaki oyuncaklar ve bloklar

> Oyun bashyor

. Ogretmen yoklama yapmak igin her zaman yapilandan farkli neler
yapilabilecegini sorar, Oneriler tartigilir.

o Her ¢ocugun sinifta oldugunun kaniti olarak bir blogu almasi ve tist liste
koymasi istenir.Boylece ¢ocuk sayisi kadar blok kullanilmis olur.

. Ogretmen “Bloklar m1 ¢ok c¢ocuklar mi?”diyesorar.Bu sorunun cevabi

tartisilir ve her ¢ocugun koydugu blogu geri almast durumunda
¢ocuklarla bloklarin sayisinin esit olduguna dikkat ¢ekilir.
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o Kizlarla erkeklerin sayisini belirlemek icin farkli sekillerde ya da farkli
renklerde bloklar kullanilir.Boylece gocuklar iki grup arasinda az-gok,esit
gibi karsilastirmalar yapabilirler.

Resim 1.16:Bloklarla oynamak ¢ocuklarin yaraticih@im gelistirir.

> Daha kolay ve etkili 6grenme icin 6nemli hatirlatma

o Cocuklarin her birine yetecek kadar blok olmasini saglayin.

o Kizlarin ve erkeklerin bloklarinin farkli olmasini saglayin.

. Kiz ¢ocuklarla erkek ¢ocuklar1 el ele tutusarak esitlik az-gokdurumuna
dikkat ¢ekin.

> Oyun bitti ve ben cok sey 6grendim

o Bir konuda rahatlikla diigiindiiklerimi ifade edebilecegimi ve herkesin
ayn1 konuda birbirinden farkli diisiinceleri olabilecegini 6grendim.

o Bir bir eslestirme yapabildim.

o Saymay1 bagardim.

o Az-cok esitin ne oldugunu somut olarak gézlemleyebildim.

> Oyuna evde devam

. Cocuklara bir ¢alisma sayfasi verilir ve bununla ilgili olarak evde sayim
yapmalar1 sdylenir. (Ornegin mutfakta corba kasiklariyla tath kasiklarii
karsilagtirmak) Daha sonra yaptiklari bu karsilagtirmayicalisma sayfasi
lizerinde isaretleyerek okula getirmeleribeklenir.Kiigiik kasik 10 tane ise
10 tane ¢izgi ¢cizmek gibi.

»  Aileye not
Sayin Veli,

Size bir sorumuz var. Mutfakta oyun oynanir mi?Mutfak sadece karnimizi doyurmak
icin degil ayn1 zamanda zihnimizi de beslemek igin miithig bir bilim laboratuvaridir.
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Mutfaktasayma,eslestirme ve karsilagtirma oyunlarim1i  oynamanizi  Oneririz.
Tehlikeleri kontrol altinda tutmamay1 unutmayiniz.

ETKINLIK-34

Oyunun Adi: Adim Adim

Yas Grubu: 5-6 yas

Nelere Gereksinimimiz Var:

1’den 6’ya kadar rakamlarin yazili oldugu 2 ya da 3 adet rakam zar1
Ayak izi ¢ikarmak i¢in kagitlar

Kalem

Makas

YV VVVYVY

Oyun Bashyor

o Cocuklar 2 ya da 3 gruba ayrilir.Her gruptaki ¢ocuk kendi rakam zarini
atar.Hangi rakam geldi ise o kadar adim atar.Gruptaki ¢ocuklar sirayla
zar atar ve kendilerinden Onceki arkadaslarinin bulundugu noktadan
itibaren adimlarin1 atmaya devam ederler.

o Hangi grup daha 6nce hedef olarak gosterilen noktaya gelirse 0 grup
oyunu tamamlamis sayilir.

o Oyunun bundan sonraki boliimiinde gruplardaki ¢ocuklar attiklar1 adim
sayist kadar kagittan ayak izleri keserler ve onlar1 u¢ uca gelecek sekilde
yere koyarlar.En son olarak biitiin gruplar ayak izlerini birlestirince en
uzun mesafede nereye kadar gidebileceklerini tahmin etmeye caligirlar.
Sonra bunu deneyerek diisiincelerini test ederler.

Resim 1.17:Adim adim oyunu ¢ocuklarda 6l¢gme becerisini gelistirir

> Daha kolay ve etkili 6grenme i¢in 6nemli hatirlatma

o Oyuna baglamadan evvel serbest yliriime ve adimlama ¢alismalar1 yapin.
. Adimlarin normal yiiriime mesafesindeki gibi dizilmesini isteyin.
o Kesilen ayak izleriyle bagimsiz oynamalarini saglayin.
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> Oyun bitti ve ben ¢ok sey 6grendim

. Rakam zarindan c¢ikan rakam kadar adim atma kuralim anladim ve
uygulayabildim.

o Kéagida ayak izimi ¢ikarabildim ve sonra kesebildim.

o Adimlarimizi ug uca getirerek hedefe ulagmaktan zevk aldim.

> Oyuna evde devam
o Cocuklara “Yatagindan kalktiktan sonra 10 adimda nereye kadar
gidebilirsin?” “Sokak kapisindan girince mutfaga ka¢ adimda
varabilirsin?”’gibi sorular sorulur ve ertesi giin cevaplarimi okula
getirmeleri beklenir.

> Aileye not

Evinizi adim adim 6lgmek isterseniz size miithis bir oyun Onerimiz var.Bunun i¢in

evinizde ya da bahgenizde iki nokta belirleyin ve bu iki referans nokta arasinin ka¢ adim
olacagimi ¢ocugunuzla birlikte tahmin edin sonra deneyin.

1.5.0yunun 37-72 Ay Cocugun Oz Bakim Becerilerinin Gelisimine
Etkisi

Yemek yeme kurallarini, yemeklerin nelerden ve nasil yapildiginmi dgrenir. Temizlik

ile ilgili kavramlari, kullanilacak araglar1 tanir.

Evcilik oyunu sirasinda ayna, tarak, dis macunu, dis fir¢casi, sabun, havlu, tabak, kasik,

catal, bigak, titii gibi araclarin kullaniligin1 6grenir ve gergek hayatta da kullanmak igin ¢aba
harcar.

Yemeklerden 6nce ve sonra ellerini yikamasi gerektigini, yemekten sonra dislerini

firgalamas1 gerektigini 6grenir.

Giyinmeyi, soyunmayi, esyalarini toplamay1 oyun yoluyla dgrenir.
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1.5.1. 37-72 Ay Cocugunun Oz Bakim Becerilerinin Gelisimini Destekleyen

Oyunlar

ETKINLIK-35

Oyunun Adi: Coraplar-Ayakkabilar
Yas Grubu:5-6 yas

Nelere Gereksinimimiz Var:
Coraplar

Ayakkabilar

>
>

>

Oyun Bashyor

Sinifin ortasina yan yana iki daire ¢izilir. Cocuklar ¢oraplarini ¢ikarip ilk
daire icine koyarlar. Ikinci dairenin igine de ayakkabilarini koyarlar.
Yarigma miizikle birlikte baslayinca ¢ocuklar sirayla ilk 6nce ilk daireye
giderek coraplarini, ikinci daireye giderek ayakkabilarini dogru bir
sekilde giyerek, Ogretmenin yanina gelirler Once bitiren g¢ocuklar
alkiglanir.

Daha kolay ve etkili 6grenme i¢in 6nemli hatirlatma

Oyun 6ncesin de ayakkab1 ve ¢orap giyme becerilerini test edin.

Cocuklarin hepsinin ayakkabi ve c¢oraplarini yardimsiz giyebiliyorlar m1
dikkat edin.
Oyunun bagarili olabilmesi i¢in gocuklara makul bir siire taniyin.

Oyun bitti ve ben ¢ok sey 6grendim

Kendi bagima ¢orabimi giyebildim.

Kendi bagima ayakkabimi giymeyi basardim.

Bana verilen siire i¢cinde benden istenen beceriyi tam ve eksiksiz yerine
getirebildim.

Oyuna evde devam

Ailelere cocuklarma odalarini/kisisel esyalarimi toplama ve temizleme
sorumlulugunu kazandirmak i¢in Onerilerde bulunulur. Bu konuda
biiltenler hazirlanir.
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»  Aileye not
SAYIN. ..o Ailesi,

Cocuklarinizin ayakkabilarini ve ¢oraplarini diizenleme konusunda ne kadar basarili
olduklarini test etmeye ne dersiniz.Bir hafta boyunca ayakkabi ve coraplarini diizenleme
konusundaki bagarisini test edin. Her giin bunu basardiginda bir giilen yiiz verin ve bunu
saklayip okula getirmesini isteyin.

ETKINLIK-36

Oyunun Adi: Giyinme Yarisi

Yas grubu: 5-6 yas

Nelere Gereksinimimiz Var:

> Cocuklara olabilecek yelek yada ceket gibi bir iist kiyafeti, ayakkabi, sapka,
pantolon

»  Oyun bashyor

Ogretmen cocuklar1 ikiserli olarak eslestirir. Oyun her iki ¢ift arasinda
oynanir. Cocuklara olabilecek yelek yada ceket gibi bir ist kiyafeti,
ayakkabi, sapka, pantolon gibi giysileri belirli bir hedefe koyar.
Cocuklardan biri kiyafeti giyerek bekleyen arkadaginin yanimna gelir;
bekleyen ¢ocuk arkadasinin tizerindeki kiyafetleri cikartarak belirlenen
hedefe birakip geri doner. Once bitiren esler alkislanir. Tiim cocuklar
bitene kadar oyun devam eder.

> Daha kolay ve etkili 6grenme icin 6nemli hatirlatma

. Oyun 6ncesi ¢cocuklarla basit giyinme ve soyunma alistirmalar1 yapin.

o Her ¢ocuga yetecek sekilde kiyafet temin edin.

o Temin ettiginiz kiyafetlerin ¢ocuklarin giyebilecegi sekilde rahat
olmasina dikkat edin.

o Biitiin ¢ocuklarin giyinme ve soyunma becerilerine sahip olup

olmadiklarina dikkat edin.
> Oyun bitti ve ben cok sey 6grendim

o Yardimsiz bir sekilde bana verilen kiyafeti giyinip soyunabildim.
o Belirlenen siire i¢erisinde benden beklenen beceriyi yapabildim.

»  Oyuna evde devam
. Aileden bir hafta boyunca ¢ocugun yardim almadan giyinmeyi ne dl¢iide

basarabildigini gdzlemlemesi istenir. Sonuglart giinli glinline not ederek
okula gdondermesi istenir.
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»  Aileye not

Sevgili Velimiz,

Cocugunuzun yardim almadan giyinme becerisini 6l¢gmeye ne dersiniz. Bir hafta
boyunca yardim almadan giyinip soyunma konusunda c¢ocugunuzla konusun.Bu beceriyi
sorunsuz yerine getirdigi her zaman onu 6diillendirin.

ETKINLIK-37

Oyunun Adi: Seni Géremiyorum

Yas grubu:4-6 yas

Nelere Gereksinimimiz Var:

> Gozleri baglamak i¢in bir kumas
> Sandalye

»  Oyun bashyor

Cocuklar ikili es yapilir, eslerin gozleri baglanir. Diger ¢ocuklar genis bir
halka olusturarak gozleri kapali olan arkadaslarimi tehlikelerden
korumaya c¢alisirlar. Halka i¢ine bir sandalye konulur ve gozleri kapali
olan esler ellerini kullanarak sandalyeyi bulmaya ¢alisirlar. Sandalyeyi ilk
bulup oturan oyunu kazanir. Oyuna diger eslerle devam edilir. Oyun
sonunda ¢ocuklara gdzleri kapali iken neler hissettikleri sorularak, onlarin
duygu ve diistinceleri dinlenir.

Resim 1.18:Seni goremiyorum oyunu hissetme ve isitme duyusunun gelisimine katkida bulunur.

> Daha kolay ve etkili 6grenme i¢in 6nemli hatirlatma

Oyun igin genis ve ferah bir alan tercih edilmelidir.

Cocuklara zarar verebilecek egyalar ortadan kaldirilmalidir.

Cocuklarda karanlik korkusunun olup olmadigi dnceden tespit edilmeli
bdyle korkusu olan ¢ocuklara oynamalari i¢in 1srar edilmemelidir.

38



>

Oyun bitti ve ben ¢ok sey 6grendim

o Gozleri gébrmeyen bir kisinin neler hissettigini anlayabildim.

o Arkadagimin  yonlendirmelerini  ¢ok iyi dinleyebildim ve bu
yonlendirmelere uyabildim.

o Arkadasimla igbirligi i¢inde olmanin ne kadar 6nemli oldugunu anladim.

o Gorme engelli bireylerle empati kurabildim.

Oyuna evde devam

o Oyunu evde aileleriyle birlikte oynamalar1 igin ¢ocuklara oyunun
kurallarini ve nasil oynanacagini anlatan notlar verilir.

Aileye not

Sevgili Velimiz,

Cocugunuzla birlikte gondermis oldugumuz oyunu sizde biitiin aile bireyleriyle
birlikte oynayiniz.

ETKIiNLIiK-38

Oyunun Adi: Camasir Asma
Yas Grubu: 4-6 yas

Nelere Gereksinimimiz Var:

>
>
>

>

Ip
Mandal
Cesitli giysiler

Oyun Bashyor

Cocuklar iki gruba ayrilirlar. Sinif iginde kapi, pencere gibi yerlerden
yararlanilarak ¢ocuklarin ulasabilecekleri iki ip baglanir. Gruplara sepet
icinde esit sayida mandal bir baska sepet i¢inde kendilerine ait ve
oyuncaklara ait giysiler verilir. Hareketli miizikle oyuna baslanir.
Cocuklar kendilerine verilen mandallarla giysileri ipe asmaya caligirlar
miizik durduruldugunda asilan ¢amasirlar birlikte sayilir.

Daha kolay ve etkili 6grenme i¢in 6nemli hatirlatma

. Genis bir alan tercih edin.

o Her ¢ocuga yetecek sayida mandal ve giysi temin edin.

o Cocuklarin mandal kullanma becerilerine sahip olup olmadigina dikkat
edin.

o Cocuk giysileri tercih edin.

39



> Oyun bitti ve ben ¢ok sey 6grendim

Hizl1 hareket edebildim.

Benden istenen gorevi zamaninda eksiksiz yapmayi basarabildim.
Arkadaslarimla birlikte hareken etmeyi 6grendim.

Camasir asmanin eglenceli olabilecegini goérdiim.

Parmaklarimin mandal takmay1 basarabildigini gérdiim.

»  Oyuna evde devam

. Cocuklardan ailelerine ¢amasir asma konusunda yardimei olmalart
istenir.
> Aileye not

Sevgili Velimiz,

Camasir asmanin ne kadar eglenceli bir aktivite oldugunu biliyor muydunuz?iste size
firsat!Artik kiigiik bir yardimciniz var o size ¢amasir asmayi nasil eglenceli hale
getireceginizi 6Zretecek.

ETKIiNLIiK-39

Oyunun Adi: Kovalar1 Dolduralim
Yas Grubu: 5-6 yas

Nelere Gereksinimimiz Var:

> Kovalar

> Plastik bardaklar

> Oyun bashyor

Smif iki gruba ayrilir. Her gruba bir bardak ve kova verilir. Sira ile bardaklari
doldurup karsidaki kovaya bosaltmalar1 sdylenir. Kovasini ilk dolduran grup, oyunu kazanir.

> Daha kolay ve etkili 6grenme icin 6nemli hatirlatma

o Sularin dokiilmesiyle zemin kaygan hale gelerek c¢ocuklarin diismesine
sebep olabilir. Bu yiizden bu oyunu oynarken zeminin kaygan
olmamasima dikkat edilir.Bardaklarin o6zellikle pet bardak olmalarina
O0zen gosterin cam olmasi durumunda c¢ocuk diisebilir kendisini

yaralayabilir.
. Genis bir alan tercih edin.
o Etrafta ¢ocuklarin rahat hareket etmelerini engelleyen esyalari kaldirin.
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> Oyun bitti ve ben ¢ok sey 6grendim

o Az-cok kavramini eglenceli bir sekilde 6grendim.
o Zaman etkili kullanmay1 basardim.
o Benden istenen yonergeleri tam ve eksiksiz basardim.

> Oyuna evde devam

o Ailelere bardaga su koyma ve getirme isinin bundan sonra ¢ocuklara ait

olmasi konusunda not yazilir.

> Aileye not

Sevgili Velimiz,

Bundan sonra su getirme gorevi kii¢lik yardimcilariniza ait olacak. Bardaga su koyma

ve siz istediginizde getirme gorevini ¢ocuklariniz iistlenecek.

OYUN ETKINLIK PLANI

ETKINLIK ADI:

YAS GRUBU

ETKINLIK TURU:

ARAC-GEREC

KAZANIMLAR VE
GOSTERGELERI

OGRENIM SURECI

ISINDIRICI OYUN:

ESAS OYUN:

DINLENDIRICI OYUN:

DEGERLENDIRMET1:

AILE KATILIMI

Tablo 1.1:Oyun etkinlik plani
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UYGULAMA FAALIYETI

37-72 Ay c¢ocuklarmin gelisim alanlarimi destekleyen oyun &rneklerini arastiriniz.
Aragtirma sonuclarinizi sunum haline getirerek sinif ortaminda arkadaslariniza sununuz.

Islem Basamaklari Oneriler

» 37-72 Cocuklarinin geligim alanlarini » [Arastirmanizi not
destekleyen oyun 6rneklerini basili edebileceginizdizgiindosyakagitlar,
kaynaklardan ve internetten arastiriniz. fotograf makinesi, tiriin dosyasi, arastirma
formlar1 ve kalem bulundurmalisiniz.

» Aragtirmalarinizi sunum haline getiriniz. [» Arastirmalarinizin sonunda elde ettiginiz
bilgileri ister dosya halinde isterseniz
bilgisayar ortaminda poverpoint sunusu
seklinde hazirlayabilirsiniz.

» Sunumunuzu hazirlarken her bir gelisim
alanini destekleyen oyunlari ayr1 ayri
almaya 6zen gosteriniz.

» Hazirlamis oldugunuz sunumu sinif » Sunumunuzda yer vermis oldugunuz oyun
ortaminda arkadaslariniza sununuz. orneklerini arkadaslarinizla birlikte
uygulamali bir sekilde sununuz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazanimlarimiz1 asagidaki sorular cevaplandirarak dl¢iliniiz.

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii
yaziniz.

1. Oyun sirasinda ¢ocugun bazi hareketleri siirekli olarak tekrarlamasi onun dogal
olarak............cooiii gelisimini hizlandiracaktir.

2. Taklit oyunlart ...........cooooiiiiiiiii gelisimi destekleyen oyunlardir.

3. Parmak oyunlari ¢ocuklarin daha COK...oviiii ve

............................ gelisimini destekleyen oyunlar arasindadir.

4, “Yasli Adam Yiiriiyiisii” ve “Dev Adam Yuriylsi”........ooovvevrivniniinninnnn oyunlari
arasindadir.

5. Cocukbirgok kavrami, olay1 ve deneyimi ..................covenenn. icinde Ggrenir.

6. “Rakam Kapmaca”,“Adim Adimm” oyunlari...................ooeeinennis destekleyen
oyunlardir.

7. “Glizel Bir S6z Soyle”, “Benimle Tanis” oyunlart...............ccooevvvennnn.. destekleyen
oyunlardir.

8. Sarkili oyunlar (Rontlar)....................... gelisimini destekleyen oyunlardir.

9. “Camasir Asma” oyunu GOCUSUN .........c.eevveennnnnn. gelisimini destekleyen bir
oyundur.

10.  “Coraplar,Ayakkabilar’oyunu.......................... gelisimini destekler.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimil dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

OGRENME KAZANIMI

Ogrenmefaaliyetindekazandirilacakbilgivebecerilerdogrultusundauygunortamsaglandi
ginda37-72 ay ¢ocuguna uygun etkinlikleri oyun yoluyla uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA
> Okuloncesi egitimde oyunun kullanildig: etkinlikleri arastiriniz.
> Oyunun kullanildig1 bir etkinlik planlayiniz.
> Planlamis oldugunuz etkinliginizi bir okuldncesi egitim kurumunda

uygulayiniz.

2. OKUL ONCESI EGITIMDE OYUN

2.1.0kul Oncesi Egitim Etkinliklerinde Oyunun Yeri

Oyun, ¢ocuklarin uzmanlik alanidir. Diinyanin her yerinde ¢ocuklar her kosulda, her
zaman, her yerde ve her seyle oyun oynayabilirler. Oyun sadece ¢ocuklarin degil; yasam
boyu bireylerin haz verici ugrasisi olarak 6nemini siirdiiriir. Cocukluk doneminin
vazgecilmez ugrasist olan oyundan en etkili 6grenme firsati olarak yararlanilmalidir.
Cocuklar 6grenme deneyimlerini oyunlar1 araciligi ile gelistirirler ve zenginlestirirler.
Cocuklarin eylem diizeyinde katilim gosterdikleri, diisiince ve duygularini ifade ettikleri,
meraklarint giderecek arastirma ve gozlem yapma olanagi bulduklari, yeni kesiflerde
bulunduklari, nesnelerle ve kisilerle etkilesim i¢inde bulunduklar1 haz verici bir etkinliktir.

Cocuklarin zorunlu degil; goniillii eylemidir. Oyun g¢ocuklan fiziksel ve duygusal
olarak rahatlattig1 i¢in zihinsel olarak da 6grenmeye elverisli bir ortam saglar. Cocuklar oyun
oynayarak biitlin deneyim alanlarinda gelisim gosterirler; bir bagka deyisle oyun ¢ocugu
gelistirir ancak ayn1 zamanda oyunun kendisi de gelisimsel bir siirectir. Yani ¢ocuklarin
yaslartyla paralel olarak oyunlar1 da gelisir. Bu nedenle ¢ocuklarn yaslarina, gelisimsel
gereksinimlerine ve ilgilerine gore farkli oyun firsatlari sunmak gerekmektedir. Ornegin,
cocuklar sadece smif iginde degil acik havada da oyun oynayabilecekleri firsatlardan
yararlandirilmalidir. Ayrica ¢ocuklara yeni ve orijinal oyunlar iiretebilecekleri ¢esitli oyun
materyalleri de sunmak Onemlidir. Cocuklar sadece egitsel materyal olarak yapilmis
oyuncaklarla oynamazlar, onlar i¢in saglik ve giivenlik tedbiri alinmis her sey etkili bir
egitsel materyale doniistiiriilebilir. Bu baglamda c¢ocuklarin 6grenme deneyimlerini
destekleyecek uyaricilar yoniinden zenginlestirilmis ¢evreler de dnemlidir.
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Oyun cocuklarin hareket gereksinimini de karsiladigi gibi oynanan oyunun tiiriine
gore hayal diinyasin1 zenginlestirir. Ayrica oyunda giinliik yasam deneyimlerinin provasinin
yapildigini, gercek yasam becerilerinin temellerinin atildigini, ¢ocugun kendisini ve
cevresini tamima firsatt buldugunu, duygusal giivenlik alani yarattigimi da vurgulamak
gerekir.

2.1.1. OKkul Oncesi Egitim Etkinliklerinde Oyunun Kullanilmasi

Cocuklarin oyun oynama gereksinimini karsilayabilmek icin giinliik egitim programi
kapsaminda farkli tiirlerde farkli kazanimlara hizmet edecek gesitli oyun oynama firsatlar
sunmak onemlidir.

> Yapilandirilmamis oyun/Serbest oyun

Bireysel, esli, kiiciik veya biiyiik grup hélinde oynanan oyunlar sirasinda ¢ocuklar
tamamen kisisel ilgi ve tercihleri dogrultusunda oynarlar. Nerede, kiminle, ne ile ve nasil
oynayacaklarina c¢ocuklar karar verirler. Cocuklarin ¢ok yonlii gelisimini goz ardi eden
akademik hedeflere odaklanmis okullarda ¢ocuklarin bu oyun tiiriinde oyun oynamasi ¢ok
sinirl1 olabilir, bu nedenle ¢ocuklarin oyun oynama haklarin1 koruyacak tiim tedbirlerin
almmasi gerekmektedir. Biitiin giinliik okul programlarinda sabah okula geliste ve aksamiistii
okuldan ayrilmadan o6nce yapilandirilmamis oyun ortamlarinda serbest oyun oynanmasi
mutlaka saglanmalidir.

Resim 2.1:0yun kendiliginden gelisen bir olgudur.

> Yar1 yapilandirilmis oyun etkinlikleri

Cocuklarin gelisiminin biitiin boyutlarda desteklenmesini hedefleyen, 6gretmen veya
cocuk tarafindan baglatilan, ¢ocuklarin aktif katilimi ile siirdiiriilen, ¢ocuk merkezli, agik
uclu bir siire¢ olarak isleyen yaratict oyun etkinliklerinden olusan oyunlardir. Oyunun bir
Ogretim yontemi olarak kullanildig1 bu etkinliklere, giinliik egitim akis1 iginde mutlaka yer
verilmelidir.
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Resim 2.2:Oyun aym zamanda bir 6gretim yontemidir.

> Yapilandirilmis oyun etkinlikleri

Cocuklarin gelisimsel ilerlemelerini desteklemek amaciyla kurallart bagkasi tarafindan
belirlenmis oyun etkinliklerine kiiglik ve/veya biylik gruplarda katilimini saglayan
oyunlardir. Geleneksel ¢ocuk oyunlar1 bu kategorideki oyunlardir. Bu farkli oyun tiirlerine
egitim programinda dengeli bir sekilde yer vererek ¢ocuklarin gelisimlerini en iist seviyede
desteklemek miimkiin olabilecektir.

Resim 2.3:Oyun bazen belli kurallar cercevesinde ilerler.

»  Serbest zaman etkinliklerinde oyun

Okul 6ncesi egitim kurumlarinda ilgi koseleri; evcilik, fen ve matematik, sanat, resimli
kitap, blok, miizik, kukla, egitici oyuncak koseleri ile amaglar ve kazanimlar dogrultusunda
diizenlenen gecici ilgi koselerini icermektedir. Serbest zaman etkinlikleri icinde sanat
etkinlikleri de yapilabilir. Bu etkinlikler yogurma maddeleri, kagit calismalari, boya
caligsmalar1 ve kolaj gibi ¢calismalardan olusur.

46



Serbest zaman diliminde g¢ocuklar yetiskin yonlendirmesi olmadan kendi ilgileri
dogrultusunda oynayacaklari koseleri ve oyun arkadaglarini segerler. Koselerde oyun olarak
da isimlendirilen serbest zaman etkinlikleri ¢ocuk oyunlarindan “Yapilandirilmamig Oyun”
kategorisi icinde degerlendirilmektedir (OOEP, 2006). “Cocuklar ¢ogunlukla dramatik
oyunlar oynarlar. Erkek g¢ocuklar asker, polis, robot; kizlar anne, bebek, abla, doktor,
hemsire ya da 6gretmen rollerine girerler. Masa oyunlar1 ve yapi inga oyunlar1 gocuklarin en
¢ok oynadiklar1 oyunlardandir.”

Cocuklara serbest bir sekilde yeni deneyimler edinebilecegi, zengin oyun ortamlari
hazirlamak o6nemlidir. Kaliteli oyun ortaminda c¢ocuk diger c¢ocuklarla, zaman zaman
yetiskinlerle ve istediginde kendi basina oynayabilmelidir. Cocuga oyun oynama firsatinin
verilmesi, oyunlarin mekan ve materyal olarak yeterli olmasi ¢ocugun oyundan alacagi
verimi arttiracaktir. Cocuk oyun oynadiginda cevresi ile iletisime ge¢mektedir. Cocugun
bulundugu ortam, ¢ocuga belirli oyun firsatlart sunmaktadir. Buna karsilik ¢ocuk kisisel
ozelliklerini, becerilerini, sinirlarin1 ve deneyimlerini bu iletisime yansitir. Bunun i¢in oyun
icin diizenlenen ortamlar1 oyunun 6zelligine uygun olmalidir. Oyun oynanacak yerin dar ya
da genis, normalden sicak ya da soguk, giiriiltiilii, havasinin kirli olmasi oyunla ulasilmak
istenen kazanimlara ulagmayi1 etkiler. Okul Oncesi egitim kurumlarinda, serbest zaman
etkinliklerinde g¢ocuklarin kullandiklar1 oyun alanlari, blok kosesi, evcilik kosesi, kitap
kosesi, sanat kosesi ve fen ve doga kosesi, miizik kosesi, kukla kosesi ve egitici oyuncak
kosesi ve siifta bulunan masa, sandalye ve halilardan olugmaktadir.

> Miizik etkinliklerinde oyun

“Ront” adiyla da bilinen miizikli oyunlar, sicramali, hareketli ve sarki sdylenerek
oynanan grup oyunlaridir. Okuloncesi egitimde miizikle oyunun biitlinlestirilmesi, ¢gocuklara
kalic1 ve etkili davranis kazandirilmasina yardim etmektedir. Cocuklara kendilerini ifade
etme olanagi, ritim duygusunu gelistirme, enerji bosalimi yoluyla rahatlamalarini saglama,
iletisim becerilerini arttirma ve gelisim alanlarin1 destekleme gibi yararlari nedeniyle
okuldncesi egitim etkinliklerinde miizikli oyunlara sistemli bir bigimde yer verilmesi son
derece 6nemlidir (Unutkan, 2006, s.5).

KUCUK KIZ

Kiigiik kiz, kiigiik kiz,
Soyle bize neredeydin?
Kiigiik kiz, kii¢iik kiz,
Soyle neredeydin?

Diin sabah bekledik.
Oynamaya gelmedin.
Diin sabah bekledik.
Hig gbriinmedin.
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Sormayin halimi ah neler oldu!
Yiiregim sikist1, gdzlerim doldu!
Basima gelenler eger bilseniz!
Cok tizlintli duyar, aglardimz siz.

Vah vah seni ¢ok solgun gordiik.
Vah vah gercgekten ¢ok tiziildiik.
Boyle harap etme kendini.
Haydi soyle bize neredeydin?

Dinleyin ¢ocuklar bebegim var ya,
Hani uzaninca goziinii kapar ya,
Hani oturunca agar yeniden,

Diin sabah oynarken diistii elimden.

Kirildi.

ORMAN (SARKI)

Baltalar elimizde, uzun ip belimizde,
Bir gideriz ormana hep ormana.

Yasli kiitiik segeriz,
Kargilikli gegeriz,
Gegeriz hep gegeriz.

Kisin odun yaninca,
Alevler parlatinca,
Sarki soyler, oynariz hep oynariz.

> Tiirkge dil etkinliklerinde oyun

Tiirkce dil etkinliklerinde oOzellikle parmak oyunlar1 etkili bir sekilde kullanilir.
Parmak oyunu herhangi bir 6ykii ya da ilgi ¢ekici siir veya sarkilarin sdzlerine uygun olarak
parmaklarla olaylarin canlandirilmasidir.Cocuklar gorerek, soyleyerek ve yaparak
gerceklestirilen parmak oyunlarini ¢okseverlerciinkii bir seyi 6grenmenin yaninda yapmanin
da ayr bir 6zelligi var. Parmakoyunlari sdzle hareket arasinda baglanti kurularak yapilan ve
dramatik oyuna hazirliktabnemli rol oynayan bir etkinliktir.
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Anaokulu o6gretmeninin, parmak oyunlarindan olusan bir dagarcigi olmalidir.
Boyleceparmak oyunlari dagarcigi amaclanan kazanimlari pekistirmede ve cocuklarin
etkinligeilgisini c¢ekmede Ogretmene yardimci olacaktir. Parmak oyunlarmi etkili bir
bigimdekullanabilmek i¢in 6gretmeninin sozciiklerini, buna bagli hareketleri, ezberlemesi
gerekir.Cocuklar 6gretmen ile birlikte sozleri tekrar ederken hareketleri de yaparlar.

BES KUCUKAYICIK

Bes kiiglik ay1 uyumaya gitmisler (Sag el ileriye dogru agik olarak uzatilir.).
1.ay1 uyumus(Bagparmak avug ig¢ine dogru kapatilir. ).

2. ay1 uyumus (Isaret parmagi avug icine dogru kapatilir.).

3.ay1 uyumus (Orta parmak avug igine dogru kapatilir.).

4.ay1 uyumus (Ylzik parmagi avug i¢ine dogru kapatilir.).

5.ay1 uyumamis (Serge parmak sallanir.).

Annesi gelmig, bagini oksamis, kitap okumus, ninni sdylemis.

5.ayida uyumus (Serge parmak avug i¢ine kapatilir.).

CICEGIM

Topragi kazdim (Eller tirmik gibi yapilir.).

Tohumu attim (Avug i¢ine tohum koyma hareketi yapilarak kapatilir.).
Biraz da suladim (Basparmak agik tutulur, ibrik gibi yapilir.).

Bir de baktim ¢igegim,

Tomurcuklanmis (Eller havaya kaldirlir.).

Yapraklar1 agilmis (Saga sola sallanilir.).

KAPLUMBAGA

Bir kiiglik kaplumbaga varmis (Eller daire yapilir.).

Bir kutuda yasarmis (Eller kutu seklini alir.).

Golde yiizermis(Yiizme dykiinmesi yapilir.).

Kayalara tirmanirmig (Tirmanma dykiinmesi yapilir.).
Bir giin sivrisinegi yakaladi(Eller birbirine kenetlenir.),
sonra da pireyi.

Fakat beni (Cocuk kendini gosterir.),

yakalayamadi (Eller iki yana agilir, bas sallanir.).

> Okuma yazmaya hazirhk etkinliklerinde oyun

Okuma yazmaya hazirlik etkinliklerinde oyun 6zellikle masa oyuncaklart ve egitici
oyuncaklari kullanilmasiyla ger¢ceklesmektedir. Cocuklar bu oyuncakla oynarken oyuncagin
amacina uygun belli yOnergelere uyarak ve belli bir siire etkinligi siirdiirebilmek gibi
davraniglart kazanirlar. Egitici oyuncaklarla olaylar ve objeler arasinda neden-sonug,
benzerlik, parca-biitiin gibi iliskiler kurabilirler. Belli bir 6zellik ya da olus sirasina gore
siralayarak ve gruplayarak sekil-zemin ayrimi yapma, el-goz koordinasyonu, zihinsel
gelisim, kiiciik kas gelisimi algilama, problem ¢6zme, karsilastirma, akilda tutma, karar
verme, benzerlik ve farkliliklar fark etme, zihinde canlandirma yetenekleri gelismektedir.
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Egitici oyuncaklarla oynanan oyunlar c¢ocuklarin algilamasini, belli bir konuda
dikkatini toplayabilmesini problemlere deneme yanilma yoluyla ¢oziimler bulmasini
saglamaktadir.Erken ¢ocukluk doneminde cocugun, simgeleri kullanma, algilama, yeni
kavramlar olusturma gibi biligsel becerilerin ve tiim gelisimlerinin desteklenmesi igin egitici
oyuncaklar1 kullanmas1 yararhidir.

2.1.2.Etkinliklerde Oyunu Kullanirken Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

>
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Oyun ve hareket etkinlikleri i¢in se¢ilen tema ve uygulamalar; basitten
karmasiga, somuttan soyuta, yakin g¢evreden uzak c¢evreye, bilinenden
bilinmeyene dogru gitmelidir.

Oyun ve hareket etkinlikleri kapsaminda ele alinan kavramlar igin somut
nesnelerle ¢aligmalar planlanmalidir.

Planlamada aylik egitim planlarina alinmig kazanim ve gostergelerden o giin
icin kazanim ve gostergeler segilerek siirece baslanmalidir.

Kazanim ve gostergeleri segerken; c¢ocuklarin yaslari, olgunlagma, gelisim
donemleri dikkate alinmalidir.

Planlanan etkinlikler derslik i¢i derslik disi1, biiylik grup, kiiglik grup ve bireysel
calismalara olanak verecek sekilde planlanmalidir. Yil boyunca sadece tek tip
etkinlikler planlanmamalidir.

Etkinlikler ¢ocugun kendi basina yapabilecegi etkinlikler olmalidir. Cocuk aktif
olarak siirece girmeli, egitmen ¢ocuga rehberlik etmelidir.

Oyun ve hareket etkinlikleri sadece hareketli etkinliklerden ibaret degildir.
Aktif-pasif dengesi gz Oniinde bulundurulmalidir. Ancak zaman zaman
yapilacak olan masa bas1 ¢aligma sayfalarinda yapilacak islemlerle ilgili
yonergeler basit ifadeler icermeli, agik ve anlasilir olmalidir.

Oyun ve Hareket calismalart planlanirken segilecekkazanim ve gostergeler
miimkiin oldugunca ¢ok alandan segilerek Ogrenme siirecini ¢esitlendirip
cocuklarin biitiinsel gelisimlerine katki saglamaya ¢aligilmalidir.

Egitimci, planladigi etkinliklerin simf igi, siif dist ve ev ortaminda aileler
tarafindan desteklenmesine yonelik aile katilim ¢aligmalarina yer vermelidir.
Yapilmasi planlanan ¢aligmalarin ¢ocuk tarafindan agiklanmasi, cocugun duygu
ve diislincelerini ifade etmesi i¢in 6zgiir ve yaratici ortamlar hazirlanmalidir.
Planlanan ¢aligsmalarin uygulama sonrasinda degerlendirilmesine yonelik farkli
soru tlirleri hazirlanmali1 ve farkli degerlendirme araglar gelistirilmelidir.
Gergeklestirilmesi diislinlilen ama¢ ve kazanimlar belirlenmeli ve uygun
oyunlar se¢ilmelidir.

Oyun saatinde vyer alacak etkinliklerin ve mekadnin se¢imi 6nceden
belirlenmelidir.

Oyun saatinde yer alan etkinlikler siralanmali ve siire belirlenmelidir.

Oyun saatinde kullanilacak arag gere¢ ve oyuncaklar siralanmalidir.
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Erken ¢ocukluk egitimi kurumlarinda oyun etkinligi uygulamada belli bir
diizen izlenmesi gerekmektedir.

Oyun oynanacak yeri hazirlama
Oyun arag gereglerini hazirlama
Grubu hazirlama

Isinma hareketleri yapma
Bilinen oyunlar tekrarlama
Yeni oyun 6gretimi
Degerlendirme
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UYGULAMA FAALIYETI

Okuldncesi egitimde oyunun kullanildig: etkinlikleri arastiriniz ve oyunun kullanildig
bir etkinlik planlayiniz.Planlamis oldugunuz etkinliginizi bir okuldncesi egitim kurumunda

uygulaymiz.

IslemBasamaklar

Oneriler

» Okuloncesi egitimde oyunun
kullanildig etkinlikleri arastiriniz.

Basili yayinlardan ve internet’ten okuléncesi
egitimde oyunun kullanildig: etkinlikleri
bulabilirsiniz.

Bir okuloncesi egitim kurumuna giderek
etkinlikleri gézlemleyip oyunun kullanildig1
etkinlikleri not edebilirsiniz.

» Oyunun kullanmldig bir etkinlik
planlayiniz.

Etkinlik planini kullanarak bir oyun etkinligi
planlayimiz.

» Planlamig oldugunuz etkinliginizi bir
okuldncesi egitim kurumunda
uygulayimiz.

Etkinliginizi uygulamadan 6nce
Ogretmeninizden nasil uygulanacagina dair
yardim aliniz.

Planlamis oldugunuz etkinliginizi okulunuzun
uygulama anasinifinda yada herhangi bir
okuloncesi egitim kurumunda
uygulayabilirsiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazanimlarinizi asagidaki sorulari cevaplandirarak 6lgiiniiz.

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. (' )Oyun okul 6ncesinde goniilliiliikkten ziyade zorunlu bir eylemdir.

2. () Oyun sadece oyun etkinligi igerisinde kullanilir.

3. (' ) Oyun bir eglence araci olabilecegi gibi ayn1 zamanda bir 6grenme
aracidir da.

4. () Y1l boyunca sadece tek tip etkinlikler planlanmalidir.

5. () Etkinlikler planlanirken segilecek kazanim ve gostergeler
miimkiin oldugunca ¢ok alandan segilerek 6grenme siirecini
cesitlendirip, cocuklarin biitlinsel gelisimlerine katki saglamaya
calismalidir.

6. () Yapilandirilmis oyun etkinlikleri: Cocuklarin gelisimsel
ilerlemelerini desteklemek amaciyla kurallar1 baskasi tarafindan
belirlenmis oyun etkinliklerine kii¢iik veya biiyiik gruplarda katilimim
saglayan oyunlardir.

7. () Cocuklarin nerede, kiminle, ne ile ve nasil oynayacaklarina
egitimci karar verir.

8. () Etkinlik bitiminde mutlaka degerlendirme yapilmalidir.

9. () Oyun ¢ocuklarin gelecegin provasini yaptiklari bir etkinlik
tiirtiddir.

10. () Farkli oyun tiirlerine egitim programi igerisinde her zaman yer

verilmesine gerek yoktur.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi, cevap anahtartyla karsilagtinmiz. Yanhs cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimil dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-3

OGRENME KAZANIMI

Ogrenmefaaliyetindekazandirilacakbilgivebecerilerdogrultusundauygunortamsaglandi
ginda37-72 ay ¢ocugunun gelisimine yonelik oyuncaklari hazirlayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cocuklarin her bir gelisim alanlarin1 ayr1 ayr1 destekleyen oyuncaklari
arastiriniz.

> Aragtirmalariniz sonucunda her bir gelisim alanina uygun oyuncak planlayimiz.

> Planlamis oldugunuz oyuncaklari hazirlayiniz.

3.GELISIM ALANLARINA GORE
OYUNCAK CESITLERI

Oyuncaklarin Cocugun Motor Gelisimine Etkisi

Fiziksel ve motor gelisim; ¢ocuklarin ulagsmayi, emeklemeyi, tirmanmay1 ve dengede
durmay1 6grenmeleriyle gelisir. Ince motor gelisim ise kiiciik oyuncaklarin tutulmasiyla
gelisir. Ince motor gelisimi kiigiik kaslarin koordinasyonunu igermektedir (eldeki, ayaktaki,
bilekteki kaslar vb.). Ince motor becerileri ellerdeki kaslarm kullanimini ve dikkat igin de
g0z kaslarimin kullanimini gerektirir. Aktivite masalari, yiiriitecler, bloklar, legolar, atma ve
¢ekme gerektiren oyuncaklar motor gelisimini destekler. Cocuk yasaminin ilk senesinde
hareketlerini daha koordineli hale getirerek basit bir takim hareketleri sonucunda neler
yapabileceginin farkina varir. Seneler gegtikce bu hareketler daha karmagik hale gelir ve
cocuklarn oyunlari boyunca bedenlerini kullanmalarmm gerektirir. Ornegin ¢ocugunuza
oyuncak olarak bloklar1 verdiginizde onlar1 6niine yigarak onlarla ne yapmasi gerektigini
diistiniir ve onlar1 parmaklariyla tutar. Bloklar1 diigiirmeden {ist {liste kurmaya ya da onlar
kullanarak bazi sekiller yapmaya galisir. Tiim bu g¢abalar1 motor gelisime olumlu etki
etmektedir.

3.1. 37-72 Ay Cocugunun Motor Gelisimini Destekleyen Oyuncaklar

Bisiklet, pedall1 araba

Yikama ve titiilemeyi taklit eden oyuncaklar

Giinliik yasantida yetiskinlerin kullandigr her tirli ev malzemeleri veya
taklitleri

Toz bezi, kii¢iik siiplirge

Balik - olta oyunlar

VV VYVV
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Basit domino taglari

Biiyiik boy legolar

Yetiskin giysileri

Evcilik materyalleri, araba, ugak vb.

Su, kil, kum, oyun hamuru

Resim kagidi ve her tiirlii resim malzemeleri
Kiiciik bahge gerecleri

Cesitli meslek gruplarmin kullandigi her tiirlii malzemenin taklidi olan
oyuncaklar

Yap1 ve montaj oyuncaklari

Toplar

Tahta bloklar

Kuklalar

Hulahoplar (plastik belde ¢evrilebilen halkalar)

Resim 3.1:Kuklalar Resim 3.2: Tahta bloklar

Resim 3.3: Bahge gerecleri Resim 3.4: Bisiklet
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Resim 3.5:Hulahoplar Resim 3.6:Taklit ev gerecleri

Oyuncaklarin Cocugun Duygusal GelisimineEtkisi

Oyuncaklar, cocuklarda duygusal gelisimi desteklemektedir. Dogumdan itibaren
cocuklar etrafindakilerle iligki kurmaya baslarlar. Yaslar1 biiylidik¢e oOncelikle yakin
cevreleriyle kurmus olduklart iligkiler zincirinin genigleyerek ¢evrelerindeki diger kisileri de
kapsamaya baslamasi beklenir. Iliskileri kurma ve ilerletme becerisi, karmasik yargilarda
bulunabilme yetisi (dogru ile yanlis1 ayirt edebilme) gibi beceriler grup oyunlari, oyuncak
bebekler gibi oyuncaklarla gelisir. Duygusal gelisime etki eden oyuncaklar sayesinde
cocuklar arzularini, istediklerini ortaya koyarlar ve korkulari ile kotii deneyimlerinin
iistesinden gelebilirler. Oyunla birlikte ¢ocugun cevresi iizerindeki etkinligi ve farkindaligi
artar. Cocuk oyun oynarken kendisini glivende hissettiginde olumlu duygusal gelisimine de
katkis1 olmaktadir. Ayrica ¢ocugun oyunlarina ebeveynleri de dahil oldugunda bu egitici
oyuncaklar ¢cocuk ve ebeveyn arasinda giiclii baglar olugsmasina yardimer olurlar.

Cocuklar oyun oynarken sahip olma duygular1 da gelismektedir. Onceleri bir oyuncagi
yalnizca kendisi i¢in isterken oyunla birlikte kendini kontrol etmeyi de 6grenecektir. Bu
sekilde cocuk sosyal kurallar1 da oyuncaklar yoluyla 6grenmektedir. Bir arkadasiyla ya da
ebeveyniyle oyun oynayan cocuk sirayla oynamayi, oyunun kurallarina uymayi ve oyun
arkadasiyla iletisim icerisinde olmay1 da 6grenmektedir.

Bebek ¢ingiraklari, sarki soyleyen bebekler, renkli kitaplar gibi oyuncaklar duygusal
gelisim agisinda etkili olmaktadir.

3.2. 37-72 Ay Cocugunun Sosyal ve Duygusal Gelisimi Destekleyen
Oyuncaklar

> Miizik aletleri

> Cocuklarin yaraticiliklarini destekleyen miizik aletleri

> Yaraticiligr destekleyen oyuncaklar (parmak boyasi, kagit hamuru, resim
kalemleri, sulu ya da pastel boyalar, oyun hamuru)

> Evcilik oyuncaklar

> Kuklalar
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Kostlimler

Maskeler

Giinlik yagantida yetigkinlerin kullandigi her tiirlii ev malzemeleri veya
taklitleri

Oyuncak bebekler

Dolgu ve pelus oyuncaklar

Dokunma torbalar1

Dokunma kitaplar1

Dekoratif yastiklar

VVVVY VYV

Resim 3.9:Dokunma duyukitabi Resim 3.10:Maskeler

Oyuncaklarin Cocugun Dil Gelisimine Etkisi

Oyun oynayan ¢ocuklarin, iletisim kurmak i¢in dili kullanmasi gerekir (Birden fazla
kigiyle oynanan oyunlarda).
Bu durum, ¢ocuklarin alic1 ve ifade edici dil becerilerinin gelisimine katki saglar.

Dil gelisimini desteklemek amaciyla hazirlanmig olan egitici oyuncaklarla oynayan
cocuklar, yeni sozciikler dgrenirler. Boylelikle bir durumu ya da bir olay1 anlatma, soru
sorma becerileri gelisir.Verilen gorsel ya da sozel ipucglariyla; hikdye anlatma, hikaye
olusturma becerileri gelisir.Cocuk kendini ifade etme ve so6zlii olarak ifade edilenleri
anlamay1 6grenir.
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3.3.Dil Gelisimini Destekleyen Oyuncaklar

Kuklalar
Resimli kitaplar
Miizik aletleri

Kostiimler

Evcilik oyuncaklar
Bebekler

Sesli kitaplar

Sesli oyuncaklar
Oyuncak telefonlar

VVVVVVVYY

Resim 3.11:0Oyuncakbebek Resim 3.12:Oyuncak telefon

Resim 3.13:Miizik aletleri Resim 3.14:Resimli kitaplar

Oyuncaklarin Cocugun Bilissel Gelisimine Etkisi

Lego ve bloklar gibi oyuncaklarin ¢ocuklarin zihinsel gelisimleri agisindan olumlu
etkileri vardir. Bir c¢ocuk bloklar1 kullanarak bir kule yapmaya calistiginda ve bunu
yiktiginda, bu oyundan 6te bir deneyim yaratmaktadir. Bu sekilde cocuklarm zihinsel
gelisimleri ve kavrama becerileri de etkilenmektedir.
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Bloklarla ya da legolar gibi biligsel gelisime etki eden oyuncaklarla oynayan
cocuklarda problem ¢6zme becerilerinde, neden sonug iligkilerini anlamada gelisim
gozlemlenmektedir. Neden sonug iligkisi ortaya koyan oyuncaklar ¢ocugunuzun cevresine
kars1 bir kontrol duygusu gelistirmesine ve kendilerine kars1 farkindaliklarinin artmasina
yardimci olur. Cocuklar ayn1 zamanda oyuncaklar aracilifiyla renkleri, sekilleri ve sayilari
da oOgrenebilirler. Dikkat mekanizmalariyla birlikte hafizalarinin da gelistigi goriisiir.
Kitaplar, yapbozlar, bloklar, halkalar ve farkli renk ve sekillerdeki oyuncaklar ¢cocuklarda
zihinsel aktiviteyi canlandirmaktadir.

3.4.Bilissel Gelisimi Destekleyen Oyuncaklar

Yap-bozlar

Takmali, sokmeli oyuncaklar
Ip ve boncuk,

Halka

Anahtarlar

Kilitler

Aynalar

Biiyiitegler

Miknatislar

Boncuklu hesap tahtasi,
Kitaplar

Eslestirme, sayi,renk kartlar
Legolar

Pazillar

Kavram kartlari
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Resim 3.15:Yap-poz (pazil) Resim 3.16:Kavram kartlar:

59



Oyuncaklarin Cocuklarin Ozbakim Becerilerinin Gelisimine Etkisi

Cocuklar

Resim 3.17:BiiyiitegResim 3.18:Takmali sokmeli oyuncaklar

oyuncaklarla oynarkengiyinme,

soyunma,

baglama,

fermuarcekme,

diigmeilikleme, cirttakma, ipe boncuk gecirme vb.bir¢ok 6z bakim becerisini 6grenebilir.

3.5.0z Bakim Becerilerini Destekleyen Oyuncaklar

VVVVVVVYVYVVVY

Beceri kiipleri

Beceri kitaplari

Bagciklar

Kurdeleler

Ip ve boncuklar

Cirt cirtlar

Mandallar

Kiigiik oyuncak mutfak geregleri
Oyuncak iitt, stipiirge
Giysiler

Oyuncak ayakkabilar
Oyuncak temizlik geregleri

Resim 3.19:Beceri kiipleri Resim 3.20:Beceri kitabi
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Resim 3.21:Mutfak geregleri Resim 3.22:Boncuk ve ipler

3.6.0yuncak Yapiminda Kullamilan Malzemeler

3.6.1.

Peluglar

Kegeler

Farkli dokuda ve renkte kumaslar

Tahtalar

Cesitli renk ve 6zellikte boya kalemleri
Dolgu malzemeleri

Yapistiricilar

Aksesuarlar (sapka,maske, kolye vb.)
Siisleme malzemeleri (takma gozler,boncuklar,tiiylii antenler vb.)
Kullanilmayan ¢oraplar ve eldivenler

Cesitli kalinliklarda ipler,orlonlar

Cesitli renk ve dokuda kagitlar

Polarlar

Kadife kumaglar

Artik materyaller (pet siseler,kutular,taslar)
Cila malzemeleri (sprey vernik,ahsap vernigi)

VVVVVVVVVVVYVVVVYY

Oyuncak Yapiminda Kullanilan Malzemelerin Ozellikleri

Dogal olmalidir.

Kimyasal igermemelidir.

Sagliga zarar vermemelidir.
Ekonomik olmalidir.

Dayanikli olmalidir.

Kolay temizlenebilir cinsten olmalidir.
Cok yonlii olmalidir.

Renkleri canli olmalidir.

Dikkat ¢ekici olmalidir.

Temini kolay olmalidir

Cocugun yasina ve gelisim seviyesine uygun olmalidir.

VVVVVVVYYYVYYVY
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Yapilacak oyuncagin amacima uygun olmalidir.

Yapilacak olan oyuncagin karakterini yansitmalidir.

Yikanmaya elverisli olmalidir.

Cocugun koparip yutabilecegi boncuk, diigme vb. malzemeler kesinlikle
kullanilmamalidir.

Dolgu malzemeleri agirlik yapmayacak cinsten olmalidir.

YV VVVYV

Asagida cesitli malzemeler kullamlarak yapilan oyuncaklara drnekler verilmistir.
Ornek3.1:Pelustan yapilan oyuncaklar

Pelus bir ylizii uzun tiiylii, yumusak ve parlak, kadifeye benzer bir kumastir.Oyuncak
yapiminda ozellikle doldu oyuncaklarda oldukga tercih edilen bir kumas tiiriidiir. Cocuklar
peliis oyuncaklari ¢ok severler. Yumusak dokusundan dolayr dokunma duyusunun
gelisiminde peliis oyuncaklar 6nemli bir yer tutar.

Resim 3.23:Pelustan dolgu oyuncak ve dekoratif yastik

Ornek: 3.2:Keceden yapilan oyuncaklar

Kege yiinden imal edilen bir c¢esit tekstil irilintidir.Farkli renklerde
uiretilebilmektedir.Son zamanlarda oyuncak ve siisleme yapiminda olduk¢a tercih
edilmektedir.Kegeden yapilan oyuncaklar dolgu oyuncak seklinde hazirlanir.Bu oyuncaklar
ozellikle biliylik yas grubu ic¢in uygundur, kiigik yas grubunda oyuncagin agza
sokulmasindan dolay1 tercih edilmez.Kegedenmobiller, dekoratifyastiklar,dolgubebekler,
dolguarabalar,kapi siisleri yapilabilmektedir.

Resim 3.24: Keceden dekoratif yastik ve oyuncak bebek
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Resim 3.25:Kec¢eden dolgu oyuncak ve meyveler

Ornek 3.3:Ahsaptan yapilan oyuncaklar

Ahsap dayamikliligindan dolayr oyuncak yapiminda fazlaca tercih edilen bir
malzemedir.Ahsap oyuncaklar uzun omiirliidiir. Ahsap oyuncaklar, plastik oyuncaklar gibi
toksin ve diger zararli maddeleri igermedigi igin ve dogal olmasi nedeniyle ¢ocuk saglig1 i¢in
uretilmis en dogru malzemedir.Ahsaptan oyuncak atlar,tangramlar,yap-bozlar, rakamlar,
takmali ¢ikarmali oyuncaklar, i¢ ice ge¢meli oyuncaklar, legolar, tahta boncuklar,egitici
masa oyuncaklar1 yapilabilir.Tahta oyuncaklarim yapiminda bir marangozdan yardim
alinabilir. Kendimiz yapmak istiyorsak da dokusu yumusak,ince,kolay kesilebilen ahsap
tiirleri tercih etmeliyiz.

=

Resim 3.26: Ahsaptan yapilmus cesitli oyuncak cesitleri

63



£3

Resim 3.28: Ahsaptan yapilmus cesitli egitici oyuncaklar

Ornek 3.4:Kagittan yapilan oyuncaklar

Kagittan pek ¢ok alanda yararlanildigi gibi oyuncak yapiminda da yararlanilmaktadir.
Yinekagit cocuklarin dokunma duyusuna hitap eden kolay temin
edilen,yapimikolay,ekonomik bir iiriindiir. Bu yiizden okuloncesi kurumlarda hali hazirda
bulunan malzemelerden biridir.Kagittanevler,arabalar, gesitli hayvan figiirleri, mobiller, kap1
siisleri caligilabilir.

Resim 3.29:Kartondan ¢alisilmig oyuncaklar
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Resim 3.30: Kartondan ¢ahsilmis oyuncaklar

Ornek 3.5:Ip ve orlonla ériilerek yapilan oyuncaklar

Orgii oyuncaklar son zamanlarda hayatinuza giren,dogal gocuklar tarafindan g¢ok
sevilen oyuncak gesitlerindendir. Yapimikolay, malzemesi kolay temin edilebilir oldugu igin
tercih edilen oyuncaklardandir. Oriilerek ¢esitli hayvan figiirleri, dekoratif yastiklar,
minderler yapilabilir.

Resim 3.32:Orgiiden minder ve agac
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Ornek 3.6:Artik materyallerle yapilan oyuncaklar

Kullanilmayangoraplar,eldivenler,kumaspargalari,petsiseler,boncuklar kasiklarkullanil
arak pek ¢ok oyuncak yapilabilir.

-
a3

Resim 3.34:Eldivenden bebek

Resim 3.36:Kagsiktan bebekler Resim 3.37:Boncuklardan labirent
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3.6.2. 37-72 Ay Cocuklar i¢in Oyuncak Hazirlarken Dikkat Edilmesi Gereken

Noktalar

>

VV VYV VVVVVVVVVVVVVVVVV VVVVYY

Hazirlanan oyuncak oyun degerine sahip olmali ve duyular1 uyarici nitelikte
olmalidir.

Fiziksel gelisimi desteklemelidir.

Bilissel gelisimi desteklemelidir.

Sosyal gelisimi desteklemelidir.

Dil geligsimini desteklemelidir.

Cocuklarin merak duygusunu uyandirmaly,ilgisi ¢cekilmelidir.

Arastirma deneyim ve kesfetme,yaparak yasayarak Ogrenme istegi
karsilamalidir.

Sozel ifade yetenegi gelistirmelidir.

Okuma-yazmaya hazirlik becerilerinin gelisimini desteklemeli

Problem ¢6zme yeteneginin gelisimini desteklemeli

Diisiinme becerilerinin gelisimini desteklemeli

Hayal giicliniin gelisimini desteklemeli

Sosyal becerilerinin gelisimini desteklemeli

Giiven duygusunun gelisimini desteklemeli

Ozbakim becerilerinin gelisimini desteklemeli

Cocugun yasina ve gelisim seviyesine uygun olmali

Hazirlanan oyuncak amacina hizmet etmeli

Cocugun sagligina zarar verecek zararli maddeler igermemeli

Dogal olmali

Cok yonlii olmali.

Kullanish ve ekonomik olmali

Dayanikli olmali, hemen bozulmamalt

Fonksiyonel olmali, fazla yapilanmamis olmali

Oyuncak ¢ocugu iirkiitmemeli, ona sevimli gelmeli, sade, ayrintisiz ve koseleri
yuvarlak olmali

Oyuncak cocugun kas kuvvetiyle orantili olmali ve ona zarar vermeyecek
nitelikte, kullanabilecegi biiyiikliikte olmali

Oyuncak ¢ocugun ilgi alan1 dahilinde uzun siire kalmali

Cocugun cinsiyetine uygun olmali
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Asagida farkh tekniklerle oyuncak yapim asamalar1 ve oyuncak kahiplar yer
almaktadir.

Ornek 3.7:Coraptan bebek yapim

3.Asama:Saclarin yapim asama
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Ornek 3.8:Coraptan ayicik yapim

yright©pim 2009 All rights ri
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Ornek 3.11: Ahtapot yapim asamalari
*
E 3

Ornek 3.12:Tavsan kalib1
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Ornek 3.13:Kurbacik kaliba

Ornek 3.14:Képek kalibi
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UYGULAMA FAALIYETI

Cocuklarin her bir gelisim alanlarimi ayr1 ayr1 destekleyen oyuncaklar1 aragtirmiz ve
arastirmalariniz sonucunda her bir gelisim alanina uygun oyuncak planlayarak oyuncaklari

hazirlaymiz.

Islem Basamaklar

Oneriler

cikarak hazirlayacaginiz oyuncaklari
tasarlayiniz.

» 37-72 aylik ¢cocuklarin ayr1 ayr1 her bir » Basili yayinlardan ve internetten konu ile
gelisim alanin1 destekleyen oyuncaklari ilgili oyuncaklarin resimlerine ve
internetten ve basili yayinlardan bilgilerine ulasabilirsiniz.
arastiriniz.

» Konu ile ilgili buldugunuz resimleri » Buldugunuz resimleri her bir gelisim
dosyalayiniz. alanina gore kategorize ederek

dosyalayiniz

» Dosyalamig oldugunuz resimlerden yola > Hazirlayacaginiz oyuncagin kalibini

cikararak kagit iizerinde tasarimini
yapiiz.

sekilde hazirlaymiz.

» Tasarladiginiz oyuncagi amacina uygun bir>

Hazirlayacagimiz oyuncagin malzemelerini
hazirlayiniz.

Tasarladiginiz kalip ve Slgiileri goz
oniinde bulundurarak oyuncaginizi
hazirlayiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazanimlarimizi asagidaki sorular cevaplandirarak dl¢iiniiz.

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii
yaziniz.

1 dayanikliligindan dolay1 oyuncak yapiminda fazlaca tercih
edilen bir malzemedir.,
2. i yiinden imal edilen bir gesit tekstil tirlintidiir.Farkli renklerde

iiretilebilmektedir.Son zamanlarda oyuncak ve siisleme yapiminda oldukca
tercih edilmektedir.

30 bir ylizii uzun tiiylii, yuamusak ve parlak, kadifeye benzer bir
kumastir.Oyuncak yapiminda 6zellikle doldu oyuncaklarda oldukga tercih
edilen bir kumas tiirtidiir.

4. Dolgu ve pelus oyuncaklar daha ¢ok..................coooi. alan1
destekleyen oyuncaklardir.

5. Hulahoplar (plastik belde cevrilebilen halkalar)
............................................. alan1 destekleyen oyuncaklardir.

6. Biiyiitegler ve miknatislar....................cooeinnn, alana hitap eden oyuncaklardir.

7. Sesli kitaplar ve sesli oyuncaklar daha ¢ok..................o.ocoi, alanin
oyuncaklaridir.

8. Dolgu malzemeleri ....................... cinsten olmalidir.

9. Beceri kiipleri, beceri kitaplart..................ooooiii alanina hitap eden
oyuncaklardir.

10. Keceden yapilan oyuncaklar...................oooiiiiiin.n seklinde hazirlanir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla kargilattiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin timi dogru ise “Modiil degerlendirme” ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

UYGULAMALI TEST

Cocugun biitlin gelisim alanlarim destekleyen bir oyuncak hazirlaymiz. Hazirlamig
oldugunuz oyuncakla ilgili bir oyun planlayarak erken cocukluk egitimi kurumunda

uygulayiniz.

KONTROL LISTESI

Bu modiil kapsaminda asagida listelenen davramslardan kazandiginmiz becerileri Evet,
kazanamadiginiz becerileri Hayir kutucuguna (X) isareti koyarak kendinizi degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Haywr
1. Cocugun biitiin gelisim alanlarin1 gézden gegirdinizmi?
2. Biitiin gelisim alanlarini kapsayan bir oyuncak tasarladiniz mi?
3. Tasarlamis oldugunuz oyuncagi hazirladiniz mi?
4. Hazirlamig oldugunuz oyuncakla ilgili bir oyun planladiniz m?
5. Hazirlamis oldugunuz oyun ve oyuncagi bir erken ¢ocukluk
egitimi kurumunda uyguladiniz m?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz “Evet”
ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1’iN CEVAP ANAHTARI

1 Kas gelisimini
2 Motor gelisimi
3 Kiiciik kas ve ince
motor
4 Motor gelisimi
destekleyen
5 Oyun
6 Bilissel gelisimi
7 Sosyal duygusal
gelisimi
8 Dil gelisimini
9 Oz bakim becerilerinin
gelisimini
10 Oz bakim becerilerinin
gelisimini

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

©olo|~N|o|u|s|lw|N|e
<|9|0(<|0|0|<|0|<]|<

[N
o
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OGRENME FAALIYETI-3 °'NIN CEVAP ANAHTARI

Ahsap
Kece

Pelus

Sosyal duygusal alan

Motor gelisim

Bilissel gelisimi
Dil Gelisimi

Agirhk yapmayacak

©O©| 00| N| O O | W|IDN| -

Oz bakim gelisimi

=
o

Dolgu oyuncak
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