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Bu yayin Avrupa Birliginin ve Tiirkiye Cumhuriyetinin finansal destegi ile hazirlanmistir. Bu yayinin igerigi sadece yazarla-
rin sorumlulu§undadir ve hicbir sekilde Avrupa Birligi, Merkezi Finans ve [hale Birimi, Millf E§itim Bakanhdi ve UNICEF'in
gorislerini yansitmamaktadir.
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[STIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda ylizen al sancak;
Sonmeden yurdumun {istiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

(Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman 1irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Mehmet Akif Ersoy






/

MUSTAFA KEMAL ATATURK







= 3591359913571571591

T N ™M N N N0 N 00 O

ICINDEKILER




N~ O oo M N

M N = O o NS
-ooooo/o/o/o/mummﬂﬁﬂ
LN O ™ 00 N O = N ™
-B%2222233333




KITAP HAKKINDA

Bu kitapta yer alan etkinlikler, Engeli Olan Cocuklar icin Kapsayici
Erken Cocukluk Egitim Projesi kapsaminda okul éncesi egitime devam
eden cocuklarin gelisim ve 6grenmesini desteklemek ve degerlendirmek
icin hazirlanmistir. Bu kitap ayni yas grubu icin - hazirlanmis  olan
Ogretmen Etkinlik Kitabinda yer alan etkinlikler ile uyumlu  olacak
sekilde tasarlanmistir.

Kitabr kullanacak cocuklar sinif égretmeninin yardimina  ihtiyae duyabilir.
Saglanacak yardimin - belli bir duzeyde kalmasi ve cocuklarin kitabi
bagimsiz olarak kullanabilmeleri icin etkinlik sayfalarinin késelerine bazi
simgeler yerlestirilmistir. Cocuklar kitabi kullanmaya baslamadan 6nce
bu simgelerin ne anlama geldiginin cocuklara acklanmasi gerekmektedir.
Boylelikle  6gretmenlerin - strekli  6grenme  strecine  mudahale  etme
gerekliliginin  azaltilmasi  ve cocuklarin da bagimsiz  calismalarinin
desteklenmesi hedeflenmektedir.

Simgelerin  8gretilme strecinde sinif égretmeninin  etkinlik - sayfalarinin
kenarlarina/késelerine  yerlestirilmis  simgelerin ne anlama  geldigini
acklamalari  ve  cocuklarin ne  yapacaklarini onlara model  olarak
gostermeleri 6grenme strecini kolaylastiracaktir,



Kalem simgesi olan etkinliklerde 6gretmen cocuklara cizme/yazma
0

l konusunda model olur. Tum cocuklarin modeli tekrarlamalarina

% gorohma olunur.

Makas simgesi olan etkinliklerde 6gretmen  cocuklara makas
ﬁ kullanma konusunda model olur. Tum cocuklarin modeli

tekrarlamalarina gordlmu olunur.

Boya simgesi olan etkinliklerde 6gretmen  cocuklara boyama
i@i konusunda model olur. Tum cocuklarin modeli tekrarlamalarina
yardimer olunur.

Yopls’ﬂrmo simgesi olan etkinliklerde 'dgretmen cocuklara
E{ goplstlrmo konusunda model olur. Tum cocuklarin modeli
tekrarlamalarina Hordlmo olunur.

' Bu asamada égretmen cocuk etkinlik kitabindan bir sayfanin kenarina simge yerlestirilmis
© kopyasini gésterir ve simgeye dikkat cekerek yapilacak olan etkinlige model olur!



Etkinlik 1-1

BENI HAREKETE GECIR

® Asagida verilen gorselleri isaretli yerinden kes.
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Etkinlik 1-2

® Haydi 6runtiyt devam ettir. Siradaki hayvani bul ve cerceve icine yapistir.







Etkinlik 2-1 oy
BiZIM ORKESTRAMIZ

® Keman calan muzisyenin altindaki kutuyu isaretle.
Bateri calan muzisyenin altindaki kutuyu boya.







Etkinlik 2-2 af
BIZIM ORKESTRAMIZ

® Bu bir orkestra ve bu kisiler de muzisyenler.
Asagidaki gorselde hangi muzik aletlerini gorayorsun séyle.
Sen hongi muzik aletlerini calmak istersin®? Sbgle.

Simdi sen de kendini bu orkestrada bir yere ciz.







Etkinlik 3-1
TOP NEREDE SOYLE

® Biraz hareket edelim. Eline bir top al (Ogretmen cocuklara birer top verir).

Asagidaki siraya gére fotograftaki cocuklar topla ne yapiyorsa sen de onlar

gibi yap.







Etkinlik 3-2 f

TOP NEREDE SOYLE

® Toplar soyledigim yere ciz.

1 % agacin arasina bir top ciz.

) Masanin altina bir top ciz.

3 Sondolyenin UstUne bir top ciz.







Etkinlik 4 f

KAR TANELERI

® Bugin disarida lapa lapa kar yagyor. Karda ne yapmak istersin Haydi
resmini ciz.






Etkinlik 5-1 2 f

DAGINIK RESTORAN

® Catal, kasik ve bicag etrafindaki cizgilerden keserek cikar ve sonraki sayfada
yer alan tabagin her iki yanina uygun sirada yapistir,







Etkinlik 5-2 L

DAGINIK RESTORAN

® Tabagin her iki yanina uygun sirada kask, catal ve bicag yerlestir ve
Hcplshr.






Etkinlik 6 2V
ZARFIN ICINDEKINI BIL

® Asagida 5 farkli renkte (kirmizi, yesil, mavi, turuncu, mor) zarf ve 5 farkl,
hayvan (at, karinca, kelebek, maymun, penguen) var. Bu bes hayvan
farkl farkli zarflarin icine saklanmislar. Haydi onlari bulalim ve cizgi ile
birlestirelim.







Etkinlik 7 2V
ATIKLAR GERI DONUSUME

® Haydi atiklari gruplandiralim,
Asagidaki materyallerin hangi atik kutusuna atilmasi- gerekiyor?
Materyali kutuyla ayni renk cizgi ile birlestirerek atik kutusuna gétur.







R I
i Etkinlik 8 il

AYSE TEYZEYE YARDIM EDELIM

® Kolyendeki sekli asagidaki resimde bul ve boya,







Etkinlik 9-1 P
HAYDI ARILARIM BAL YAPMAYA!

® Arlar petek yapmak icin calisiyorlar. Kestigin petek gézlerini  buraya
goplstlr.







' Etkinlik 9-2 L

HAYDI ARILARIM BAL YAPMAYA!

® Kestigin petek gézlerini buraya yapistir,
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Etkinlik 10-I of £ f

MAGAZAMDA NELER VAR?

® Asagdaki etegi istedigin gibi tasarla ve kes.







Etkinlik 10-2 of £ f

MAGAZAMDA NELER VAR?

® Asagidaki gémlegi istedigin gibi tasarla ve kes,







Etkinlik 10-3 of £ f

MAGAZAMDA NELER VAR?

® Asagdaki elbiseyi istedigin gibi tasarla ve kes,
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Etkinlik 10-5 of £ f

MAGAZAMDA NELER VAR?

® Asagidaki sapkay istedigin gibi tasarla ve kes.







Etkinlik 11 f

MEYVELERIM PAZARDA

® Asagidaki kasalarin icine kasanin tzerindeki meyvelerden ciz,







5
Etkinlik 12

SESLERLE OYNUYORUM

® Asagidaki gérselleri kullanarak bir cimle olustur. Cumleyi bir ritim esliginde
séyle.

@






Etkinlik 13 f
AYAKKABIM KAYIYOR

® Asagidaki tabanlardan birini putarld digerini kaygan hale getir,
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Etkinlik 14 2V

KUYRUKLARIMIZ NEREDE?

® Govdesi verilen hayvanlarin kuyrugunu ciz.







Etkinlik 15-1 f
KUTULARIMIZI DOLDURALIM

® Asagidaki kutularla oyuncaklari boyutlarina gore eslestir. Hangi oyuncaklar
hangi kutular icin uygunsa cizgiyle birlestir,







Etkinlik 15-2
KUTULARIMIZI DOLDURALIM

® Boastaki kutulara sigabilecek nesneleri isaretle.







Ay. kurbaga ve kusun iskeletlerini bul ve cizgi ile birlestir,







Etkinlik 16-2
BENIM ISKELETIM

® Yuzen insan iskeletini bul ve kirmizi renge boya.
Kosan insan iskeletini bul ve mavi renge boya.
Yatan insan iskeletini cember (C)) icine al,







Etkinlik 17 2V

NESNELERI BULALIM

® lliskili oldugunu dustindtgun iki nesneyi sec. Neden iliskili oldugunu acikla.







Etkinlik 18- f

SAKLANAN SEKILLER VE KEDILER

® Kedi yavrularini odada istedigin yere ciz.
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Etkinlik 18-2 of

SAKLANAN SEKILLER VE KEDILER

® Asagdaki kale resminde hangi geometrik sekilden kac adet oldugunu say
ve grafikte boya.
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Etkinlik 19-2 af

BOYLARIMIZI OLCUYORUZ
® 19-Tdeki kesilen ayok izleri ile haliy élc ve kullandigin ayak izleri kadar

kutucuklara cizgi ciz.







Etkinlik 20-1 af

HEYKELLER MUZES]

® Haydi bu yarim heykeli tamamla.







Etkinlik 20-2 o

HEYKELLER MUZESI
® Sen bir heykeltrassin. Asagya istedigin bir heykeli ciz.






Etkinlik 21 il

SIRTTAN SIRTA

® Asagidaki karisik sekiller arasindan istedigin sekli boya ve adini séyle.







T
Etkinlik 22 A

ZARFTAKI SEKILLER

® Asagidaki sekillerden kare, Ucgen ve daireyi kes ve bu sekilleri kullanarak
bos bir sayfaya istedigin resmi olustur.
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Etkinlik 23-1 2 !

RENKLI SISELER

® Rakam Kipd
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Etkinlik 23-2 2 !

RENKL SiSELER
® Renk Kupt







Etkinlik 23-3 il

RENKLI SISELER

® Renk ve rakam kipuni arka orkoglo at. Kupte gelen rakamin oldugu
siradaki gelen renkteki siseyi isaretle. Ornegin 3 ve mor geldiyse, 3. siradaki

i

mor siseyi bul ve boya.
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Etkinlik 24 il

YAPRAK ORTADA

® Yapraklari, altinda verilen renge uygun sekilde boya.







Etkinlik 25 £ f
KARDAN ADAM YAPALIM

® Duireleri kes. Kesilen daireleri buytkten kiicige dogru ic ice yapistir. En
blyuk daire en altta en kictk daire en Ustte olsun,







Etkinlik 26 of @ f

TASARIM AYAKKABILAR

® Bu ayakkabiy istedigin gibi tasarla.






Etkinlik 27-
PAZARA GIDELIM

® Meyve ve sebzeleri kes ve bir sonraki sayfadaki sepetlere yapistir,
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Etkinlik 27-2 L

PAZARA GIDELIM

® Onceki sayfadaki meyveleri bir sepete, sebzeleri diger sepete yapistir.
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Etkinlik 29-1 f
DUNYA TERS GUNU

® Coraplarin eslerini bul ve cizgi ile birlestir.







Etkinlik 29-2 o

DUNYA TERS GUNU

® Ters duran elmalar isaretle.
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Etkinlik 29-3 i
DUNYA TERS GUNU
® Duz olan kaplumbagay istedigin renklerde boya.







Etkinlik 30 f

DUYGU MUZESI

® Su anda hissettigin duyguyu ifade eden bir resim ciz.







Etkinlik 31-1 J

BES DUYUM

| Karistiginda olusturacak iki boyays isaretle.

Al A M A8

2 Eksi olan yyecegi isaretle,

&

3 Digerlerine gére daha yumusak olan nesneyi isaretle.

w75
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Etkinlik 31-2 af

BES DUYUM

4 Kask ile vuruldugunda daha ince ses cikartan siseyi isaretle.

5 Koku almamiz saglayan duyu organimizi isaretle,






Etkinlik 31-3 s (i

BES DUYUM

| Gérdugun en guzel manzaray bu kutucuga ciz

2 En sevdigin tatly bu kutucuga ciz

o
)







Etkinlik 31-4 s (i

BES DUYUM

3 Bu kutucuga yumusak bir nesne ciz.

4 Sesi kalin olan bir hayvani bu kutucuga ciz.

o
)







Etkinlik 31-5 s (i

BES DUYUM

5 En guzel kokan cicegi bu kutucuga ciz.

B

6 Buraya da istedigini ciz.
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Etkinlik 32— 2V

HAYVANLAR KARNAVALI

® Hayvanlar Karnavalinda yer alan hayvanlar bul ve isaretle.







Etkinlik 32-2 2f
HAYVANLAR KARNAVALI

® Yavas hareket eden hayvani bul ve isaretle.







Etkinlik 33 f
KAMP CANTAMIZ

® Kamp yaparken kullanacagin esyalari isaretle.







Etkinlik 34 2 f
TAS TAS USTUNDE

® Taslar keserek cikar ve istedigin gibi yapistir,










Bu proje Avrupa Birligi ve Tiirkiye Cumhuriyeti
tarafindan finanse edilmektedir.
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EGITIMDE
BIRLIKTEYiZ

ENGELI OLAN COCUKLAR ICIN
KAPSAYICI ERKEN COCUKLUK EGiITIMi PROJESI
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