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ACIKLAMALAR

ALAN Cocuk gelisimi ve egitimi

DAL/MESLEK Erken cocuklukta ogj'etmen yardimcihigi-ozel egitimde
ogretmen yardimcilig

MODULUN ADI Ozel egitimde oyun etkinlikleri

Ozel egitimde oyunun yeri, dnemi, gelisime olan etkileri,
MODULUN TANIMI oyunun planlanmasi1 ve buna yonelik bilgi ve becerilerin
kazandirildigi 6grenme materyalidir.

SURE 40/24

ON KOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.

YETERLIK Ozel egitimde oyun etkinliklerini tanimak
Genel Amacg

Uygun ortam saglandiginda, 6zel egitimde oyun

etkinliklerini taniyabileceksiniz.

o Amaglar

MODULUN AMACI 1. Uygun ortam saglandiginda 6zel egimde engel tiiriine
gore oyun etkinliklerini se¢ebileceksiniz.

2. Uygun ortam saglandiginda 6zel egitimde engel tiiriine
gore oyun etkinliklerini hazirlayip
uygulayabileceksiniz.

Ortam: Erken ¢ocukluk egitim kurumlari, 6zel egitim

EGITIM OGRETIM kurumlari, 6zel ve kamu kurum ve kuruluslari
ORTAMLARI VE Donamim: Kaynak kitaplar, bilgisayar, projeksiyon,
DONANIMLARI fotograflar, afis, brosiir, dergiler, uyarici pano, tepegdz,

asetat, CD, VCD, televizyon, bilgisayar donanimlari

Modiiliin iginde yer alan, her faaliyetten sonra verilen
6lgme araglari ile kazandiginiz bilgileri 6l¢erek kendi

. kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE

DECGERLENDIRME Ogretmen, modiiliin sonunda, size 6lgme araci ( test, goktan

se¢meli, dogru-yanlis, vb.) kullanarak modiil uygulamalari
ile kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgerek
degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Oyun ¢ocuklarin gelisiminde 6dnemle yer alan bir etkinliktir. Cocugun oyunlari, 6nce
yakin cevresinde, daha sonra sosyal ortamlarda siirer. Oynadig1 oyunlarla cinsel kimligini
fark eder, sorumluluk alir,toplumsal kurallar1 6grenir. Diistince, duygu ve iliskiler agisindan
oyun yoluyla kontrol kazanir.

Oyunun normal g¢ocuklarin gelisimlerinde oldugu gibi, 6zel egitime ihtiyact olan
¢ocuklarin egitimlerinde énemli rolii vardir.

Cocuklarin duygusal ve diislinsel yasamlari oyunlarina yansimaktadir. Oyunlarin
yapisi ¢ocuk ruhsal ve sosyal gelisimindeki bazi sorunlarin degerlendirilmesinde yardimeci
olmaktadir. Oynanan oyunlar, 6zel egitime ihtiyaci olan ¢ocuklarin erken fark edilmesinde,
onlarin gelisiminin desteklenmesinde bize yardimci olmaktadir.

Engelli ¢ocuklarin oyuna baglama ve siirdiirmede destege ve cesarete ihtiyaglar
vardir. Bu ¢ocuklar daha pasif ve ¢ekingendirler. Segtiginiz oyunlar ve hazirlayacaginiz
etkinliklerle ¢ocuklarin gelisimlerine katkida bulunacak, gerekli durumlarda onlart
yonlendirecek ve istendik davraniglarin kazanilmasinda yardimei olacaksiniz.

Bu modiille edineceginiz bilgi ve beceri sayesinde; 6zel egitimde engel tiirtine gore
oyun etkinliklerini taniyarak segebileceksiniz. Ayrica bu etkinligi hazirlayabilecek ve
cocuklara uygulayabilme becerisi elde edeceksiniz. Ozel egitimde engel tiiriine gore oyun
etkinlikleri ile ilgili verilen 6rnek etkinlik ve ara¢ gere¢ rehberliginde, siz de uygun etkinligi
secebilmek, yaraticiliginizi kullanarak hazirlayabilmek ve uygulayabilmek igin yeni bilgi ve
beceriler kazanacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda 6zel egimde engel tiiriine gore oyun etkinliklerini se¢ebileceksiniz.

ARASTIRMA

> Ozel Egitimde oyunun yeri ve konusunu cesitli kaynaklardan ve Internetten
arastiriniz.

> Ozel egitimde oyun ile ilgili buldugunuz drneklerden bir albiim olusturunuz.

> Olusturdugunuz alblimdeki oyunlar1 arkadaslarinizin oyunlari ile karsilastirarak
yeni oyunlar 6greniniz.

1. OZEL EGITIMDE OYUN ETKINLIKLERI

Ozel egitimde oyun etkinlikleri ¢ocuklar igin olduk¢a 6nemlidir.

1.1.0yun Etkinlikleri
1.1.1. Tamm

Oyun, ¢ocuga hi¢ kimsenin 6gretemeyecegi konular1 kendi deneyimleriyle 6grenme
yontemidir. Oyun; sonucu disiiniilmeden, eglenmek amaciyla yapilan hareketlerdir.
Erigkinler goziiyle oyun, ¢ocugun eglenmesine ve oyalanmasina yarayan amacgsiz bir
ugrastir. Cocuklar ile iletisim kurmanin onlarin diinyasini paylasmanin bir¢ok yolu vardir.
Oyun bu yollarin en dogal olani, en sik kullanilan1 ve en saglikli sonucu verenidir. Cocuk
i¢in oyun gercek yasantisindan daha ¢ok benimsedigi, daha ¢ok iginde yasadigi ve mutlu
oldugu bir diinyadir.

Cocuklar dogumdan sonraki ilk ay ve yillardan itibaren Oyun yoluyla g¢evrelerini
tanimakta, iletisim kurmay1 6grenmekte ve gelisimin tiim alanlar1 oyundan etkilenmektedir.
Son yillarda ¢ocuk oyunlarina arastirmacilarin ilgisi giderek artmistir. Engelli olmayan
cocuklara iliskin oyun arastirmalarinin yani sira biligsel engelli, isitme engelli ve gérme
engelli gibi ¢esitli engel gruplarina yonelik oyun arastirmalari yer almaktadir.



Resim 1.1: Ozel egitimde oyun araclari

Oyun konusunda yapilan arastirmalarin giderek artmasimma kargin, oyunun
tanimlanmasina iliskin problemler bulunmaktadir. Giiniimiize dek tizerinde hemfikir olunan
tek bir oyun tanimi yapilamamistir. Cesitli tanimlar yapilmakla beraber daha ¢ok oyunun
gelisimdeki o6nemi iizerinde daha c¢ok durulmustur. Cocuklar igin bir yasama bigimi,
yetigkinler i¢in ise bir egitim araci olan oyun, ¢ocugun yasaminda birtakim evrelerden
gecerek gelismektedir.

Oyun hakkinda ilk gelistirilen kuramlar, insanlarda ve hayvanlarda neden oyun
oynama gereksinimi olabilecegini agiklamakla baslamistir. Sonralar1 oyunun dinamigi
tizerinde duran kuramlar gelistirilmigtir. Rausseau, Montessori, MacMillan kardesler ve
Suzan isaacs ¢ocuklarmn yetiskinlerden farkli gereksinimleri oldugunu ve bunlarin yaslara
gore de degisim gdsterdigini One siirerek toplumu uyarmaya c¢aligmislardir. Bu akim son
yillarda Bati diinyasinda kendi i¢inde bir ekol haline gelmis olup baz1 okullarda ¢ocuk
egitiminin sadece oyun ortaminda verilebilecek sekilde egitim programlari diizenleme
yoluna gidilmistir.

Piaget (1962) oyunu diger etkinliklerden farkli kilan su Olgiitler iizerinde durarak
g¢ocugun gelisimi ve egitiminde oyun ortamini dogal bir siire¢ olarak gormektedir.
(Bax,1977)

Oyun kendi iginde biitiindir.
Dogaglamadir.

Eglenceli etkinliktir.

Belli bir sira ve mantik gerektirmez.
Catismalardan uzak, 6zgiir bir ortamdir.
Icten giidiimliidiir.

VVVYVYVYVY

Vygotsky (1978), oyunu c¢ocugun ¢evre ile bas edebilmek icin kullandigi bir
mekanizma olarak tanimlamaktadir.



“Cocuk etkinlige can atar. Eger ona etkinlik olanaklarimi saglarsak mutluluk veririz.

Bu etkinlik faydali olursa, onun etkinlik gereksinimi, kargasalik yaratacagi yerde bir is
yaratmis olur.”

M. MONTESORRI

Resim 1.2: Cocuk ve oyun

Kisacasi oyun; sonu diisiiniilmeyen, goniilliiliik esasina dayanan, digsal baskilar ve
zorlamalardan uzak olan bir etkinliktir.

Oyun, erken egitim i¢in bir ara¢ olarak kabul goriilmekte ve erken egitim programlari
igin avantaj olusturmaktadir. Anne ve babalara oyun davraniglarinin &gretilmesi ile hem
cocuklar hem de anne ve babalar erken egitim programlarina daha kolay uyum saglamakta,
anne-babalar yetersizlik duygularindan kurtulmakta ve programa katilimlar1 artmaktadir.
Oyun merkezli bir erken egitim programi engelli ¢ocugun aile ve sosyal yasama uyumunu
kolaylastirmakta, onun gelisimini hizlandirmakta, biligsel olgunlugunu artirmaktadir
(Hellendorn, Kooij ve Smith,1994).

1.1.2. Ozel Egitimde Oyunun Yeri ve Onemi

Ozel egitim: Bedensel, biligsel, sosyal ve duygusal yonden engelli ve istiin 6zellikleri
sebebiyle egitim ve dgretim ¢aligmalarini gerceklestirmek i¢in normal ¢ocuklarin egitimine
ek olarak birtakim 6zel hizmet ve Onlemleri gerektiren 6zel egitime muhta¢ gocuklarin
egitimine denir.

Ozel egitime muhta¢ cocuklarin egitimi icin; Ozel olarak yetistirilmis personel,
gelistirilmis egitim programi, bu ¢ocuklarin engel gruplarina ve 6zelliklerine uygun egitim

ortami hazirlanmasi esastir.

Erken ¢ocukluk déneminde normal ¢ocuklarin hayatinda oyunun ¢ok 6nemli oldugunu
biliyoruz. Ozel egitime ihtiyact olan ¢ocuklarin hayatinda da oyunun ¢ok biiyiik 6nemi var;
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clinkii engelli ¢ocuklar oyun etkinlikleri ile kavram ve biligsel gelisimin yani sira bir¢ok
sosyal beceriyi de kazanabilmektedir. Oyun etkinlikleri ile iletisim kurmayi, etkilesmeyi,
arkadas edinmeyi, beraber calismay1 ve bireysel olarak giiclii ve zayif yanlari ile birbirlerini
tamamlamay1 6grenmektedirler.

Resim 1.3: Ozel egitimde oyun ve 6grenme

Kaynastirma (Entegrasyon):

Bu modelde erken ¢cocukluk déneminde, 6zel egitime ihtiyaci olan ¢ocuklarla normal
gelismekte olan ¢ocuklarin ayni egitim kurumunda egitim &gretimleri saglanabilmektedir.
Kurumlarda uygulanan oyun etkinlikleri ile i¢inde yasadiklari toplumun kurallarini
ogrenmekle birlikte toplumla biitlinlesmeleri saglanmaya calisilir. Normal gelismekte olan
¢ocuklarda, farkli 6zelliklere sahip olan kisilere karst olumlu tavir gelistirmeyi 6grenirler. Bu
nedenle oyuna firsat yaratmali, c¢ocuklarin gelisim o&zelliklerine uygun oyunlar
hazirlanmalidir.

1.1.3. Ozel Egitimde Oyunun Cocugun Gelisimine Olan Etkileri

Oyun saglikli ¢ocuklarda oldugu kadar, 6zel egitime gereksinimi olan ¢ocuklar i¢in de
biiyiik bir gereksinim olmakla birlikte onlarin davranislari, diisiinceleri ve genel gelisimi
iizerinde ¢ok onemli etkileri vardir. Oyunun ¢ocuklarin gelisiminde yararli olmasi igin ilk
dikkat etmemiz gereken zengin bir ¢evre ve bu cevrenin ¢ocugun ihtiyaglarina gore
diizenlenmesidir. Ozel egitime muhta¢ cocuklarin oyuna baslama ve oyunu siirdiirmede
yardima ihtiyaglar1 vardir. Bu yiizden sunulan uyaricilardan olabildigince yararlanmasini
saglayacak cevre sartlari diizenlenmelidir. Engelli ¢ocuklar i¢in oyunun 6nemi diger
cocuklara oranla daha da fazladir.

Oyun sirasinda net olarak dogru ve yanlis yoktur. Bu sayede engelli ¢ocuklar
basarisizlik duygusu yasamadan, kendisini rahat ve giivende hissederek oyuna katilirlar.

1.1.3.1. Yaraticih@in Gelisiminde Oyunun Etkileri
6



Cocuklarin siirekli yarattigi ortam oyun ortamidir. Kendi diinyalarimi yapilandirirken
kendilerini tanima yolunda yaganmis deneyimleri kullanirken, yeniden yaratma egilimlerini
konugmalarinda, boya ¢alismalarinda, katildiklar1 diger tiim faaliyetlerde oyun ortaminda
gormekteyiz.

Egitimciler, ¢ocuklarla oyun siirecinde onlarin taklit ettikleri olay ve nesnelere
odaklanir ve uygun katilim saglarken sanki dyleymis gibi hareketlerde bulunarak ¢ocuklarin
diisiince akigina girebilir ve bu sekilde ¢ocuklarin egilimlerini, sorunlarin1 ve bunlart ne
sekilde ele aldiklarin1 anlamalari i¢in etkin bir ortam saglanmis olur.

Ornegin; ¢ocuk polisgilik oynarken “Polis olsaydim ne yapardim?” diisiincesinden
yola ¢ikarak giinliilk yasamdaki deneyimlerini, duyduklarini, hikdye kitaplarindan edindigi
bilgileri bir araya getirerek polis olmanin &zelliklerini, nasil bir duygu olacaginin hayalini
kurar ve Oyle rol yapar. Boylece gocuk oyunda kazandiklarini gergek yasama daha kolay
genelleyebilir.

> Oyun ortaminda g¢ocuklarin yaraticiliklarimi tesvik etmek igin su noktalara
dikkat etmek gerekmektedir:

. Cocuklarin anlattiklarini mantiksiz oldugu diisiincesiyle yargilayip,
diizeltilmemeli.

. Kendilerini rahat ve 6zgiir hissedebilecekleri bir ortam diizenlenmeli

. Oyun oynarken yeterli zaman verilip, secenekleri aragtirmalarina firsat
verilmeli

. Cocuk eger istiyorsa oyuna katilmali

. Cocuklarin kendi baglattiklar etkinlikleri desteklenmeli

. Cocugun becerileri takdir edilmeli

. Yonlendirici olmakla beraber miidahale edilmemeli

. mali

Cocuklarin ilgi alanlarma duyarli olmali ve ortam hazirlan
. g - . =
b 4 ot ) — w { (..(

e |




Resim 1.4: Oyun yolu ile iletisim
1.1.3.2. Bilissel ve Dil Gelisiminde Oyunun Etkileri

Cocuklar 3-4 yasindan itibaren dili; duygu ve isteklerini iletmek, soru sormak,
diistinmek i¢in kullanmaya baglarlar. Bunun devaminda dil bilgisi kullanimu, dilin yapist
iizerinde deneme yanilma uzmanlasma saglar. Yeni duyduklar: sézciiklerin i¢ini doldurmaya,
anlam vermeye ve oyunlarda onlar1 yerli yerinde kullanmaya ¢aligirlar.

Cocuklar dile hakim olmaya basladiklarindan itibaren dil oyunlarina 6zel ilgi gosterir.
Siirlerdeki tekrarlar, bilmecelerdeki kesfetme duygusu, anlamini bile bilmedikleri sdzciikleri
tekrarlama, uydurma gibi etkinlikler onlara dilin etkilesimli bir ara¢ oldugunu kendilerinin
de bir sekilde dili denetleyebilecegi duygusunu ve farkli ifade bigimlerinin var oldugunu
kazandirir. Cocuklar okul 6ncesi donemde kendi sdylediklerini yazdirip sonra onlarin
okunmasini isteyebilirler. Bu etkinlik onlarin sozlii ve yazili dil arasindaki baglantiy1
kurmaya baglamalarina yardim eder. Cocugun biligsel gelisimi bilmece, tekerleme, siir,
hikdye ve parmak oyunlariyla da desteklenir. Yaziyormus gibi yaptiklari karalamalar
yetigkinleri yaz1 yazarken goriip yaptiklar1 taklitlerdir ve bunlar yazi yazmanin temelini
olusturur.

Resim 1.5: Kii¢iik kas beceri ¢calismalari

1.1.3.3. Duygusal ve Sosyal Gelisime Oyunun Etkisi

Oyun dogumdan sonra ¢ocugun bedenini hareket ettirmesi ile baglar. Bebeklikten
itibaren bakicisina giiven duydugu siirece oyunsu davraniglarini gelistirir. Bu iliski ¢ocugun
giiven duygusu gereksinimini karsilamali ve desteklemelidir.

Okul o6ncesi donemde ¢ocuk oyunda problem ¢dzmeyi de Ggrenir. Birlikte oldugu
arkadaslariyla karsilastig1 sorunlari, ¢atigmalari, duygusal yonden ¢oziimleme durumlari da
oyunda sik¢a rastlanir. Olgunlagsmaya paralel olarak yaratici ¢oziimler gocugun gelisimine
katkida bulunmaktadir.



Oyun sirasinda ¢ocuga yasadigi duygularin sorulmasi, ¢ocugun yasadigi duygularin
farkina varmasini saglar.

Cocuk kendi duygularini ifade etmeye calisirken, benzer yasantilarin bagkalarinda ne
gibi duygular uyandirabilecegini de fark edebilir.

Resim 1.6: Oyun ve sosyal iletisim

Cocuk, benmerkezcilikten uzaklasip, diger ¢ocuklarin istek ve arzularm
kabullenmeye bagladiginda paylasmayi 6grenecektir. Toplumun degerleri arasinda olan ait
olma kavramini grup i¢inde yasayarak 6grenmek miimkiindiir. Baz1 seylerin kendilerine ait
olup bazilarin ise olmadigini sosyal etkilesim ile 6grenir. Cocugun sosyal etkilesimi en gok
evcilik oyunlarinda goriiliir. Cocuk, oyun oynarken diisiincelerini ifade eder, bagkalarinin
diisiincelerini anlamay1, duygularini sozel ifade etmeyi ve saldirganligi denetim altina almay1
Ogrenir, genel olarak sosyal iletisimi artar ve uyumlu davranislar gosterir.

1.1.3.4. Beden ve Hareket Gelisimine Oyunun Etkisi

Guniimiizde ¢ocuk egitim uzmanlari hareket gelisimini, fiziksel gelisimden farkli
sekilde ele almaktadir. Onlara gore hareket, ¢ocuklarin yaparak Ogrenmeyi
gerceklestirdikleri bir 6§renme ortamidir. Kisitlamasiz oyun ortami, ¢ocuklarda kendilerini
istedikleri gibi ifade edebilme olanag: saglar.

Doga igerisinde oynanan oyunlarda ¢ocuk, doga olaylarimi gozlemler, arastirma ve
bazi sonuglara varma olanagi bulur. A¢ik havada oynanan oyunlar ¢ocuklara gercek mekan
kavrami kazandirmada rol oynar. Top oyunlar1 bu kavramlarin kazanilmasinda ara¢ olur.
Bunlarla beraber ¢ocugun becerileri gelisir ve kendine giiveni artar.

Oyunlar ¢ocugun saldirganligini olumlu yone yoneltmesini saglar, fazla enerjisini
kontrol etmesine yardimci olur, duydugu cosku, heyecan ve basari hissi, 6z giiveninin
gelismesine yardim eder. Cocugun bedenini tanmimasi, istedigi sekilde kullanabilmesi,
kendini kontrol edebilmesi oyun ile miimkiin olur.



Resim 1.7: Farkh gelisim alanlarini destekleyen oyun

Oyun, her cocugun sosyal, duygusal, psikomotor, biligsel, dil ve 6z bakim beceri
alanlarinin gelisiminde etkilidir. Ayrica 6zel egitim gereksinimi olan ¢ocuklarin bazi gelisim
alanlarina daha ¢ok ve farkli etkileri olur.

Ornegin; gorme engelli ¢ocuklar dikkatini yogunlastirarak isitme ve dokunma
duyularmi1 daha iyi kullanabilmekte, isitme engelli ¢ocuklar yasitlar1 ile aym1 ortamda
bulunarak goézlem yoluyla Ogrenmelerini saglamakta, oyun ortami dil kullanmaya
ozendirmekte, konugma geriligi olan ¢ocuklarin dil becerileri gelismekte, biligsel engeli olan
cocuklarda oyun etkinligi ile bilissel becerilerinin yam sira duygusal, sosyal, dil ve belli
oranda hareket gelisimleri ilerlemekte, otistik ¢ocuklarda taklit etme, sira olma, oyuncakla
amacina uygun oynama ve sembolik oyun becerileri gelismektedir.

1.2. Oyunun Engelli Cocuklara Kazandirdiklar:

Dikkatinin artmasini saglar.

El-g6z koordinasyonu saglar.

Enerjisini kontrol etmesine yardimet olur.

Kavramlari 6grenmesinde kolaylik saglar

Oz bakim becerilerini daha kolay 6grenir.

Cocugun 6z giiveni artar.

Problem ¢6zme becerisi gelisir.

Kigiik el kas becerileri gelisir.

Kurallara uymay1 6grenir.

Oyunlar sayesinde sorumluluk almay1 6grenir.

Dil gelisimine katkida bulunur.

Paylagmay1 6grenir, iletisimi artar.

Ogrendiklerini pekistirir.

Oyun sayesinde disa vurum ile i¢ diinyasini yansitir.

Egitime yeni baglayan engelli ¢ocugun kaygilari oyunla ortadan kaldirilabilir.
Oyun ¢ocuga somut yasantilar saglar.

Oyun ¢ocugun aktif katilimimi saglamak, ¢ocugun kendisini gerceklestirmesini
saglar.

VVVVVVVVVVVVVVVYY
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> Cocugun sosyallesmesini saglar.

1.3. Ozel Egitimde Oyunun Evreleri ve Ozellikleri

Biitiin ¢ocuklar herhangi bir engeli olsun olmasin oyun oynamaktan biiyiik haz
duyarlar. Bu nedenle farkli gelisen ¢ocuklara da, oyunla egitim vermek ve gelisim alanlarini
desteklemek gerekir. Engelli ¢ocuklarin gelisiminde oyunun yararli olabilmesi i¢in 6ncelikle
cevrenin zenginlestirilebilmesi ve ¢ocugun engeline uygun olarak diizenlenmesi gerekir.
Bunun yapilmasindaki amag ise, farkli gelisen g¢ocuklarin oyuna baslayabilmesini, oyunu
stirdiirebilmesini ve tekrar oynama istegi duymasini saglayacak bir ortam hazirlayabilmektir.

Resim 1.8: Oyun evreleri

Cocugun engeline gore oyunun evreleri ve ozellikleri degismektedir. Ornegin gdrme
engelli ¢ocuklarin normal ¢ocuklar gibi oyuna ilgi gosterdikleri, ancak durumlarina 6zgii
bazi farkliliklari oldugu bilinmektedir. Baslica fark, gérme engellilerin yalniz oyunu tercih
etmeleridir. Diger bir fark gérme engellilerin hayali oyunlarda daha az imgelem giici
gosterdikleridir. Ayn1 zamanda, fiziksel ¢evrelerini aragtirma ve kullanmada, daha geri
planda kaldiklar1 belirlenmistir. Bu cocuklarm imgelem giicii dokunma, mekan algilarmi
gelistirecek oyunlar ve sesli oyunlar sayesinde gelistirilir hatta diger ¢ocuklardan farkli
yaratici 6zellikleri ortaya ¢ikabilir.

Resim 1.9: Oyun ve rahatlama ¢alismalari
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Isitme engelli cocuklar ise, is birlik¢i, sosyodrama oyunlarina daha az katilirlar.
Nesneleri sembolik olarak kullanmada geridirler. Cevresel kosullardan daha fazla
etkilendikleri goriilmiistiir.

Konusma geriligi olan ¢ocuklarda da dil ve oyun gelisimi paralellik gosterir.
Etkilesime dayali sosyodrama oyunlarina katilimlar1 daha kolaydir.

Bilissel engelli cocuklar da, yetiskinler tarafindan yapilandirtlmis oyun ortamlarina ve
yapilandirilmis arag gereclere gereksinim duyarlar. Oyunda nesneleri birlestirmede ve
olusturmada daha geride olduklar1 goriilmistiir. Oyuncaklarla amagsizca oynarlar. Sembolik
oyunlarda da normal ¢ocuklara gore daha geride olduklar1 goriilmiistiir. Dikkat stireleri kisa
oldugundan, bir oyunda yogunlasmada giicliik ¢ekerler. Oyuncaklar1 nasil kullanacaklarini
bilemezler. El-géz esgiidiimii yetersizdir. Basarisizlik yasamaktan korkarak, kendiliginden
etkinlige katilmada zorlanirlar.

Otistik ¢ocuklarin oyunlarinda su 6zellikler goriiliir. Hayali oyun oynamazlar, temsili
becerilerden yoksundurlar, motivasyon yoksunlugu cekerler. Ancak egitsel miidahaleler
sonunda yonergelere yanit verdikleri goriilmektedir. Nesneleri islevsel olarak kullanmak
yerine bazen sallama ve dondiirme hareketi ile yetinirler.

=

Resim 1.10: Cocuklar oyunla bireycilikten kurtulurlar

Ustiin zekali g¢ocuklar oyunlarinda bireyciligi on plana ¢ikarirlar. Yaraticilik ve
esneklik gerektiren oyunlar1 oynamayi tercih ederler, oyunlari yasitlariyla degil, biiyiikleriyle
oynamak isterler. Davranis farkliligi gosterme ihtimali yiiksek oldugu i¢in onlarin oyun
kurmalarina izin verecek ortamlar hazirlanmali ve sik ikaz edilmemelidir.

> Down sendromlu ¢ocuklarin oyunlarinin gelisimsel sirasinin ve yapisinin
engelli olmayan yasitlarinin oyunlarina oldukga benzer oldugu vurgulanirken;
down sendromlu ¢ocuklari, engelli olmayan ¢ocuklar ile takvim yaslarina gore
ya da zeka yaslarina gore eslestiren bazi aragtirmalarda, bu ¢ocuklarin engelli
olmayan ¢ocuklara gore daha fazla baktiklar1 ve kesfetme davraniginin daha az
oldugu vurgulanmaktadir. Bu grup gocuklar yiiz yiize ve oyuncak merkezli
etkilesimde giicliikler yasamaktadir.
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> Bedensel engelliler engellerinin el verdigi 6lglide oyunlara katilirlar. Hareket
engeli olan bebekler cevrelerine ilgi gostermeyebilir.
Gorerek,dokunarak,isiterek ve tadarak oynayabilecegi oyunlar
tasarlanabilir.Cocuklarla oynayacagimiz taklit oyunlar1 ¢ocugun dikkatini
artirarak Ogrenmesine katki saglayacaktir.Konusma problemi olan cocuk ile
ayna karsisinda dudak, dil, cene egzersizleri ¢ocugun gelisimine katkida
bulunacaktir.

> Hiperaktif ¢ocuklarin dikkatleri ¢ok cabuk dagildigi i¢in bu cocuklar, grup
oyunlarma pek ilgi gostermezler. ilgisini ceken oyunlara saatlerini verebilirler.
“Ornegin bilgisayar oyunu”. Tercih edilen oyun ve oyuncaklar engelli cocugun
zeka seviyesine, engel durumuna gore farklilik gosterir.

1.4. Ozel Egitimde Oyun Cesitleri

> Gorme engellilerde;
. Isitsel oyunlar (sarkil1 oyunlar, ritim, dans)
o Dokunsal oyunlar(kavram kartlari, yapbozlar, mutfak oyuncaklari, egitsel
oyuncaklarla oynanan oyunlar)
o Hayali oyunlar (kose oyunlart)

Bu cocuklara serbest oyun planlanmalidir. Ogretmen dnceden oyun materyalleri, arag
geregler, etkinlikler ve oyun oynayacagi arkadaslar1 hakkinda ¢ocuga bilgi vermeli, normal
arkadaslardan birini onun i¢in oyun arkadasi se¢meli, materyal zenginligine OGnem
vermelidir.

>  Isitme engellilerde;
o Sosyodramatik oyunlar

> Konusma geriligi olanlarda;
o Yalniz oynanan oyunlar
o Sosyodramatik oyunlar

Geh
schiafen

Resim 1.11: Oyun ve egitim
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»  Biligsel engellilerde;

Nesnel ve islevsel oyunlar
Yapbozlar, bloklar

Sembolik oyunlar

Nesne agirlikli sembolik oyunlar
Hayali sahne i¢inde sembolik oyunlar
Tema igeren sembolik oyunlar
Hikaye igeren sembolik oyunlar
Sosyodramatik oyunlar

Kuralli oyunlar

Esgiidiim ve dikkat gerektiren oyunlar

> Otistik ¢ocuklarda;
. Taklit oyunlar
. Siral1 oyunlar
o Sembolik oyunlar
o Oyuncaklarla oyun

Resim 1.12: Oyun ve tedavi ¢calismalari

Her engel grubunun kendi ozelliklerine uygun oyunu, oyun ortami ve arag¢ gereci
vardir. Ancak oyunlar ve oyun araglar1 zaman zaman benzerlik gdsterebilir. Ornegin ses ve
girtiltii ¢ikaran oyun araglart hem isitme engellilerde hem de otistik ¢ocuklarda ilgi ¢ekici
olabilir ya da bir oyun ¢esidi biitlin gruplarda oynatilabilir. Oyunun 6zel egitimde iyilestirici
ve tedavi edici bir yoniiniin oldugu da tartisilmaz bir gercektir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Ozel egitimde oyun etkinliklerini arastinmiz. Ozel egitimde oyun etkinlikleri
caligmalarinin 6rneklerini 6zel egitim kurumlarinda uygulama esnasinda fotograflarla ve
kamera g¢ekimleri ile destekleyerek sunu hazirlayiniz. Etkinliginizin sonucunu rapor haline
getirip arkadaslarimzla paylagimz.

Islem Basamaklar Oneriler

» Erken cocukluk egitimi kurumlarindan,
kiitiiphanelerden,  iniversitenin  ilgili

» Ozel ecgitimde  oyun  etkinliklerini boliimlerinden, Internetten, ozel egitim

aragtiriniz. kurumlarindan ve c¢evrenizde bulunan
kisilerden yararlanabilirsiniz.

» Oyunun oynanma seklini  6grenerek

» Buldugunuz oyunlari sinifinizda arkadaslariniza anlatiniz, oyuna katilacak

arkadaslarinizla birlikte oynayiniz. kisileri ~ belirleyip oyun  sonunda

arkadaslarinizin goriislerini alabilirsiniz.

> Ogretmenlerinizden bilgi alarak ziyaret
edeceginiz kurumla irtibat kurunuz
gerekirse yazili izin aliniz, hangi giin ve
hangi saatte gideceginizi  kuruma
bildirebilirsiniz.

» Oyun oynatacaginiz simifa girerek gerekli
diizenlemeleri yapabilirsiniz.

» Kullanmamz gereken arag gereg¢ varsa

> Ozel egitim veren bir kurumu ziyaret
ediniz.

> Ogrendiginiz oyunlardan birini  okul
yoneticisinden izin alarak ¢ocuklara

ovnatiniz hazirlayabilirsiniz.
y ' » Oyunun kurallarin ogrencilere
anlatabilirsiniz ve oyunu oynatabilirsiniz.
> Etkinlik sonunda duygularimz: » Oyun etkinliginden sonra  sinifta

arkadaslarinizla, onlarin  duygularin

sinifimzdaki arkadaslarinizla paylasiniz. S
? paylas paylasimz ve fikirlerini aliniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiklarinizi asagidaki sorular1 cevaplandirarak olgiiniiz.

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1. () Oyun, sonu diisiiniilmeyen, goniilliiliik esasina dayanan, digsal baskilar ve
zorlanmalardan uzak olan bir etkinliktir.

2. () Ozel egitime muhtag gocuklarin engel gruplarina ve dzelliklerine uygun egitim
ortami hazirlanmasi esastir.

3. () Oyun, ¢ocugun hem eglenmesine hem de 6grenmesine yarayan bir etkinliktir.
4. () Ozel egitimde oyundan ¢ok faydalanmamiza gerek yoktur.

5. () Ozel egitime ihtiyac1 olan ¢ocuklarla normal gelismekte olan ¢ocuklarin ayni
egitim kurumunda egitilmesine kaynastirma (entegrasyon) denir.

6. (' ) Oyun, konusma geriligi olan ¢ocuklarda dil becerilerinin gelismesine yardime1
olmaz.
7. () Engelli ¢ocuklarin gelisiminde oyunlarin yararli olabilmesi i¢in gevre

diizenlemesine gerek yoktur.
8. () Cocugun engeline gére oyunun evreleri ve 6zellikleri degismektedir.

9. () Biligsel engelli gocuklar yetigkinler tarafindan yapilandirilmis oyun ortamlarina
gereksinim duyarlar.

10. () Otistik cocuklar devamli hayali oyunlar oynamak isterler.

11. ( ) Konusma geriligi olan ¢ocuklarda dil ve oyun geligimi farkli zamanlarda
seyreder.

12. () Ustiin zekali gocuklar oyunlarinda sosyalligi &n plana gikarirlar.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geciniz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda 6zel egitimde engel tiirine gore oyun etkinliklerini hazirlayip
uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Ozel egitimde engel gruplarina gére drnek oyunlar arastiriniz.

> Ozel egitimde oyun ile ilgili buldugunuz érneklerden bir albiim olusturunuz.

> Olusturdugunuz albiimdeki oyunlari arkadaslarinizin oyunlari ile karsilagtirarak
yeni oyunlar 6greniniz.

2. OYUN ETKINLIKLERINI ENGEL
GRUBUNA GORE HAZIRLAMA

_\l .

Resim 2.1: Acik havada oyun yeri
2.1. Oyun Etkinliklerinin Planlanmasinda Dikkat Edilecek Noktalar

Planlama yapilirken, su konular g6z 6niinde bulundurulmalidir:

»  Etkinligin amacinin belirlenmesi
> Oyun etkinliginin se¢ilmesi
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Oyun etkinliginin siiresinin belirlenmesi

Oyun yerinin ve arag gereglerin belirlenmesi

Amag, oyun, siire, oyun yeri ve ara¢ geregler arasinda tutarlilik ve biitiinliik
saglanmasi

Y VYV

Cocuklara yonelik yapilan bu planlamada;

Cocuklarin gelisim diizeyini bilmek,

Yas diizeylerine uygun, destekleyici 6grenme ¢evresi hazirlamak,

Yas ve beceri diizeylerine gore uygun etkinlikler planlamak,

Yas diizeyi ve engel grubuna uygun arag-gere¢ ve materyal se¢imi yapmak,
Cocuklarin bagarili olduklari her durumda bunu hissettirmek,

Cocuklarin etkinlik icindeki ve materyal kullaniminda gosterdikleri basariy1
ebeveynleri ile paylasmak gerekmektedir.

VVVYVYVYYVY

Resim 2.2 : Oyun arag gerecleri

2.2. Oyun Etkinliklerinin Ozelliklerine Uygun Ara¢ Gereg
Hazirlama

Oyun etkinliklerinin planlamasi, engel grubuna ve ¢ocuklarin yasina gore yapildiktan
sonra onu destekleyici ara¢ gere¢ secimi yapilmalidir. Bu araglar; resim koleksiyonlari,
oykiiler, parcali bilmeceler, renkli kumaslar ve boyali kasiklar, tartim ¢algilari, tahterevalli,
kaydirak, ucurtma, bisiklet, tahta at, biiyilk kutular, mum boyalar, bos kagitlar, kuklalar,
bloklar, evcilik kdsesi malzemeleri, gamur ve parmak boyasi, fasulye torbasi, sopalara halka
gecirme oyunlari, kum havuzu, kiirek, kazma, kova vb. olabilmektedir.
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Resim 2.3: Acik hava oyun araglari

2.3. Oyun Etkinliklerini Hazirlama

Oyun etkinlikleri planlanip oyunlarin 6zelliklerine uygun arag gerecler hazirlandiktan
sonra ¢ocuklarin gelisim diizeyleri, engel gruplarina gore kavramlart destekleyici
egitimlerine katkis1 olacak oyun etkinlikleri hazirlanmalidir.

Resim 2.4: Oyun etkinlikleri

Ornek 1: ismini Soyle

Ogretmen ¢ocuklara miizik esliginde dans edebilecekleri bir ortam sunar, miizik
durdugunda birbirine en yakin iki ¢ocugun adlarini sdylemeleri beklenir. Caligma “adi ve
dogdugu kent”, “adi ve en sevdigi yemek”, “adi ve en sevdigi hayvan” gibi konularda
cesitlendirilerek siirdiiriiliir. Sonra sira ile her bir ¢ocuk ortaya gelir. Diger ¢ocuklar onunla

ilgili bilgileri hatirlayip sdylemeye ¢aligirlar.
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Resim 2.5: Renkli balonlar

Ornek 2: Balon Oyunu

Grup yarim ay bic¢iminde ayakta dizilir. Ilk ¢ocuga bir balon verilir. Balonu yukar1
dogru tek eliyle yiikseltmesi ve her balona vurusta sira ile 10’a kadar saymasi istenir. Balonu
yere diistirmeden 10 vurus yapip her vurusta uygun sayiy1 sdyleyen ¢ocuk balonu kendinden

sonra gelene verir. Bu oyunda sayilar azalip ¢ogalabilir ya da renkler, hayvanlar gibi konular
secilebilir.

Ornek 3: Adim Koy:

Bir torbaya nesneler ya da nesne resimleri konur. Sira ile her ¢ocuk torbadan bir nesne
ya da nesne resmi ¢eker. Eline aldiginin ne oldugunu sdylemesi beklenir.
Bu oyun;
“ne,
ne ige yarar,
neden yapilmis?”’

gibi sorularla zenginlestirilebilir.

Resim 2.6: Oyun kartlari ile oyun
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Ornek 4: Gérmeden Tani

Cocuklar arasindan birisi ¢agirilir ve ona: “Simdi senin gozlerini kapatacagiz ve
arkadaglarindan birinin yanina gonderecegiz, onu taniyabilecek misin?” denir. Ebe 6nce
elleriyle kiz mi, erkek mi oldugunu anlamaya calisir. Bundan sonra arkadasinin sesinden
tanimak i¢in kus gibi, kedi gibi ses ¢ikar der. Eger basar1 gosterirse yeni bir ebe segilir.

Resim 2.7: Grupla oyun

Ornek 5: Meyve Sepeti

Grup halka seklinde siralanir. Her c¢ocuga bir meyve ismi verilir. “Elmalar yer
degistirsin.” talimatiyla baslanir, elma ismi verilen gocuklarin yer degistirmesi beklenir.
Oyun “ Armutlar yer degistirsin.”, “Muzlar yer degistirsin.”, “Elmalarla muzlar yer
degistirsin.” gibi talimatlarla devam eder. “Meyve sepeti” denildiginde ise tiim dgrencilerin
yer degistirmesi beklenir. Oyun “Yaz meyveleri otursun, muzlar ziplasin, portakallar el
sallasin.” gibi yonlendirmelerle ¢esitlendirilerek siirdiiriiliir.

Resim 2.8: Tlgi késesinde oyun
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Ornek 6: Nesi Var?

Bir ¢ocuk ebe segilir ve sinifin diginda bekletilir. Sinifta bir nesne kararlagtirilir. Onun
ozellikleri gozden gegirilir. Ebe igeri girince diger ¢ocuklara “Nesi var?” sorusunu sorar.
Aldig1 ipuglari ile o nesnenin ne oldugunu tahmin etmeye calisir. Bilenler alkiglanir. Bir
baska ebe segilerek oyun stirdiiriiliir.

Ornek 7: Zildir zip:

Ogrenciler siralarinda otururlar. “Zildir” denildigi zaman baglar 6ne egilir, “Zip”
denildigi zamanda baslar yukariya kalkar. Istenilenin aksini yapanlar oyundan ¢ikarilir. 3 kisi
kalana kadar oyun siirdiiriiliir. “Deve ciice, evimize kdyiimiize” oyunlar1 da bu oyunun agik
havada oynanabilecek benzerleri olarak uygulanabilir.

Ornek 8: Bakmadan bul

Evde bulunan, ufak tefek ve ¢ift olan esyalar (kasik, mandal, anahtar, ¢orap,patates.
gibi) birer birer iki ayr1 torbaya bdliiniir. Ebe segilen aile iiyesi, torbalarin birinden bir esya
ceker, bu esyanin ne oldugunu sdylemesi istenir. SOyledikten sonra diger torbaya elini
daldirip bakmadan el yordamiyla o esyanin esini bulmaya calisir. En kisa siirede bulan
kazanir.

Ornek 9 :

Ogretmen masaya cesitli nesneler koyar ve oOgrencilerin bir siire bu nesnelere
bakmasini ister. Daha sonra nesnelerin iistii kapatilir, 6grencilere kagit, kalem verilir.
Gordiikleri nesnelerden hatirladiklarini ¢izmeleri istenir. Nesnelerin tizeri agilir, ¢ocuklar
cizdiklerini kontrol ederler. En ¢ok nesneyi hatirlayan ¢ocuk oyunu kazanir.

Ornek 10 :
Cesitli hayvanlarin isimleri kagitlara yazilir ve torbaya atilir. Ogrenciler sirayla

torbadan birer kagit ¢ekerler. Her 6grenci sirayla kagitta yazan hayvani sesi ve hareketlerle
canlandirir.
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UYGULAMA FAALIYETI

Ozel egitimde oziir gruplarina gore drnek oyunlar arastiimz. Segtiginiz bir Oziir
grubuna uygun oyun etkinligi 6rnegi hazirlayimz ve hazirladiginiz oyunu uygulayimz. Ozel
egitimde oyun ile ilgili buldugunuz orneklerden bir albiim olusturunuz. Olusturdugunuz
alblimdeki oyunlar1 arkadaslarimzin oyunlari ile karsilastirarak yeni oyunlari albiimiiniize
ekleyiniz.

Islem Basamaklar Oneriler

» Oziir  gruplarina  uygun oyun | » Oziir gruplarina uygun oyun etkinlikleri
etkinliklerini inceleyiniz. hazirlayabilirsiniz

> Oziir grubuna uygun oyun etkinligi | » Ozel egitim kurumunda oynanan oyunlar:
ornegi hazirlayimz. gozlemleyebilirsiniz.

» Belirlediginiz 6ziir grubuna ve oyunu |» Belirlediginiz 6ziir grubuna uygun arag
Ozelliklerine uygun arag  gerecleri gerecleri dikkatli, titiz ve objektif olarak
inceleyiniz. arastirabilirsiniz.

» Belirlediginiz ~ 6ziir grubuna uygun | > Cevrenizden yararlanabilirsiniz ~ Fon
oyunun ve arag gereglerinin fotograflarin: kartonu ve ilgi c¢ekici fotograflar

iceren bir dosya olusturunuz. kullanabilirsiniz.

> Belirlediginiz oyunu cocuklara | » Cocuklara oyunun kurallarmin
uygulayimz. anlatabilirsiniz.

> Etkinliginizi elektronik ortamda sunu|> Internetten sunu orneklerini
olusturacak sekilde bir rapor halinde inceleyebilirsiniz. Arkadaglarimizin
hazirlayiniz. gortslerini alabilirsiniz

» Hazirladigimz sunuyu arkadaslarinizla | > Projeksiyon kullanabilirsiniz
sinif ortaminda paylasiniz Arkadaslarinizin 6nerilerini alabilirsiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiklariniz1 agagidaki sorular cevaplandirarak 6l¢iiniiz.

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yazimz.

1. () Amag, oyun, siire, oyun yeri ve arag gerecler arasinda tutarlilik ve biitiinliik
aranmayabilir.

2. () Oyunlar planlanirken yas diizeyi ve engel grubuna uygun arag¢ gere¢ ve materyal
secimi yapilmalidir.

3. () Yas diizeyine uygun 6grenme gevresi hazirlanmalidir.
4. () Cocuklarin basarili oldugu her durumda onlara bunu hissettirmek, ¢ocuklari
simartabilir.

5. () Yas ve egitim diizeyine uygun etkinlik planlanmalidir.

6. () Oyun etkinliklerinin se¢imini yaptiktan sonra onu destekleyici arag gere¢ onemli
degildir.

7. () Pargali bilmeceler, renkli kumaslar, tartim galgilar1 oyun etkinligini destekleyen
araclardir.

8. () Oyun etkinliklerini engel gruplarina gore planlamaliy1z.

9. () Oyun etkinliklerinin planlamasini, engel grubuna ve gocuklarin yasina gore
sectikten sonra onu destekleyici arag gere¢ se¢imi yapilmalidir,

10. () Cocuklara yonelik yapilan planlamada, ¢ocuklarin gelisim diizeyini bilmek
onemli degildir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarinizin tiimi dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geciniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiklariniz1 agagidaki sorular cevaplandirarak 6l¢iiniiz.

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii

yaziniz.

1.

Vygotsky, oyunu ¢ocugun ............. ile bas edebilmek i¢in kullandigi bir mekanizma
olarak tanimlamaktadir.

2. Engelli ¢ocuklar oyun etkinlikleri ile kavram ve biligsel gelisimin yani sira birgok
............. beceriyi de kazanabilmektedir.

3. Cocuklar ...... yasindan itibaren dili; duygu ve isteklerini iletmek, soru sormak,
diisiinmek i¢in kullanmaya baglarlar.

4.  Cocuklarin yazi yazityormus gibi yaptiklar1 karalamalar ,........ yazmanin temelini
olusturur.

5. Oyun dogumdan sonra ¢ocugun ......... hareket ettirmesi ile baglar.

6.  Hareket ¢cocuklarin yaparak 6grenmeyi gerceklestirdikleri bir........ ortamidir.

7. Acik havada oynanan oyunlar ¢ocuklara gercek ......... kavrami kazandirmada rol
oynar.

8. Oyun her ¢ocugun sosyal, duygusal, psikomotor, bilissel, dil, ....... beceri alanlarinin
gelisiminde etkilidir.

9. ... Engelli gocuklar ise, is birlik¢i sosyodrama oyunlarina daha az katilirlar.

10. Bedensel engelli ¢ocuklar .......... elverdigi ol¢iide oyuna katilirlar.

11.  Cocuklarm etkinlik igindeki ve materyal kullaniminda gdsterdikleri basariy1 ...... ile
paylagmak gerekmektedir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in dgretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1'iN CEVAP ANAHTARI
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OGRENME FAALIYETIi-2'NiN CEVAP ANAHTARI
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o

MODUL DEGERLENDIRME'NIN CEVAP ANAHTARI

Bosluk

Doldurma
1 Cevre
2 Sosyal
3 3-4
4 Yazi
5 Bedenini
6 Ogrenme
7 Mekan
8 0Oz bakim
9 Isitme
10 Engellerinin
11 Ebeveynler

26



ONERILEN KAYNAKLAR

SEYREK Hilmi, Muammer SUN, Oyun Dersi El Kitabi, Mey Miizik Eserleri
Yayinlari, izmir, 1985.

Ozenmis Pmar, Zihinsel Engeli Olan ve Olmayan Cocuklarin Nesne ile Oyun
Davraniglarinin Karsilagstirmali Olarak Incelenmesi, Y. Lisansd tezi,
Ankara, 2000.

27



A\

A\

KAYNAKCA

CETIN Fatma, Ebesin, Morpa, istanbul 2005.

SEVINC Miizeyyen, Oyun, Morpa Yayincilik, istanbul 2004.

OZENMIS Pmar, Zihinsel Engeli Olan ve Olmayan Cocuklarin Nesne ile
Oyun Davramslarinin Karsilashrmah Olarak incelenmesi, Y. Lisans tezi,
Ankara,2000.

0ZSOY Yahya, Mehmet OZYUREK, Siileyman ERIPEK, Ozel Egitime
Girig, Karatepe Yayinlari, 2. Baski, Ankara.

SEYREK Hilmi, Muammer SUN, Oyun Dersi El Kitabi, Mey Miizik Eserleri
Yayinlari, izmir, 1985.

SEL Ruhi, Oyunlar-Rondlar, Ya-Pa, Nisan, 2000.

T.C. Milli Egitim Bakanhgi, Ozel Egitim Rehberlik ve Damsma Hizmetleri
Genel Miidiirliigii, Ogretmen El Kitabr.

T.C. Milli Egitim Bakanhgi, Ozel Egitim Rehberlik ve Damsma Hizmetleri
Genel Mudirliigi, Aile El Kitabi.

SEL Ruhi, Cocuk ve Oyun Diinyasi, Olgun Lisesi Yayinlari 1, Ankara
DARICA Niliifer, Etkinlik Diinyasi, Morpa Yayincihik, istanbul, 2004.
OZLEM Neslihan AVCI, Ozel Egitim, Ya-Pa, Agustos, 2001.

28



