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ONSOZz

Sosyal ve duygusal gelisim, bireylerin sosyal ve duygusal yeterlilik kazanmalari icin gelistirdikleri
yetenek, yaklasim ve degerleri 6grenme slrecidir. Sosyal beceri egitiminin amaci, bireylerin icinde
bulunduklari topluma uyum saglamasina yardimci olmaktir. Bireyin icinde yasadigi toplumun kendisinden
bekledigi ve yapmasini istedigi davranislari gosterecek bicimde yetismesi onun sosyal gelisimi ile ilgilidir.
Cunkd cocugun ilk yillardaki sosyal gelisimi onun daha sonraki sosyal davranislarinin temelini olusturur.
Cocugun sosyal becerileri kazanmasi, ancak saglikli bir sosyal gelisimin sonucunda gerceklesir. Saglikli
bir sosyal gelisim gésteren ¢ocuga, okul oncesi yillarinda, sosyal beceri egitimi verilebilir.

TUBITAK Kamu Kurumlari Arastirma Gelistirme Projeleri 1007 Programi kapsaminda desteklenen “Okul
Oncesi Egitimde Sosyal Beceri Destek Projesi (OSBEP)”, okul éncesi dénem cocuklarina sosyal becerileri
kazandirmaya yonelik gelistirilmistir. Bu projede yenilikci egitim stratejileri yoluyla; baskalari ile iyi
iliskiler kuran, toplumsal kurallari ve degerleri benimseyen, sorumluluk yiiklenen, haklarina sahip ¢ikan
ve baskalarinin haklarina saygi gosteren sosyal becerilere sahip bireyler yetistirmek ve bununla birlikte
okul oncesi egitimin niteliginin gelistirilmesine destek vermek amaclanmistir.

Okul éncesi egitimcilerine rehberlik etmesi amaciyla olusturulan 60 Ay ve Uzeri Cocuklar igin Okul
Oncesi Sosyal Beceri Destek Egitimi Etkinlik Kitabi, sosyal beceri egitimi ile ilgili 6rnek etkinlikleri
icermektedir. Kitap rehber niteliginde olup etkinlikler cocuklarin gelisimsel 6zellikleri, okulun sartlari,
calisilan bolgenin niteligine gore uyarlanabilir esneklige sahiptir. Kitabin tim okul éncesi egitimcilerine,
cocuklara ve ailelere faydali olacagi distiniilmektedir.
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ETKINLIK NO: 3.1

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay ve lzeri
Etkinlik Alani: Tirkce

Kavramlar: Mutlu-Uzgiin

Etkinlik Adi: Merhaba

Materyaller (M-22): Farkli duygu
durumlarini gosteren, gilimseyen insan
yuzleri (Hafif gilimseme, kahkaha ile
gulme, zoraki giilumseme, utanma, alay
etme, vb.).

Yonerge (0-81): 0-81.1. Asagida Asli ve
ailesinin resimleri var. Resimleri dikkatli
bir sekilde incele. Asli’nin gtinaydin
diyebilecegdi resme giines ciz. Asli’nin iyi
aksamlar/iyi geceler diyebilecegi resme
yildiz giz.

0-81.2. Asagida Asli ve ailesinin resimleri
var. Resimleri dikkatli bir sekilde incele.
Asli’nin glinaydin diyebilecegdi resme
glines ciz. Asli’nin iyi aksamlar/iyi geceler
diyebilecegi resme yildiz ciz.

Kazanim 1. Basgkalariyla
selamlasabilme

Gostergeler:

1.1. Selam alacagi/verecegi kisiye doner.
1.2. Goz temasi Kurar.

1.3. Gulumser.

1.4. Nazik bir ses tonu ile selam verir/alir.

1.5. Guniin zamanina uygun selam ifadesi
kullanir.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

» Etkinlik oncesi, farkli duygu durumlarini
gosteren, gulimseyen insan yuzleri
resimleri bulunan Kartlar hazirlanir.
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Farkli duygu durumlarini gosteren Kartlar,
resimler gorunmeyecek sekilde cocukla-
rin ondnde tutulur ve ¢ocuklara “Cocuklar,
simdi gelip birer kart segmenizi istiyorum.”
denir.

Cocuklar, sirasiyla birer kart secerler ve
sectikleri karti arkadaslarina gosterirler.
Kartta resmi bulunan Kisinin ne hissettigi-
ni tahmin etmeleri istenir. Cocuklardan ce-
vaplar alinir ve dogru tahmini yapan gocuk-
lardan birinden resimdeki duyguyu yuz ifa-
desiyle gostermesi, bu ifade devam eder-
ken arkadaslarina “Merhaba, nasilsiniz?”
diye selamlasarak yerine oturmasi istenir.
Cocuk, bu yuz karakteri ile arkadaslarini
selamladiktan sonra cocuklarin tepkileri
gozlenir. Taklit eden gocuk tebrik edilir ve
yerine oturmasi isaret edildikten sonra, si-
radaki cocuk ve baska bir yliz resmi ile et-
Kinlige devam edilir.

Tum cocuklar yerlerine oturduktan sonra,
insanlarin birbirlerini gérdukleri zaman ne
yaptiklari, neler soyledikleri, nasil selam-
lastiklarl sorularak cevaplar alinir. insan-
larin birbirlerini gordukleri zaman “Merha-
ba” “Nasilsiniz?” gibi sozciklerle nazik bir
sekilde ve gllimseyerek selam verdikleri
soylenir.

“Kugular” adli parmak oyununun oynana-
cagl soylenir ve nasil oynanacagdi gosteri-
lir. Cocuklar, egitimcinin ardindan parmak
oyununun sozlerini ve hareketlerini tekrar
ederler. Oyun ilgiye gore birkag kez oynanir.



Kugular

Bes kugu gokyuzuiinde stzilerek geldi
(Bir elle ugma hareketi yapilir)

Golun Kiyisina kondu
(Bir elin bes parmagdi diger elin avug icine konur)

Biraz sonra bes kugu daha ucarak geldi
(Diger elle ugma hareketi yapilir)

Golun kiyisina kondu
(Bir elin bes parmagdi dider elin avug icine konur)

Kugular birbirlerini gordu
(iki elin bes parmag birbirlerine bakacak sekilde
karsilikli tutulur)

Bu kugu kendisine benzeyen kuguya donuip
“Merhaba” dedi
(Basparmak hareket ettirilir)

“Merhaba”
(Diger elin basparmagdi hareket ettirilir)

Bu kugu kendisine benzeyen kuguya doniip
“Merhaba” dedi
(isaret parmad hareket ettirilir)

Somurtkan Ayi

Ormanda, tum hayvanlar birbirlerini ¢ok iyi
tanirlardi. Fil, zirafa, tavsan, kaplumbaga,
baykus, sincap ve aslan. Hepsi ¢ok iyi arka-
daslardi. Sabah oldugunda bir araya gelir ve
gun icinde neler yapacaklarini konusurlardi.
Gerekirse birbirlerine yardim ederlerdi.

Fakat hic kimse ile konusmayan bir ayi vardi.
Bu ayi ormana yeni tasinmisti. Ormana gel-
diginde didger hayvanlar ona saskin gozlerle
bakmislar ve hichir sey soylememislerdi. Ayi
da hicbir sey konusmadan kendisine bir yuva
bulmustu. Daha sonraki gunlerde, ormandaki
diger hayvanlarla karsilastiginda onlara bakip
bekledi. Fakat hi¢ kimse onunla konusmadi.
Ormandaki hayvanlarda, onun nasil birisi ol-
dugunu merak ettiler ve hicbir sey konusma-
digi icin ona Somurtkan Ay adini verdiler.

v N Parmak oyun!

“Merhaba”
(Diger elin isaret parmagdi hareket ettirilir)

Bu kugu kendisine benzeyen kuguya donip
“Merhaba” dedi
(Orta parmak hareket ettirilir)

“Merhaba”
(Diger elin orta parmagi hareket ettirilir)

Bu Kugu kendisine benzeyen kuguya doniip
“Merhaba” dedi
(Yuzuk parmagi hareket ettirilir)

“Merhaba”
(Diger elin ylizik parmadi hareket ettirilir)

Bu kugu kendisine benzeyen kuguya doniip
“Merhaba” dedi
(Serce parmak hareket ettirilir)

“Merhaba”
(Diger elin serce parmagdi hareket ettirilir)

On kugu arkadas oldular.
Birlikte gokyuzline dogru uctular
(IKi elle ugma hareketi yapilir)

u oynan

« Somu\"\',kan Ay v

Bir gun, anne tavsan kucuk yavrusuna ormani
tanitiyordu. Ormanda ydurirlerken bir yandan
da anlatiyordu “Burasi bizim yuvamiz, bunlar
bizim arkadaslarimiz. Bak bu aslan, bu fil, her
ikisi de ¢ok guicliidur”. Tam bu sirada Somurt-
kan Ayi gorundu. Somurtkan Ayi elinde yemek
icin buldugu bali tutuyordu. Anne tavsan, hig-
bir sey soylemeden yavru tavsani alip gidiyor-
du ki, yavru tavsan “Anne bu kim?” diye sor-
du. Anne tavsanin cevap vermesini bekleme-
den Somurtkan AyI’nin yanina gitti ve nazik
bir sekilde “Merhaba, ben yavru bir tavsanim.
Sen kimsin?” diye sordu. iste ne olduysa o
zaman oldu. Somurtkan Ay, kocaman gulim-
sedi ve “Merhaba tavsancik, ben bir aylyim”
dedi. Anne tavsan olanlara inanamamisti. Bi-
raz da cekinerek Somurtkan AyI’nin yanina
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geldi. “Yavru tavsan sizi rahatsiz mi ediyor?”
diye sordu. Somurtkan Ayi “Cok sevimli bir
yavrunuz var. Onunla tanistik. Ormanda be-
nimle konusan ilk o oldu. Kendisine daha ca-
buk blyimesi ve saglikli olmasi icin bu bali
vermek istiyorum.” dedi. Anne tavsan bali aldi
ve bunun icin Somurtkan Ayi’ya tesekkur etti.
Onun neden bu giine kadar konusmadigini an-
lamistl.

Cocuklardan hikayeyi dinledikten sonra,
hikdyede neler oldugunu hatirlamalari is-
tenir. Bunun igin ipuclari verilerek hikayede
neler oldugunu hatirlamalarina yardim
edilir. Bu sekilde hikaye bir kez daha tekrar
edilmis olur.

Hikaye ile ilgili asagidaki sorular sorulabi-
lir:
- Somurtkan Ay bu ormana yeni mi
gelmisti?
- O her zaman guluyor muydu?
- Onunla ilk once Kim konustu?
- Yavru tavsan Somurtkan Ayi’ya ne
soyledi?
- Somurtkan Ayi ne yapti?

- Somurtkan Ayi konusmak icin neyi
bekliyordu?

- Somurtkan Ayr’nin adi ne oldu?

CocukKlarin ilgisine gore hikaye drama-

Daha sonra anne tavsan, Somurtkan Ay:’yi di-
ger arkadaslarinin yanina gotirdd. Anne tav-
san arkadaslarina Somurtkan Ayi’yi tanitti ve
aslinda onun ¢ok gulerytzli bir ayi oldugunu
soyledi. Ormandaki tum hayvanlar ona nazik
bir sekilde “Merhaba” dediler. “Nasilsiniz?”
diye sordular. O glinden sonra Somurtkan
Ayr'ya “Bal Kardes” olarak seslendiler. Ne
zaman Bal Kardes’i gorseler “Merhaba” diye
selam verdiler. Bal Kardes de onlara kocaman
gulimsedi.

tize edilir. Cocuklar, hikdyede gegen
karakterleri canlandirirlar. Rol dagi-
liminda, istekli cocuklarla hikayede
gecen karakterleri temsil eden birer
oyuncak belirlenir. Bu oyuncaklarin
tizeri bir 6rtiiyle kapatilir. Ortii kapa-
liyken oyuncaklarin yerleri degistirilir
ve cocuklardan birini secmesi istenir.
Ortli acildiktan sonra, kim hangi ka-
rakteri temsil eden oyuncagi sectiy-
se o karakteri canlandirir. ilgiye gore,
farkli cocuklarla dramatizasyon calis-
masi tekrar edilir.

Hikaye sonrasi cocuklardan, boya ka-
lemlerini alarak calisma masasina
oturmalari istenir.

Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gerceklestirilir.
Gerekli durumlarda ¢ocuklara rehber-
lik edilir.
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Aile Katilimi: Ailelere, “Ben Dilini Kullanma”
konusunda egitim seminerine iliskin davetiye
gonderilir. Egitim calismasinda c¢ocukla ile-
tisimin onemi Uzerinde durulur. Cocuklarinin
duygularini ifade etmede gliclik ¢ekebilecek-
leri, “ben dili” ni kullanarak duygularini sozel
olarak isimlendirmelerine de yardimci oluna-
cadi vurgulanir.

Degerlendirme:

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Parmak oyununu begendin mi?
Neden?

Hikayenin en sevdigin bolimi
neresiydi?

Bu hikayeyi yeniden anlatsan, bir sey
degistirmek ister miydin? Neden?

1. Soru: Somurtkan ayi neden diger hayvanlara degil de yavru tavsana bal verdi?

Ornek dogru yanit: Ormanda onunla konusan ilk hayvan oldudu icin.

2. Soru: Somurtkan Ay neden kimseyle konusmuyordu?

Ornek dogru yanit: Ciinkii ormana geldiginde hic kimse onunla selamlasip konusmamisti.
3. Soru: Sinifiniza tanimadiginiz bir cocuk gelirse ne yaparsiniz?

Ornek dogru yanit: Giilimseyerek merhaba, hos geldiniz, nasilsiniz gibi sozlerle karsilarim.
4. Soru: Parka gittiginizde ilk kez karsilastiginiz bir cocuga ne soylersiniz? Neden?
Ornek dogru yanit: Onunla nazikce selamlasarak konusurum. Ciinkii insanlar karsilastiklari zaman

selamlasarak birbirlerini tanimaya calisirlar.

60 AY ve UZERI COCUKLAR iCIN OKUL ONCESI SOSYAL BECERI DESTEK EGITiMI ETKINLIK KiTABI | 11
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ETKINLIiK NO: 3.2

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Drama, Turkge, Oyun
ve Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik
Calismasi

Kavramlar: Sabah-Ogle-Aksam-Gece
Etkinlik Adi: Selam Ver, Selam Al

Materyaller: icerisinde bir tane ay ve
cocuk sayisi kadar yildiz resimli kartlar
bulunan torba. Kartondan Kkesilmis giines
resmi, bir cocuk resmi, pazen tahta ya da
pano, ritim aletleri ya da muzik CD’si ve
CD calar

Kazanim 1. Baskalariyla
selamlasabilme

Gostergeler:

1.1. Selam alacagi/verecegi kisiye doner.
1.2. Goz temasi Kurar.

1.3. Gulumser.

1.4. Nazik bir ses tonu ile selam verir/alir.

1.5. Guniin zamanina uygun selam ifadesi
kullanir.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

« EtKinlik oncesi, sinifin ortasindaki
esyalar alinarak cocuklarin serbestce
dolasabilecegdi genis bir alan
olusturulur. Ritim aletleri ya da mizik
CD’si hazirlanir. Sinifin bir kosesine
cocuklarin oturacagi sandalye
veya minderler, yarim ay seklinde
diizenlenir.

12 | 60AYveUZERI

Muzik acilarak cocuklarin dikkati cekKilir.
Muzik kapatilir ve ¢ocuklara “Muzik agildi-
ginda, ortadaki alanda birbirinize degme-
den yurumenizi ve muzik susunca durma-
nizi istiyorum.” denir. Gerektiginde yonerge
tekrar edilir.

Muzik acilir ve cocuklar serbest sekilde
yururler. Mizik kapatilip cocuklar durdu-
gunda, karsilarindaki arkadasina gulumse-
yerek bakmalari istenir. Mizik tekrar acilip
sustugunda, cocuklar birbirlerini “Merha-
ba.” diyerek selamlarlar. Daha sonraki tek-
rarda, muzik sustugunda birbirlerine “Mer-
haba, nasilsiniz?” demeleri istenir. Son ola-
rak, cocuklardan birbirlerine gulimseyerek
bakmalari, tokalasip “Merhaba, nasilsi-
niz?” demeleri istenir.

Calisma sonrasi ¢ocuklarin yerlerine otur-
malari istenir. Cocuklarin evlerinin bulun-
dugu mahallede neler yaptiklari, Kimleri
gordukleri ile ilgili kisa bir sohbet yapilir.

Daha sonra, ay ve yildiz resimli Kartlarin
bulundugu torbadan birer kart cekmeleri
istenir. Ay resimli karti ceken ¢ocuk cagrilir.
“Sabah evden ciktin ve mahallede gezmek
istiyorsun. Neler yaparsin, kimleri gorir-
sun?” diye sorulur.

Cocuk, gordiigu bir Kisinin adini séyler. Or-
negin; “Bakkala giderim, bakkal amcayi
gortrim” der. Diger cocuklardan bakkal
amcay! canlandirmak isteyen cagrilir. Co-
cuga “Bakkala girince bakkal amcaya ilk
ne soylersin?” diye sorulur. Cocugun ceva-
bi alininca, bakkal olan ¢ocuga “Sen nasil
cevap verirsin?” denir ve ikisinin Kkarsilikli
konusmalari istenir.



Cocuga daha sonra kimi gordigi sorulur
ve gordugunu soyledigi Kisi karakterine
girecek cocuk secilir. ikisinin sabah “Gii-
naydin” diyerek selamlasmalari istenir.

ilgiye gore cocuklarla sabah selamlasma
uygulamasina devam edilir.

Daha sonra yeniden kart cekmeleri iste-
nerekK ilk rolu Ustlenecek cocuk belirlenir.
Bu cocuga “Oglen olmus, giines tam te-
pede. Evde yemek yiyeceksiniz ve ekmek
kalmamis. Simdi markete gitmek Uzere
evden c¢ikiyorsun. Kiminle Kkarsilasabilir-
sin?” diye sorulur. Cevabina gore soyledigi
karakteri oynayacak cocuk cagrilir ve iki
cocuk “Merhaba, iyi gunler” diyerek se-
lamlasirlar. Daha sonra kimi gorduginu
soylerse, o karakteri canlandiracak ¢ocuk
secilir ve oyun bu sekilde devam eder. Or-
taya cikan karakterlere gore sorular soru-
larak yonlendirmeler yapilir.

Benzer sekilde aksam ve gece icin dogac-
lama calismasi yapilir. Aksam icin “lyi ak-
samlar” ve gece icin “lyi geceler” seklinde
selamlasmalari gerektigi hatirlatilir.

Son olarak ¢ocuklara “Bu insanlar birbir-
lerine selam vermeselerdi neler olurdu?”
diye sorulur ve ¢ocuklarin gorusleri alinir.
Gunun farkli zamanlarinda farkli sekiller-
de selam verildigi/alindigi séylenir. ilgiye
gore cocuklar yeniden dogaglama calis-
masini yapabilirler. Dogaglama calismasi
sonrasl, cocuklara bir hikaye anlatilacagdi
soylenir. Pazen tahta ya da pano kullani-
larak “Glinaydin” adli hikdye anlatilir.

Giinaydin
(Pazen tahta ya da pano lizerine cocuk resmi

konur)

Ahmet, her sabah oldugu gibi erkenden Kkalkti
ve pencereden bakti. Kimseleri géremedi. Biraz
sonra, guines gortindl (Glnes, pazen tahtayada
pano Uzerine konur).

Ahmet, Glnes’i gordu ve seslendi:
- Glnaydin Giines!

Gunes, 1siklariyla etrafi aydinlatinca Ahmet,
baska seyler de gordii. Penceresinin altindaki
ciceklere seslendi:

- Gunaydin cicekler!

Daha sonra bir kaplumbagayi, gokyliziinde ucan
kuslari ve hafifce esen riizgari fark etti. Hepsine
birer birer seslendi:

- Glnaydin kaplumbagal!

- Gunaydin kuslar!

- Glnaydin rizgar!
Ahmet, gordigu her seye “Glinaydin” dedi. On-
lar, konusmuyorlardi. Fakat Ahmet, onlarin ken-

disine cevap verdiklerini biliyordu. Hepsi de her
sabah oldugu gibi Ahmet’e selam veriyordu.

- Gunaydin Ahmet!

Aksam oldugunda, Ahmet yeniden odasinin
penceresine geldi. Glines, batiyordu. Ahmet,
Glnes giderken arkasindan seslendi:

- lyi aksamlar Giines!

Bahcedeki cicekler boyunlarini bikip uykuya
hazirlaniyorlardi. Kaplumbaga ve kuslar yuva-
larina gidiyorlardi. Riizgér biraz daha hizli esi-
yordu. Ahmet, hepsine birer birer seslendi:

- lyi aksamlar cicekler!

- lyi aksamlar kaplumbaga!

- lyi aksamlar kuslar!

- lyi aksamlar riizgar!
Ahmet, odasinin penceresini kapattl. Hepsinin
kendisini selamladigini biliyordu.

- lyi aksamlar Ahmet!
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« Hikaye sonrasi, hikdyede neler oldu-
gu cocuklarla Konusulur. Hikayede
olanlar cocuklarla tekrar edilirken,
cocuklardan isteyen olursa Glines ve
Ahmet’e ait resimli kartlan sirasi gel-
dikce pazen tahta ya da pano uzerine
koymasi istenir. Hikdyedeki selamlas-

Aile Katilimi: Ailelere; Gizerinde sabahi, 6gle-
ni, aksami ve geceyi ifade eden simgelerin yer
aldigi bir calisma kagidi gonderilir. Cocuklari-
nin hangi zaman diliminde ne tur selamlasma
ifadeleri kullandigini bu bolimlere yazarak

ma ifadelerini ¢ocuklarin soylemeleri i - )
belirtmeleri istenir.

istenir.

. Cocuklara, insanlarin da her sabah Cocugun Kendini Yansitmasi:
birbirleriyle “Glnaydin”, aksam olunca - Hikayede en ¢ok hangi bélumi sevdin?
“lyi aksamlar” diyerek selamlastiklari Neden?

vurgulanir. ilgiye gore, cocuklarin pa-
zen tahtayl ya da panoyu kullanarak
hikdyeyi anlatmalarina firsat verilir.
Gerektiginde ipucu verilerek hatirla-
malarina yardim edilir.

« Hikayeyle ilgili neler anlattin? Baska
neler anlatmak isterdin?

1. Soru: Bugtinku etkinligimizi distintin. Okuldan ciktigimizda kimlerle karsilasabiliriz ve karsilastigimiz
Kisilerle ne sekilde selamlasiriz?

Ornek dogru yanit: Cocugun okuldan cikis saatine gére, giiniin uygun zamanina yonelik selamlasma
ifadelerini kullanmalari beklenir.

2. Soru: Oglen vakti bakkala gittigimizde bakkal amcaya ilk olarak ne sdyleriz?

Ornek dogru yanit: Merhaba, iyi giinler.

3. Soru: Sabah, ogleyin ve aksam karsilastigimiz Kisileri nasil selamlariz?

Ornek dogru yanit: Sabah, giinaydin; 6gleyin, iyi giinler; aksam, iyi aksamlar.

4. Soru: Berk oynamak icin parka gitti. Arkadasi Ahmet’i gordi. Ona guliimseyerek “Merhabal Nasilsin
Ahmet?” dedi. Ahmet ise Berk’e cevap vermeden oynamaya devam etti. Ornekte oldugu gibi, bir arkadasiniz
sizi selamlayip bir sey sordugunda ne yaparsiniz? Ona ne soylersiniz?

Ornek dogru yanit: Ona yiiziimii dénerim ve nazik bir sekilde “Merhaba, iyiyim, sen nasilsin?” derim.
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ETKINLiK NO: 3.3

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Turkce, Oyun ve Hareket
Kavramlar: Yon

Etkinlik Adi: Kuklalar Konusuyor

Materyaller: Cocuk sayisi kadar sinifta
bulanan cesitli kukla karakterleri, oyun
icin tef, marakas, davul gibi sinifta
bulunan ritim araglari

Kazanim 1. Baskalariyla
selamlasabilme

Gostergeler:

1.1. Selam alacagi/verecegi kisiye doner.
1.2. Goz temasi Kurar.

1.3. Gulumser.

1.4. Nazik bir ses tonu ile selam verir/alir.

1.5. Guniin zamanina uygun selam ifadesi
kullanir.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Etkinlik oncesi, kukla kosesindeki
kuklalar diizenlenir. Serbest zaman
saatinde ¢ocuklarla birlikte cesitli
karakterlerde comak kuklalar, parmak
kuklalari hazirlanabilir. Tef, marakas,
davul gibi ritim araclari ve ses ¢ikaran
materyaller, cocuklarin uzanabilecegi
bir masa Uzerine koyulur. Sandalye
veya minderler, yarim ay seklinde
yerlestirilir.
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Kuklalar bir torbaya koyulur ve cocuklara
“Kuklaci geldi, kuklalarim var! Haydi, gelip
birer kukla secin” denir. Cocuklar torbadan
bir kukla secerler. Kuklasini secen ¢ocuktan
yerine oturmasi istenir.

Cocuklar yerlerine oturduktan sonra, egi-
timci “insanlar birbirleriyle karsilastikla-
ri zaman ne yaparlar? Nasil konusurlar?
Neler soylerler?” diye sorar. Cocuklarin
cevaplari alindiktan sonra, dogru cevaplar
pekistirilir. insanlarin birbirlerini gordiikle-
rinde, ozellikle tanidiklari birini gordugun-
de gulimseyerek selamlastiklari soylenir.
Egder sabahsa “Glinaydin.”, aksamsa “lyi
aksamlar.”, ginin diger zamanlarinda ise
“lyi giinler.” seklinde selam verilmesi ge-
rektigi vurgulanir. Anne, baba, kardes gibi
birbiriyle daha yakin ve samimi insanlarin
birbirlerine “lyi geceler.” diledikten sonra
yatmaya gittigi soylenir.

Cocuklarla birlikte, ne zaman ve nasil se-
lamlasilacagi bir kez daha konusulur.

Daha sonra iki veya daha fazla ¢ocugun bir
araya gelerek Kkuklalarini konusturmalari
istenir. Kuklalarin ne zaman Karsilastikla-
rini distinmeleri ve ilk karsilastiklarinda
buna gore selam vermeleri ve konusmala-
r bittikten sonra, ayrilirken “Hoscakal, iyi
gunler.” diyerek ayrilmasi gerektigi cocuk-
lara hatirlatilir.

CocukKlar bir sure serbest sekilde kuklalari-
ni birbirleriyle konustururlar. Ardindan, is-
teyen cocuklarin kuklalarini arkadaslarinin
karsisinda konusturmalarina firsat verilir.
Cocuklar kuklalarini konustururlar.



izeri

Kuklalarin konusmalarindan sonra,
cocuklara kuklalarin nasil selamlas-
tiklari, buna gore sabah mi, 6glen mi,
aksam mi gorustikleri sorularak de-
gerlendirme yapilir.

Tum cocuklarin ikili gruplar halinde
kuklalarini  konusturmalarina firsat
verilir. Gerektiginde kuklalarin, konus-
ma esnasinda selamlasmalarina ilis-
Kin ipucu verilerek rehberlik edilir.

Egitimci, cocuklardan  minderlere
veya sandalyelere oturmalarini ister
ve hikdye anlatacagini soyler. Hikaye
anlatilirken adi gegen ¢ocuk, hikayeye
katilarak kuklasini konusturur ve se-
lamlagma ifadesini kullanir.

Hikaye bitiminde cocuklara birbirleriy-
le nasil selamlastiklari sorulur, cevap-
lari alinarak sohbet edilir. Daha sonra
kuklalar toplanir. Cocuklara, “Simdi bir
oyun oynayacagiz. Ben soyledigimde
gozlerinizi kapatmaniz gerekiyor. Siz
gozlerinizi kapattiktan sonra elimdeki
tefle bir ses ¢ikaracagim ve gozleriniz
kapali sekilde sesin geldigi yone don-
menizi istiyorum.” diye Kurallar acik-
lanir ve bir deneme yapilir. Cocuklar
gozlerini kapattiktan sonra, sinifin bir
kosesine gidilerek tef ya da marakasla
ses cikarilir ve cocuklardan sesin gel-
digi yone donmeleri istenir.

Daha sonra, iki cocuga ritim araci veri-
lir ve bu ¢ocuklar sinifin farkli kosele-
rinde dururlar. Diger cocuklar gozlerini
kapattiktan sonra, cocuklardan birin-
den ses ¢ikarmasi istenir. Gruptaki ¢o-
cuklar, sesin hangi taraftan geldigini
tahmin ederek o yone donecek ve ses
cikaran arkadaslarina bakip “Merha-
ba, nasilsin?” diyeceklerdir. Bu calis-
ma birka¢ kez tekrarlandiktan sonra
farkli bir uygulamayla devam edilir.

Secilen iki ¢ocuk, sinifin farkli kose-
lerine gittikten sonra, gruptan secilen
bir cocugun sesin geldigi dogru yonu
tahmin etmesi istenir. Yonu tahmin
eden cocuk, arkadasina donerek se-
lam verecektir. Sesi ¢cikaran gocuktan,
ritim araciyla yeniden ses cikarmasi
istenir ve boylece arkadasinin dogru
tahminde bulunup bulunmadigini an-
lamasi saglanir. Dogru tahminde bulu-
nan ¢ocuk, ritim aracini tutan arkada-
siyla yer degistirir.

Oyun, tim cocuklar yon tahmininde
bulunup selam verene kadar devam
eder. Cocuklarinilgilerine gore, oyunun
devaminda U¢ veya daha fazla ¢ocuga
ritim araci verilerek sesin geldigi yonu
tahminde gucluk derecesi artirilabilir.

Daha sonra cocuklardan, boya ka-
lemlerini alarak calisma masasina
oturmalari istenir.
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Anaokulunda Bir Giin

Anaokuluna ilk gelen, egitimci oldu. Sinifi
cocuklar icin hazirladi, oyuncaklari dizen-
ledi. Biraz sonra iceri Ali girdi. (Cocuklardan
birinin adi soylenir.) Ali 6gretmenini gordu ve
“Glnaydin ogretmenim.” dedi. (Cocuga isaret
edilerek selamlasma ifadesini soylemesi igin
sessiz kalinir.) Adi soylenen ¢ocuk, kuklasini
kullanarak “Glinaydin 6gretmenim.” der (Ge-
rekirse ogretmenin arkasindan tekrar etmesi
istenir.) Daha sonra, Ayse geldi (Cocuklardan
birinin adi séylenir) Odretmeni ve arkadasi
Ali’yi gordu. “Gunaydin 6gretmenim, ginaydin
Ali.” (Cocuga isaret edilerek selamlasma ifa-
desini soylemesi i¢in sessiz kalinir, gerekirse
ogretmenin arkasindan tekrar etmesi istenir)
diyerek oyuncaklarla oynamaya basladi...

(Hikaye bu sekilde tim cocuklarin katilimi
saglanacak sekilde devam eder).

CocukKlar okulda calismalarina devam ederken
telefon caldi. Ogretmen telefonu acti. Arayan
Ahmet’in annesiydi ve Ahmet’in sabah biraz
atesi oldugu icin, simdi nasil oldugunu 6gren-
mek icin aramisti. Fakat ogretmeni Ahmet’in
okula geldigini fark etmemisti. Clnki Ahmet,
sabah geldiginde “Ginaydin o6gretmenim.”
demeden sinifin bir kosesine gegip oturmustu.
Annesi arayip Ahmet’i sordugunda 6gretmeni
bir sey sdyleyemedi. “Ben sizi biraz sonra ara-
yacagim.” dedi ve telefonu kapatti. Gozleriyle
sinifta Ahmet’i aradi. O sirada Ahmet, kuguk
bir oyuncak arabayi almis oynuyordu. Ogret-

meni yanina gidip “Merhaba Ahmet, glinaydin.
Sinifa geldigini fark etmedim.” dedi ve nasil
oldugunu sordu. Ahmet, 6§retmeninin ylizine
bakip gllimsedi ve “Gunaydin 6gretmenim,
sabah kendimi iyi hissetmiyordum. Ama simdi
iviyim.” dedi. Ogretmeni, Ahmet’in iyi oldugu-
na sevindi ve isterse arkadaslariyla birlikte
oyunlara katilabilecegini soyledi. Daha sonra,
Ahmet’in annesini arayarak onun iyi oldugunu
haber verdi.

Tum gun anaokulunda calismalar yapan ¢o-
cuklar, aksam oldugunda evlerine gitmek
tizere okuldan ayrildilar. ilk 6nce Asli’nin an-
nesi geldi. Asli, okuldan ayrilirken 6gretme-
nine ve arkadaslarina donerek “lyi aksamlar
ogretmenim, iyi aksamlar arkadaslar.” (Co-
cuga isaret edilerek selamlasma ifadesini
soylemesi icin sessiz kalinir, gerekirse ogret-
menin arkasindan tekrar etmesi istenir) dedi
ve hazirlanarak okuldan ayrildi. Daha sonra,
Mehmet’in babasi geldi... (Hikaye bu sekilde
tum cocuklarin katilimi saglanacak sekilde
devam eder)

Siniftan en son ayrilan Ahmet oldu. Ahmet,
6gretmeninin yanina gitti ve “lyi aksamlar 6§-
retmenim!” dedi. Ogretmeni de “Iyi aksamlar.”
diyerek Ahmet’i ugurladi. Ertesi giin, Ahmet
de arkadaslar gibi okula gelir gelmez 6g-
retmeninin ve arkadaslarinin yanina gitti ve
selamlasmayi unutmadi; “Glnaydin 6gretme-
nim! Gunaydin arkadaslar!” dedi.
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Aile Katilimi: Ailelere, ekteki cizelge gonde-
rilir ve cocuklariyla birlikte bir selamlasma
oyunu oynayabilecekleri soylenir.

Selamlasma ifadeleri: Gunaydin, merhaba, iyi
gunler, iyi aksamlar, iyi geceler, nasilsiniz?
gibi..

Oyunun oynanist: Cocugunuzla karsilikli otu-
runuz. Cizelgeyi elinize aliniz. Cocugunuza
“Sabah, arkadasin Ayse’yi gordiin, ne soy-
lersin? Nasil selam verirsin?” diye sorunuz.
Cocugunuzun cevabi dogru oldugunda “Afe-
rin, gunaydin demelisin.” diyerek cevabi ilgili
sutuna yaziniz. Cevap veremediginde, yanlis
veya eksik cevap verdiginde selamlasma ifa-

delerini hatirlatarak bunlardan hangisini soy-
Tanidik kisiler Sabah Ogle
Anne baba
Egitimci
Arkadas
Bakkal Amca
Komsu Teyze

lemesi gerektigini se¢mesini isteyiniz. Gere-
kirse dogru cevabi siz soyleyiniz. Cocugunuz
sikildiginda ara veriniz. Farkli bir zaman dili-
minde yeniden bu oyunu oynayabilirsiniz.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Hikayeyle ilgili neler cnerdin?
Onerilerin kabul edildiginde/
edilmediginde ne hissettin?

« Hikayeyle ilgili baska neler anlatmak
isterdin?
«+ Bu oyunu yeniden oynamak ister

misin? Neden?

+ Bu oyunda kendi yaptiklarindan en
cok neyi begendin? Neden?

Aksam Gece

1. Soru: Hikayemizdeki 6gretmen, Ahmet’in okulda olup olmadigini neden fark etmedi?

Ornek dogru yanit: Ciinkii Ahmet okula geldiginde kimseyle selamlasmamisti.

2. Soru: Parkta karsilastiginiz bir arkadasinizla konusup yanindan ayrilirken ona ne soylersiniz?

Ornek dogru yanit: Hoscakal, iyi giinler derim.

3. Soru: Hafta sonu kahvalti yapmak icin ailenizle birlikte teyzenize gittiniz. Oradan ayrildiktan sonra

alisveris yapmak icin markete gittiniz. Markette arkadasiniz Hasan’i gordiiniiz. Marketten sonra eve geldiniz,

kardesiniz yaniniza geldi ve onunla oynadiniz. Sonra kardesinizle birlikte uyumak icin odaniza gittiniz. Bugiin

icerisinde Karsilastiginiz Kisilerle ne sekilde selamlastiniz?

Ornek dogru yanit: Giinaydin teyze, nasilsin? Merhaba Hasan nasilsin? Yanlarindan ayrilirken de hosca Kal,

iyi ginler derim.Yatmaya giderken de anneme, babama ve kardesime iyi geceler derim.

4. Soru: insanlar birbirleriyle selamlasirken nelere dikkat etmelidirler? Neden?

Ornek dogru yanit: Selamlastigimiz kisinin yiiziine bakarak nazik bir ses tonuyla ve giilimseyerek ona selam

vermeliyiz. CUnkd ...
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ETKINLIK NO: 3.4

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay ve lzeri
Etkinlik Alani: Drama, Turkge
Kavramlar: Sesli-Sessiz

Etkinlik Adi: Pazar Yeri

Materyaller (M-23): Uzerinde cesitli
sebze veya meyve resimleri bulunan
Kartlar. Ornegin; kavun, karpuz, Giziim,
elma, armut, sogan, pirasa, ispanak,
marul, lahana vb.

Kazanim 2. Akranlarina ismiyle hitap
edebilme

Gostergeler:

2.1. Akraniyla konusacagi zaman ismini
soyler.

2.2. Akranlari ile konusurken goz temasi
Kurar.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

« Onceden {izerinde kavun, Karpuz,
uzim, elma, armut; sogan, pirasa,
Ispanak, marul, lahana, vb. gesitli
sebze veya meyve resimleri bulunan
kartlar hazirlanir. Bu resimli kartlar,
boyama kitaplari veya dergilerin resimli
sayfalarindan cocuklarla birlikte
kesilerek hazirlanabilir. Cocuk sayisi
kadar sandalye veya minder yarim ay
seklinde diizenlenir.
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Egitimci, “Oynamak isteyen elime mum dik-
sin, haydi gelip elime dokunun.” diye sarki
soyleyerek cocuklarin dikkatini ceker. Tum
cocuklar, egitimcinin eline dokundugunda,
cocuklardan biraz geriye dogru agilmalari
ve oturmalari istenir.

Cocuklara, isteklerini ifade etmek icin ne
yaptiklari sorulur. Konusarak isteklerin
ifade edildigine iliskin cevaplar alindiktan
sonra, “Peki ya konusamasaydik?” dene-
rek kendilerini konusamayan bir canli ola-
rak hayal etmeleri istenir. Ornegin; cicekler,
hayvanlar, bebekler.

Daha sonra ogretmen “Bahgedeki meyve
ve sebzelerden hangisi olmak isterdiniz?”
diye sorar ve ¢ocuklardan istedikleri meyve
sebzeleri sadece hareketleriyle canlandir-
malarini ister. Ogretmen cocuklara doku-
narak hangi meyve olduklarini ve neden bu
meyveyi tercih ettiklerini sorar.

Etkinligin sonunda cocuklarla, hi¢c konus-
madan bir seyi anlatmanin/anlamanin zor/
kolay yanlari hakkinda konusularak de-
gerlendirme yapilir. Bir Kimsenin yuzune,
gozlerine ve hareketlerine bakmanin soy-
lenmek isteneni anlamada ne kadar 6nemli
oldugu vurgulanir.

Cocuklar, hikaye dinlemek icin yarim da-
ire seklinde olusturulmus sandalye veya
minderlere otururlar. Onceden hazirlanan
resimli Kartlar, resimleri gorinmeyecek se-
kilde tutularak cocuklardan birer tane ¢ek-
meleri istenir. Cocuklar Kartlarini aldiktan
sonra, Kendilerine “Pazar Yeri” adli hikaye
anlatilacagi soylenerek hikaye yarisina ka-
dar anlatilir.



Pazar Yeri

Fatma Teyze, her hafta paza-
ra giderdi. Evde neye ihtiyag
varsa alirdi. Yine pazara gi-
decegi bir gin rahatsizland.
Basi agriyor ve yatmasi ge-
rekiyordu. Ayla, annesinin ra-
hatsizligina Gzuldu. Bu yuz-
den ona yardimci olmak icin
pazara gitmeye Karar verdi.
Pazar evlerinin ¢cok yakinin-
daydi. Harcliklarini biriktirdi-
gi clizdanini aldi ve yataginda
yatan annesine biraz sonra
gelecegini soyleyerek evden
cikti.

Pazar yeri cok kalabalikti.
Ama Ayla alisikti, pazar her
zaman boyle olurdu. Saticilar
bagiriyorlardi. “Domateees,
patateees, kiraaazzz!” Ayla,
ne alacagini disinmeye bas-
ladi. Bu arada hemen yaki-
nindan tanidik bir ses duydu.

- Merhaba! Ben buradayim!

Bu seslenen kim olabilirdi?
Ayla, dikkatlice bakinca ken-
disine seslenenin kim oldu-
gunu gordi (Hikaye burada
yarim burakdir).

20

Daha sonra ¢ocuklara, “Sizce Ayla’'ya seslenen bu Kart-
lardan hangisinde olabilir?” diye sorulur. Cocuklarin ce-
vaplari alinir.

ismi soylenen cocuk elindeki resmi arkadaslarina gés-
terir. Hikyeye buna gore devam edilir. Ornegin; “Ayla’ya
seslenen kirmizi domatesti. Domates Ayla’ya ne demis
olabilir? Kendisini nasil tanitmistir? Ayla ne demistir?
Daha sonra ne yapmistir? Ayla, kendisine seslenildigini
nasil anlayabilir? Bir kisiye seslenirken once ne demek
gerekir?” gibi sorular sorularak cocuklar konusmaya
tesvik edilir. Cevaplarina gore hikayeye devam edilir. Bir
Kisiye seslenirken “Hey, sist!” gibi ifadeler yerine ismiy-
le seslenmenin onemli oldugu vurgulanir.

Daha sonra baska bir cocugun elindeki resimli kartla,
benzer sekilde uygulama yapilir. Cocuklarin cevaplarina
gore hikaye tamamlanir. Hikdye tamamlandiktan sonra
bir kere daha anlatilir. Cocuklar, hikayeyi tamamlamay-
la ilgili calismalarindan dolay tebrik edilir ve “Aferin,
cok glizel bir hikaye oldu.” denir.

Etkinlik sonrasi meyve ve sebzelerin kendilerini nasil
tanittiklariyla ilgili konusulur. Konusmaya baslarken ilk
once, kendini tanitmak ve isminin ne oldugun soylemek
gerektigi, konusurken karsidaki Kisiye de ismiyle ses-
lenmek gerektigi vurgulanir.

Cocuklarin ilgisine gore resim kagitlar ve boyalar ve-
rilerek masalara oturmalari istenebilir. Cocuklara
hikayede gecen ve en ¢ok begendikleri bolimun resmini
yapabilecekleri soylenir. Cocuklar, resimlerini bitirdik-
ten sonra, neler yaptiklarini anlatmalarina firsat veri-
lir. Yapilan calismalar hikayede gecen benzer bolimler
yan yana gelecek sekilde siralanarak etkinlik panosuna
asilir. Cocuklarla birlikte panonun Karsisina gecilir ve
her bolumden bir calisma sayfasi secilerek hikayenin
tamamini anlatan bir kompozisyon olusturacak sekilde
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bu resimler yeniden panoya asilir. Bu Aile Katilimi: Ailelere haber mektubu gonde-
resimlere bakilarak hikayenin tamami rilerek, cocuklariyla birlikte bir alisveris mer-
cocuklarla birlikte yeniden anlatilir. kezi veya pazar yerini ziyaret etmeleri, bura-
da cesitli bireylerle konusmalari ve alisverise
cocuklarini dahil etmelerime iligskin onerilerde
bulunulur.

« Daha sonra, egitimci hikayenin yazili
metnini hazirlar. Her resimli sayfanin
altina ilgili metni yapistirir. Tim bu
sayfalar bir araya getirip zimbalaya-
rak Kitap olusturur. Hikdyenin kapagdi-
na sinifin ya da cocuklarin isimleri ya-
zilir. Cocuklara hikaye kitabini goste-

Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Konusmadan istegini anlatmakta
zorlandin mi? Neden?

rerek kitapliga koyar. Bir baska guiin bu « Bu hikayeyle ilgili sen neler 6nerdin?
hikaye Kitabinin resimleri gosterilerek Hikayenin tamamlanmasina nasil
yeniden anlatilabilir. katki sagladin?

1. Soru: Arkadasimiza bir sey soylemek istedigimizde ona nasil sesleniriz?

Ornek dogru yanit: ismiyle seslenirim.

2. Soru: Sen bir meyve olsaydin, Ayla’yi yanina nasil cagirirdin?

Ornek dogru yanit: Ayla’nin gozlerine bakarak ismimi sdyler ve benim yanima gelmesini istedigimi sdylerdim.
3. Soru: Hikayemizdeki meyve ve sebzeler kendilerini nasil tanitmislardi? Sen ilk kez Karsilastigin birisine
kendini nasil tanitirsin?

Ornek dogru yanit: Kirmizi domates Ayla’ya “Benim adim domates.” dedi. ilk kez Karsilasti§im birine kendimi
tanitirken o kisiye bakarak adimi soylerim.

4. Soru: Yolda yiriirken arkadasin Fatma’yi gordiin ve onu cagirmak icin “heyy, hisst, baksana” diye
seslendin. Fatma ise sana bakmadan yiirimeye devam etti. Arkadasin neden sana bakmadan yiirimeye
devam etmistir?

Ornek dogru yanit: Ciinkii arkadasima ismiyle seslenmedim. Onu cagirmak icin “heyy, hisst, baksana” dedim.
Fatma da kendisini cagirdigimi anlamadi.
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ETKINLIiK NO: 3.5

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alan: Oyun, Okuma
Yazmaya Hazirlik Calismasi

Kavramlar: -
Etkinlik Adi: Dur Yolcu
Materyaller: -

Yoénerge (0-69): Cemre ve
annesi, yeni komsularini
ziyarete geldiler. Cemre,
yasiti olan Fatih’le nasil
tanisabilir? Tanisirken neler
yaparlar? Birbirlerine neler
soyleyebilirler?

Kazanim 3. Bagkalarina
kendini tanitabilme

Gostergeler:

3.1. Tanistigi kisiyle g6z
temasi Kurar.

3.2. Tanistigi Kisiye ismini
soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

« Etkinlik oncesi, sinif
ortasindaki malzemeler
kaldirilarak oyun icin
genis bir alan olusturulur.
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Egitimci, bir didik calarak ya da ritim araciyla vurarak
cocuklarin dikkatini ceker ve “Hi¢ kimse kimildamasin,
simdi kimildamadan durmanizi, donup kalmanizi ve
yaptiginiz isi birakmanizi istiyorum.” der. Cocuklar Ki-
mildamadan durduklarinda, “Didigu tekrar caldigimda
bir hareket yapabilirsiniz.” denir. Bu sekilde her seferin-
de donup bir hareket yapmalari istenir. Bir sure sonra,
ayni uygulamayla her seferinde bir adim atarak, zipla-
yarak, sinifin ortasina gelmeleri istenir. Boylece, tim
cocuklarin sinifin ortasinda toplanmasi saglanir. Son
bir ritimle cocuklarin el ele tutusmalari ve geriye dogru
acilip oturmalari istenir.

Cocuklara, “Dur Yolcu!” adli oyunun nasil oynanacadi
anlatilir.

Cocuklardan ikisi ebe secilir. Ebeler aralarinda kendi-
lerine birer tasit ismi takarlar. Ornegin; tren, otobiis,
ucak, vb. Ortaya bir yol cizilir, yolun sonuna bir kopru
yapilir: Kopri yapimi icin tahta veya plastik bloklar-
dan yararlanilabilir. TUm cocuklar, sirayla bu kopruden
gececektir. iki ebe képriinin basinda durup kopriiden
gecmek isteyen cocuklara “Dur yolcu, kendini tanit!”
diyeceklerdir. Ebe olan ¢ocuklara “Yolcuyu durdurduk-
tan sonra, kendisine istediginiz soruyu sorabilirsiniz.
“Adin ne? Nereye gidiyorsun? Kimin yanina gidiyorsun?
Ne yapacaksin?” gibi. Son olarak yolcuya, gidecegi yere
hangi aracla gideceksin? Trenle mi, otoblsle mi?” diye
soracaksiniz, yolcu hangi tasitin ismini soylerse, siz-
den o tasitin ismini alan Kimse onun arkasina gececek.”
seklinde oyunun kurallar anlatilir.

Oyunun kurallarinin anlasildigindan emin olunduktan
sonra, iki ebe koprunun basinda dururlar. Arkadaslari
duymadan kendilerine birer tasit adi takarlar. ilk yol-
cu kopriye gelince kendisini tanitmasini isterler. Yolcu
kendisini tanitinca, gidecegi yere hangi aracla gidecegi-
ni sorarlar. Bunun cevabini sessizce soylemesini ister-
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ler. Yolcu, bir tasit adini secer. Kimin
tasitini se¢cmisse o ebenin arkasina
gecer. Bu sekilde, diger yolcular da
kopru basina gelerek sorulara cevap
verir ve tasit tercihini yaparlar.

« Tum vyolcular, tercihlerini yapip ebe
olan cocuklarin arkasina dizildikten
sonra, ebe onde diger cocuklar arkada
canlandirdiklan tasiti taklit ederek si-
nifin ortasinda gezerler. Ornegin; tren
olan cocukKlar tren gibi sinifta gezerler.
Bu esnada gitmek istedikleri yere gel-
digini soyleyen trenden ayrilir.

« Oyun, ilgiye gore baska ebeler secile-
rek tekrar oynanabilir.

- Daha sonra egitimci cocuklara, okuma
yazmaya hazirlik sayfalarini dagitir.
Yonergeye uygun olarak calisma ger-
ceklestirilir. Gerekli durumlarda co-
cuklara rehberlik edilir.

Aile Katilimi: Ailelere, cocuklariyla birlikte
oynayabilecekleri tanisma oyununu anlatan
bir haber mektubu gonderilir.

Oyunun oynanisi: Aile bireyleri karsilikli otu-
rur ve once kendilerini tanitirlar. Daha sonra,
aile bireylerinden birini distunip kendisini
onun yerine koyarak ozelliklerini anlatirlar.
Diger aile bireyi, anlatilan Kkisinin kim oldugu-
nu tahmin etmeye calisir. Bilen tebrik edilir.
Anlatan Kisi, “Evet bildiniz, ben Ali Dayr’yim.”
seklinde cocugun bu Kisiye akrabalik dere-
cesini soyleyerek kendini tanitir. Oyun ilgiye
gore devam eder. Oyun, akrabalarin fotograf-
lari kullanilarak da oynanabilir. Bu durumda,
hangi akrabadan bahsediliyorsa onun fotog-
rafi gosterilebilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Bu oyunu yeniden oynasan, oyuna
bir sey eklemek veya cikartmak ister
miydin? Neden?

« Buoyunda en ¢ok hangi bolimu
begendin? Neden?

+ Oyunda hangi tasita bindigini
dusindun, yolcu oldugunda neler
yaptin/neler konustun?

1. Soru: Kopriiden gegerken arkadaslarin senden ne yapmani istediler?

Ornek dogru yanit: Kendimi tanitmami istediler.

2. Soru: Tanimadiginiz birisiyle karsilastiginiz zaman kendinizi nasil tanitirsiniz?

Ornek dogru yanit: Yiiziine (goziine) bakarak nazik bir ses tonuyla “Merhaba benim adim ...” derim.

3. Soru: Okula ilk geldiginiz zamani diistiniin. Arkadaslarinizla nasil tanismistiniz?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

4. Soru: Ogretmeniniz sizi postane ziyaretine gétiirdi. Orada baska okuldan gelmis cocuklarla karsilastiniz.

Onlarla karsilastiginizda ne yapmaniz gerekir? Neden?

Ornek dogru yanit: Tanisti§imiz kisiye bakip ismimizi soyleriz. Clink ilk kez gordiigiimiiz kisilere kendimizi

bu sekilde tanitabiliriz.
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ETKINLIiK NO: 3.6

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Turkce,
Okuma Yazmaya Hazirlik
Calismasi

Kavramlar: Uzak-Yakin
Etkinlik Adi: Kendini Tanit

Materyaller: Resim Kkagitlar
ve boyalar, cocuk sayisi
kadar sandalye veya minder,
okuma yazmaya hazirlik
calisma sayfasi.

Yoénerge (0-2): Okula yeni
baslayan Ali, arkadaslariyla
tanisiyor. Ali’nin tanistig
arkadaslarini bul ve yuvarlak
icine (0) al.

Kazanim 3. Baskalarina
kendini tanitabilme

Gostergeler:

3.1. Tanistigi kisiyle g6z
temasi kurar.

3.2. Tanistigi kisiye ismini
soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Sandalye veya minderler
yarim daire seklinde
diizenlenir.

24

Egitimci, eline bir zil veya ritim araci alip calarken
cocuklara “Basliyor, basliyor! Hikdye saatimiz bas-
liyor!” diye seslenir ve ¢ocuklardan sirayla yanina
gelmeleri istenir. Cocuklar sirasiyla gelirken egitimci
tek tek hepsiyle tokalasir. “Hosgeldiniz Ali Bey/Ayse
Hanim, buyurun bir sandalye secip oturun.” diyerek
cocuklar Karsilar ve oturmalari icin yonlendirir.

Cocuklar yerlerine oturduktan sonra, yeniden “Hos-
geldiniz, nasilsiniz? Tum gin neler yaptiniz?” seklin-
de sorularla bir stre sohbet eder. Kendilerine isim-
leriyle hitap edilip oturmaya davet edildiklerinde
neler hissettiklerini soylemeleri istenir. Cocuklara
“Birisiyle ilk kez karsilastiginizda konusmadan once
tanismak gerekir. Bunun icin ‘Merhabal’ denir veya
tokalasilir. Tanismak isteyen kisi adini soyleyerek ve
karsisindakinin adini sorar. O da adini soyler.” seklin-
de nasil tanisilacagi anlatilir. Cocuklarla sirasiyla ta-
nisma denemesi yapilir. “Merhaba, benim adim Arzu.
Nasilsiniz?” diye sorulur ve gcocuklarin kendi isimleri-
ni soylemeleri beklenir.

Daha sonra, yeni bir parmak oyunu oynanacagi soyle-
nerek “Durbun” adli parmak oyununun oynanisi gos-
terilir. Parmak oyununun sozleri soylenirken hareket-
leri gosterilir.

CocukKlar, sozleri ve hareketleri tekrar ederler. Oyun
ilgiye gore birkac kez oynanir. Daha sonra cocuklara
bir hikaye anlatilacagi ve dikkatle dinlemeleri gerek-
tigi soylenir. Hikayeye baslanir.
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DURBUN

Cok uzakta biri var

(Eller goze siper edilerek
uzaga bakiyormus gibi
yapilir)

Kim oldugunu goremiyorum

DurbUnimu alip bakinca
(iki el diirbiin gibi gdzlere
tutulur)

Onu gordim

(Cocuklar yanindaki
arkadaslarina donerler)

Simdi ¢ok yakinimda

Merhaba
(Yanindaki arkadasiyla
tokalasirlar)

Merhaba
Benim adim ...

Benim adim ...
(Cocuklar birbirlerine
isimlerini soylerler)

Kendini Tanit

Ali, anne ve babasiyla birlikte piknige gitmisti. Piknik
yeri oldukca glizeldi. Ali, uzaktaki yerleri de gormek isti-
yordu. Babasi, uzaklara gidemeyeceklerini fakat uzakta
olanlari gormek icin durbununu kullanabilecegini soyle-
di. Daha sonra Ali’ye dirbund nasil kullanacagini gos-
terdi.

Ali, babasinin durbinini alip etrafi izlemeye basladi.
Gokylzune bakti, kuslar ve bulutlan izledi. Uzaktaki,
deredeki ordeklerin yuzisunu izledi. Tam ormandaki
agaclara bakmak Uzereydi ki derenin kenarinda biri-
ni gorir gibi oldu. Biraz daha dikkatli baktiginda, birini
gordugunden emin oldu ve ¢ok sasirdi. Hemen dirbunu
babasina uzatti ve ... (Hikdye burada yarim burakilir)

Cocuklara “Daha sonra neler olmus olabilir? Ali’nin ba-
basi ne yapmistir?” gibi sorular sorulur, ¢ocuklarin ce-
vaplari dogrultusunda sorular cesitlendirilir. Hikaye ta-
mamlandiktan sonra bir kez daha anlatilir ve cocuklar
calisma icin tebrik edilir.

Hikdye tamamlandiktan ve yeniden anlatildiktan sonra,
cocuklarin masalara gecmeleri istenir. Cocuklara, “Biri-
siyle tanismak istediginiz zaman ne soylersiniz, karsi-
nizdaki Kisi size ne soyler? Hikdyede neler oldu? Siz ol-
saydiniz neler yapardiniz?” diye sorularak yanitlari din-
lenir. Hikdyede en c¢ok hangi bolimi sevdikleri sorulur.
Benzer cevaplari veren ¢ocuklar gruplandirilir. Her gru-
ba, hikdyede gecenleri dislinmeleri ve hikdyenin en ¢ok
begendikleri bolumunu resimleyebilecekleri soylenir.
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« Gruplar, blylk boy resim kagitlarina Aile Katilimi: Ailelere, cocuklariyla birlikte

hikayenin belli bir bolimundn resmini yapabilecekleri Kukla onerileri iceren haber
yaparlar. Calismalar tamamlandiktan mektubu gonderilir. Bu Kuklalari kullanarak
sonra, gruplar sirasiyla resimleri gos- tanisma, hikaye anlatma, vb. icerikli konus-
terip neler oldugunu anlatirlar. Bu es- malar yapabilecekleri soylenir.

nada c¢ocuklara, resimlerini yaparken
ne dusindukleri, nasil is bolumu yap-
tiklari, neler yapmak istedikleri, baska - Parmak oyununu begendin mi?
nelerin yapilabilecegini disundukleri,
grup calismasinda karsilastiklari gulc-
lUklerin olup olmadigini ifade etmeleri
icin sorular sorulur ve konusmalarina
firsat verilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Hikayenin en ¢ok sevdigin bolumi
neresiydi? Neden?

« Bu Hikayeyi yeniden anlatsan,
hikdyenin neresini degistirmek

isterdin? Neden?
- Daha sonra egitimci cocuklara, okuma

yazmaya hazirlik sayfalarini dagitir. »  Hikayeyle ilgili hangi resimleri yaptin?

Yonergeye uygun olarak calisma ger- Neden?
ceklestirilir. Gerekli durumlarda co- - Baska neler yapmak isterdin?
cuklara rehberlik edilir. Neden?

1. Soru: Parmak oyunu oynarken neler yaptik?

Ornek dogru yanit: Diirbiinle uzaktaki birisine baktik, yakinlasinca selamlastik?

2. Soru: Birisiyle tanismak istedigimizde ne yapariz?

Ornek dogru yanit: Tanisacagimiz kisinin yiiziine bakarak ona adimizi séyleriz.

3. Soru: Arkadasinizin dogum giiniinde Karsilastiginiz bir cocukla nasil tanisirsiniz?

Ornek dogru yanit: “Merhaba, benim adim Gamze, senin adin ne?” derim.

4. Soru: Zeliha sabah okula geldi. Arkadaslari ona “glinaydin” dedi. Zeliha arkadaslarina hicbir sey demeden
oyun oynamaya basladi. Siz Zeliha'nin yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?

Ornek dogru yanit: Ben de arkadaslarima “giinaydin” derdim.
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ETKINLIK NO: 3.7

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Fen ve
Matematik, Okuma Yazmaya
Hazirlik Calismasi

Kavramlar: Hizli-Yavas

Etkinlik Adi: Beni Duyuyor
Musun?

Materyaller: iki adet
plastik bardak, iki-u¢ metre
uzunlugunda ip

Yonerge (0-3): Resimleri
dikkatli bir sekilde incele.
Hangi durumlarda daha
sessiz olmamiz gerektigini
bul ve carpi isareti (X) koy.

Kazanim 4. Anlasilir bir ses
tonu ile konusabilme

Gostergeler:

4.1. Konustugu Kisinin
duyabilecegi bir ses tonu
kullanir.

4.2. Karsisindaki Kisinin
anlayabilecegi hizda
konusur.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlamasi:

- Etkinlik oncesi deney
icin Kullanilacak iki adet
plastik bardak ve iki-
U¢ metre uzunlugunda
iki adet ip hazirlanr.
Materyaller ¢ocuklarin
gorebilecegi sekilde masa
uzerine konur.
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Egitimci, ritim aracini alarak ritmik vuruslar yapar ve
cocuklarin dikkatini ceker. Cocuklara “Ritme uygun ola-
rak ylryelim, sinifin ortasinda toplanalim.” yonergesi
verilir. Cocuklar, ritme gore yuruyusle sinifin ortasinda
toplandiktan sonra, deney materyallerinin bulundugu
masa etrafinda durmalari saglanir.

Daha sonra cocuklara “Baskalarinin seslerini nasil du-
yabiliyoruz? Konustugumuz kisiler sesimizi duyamaz-
larsa ne dedigimizi anlayabilirler mi? Cok hizli/cok ya-
vas konusuldugunda konusulanlari anlayabilir miyiz?
Yuksek/alcak sesle nasil konusulur?” benzeri sorular
sorulur ve cocuklarin cevaplari alinir. Konusan kisinin ne
soyledigini anlamak igin ilk 6nce onu dinlemek gerektigi
soylenir. Sesi duyabilmek ve ne soylendigini anlayabil-
mek icin ¢cok ylksek ya da ¢cok alcak sesle konusmamak
gerektigi soylenir.

Masanin uzerindeki materyallerin ne oldugu, cocuklara
sorularak onlarin cevaplari alindiktan sonra tanitilir. iki
tane plastik bardak ve ip gosterilir. Bunlarla neler yapi-
labilecegine iliskin cocuklarin gorusleri alinir.

Egitimci, iki cocuktan, birbirlerine iki-U¢ metre mesafe
uzaklikta durmasini ister. Ellerine birer plastik bardak
verilir. Cocuklardan birinin elindeki bardagi agzina tutup
konusmasi, digerinin elindeki bardagi kulagina gotir-
mesi istenir. Bardagi kulagina gotiren ¢ocuga, arkada-
sinin soyledigini duyup duymadigi sorularak nedenleri
ile ilgili gorusleri alinir. Bu uygulama, isteyen baska
cocukKlarla birkac kez daha denenir.

Daha sonra plastik bardaklarin tabanlarina birer de-
lik acilarak buradan ip gecirilir ve diigiimlenir. ipin di-
ger ucu iKinci plastik bardagin dip kismindan gegirile-
rek baglanir. iki cocuda bardaklar yeniden verilir ve ipi
gergin tutacak sekilde birinin agzina tuttugu bardaga
konusmasi digerinin de bardagini kulagina tutarak din-
lemesi soylenir.
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« Budenemeden sonra, bardagi kulagina rektigini bul ve isaretle.” yonergesi bir
tutan cocuga arkadasinin soyledigini kez okunur. Cocuklara isaretlemelerini
duyup duymadigi sorulur. Sesin nasil yapmalari icin sire taninir. Calismala-
olup da daha iyi duyuldugu hakkinda ri bittikten sonra, resimdeki cocugun
konusulur. “Arkadasinizin ne soyledi- hangi durumda daha yavas/yuksek bir
gini nasil anlayabilirsiniz? Soylenen- ses tonuyla konusmasi gerektigdi ile il-
lerin hizli/yavas sesle mi soylenmesi gili konusulur.

daha iyi anlamanizi saglar? Birbirinizle
konusurken nasil bir sesle konusma-
niz gerekir?” gibi sorular sorularak ¢o-
cuklarin gorusleri alinir.

Aile Katilimi: Ailelere, haber mektubu gon-
derilerek, cocuklariyla evde ve okulda hangi
durumlarda alcak ve yuksek sesle konusul-

‘ masi gerektigi hakkinda sohbet etmeleri is-
- Iki bardak arasindaki ipi gerdirip gev- tenir.

seterek, seslerinin tonunu azaltip ar-

tirabilecekleri sdylenir. Cocuklar sira- Cocugun Kendini Yansitmasi:

siyla denemeler yaparlar. Havanin sesi « Plastik bardak yardimiyla
bir yerden baska bir yere aktardigi konusurken arkadasinin soyledigini
vurgulanir. anlamadiginda ne hissettin?

» Daha sonra cocuklardan, boya kalem- Neden?
lerini alarak calisma masasina otur- « Buoyundan sonra arkadaslarinla
malari istenir. Okuma yazmaya hazir- konusurken neleri dikkat edersin?
lik calisma sayfalari dagitilir ve “Hangi Neden?

durumlarda daha sessiz olmamiz ge-

1. Soru: Konustugumuz Kisilerin sesimizi duymasi icin nasil konusmaliyiz?

Ornek dogru yanit: Onlarin duyabilecegi sesle konusmamiz gerekir.

2. Soru: Evimizde bir bebek uyuyorsa nasil konusmaliyiz? Neden?

Ornek dogru yanit: Alcak sesle konusmamiz gerekir. Ciinkii bebek sesimizden dolayi uyanabilir.

3. Soru: Hangi durumlarda alcak ses/yiiksek ses/normal sesimizi kullaniriz? Ornek verir misiniz?

Ornek dogru yanit: Kardesimiz uyuyorsa alcak sesle, arkadaslarimizla oynarken normal sesle konusmamiz
gerekKir.

4. Soru: Ayse’nin dedesinin kulaklari iyi isitmiyordu. Ancak Ayse dedesiyle oyun oynarken normal ses
tonuyla konusuyordu. Bu yiizden de dedesi Ayse’nin ne soyledigini tam olarak anlamiyor, Ayse de “Dede
beni neden dinlemiyorsun?” diyordu. Sizce Ayse’nin soylediklerini dedesi neden tam olarak anlamiyordu.
Dedesinin Ayse’yi anlayabilmesi icin Ayse ne yapmaliydi?

Ornek dogru yanit: Kulag iyi isitmedigi icin anlamiyordu. Dedesinin onu duyabilmesi icin yiiksek sesle
konusmasi gerekirdi.
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ETKINLIK NO: 3.8

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay ve lzeri

Etkinlik Alani: Muizik, Okuma Yazmaya
Hazirlik Calismasi

Kavramlar: Hizli-Yavas
Etkinlik Adi: Ritmik Konusma
Materyaller: Sinifta bulunan ritim araclari

Yoénerge (0-45): Asagida Emre’ ye ait
resimler goriyorsun. Sence Emre hangi
durumlarda daha alcak bir ses tonuyla
konusuyor olabilir? Emre’nin alcak sesle
konusmasi gereken durumlari bul ve
carpi isareti (X) koy. Neden daha sesiz
konusmasi gerektigini soyle.

Kazanim 4. Anlasilir bir ses tonuyla
konusabilme

Gostergeler:

4.1. Konustugu Kisinin duyabilecegi bir
ses tonu Kullanir.

4.2. Karsisindaki kisinin anlayabilecegi
hizda konusur.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

« Sinifta bulunan ritim araclar ¢ocuklarin
gorebilecedi sekilde masa lzerine
yerlestirilir. Her ¢ocugda bir ritim araci
dusecek sekilde ritim araclari hazirlanir.
Tahta bloklar, legolar gibi sinifta
bulunan ses ¢ikaran materyaller de bu
amacla kullanilabilir. Sandalye veya
minderler yarim daire olusturacak sekilde
diizenlenir.
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Egitimci, ritim aracini alarak ritmik vu-
ruslar yapar ve ¢ocuklarin dikkatini ceker.
Cocuklara “Ritme uygun olarak yuriye-
lim, sinifin ortasinda toplanalim.” yoner-
gesi verilir. Cocuklar, ritme gore yuruyus-
le sinifin ortasinda toplandiktan sonra,
masa Uzerinde bulunan ritim araclarindan
alarak sandalyelerine veya minderlerine
oturmalari soylenir.

Cocuklara, ritim araclarini alip sandalye-
lerine oturduktan sonra, ritim araclariyla
bir sire istedikleri gibi sesler ¢cikarmalari-
na firsat verilir.

Daha sonra cocuklara “Simdi, ritim alet-
lerinizi benim vurdugum gibi vurmanizi is-
tiyorum.” denir ve tek, ikili, Ggld ritimler
vurularak tekrar etmeleri istenir.

Egitimci “Simdi, hem verilen ritmi vur-
manizi hem de benim soylediklerimi ayni
sekilde tekrar etmenizi istiyorum.” der
ve ritimle birlikte tek heceli kelimelerden
baslanarak ritim esnasinda kelimeler soy-
lenir. Egitimci bir kez ritim vurur ve “cam”
der, cocuklar bir kez ritim vurarak “cam”
derler. Bu sekilde “top, zil, tef” kelime-
leriyle ritim vurulur. Egitimci iki kez ritim
vurur ve ritim vururken “Ay-se, Fat-ma,
ma-sa, Ki-tap, ka-p1” gibi iki heceli ke-
limeler soyler. Cocuklar da ayni sekilde
ritim vurarak soylenen kelimeyi tekrar
ederler. Ayni calisma Ug heceli kelimelerle
yapilir. “Pen-ce-re, Ya-se-min, An-ka-ra”
gibi kelimeler kullanilir, cocuklar egitimci-
nin arkasindan tekrar ederler. Farkli cim-
leler kullanilarak calisma surdurulebilir.
Ornegin;“A-li kos, ko-pek e-ti ye-di, kus-
lar ci-vil ci-vil 6-tl-yor.” gibi.
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Ritim calismasinin devaminda, veri-
len belli bir ritmi cocuklarin bireysel
olarak tekrar etmesi istenir. Cocuklar,

normal bir ses tonuyla soylenir ve co-
cuklarin hangi sekilde soylendiginde
sarkiyl daha cok begendikleri sorula-

soylenenleri tam olarak tekrarlaya- rak cevaplar alinir.
madiginda biraz daha yavas bir ritim
verilerek bir kez daha tekrar etmeleri
istenir. Daha sonra daha uzun kelime-
ler ya da cimleler kullanilarak hizli ve
yavas ritimler verilir. Cocuklarin basari

durumuna gore ritim hizi ayarlanir.

- Daha sonra cocuklardan, boya ka-
lemlerini alarak calisma masasina
oturmalari istenir. Egitimci ¢ocuklara,
okuma yazmaya hazirlik sayfalarini
dagitir. Yonergeye uygun olarak calis-
ma gerceklestirilir. Gerekli durumlarda

« Calisma sonrasi cocuklara, ritimler cocuklara rehberlik edilir.

hizli oldugunda mi, yoksa yavas oldu-
gunda mi daha kolay tekrarlayabildik-
leri, soylenenleri nasil tekrarladiklari
gibi sorular sorarak degerlendirme
yapilir. Konusurken Kkarsidaki Kisinin
anlayabilecedi hizda konusmanin an-
lamayi kolaylastirdigi vurgulanir.

Aile Katilimi: Ailelere, cocuklaryla cesitli
konularda sohbet etmelerine, onlarin konuya
iliskin dusuincelerini ifade etmelerine firsat
vermeleri ve konusan bir Kisiyi dinlemeleri
gerektigini vurgulamalarina iliskin onerilerin
yer aldigi haber mektubu gonderilir.

« Cocuklarla birlikte daha onceden 6g- Cocugun Kendini Yansitmasi:

renilen bir sarki hep birlikte soylenir.
Sarki once yiksek sesle, daha sonra
cok alcak sesle soylenir. Son olarak

- Ogretmeninin caldig ritimle nasil
yurudun, baska nasil yirimek
isterdin?

1. Soru: Soylenen kelimeleri ritimle nasil tekrarladiniz?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

2. Soru: Birisiyle konusurken bizi anlayabilmesi i¢cin onunla nasil konusmaliyiz?

Ornek dogru yanit: Karsimizdakinin bizi anlayabilecegi bir ses tonuyla konusmaliyiz.

3. Soru: Nerelerde alcak ses tonuyla konusmamiz gerekir? Neden?

Ornek dogru yanit: “Otobiiste yolculuk yaparken alcak ses tonuyla konusmaliyiz. Ciinkii diger insanlar
gurilttden rahatsiz olabilirler” benzeri yanitlar beklenir.

4. Soru: Damla, evde cizgi film izliyordu. Ablasi da yan odada yiksek sesle miizik dinliyordu. Damla
konusulanlari duymak icin televizyona yaklasmisti fakat yine de tam olarak duyamiyordu? Damla
televizyonda konusulanlari neden duyamiyordu? Duyabilmek icin ne yapmaliydi?

Ornek dogru yanit: Ciinkii ablas yilksek seste miizik dinliyordu. Ablasinin yanina giderek miizidin sesini biraz
Kismasini istemeliydi.
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ETKINLIK NO: 3.9

Yas Grubu: 36- 48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Tirkce

Etkinlik Adi: Elif Koye
Gidiyor

Materyaller: Kuklalar, kukla
sahnesi

Kazanim 5. Tanidigi kisileri
baskalarina tanitabilme

Gostergeler:

5.1. Tanitacadi Kisinin adini
soyler.

5.2. Tanitacagd kisinin
kendisine yakinlik derecesini
soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

Egitimci, etkinligi
uygulamadan once siniftaki
sandalyeleri cocuklarin
kukla sahnesini gorebilecegi
sekilde dizenler. Kukla
sahnesini sinifin aydinlik bir
yerine yerlestirir. Kuklalari
kukla sahnesinin arkasina
koyar.
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Egitimci, eline bir ritim araci alip calarken cocuklara
hitaben “Kukla zamani! Kukla zamani! Haydi kukla ko-
semize buyurun!” diye seslenir. Cocuklar sirasiyla ge-
lirken egitimci tek tek hepsiyle tokalasir. “Hosgeldiniz
Ali Bey/Ayse Hanim, buyurun bir sandalye segip oturun”
diyerek cocuklari Karsilar ve kukla sahnesinin karsisin-
daki sandalyelere oturmalari icin yonlendirir.

Tum cocuklar yerine oturduktan sonra, egitimci onlarin
gorebilecegi bir yere oturur. Egitimci cocuklara “Cocuk-
lar okula basladiginiz ilk glini hatirliyor musunuz? Ne-
ler yasamistiniz? Neler hissetmistiniz? ilk kez kiminle
tanismistiniz? Peki siz herhangi bir arkadasinizi tanis-
tirdiniz mi? Baskalarini tanitirken nelere dikkat ediyo-
ruz?” gibi sorular sorar ve ¢ocuklarin cevaplarini dinler.

Daha sonra egitimci “Sizlere, kuklalar kullanarak bir
hikaye anlatacagim, hikaye bitene kadar konusmadan
dinlemenizi istiyorum. Hikayeden sonra neler oldugunu
hatirlamanizi isteyecegim” der ve “Elif Koye Gidiyor”
isimli hikayeyi anlatir.
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Elif Kéye Gidiyor

Elif sabah erkenden uyandi. Elini yazini yi-
kadi. Yatagini topladi. Kahvaltisini yapti.
Anne, babasiyla birlikte, koydeki anneanne-
si ve dedesinin yanina gideceklerdi. Elif, cok
heyecanliydi. Koyu, anneannesini ve dedesini
cok merak ediyordu. Annesi ve babasi koyu
anlatmislardi. Anneannesinin “mod moo” diye
salina salina gezen inekleri, “zip zip” ziplayan
tavsanlari, “git git” gidaklayan tavuklari, “U
alrd G4uu” diye kabaran horozlari vardi. Ayri-
ca anneannesi ve dedesi, hem ¢ok guzel ma-
sallar anlatiyorlar hem de cok gulizel oyunlar
biliyorlardi.

Babasi arabayi hazirladi. Annesi babasinin
yanina, Elif arka koltuga oturdu ve yolculuk
basladi. Koye vyaklastikca Elif'in heyecani
daha da artiyordu. Yolculuk boyunca etraftaki
tarlalan, tarlalarda otlayan hayvanlari sey-
retti. Sonunda koye geldiler. Koy, Elif’in du-
sundugunden daha glizeldi. Araba koye girdi-
ginde, etrafta kosusan cocuklar onlara el sal-
layip “Hos geldiniz.” diye bagirdilar. Dedesinin
evinin oninde arabadan indiler. Elif, dedesinin
ve anneannesinin elini 6ptu, onlara sarildi. Bir
sure konustular.

Dedesinin hemen yanindaki evin bahcesinden
olanlari izleyen Ayse Teyze, biraz sonra onla-

« Hikaye sonrasi egitimci, “Hikayemizi
dinledik. Simdi bu hikayeyi kuklalarla
anlatacagiz” der. Cocuklarla birlik-
te hikayede Kimler oldugu belirlenir.
Hikayedeki Karakterlerin resimlerinin
ve resimsiz bos Kartlarin bulundugu
torbayl gostererek her cocuktan bir
kart cekmesi istenir. Karakterlerin re-

rin yanina geldi. Elif’e yaklasarak “Merhaba,
benim adim Ayse. Ben dedenin komsusuyum.
Hos geldin.” dedi. Gulimseyerek Elif’e baki-
yordu. Elif de ona adini soyledi. Anne ve ba-
basini gostererek “Bak, bunlar da annem ve
babam. Annemin adi Zeynep, babamin adi da
Hakan.” dedi. Ayse Teyze, Zeynep Hanim ve
Hakan’a gllimseyerek bakti. Onlari taniyor-
du. ikisine de “Hos geldiniz.” dedi ve birlikte
sohbet etmeye basladilar.

Biraz sonra Ayse Teyze “Elif’in cani sikilma-
sin, bizim ¢ocuklarla oynayabilir.” dedi. Elif,
bu fikre cok sevindi. Ayse Teyze, Elif’i once
kendi kizi Nazli ve oglu Kerem ile tanistirdi.
Daha sonra diger komsu ¢ocuklarla. “Cocuklar
bu arkadasiniz Elif. Bunlar da Ege, Ahmet, Si-
bel, Zeynep, Mehmet, Eda, Sinem”. Cocuklar
cabucak arkadas oldular, oyunlar oynamaya
basladilar. Daha sonraki glnlerde ise, Elif
‘moo moo’ diye salina salina gezen ineklerle
kirlarda dolasti. ‘Zip zip’ ziplayan tavsanlarla
zipladi, ‘git git’ gidaklayan tavuklari kovaladi,
‘U GUrd aud’ diye kabaran horozlarin taklidini
yapti. Elif cok mutluydu. Kéyu, cok sevmisti.
Aaaaaal Koyun sevimli kopegi Boncuk geliyor.
Yine elbisenin etedinden tutup cekistirecek!
Boncuk yaklasiyor. Kag, Elif kag!

simlerinin oldugu karti ceken cocuklar
sectikleri kartin 6zelligine gore, kukla
sahnesinin arkasinda, onceden hazir-
lanan comak kukla karakterini alirlar.
Daha sonra egitimci “Hikayemiz nasil
basliyordu? Hikayemizde kimler var-
di? Neler soyluyorlardi?” diye sorar.
Hikayede gecenler bir kez daha tek-
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« Daha sonra hikaye, kuklalarla canlan- neden heyecanliydi? Ayse Teyze ken-

dirilmaya baslanir. Kuklalarla drama- disini nasil tanitti? Elif baska kimlerle
tizasyon, kukla sahnesinin arkasindan tanist1? Elif koyde hangi hayvanlarla
yapilabilecegi gibi kukla sahnesi kul- karsilasti? Hikayede en cok hangi ka-
lanilmadan da yapilabilir. Gerektiginde rakteri sevdin, niye sevdin, o karakte-
egitimci “Peki simdi ne olmustu? Daha rin yerinde olsan baska ne yapardin?
sonra ne olacak? O ne soylemisti?”... Peki kuklalari nasil oynattin, Kukla
gibi sorularla ¢ocuklara ipuclari verir. oynatmanin hoslandigin yonleri ne-

ler?” gibi sorular sorularak ¢ocuklarin
konusmalarina firsat verilir ve calisma
birlikte degerlendirilir.

« Hikdyenin canlandirmasi bittikten
sonra Kuklalar tekrar kukla sahnesine
birakilir ve bitin ¢ocuklar daire sek-
linde otururlar. Cocuklara “Birisiyle ilk Cocugun Kendini Yansitmasi:
defa tanistigimiz zaman ne yapmamiz
gerekiyor? Siz hi¢ koye gittiniz mi?
Orada neler yasamistiniz? Neler his-
setmistiniz? Koyde hangi hayvanlarla
karsilastiniz? Yeni insanlarla tanisti-

+ Bugun yaptiklarimizdan en ¢ok
hangilerini sevdin? Bunlarin
icinde en ¢ok hangisini yapmak
istersin? Neden?

niz mi? Baskalarini tanitirken nelere - Bu hik@yeyi yeniden anlatsan,
dikkat etmek gerekir? Hikayemizde bir sey degistirmek ister miydin?
Elif sabah uyaninca neler yapti? ELif Neden?

1. Soru: Elif koye gittiginde ilk kez kiminle tanismisti?

Ornek dogru yanit: Dedesinin komsusu Ayse Teyze ile tanismisti.

2. Soru: Senden biiyuk olan erkek kardesine ve kiz kardesine ne dersin?

Ornek dogru yanit: Benden biiyiik olan erkek kardesime “abi” kiz kardesime “abla” derim.

3. Soru: Annenizin annesini ve babasini arkadaslariniza nasil tanistirirsiniz?

Ornek dogru yanit: Arkadaslar bu benim anneannem ve adi Hava. Bu da benim dedem adi Saban derim.

4. Soru: Umut arkadasi Ceyhun’u dogum guiniine ¢cagirmisti. Ceyhun arkadasinin dogum giinline gitmisti.
Arkadas! Umut ona “hos geldin” dedikten sonra diger arkadaslariyla oyuna daldi. Ceyhun dogum giiniindeki
diger cocuklari tanimadigi ici yalniz kalmisti ve sikilmisti. Sizce Umut arkadasi Ceyhun geldikten sonra ne
yapmaliydi? Neden?

Ornek dogru yanit: Umut arkadasi Ceyhun’u diger arkadaslariyla tanistirmaliydi. Eger tanistirmis olsaydi,
Ceyhun da diger ¢cocuklarla oyun oynardi ve sikilmazdi.
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ETKINLIK NO: 3.10

Yas Grubu: 36- 48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Dramatik
Etkinlik

Kavramlar: Yakin, Yavas-
Hizli

Etkinlik Adi: Tanisalim

Materyaller: Muzik calar,
ritmik muzik CD veya
kasetleri

Yoénerge (0-4): Ailenle
birlikte resmi incele. Elif ve
ailesini ailenle tanistir.

Kazanim 5. Tanidigi kisileri
baskalarina tanitabilme

Gostergeler:

5.1. Tanitacagi kisinin adini
soyler.

5.2. Tanitacagd kisinin
kendisine yakinlik derecesini
soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

« Egitimci, masa ve
sandalyeleri kenara
cekerek sinifi cocuklarin
rahatca hareket
edebilecekleri sekilde
diizenler. Muzik calari
ve kullanacagi ritmik
muzikleri onceden
hazirlar.
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Egitimci, “Sira olalim, sira olalim, arka arkaya sira ola-
lim.” diyerek cocuklarin dikkatini ceker ve tek sira ol-
malarini saglar.

Cocuklar tek sira olduktan sonra mizigi acar ve muzik
esliginde nasil hareket edeceklerini soyleyecegini be-
lirtir. “Cocuklar simdi yirtyelim yuriyelim! Simdi hizli
hizli yardyelim! Simdi daha hizli yurtyelim! Simdi hi-
zimizi azaltalim! Simdi parmak ucglarimizda yuriyelim!
Simdi bir robot gibi yurtyelim! Aaaa yagmur basladi!
Yagmur hizlaniyor! Giderek hizi artiyor, islanmamak igin
bir yer bulup biraz bekleyelim. Yagmur yavasladi, giines
actl. Simdi tek basimiza dans edelim. Bir arkadasimizla
es olup birlikte dans edelim. Esimize basimizla selam
verelim. Esimize elimizle selam verelim. Esimize ayak-
larimizla selam verelim. Esimize gobegimizle selam
verelim. Simdi esimizle yeniden dans edelim. Esimizin
elinden tutup yurtyelim. Mizik sustugunda duralim.”
yonergelerini kullanir.

Mizik sustugunda, tum cocuklar ikili esler halinde
dururlar. Egitimci, eslerin sirayla yanina gelmesini is-
ter. Cocuklar ikiserli es olarak egitimcinin yanina gel-
diklerinde “Merhaba, benim adim Ali, bu da arkadasim
Ayse.” diyerek siniftaki diger arkadaslariniza birbirinizi
tanitmanizi istiyorum. Isimlerinizi séyleyip kendinizi ve
arkadasinizi tanittiktan sonra, yaptigimiz calismada en
cok hangi bolumu sevdiginizi soyleyeceksiniz” der.

Tum gruplarla bu calisma yapilir. Daha sonra “Cocuklar
birbirimizle konusurken ne yaptik? Arkadasinizi nasil
tanittiniz? Bu etkinlikte en ¢ok ne yapmaktan hoslan-
diniz?” gibi sorular sorularak calisma ile ilgili degerlen-
dirme yapilir.
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« Daha sonra, ¢ocuklara insanlarin bir- kayan ¢ocugun yanina gidip “Merhaba,

birleriyle baska nerelerde ve nasil benim adim Ali/Ayse, senin adin ne?”
karsilasip, tanisabilecegi sorulur. Co- diye sormasi gerektigi soylenerek co-
cuklardan ornekler vermeleri istene- cuklardan bu durumu canlandirmalari
bilir. Ipuclari verilerek farkli 6neriler istenebilir. Daha sonra, yanlarina ge-
sunmalarina rehberlik edilir. Ornegin, len Giclinci bir Kisiyle nasil tanisabile-
“Parka oynamaya gittiginizde sizinle ceklerine iliskin uygulama yapilabilir.

birlikte kaydirakta kayan birini gordu-
niz. Ne sdylersiniz, nasil davranirsi-
niz?” gibi.

« Etkinligin devaminda cocuklarin ilgile-
rine gore, onceden oynanan ve begeni-

len baska oyunlar oynanabilir.
« Cocuklardan verilen ornekleri canlan-

dirmalari istenebilir. Cocuklardan al-
ternatif tanisma yollarini denemeleri
ve bunun ise yarayip yaramadigini,
bunu begenip begenmediklerini soyle-
meleri istenir. Gosterilen tanisma sek-
linde dogru ve yanlis olaij yanlarin ne- Cocugun Kendini Yansitmasi:
ler oldugu tartisilabilir. Ornegin, “Ali/
Ayse sessizce kaydirakta kaymaya
devam etti, sizce ne yapabilirdi?” diye
sorularak cocuklarin gorusu alinabilir. « Bu oyunu yeniden oynarsan bir sey
Ali/Ayse kaydirakta onunla birlikte eklemek ister miydin? Neden?

- Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gerceklestirilir.
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-
lik edilir.

+  Oyunun en ¢ok hangi boluminu
begendin? Neden?

1. Soru: Sinifiniza sizi ziyaret etmek icin anneniz ve Kardesiniz geldiginde, arkadaslariniza onlari nasil
tanitirsiniz?

Ornek dogru yanit: Arkadaslar annem Nilgiin ve kardesim Berk geldi.

2. Soru: Abla veya abinizin okuluna gittiniz. Abla veya abiniz sizi arkadaslarina nasil tanitir?

Ornek dogru yanit: Bakin arkadaslar bu benim kardesim Bengii. Bengii bunlar da benim arkadaslarim Ayse
ve Ali.

3. Soru: Buguinkii 6grendiklerimizi diistiniin. Daha onceden yasamis oldugunuz bir tanistirma olayini bize
anlatir misiniz?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

4. Soru: Eray ve Melike Kkar yagarken disari ¢ikip kardan adam yapmaya basladilar. Apartmanlarina yeni
tasinan komsularinin oglu Emrah da onlarin yanina geldi ve kardan adam yaparken yardim etmek istedigini
soyledi. Eray ve Emrah daha dnce tanismislardi fakat Melike’yi tanimiyordu. Sizce Eray ne yapmali?

Ornek dogru yanit: Eray, Melike’ye “Bu arkadasimiz bizim apartmanimiza yeni tasindi. Adi Emrah. Emrah bu
da Melike, o da yan apartmanda oturuyor” seklinde onlari tanistirmali.
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ETKIiNLiK NO: 3.11

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve
Hareket, Turkce, Mizik

Kavramlar: Ayni-Farkli
Etkinlik Adi: Konustur

Materyaller (M-1): Kedi,
inek, kopek, at resmi, kum
saati

Kazanim 6. Konustugu
kisileri dinleyebilme

Gostergeler:

6.1. Konustugu Kisiyle goz
temasi Kurar.

6.2. Konusan Kisinin sozinu
kesmeden dinler.

6.3. Konusmak icin sirasini
bekler.

6.4. Konusani dinledigini
belirten jest ve mimikler
kullanir.

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, cocuklarin
rahatca hareket
edebilmeleri icin masa ve
sandalyeleri kaldirarak
genis bir alan olusturur.
Toplami cocuk sayisi
kadar kedi, inek, kopek,
at resimleri torba igine
konarak hazirlanir.
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Cocuklara torba gosterilerek “Simdi herkes gelsin ve
torbadan bir kart secsin.” denir. Cocuklar sirasiyla
torbadan bir kart secerler. Ayni resimli Kartlar secen
cocuklar gruplandirilarak sinifin toplanmasi icin yon-
lendirilirler. Ornegin; Kedi resimli karti secen cocuklar
evcilik kosesini toplayacaktir. Toplanmanin ardindan,
cocuklarin ellerindeki kartlarla birlikte sandalyelerine
oturmalari istenir.

Egitimci, sandalyelerinde oturan ¢ocuklara “Cocuklar
bugiin bir arkadasima yasadigim bir olayl anlatacak-
tim. Ama arkadasim surekli s6zimu kestigi icin bir tirlu
konusamadim. Beni hi¢ dinlemiyordu. Baskalarini din-
lerken sizce nasil davranmamiz gerekiyor?” diye sorar.
Cocuklarin verdikleri cevaplari dinler.

Egitimci, cocuklara bir oyun oynayacaklarini soyler ve
oyunun kurallarini agiklar. “Ben bir arkadasinizin gozi-
ne bakarak ona bir seyler soyleyecedim ve o da ben ne
dersem onu yapacak. Daha sonra da o bir arkadasinin
gozune bakarak bir sey soyleyecek ve sectigi arkadasi
da onun soylediklerini yapacak. Ornegin; ELlif, Mete’nin
yanina gidip onunla tokalasmani istiyorum.” gibi. Oyun,
cocuklarin ilgi stirelerine gore devam eder.

Daha sonra egitimci, ¢ocuklara bir surprizinin oldugu-
nu soyler. Cocuklardan yere oturmalarini ister. Bir kum
saati ¢ikarir. Kum saati ile ilgili cocuklarla sohbet eder.
“Bunun ne oldugunu biliyor musunuz? Ne ise yarar? Na-
sil kullanilir?” diye sorar ve kum saatinin zaman dl¢me-
ye yarayan bir ara¢ oldugunu soyler. Egitimci daha son-
ra cocuklarin ellerindeki resimleri bir kukla gibi tutarak
birbirleriyle konusturmalarini ister. Kum saatini gevirir
ve eslerden birine kum saatinin suresi bitene kadar
elindeki hayvani konusturmasini soyler. Egitimci “Kum
saati bitene kadar arkadaslarimizin s6zini kesmeden
dinleyecegiz.” der. Daha sonra kum saatini yeniden ce-
virir ve diger cocugun konusmasini soyler. Bu sekilde,
cocuklar kum saati siresince ellerindeki hayvanlari ko-
nustururlar.
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Ali Baba’nin Ciftligi

Ali Baba'nin bir ciftligi var
Ciftliginde kedileri var
Miyav miyav diye bagirir
(Kedi grubu kedi sesi
cikararak, kedi taklidi
yaparlar)

Ciftliginde Ali Baba’nin

Ali Baba’nin bir ciftligi var
Ciftliginde inekleri var

M6 mo diye bagirir

(inek grubu inek sesi
cikararak, inek taklidi
yaparlar)

Ciftliginde Ali Baba’'nin

Ali Baba'nin bir ciftligi var
Ciftliginde kopekleri var
Hav hav diye bagirr
(Kopek grubu kopek sesi
cikararak, kopek taklidi
yaparlar)

Ciftliginde Ali Baba’'nin

Ali Baba'nin bir ciftligi var
Ciftliginde atlari var

(At grubu at sesi cikararak,
at taklidi yaparlar)
Ciftliginde Ali Baba’'nin

Egitimci, bir Kisi konusurken digerinin dinlemesi gerek-
tigini, onun konusmasi bittikten sonra soyleyecekleri
varsa soylemesi gerektigini vurgular.

Daha sonra, “Ali Baba’nin Ciftligi” sarkisini soyler. Sar-
Kinin sozlerini dinlerken sarkida gegen hayvan adina
gore, cocuklar ellerindeki havyan resimlerini kaldirarak
gosterirler. Sarkinin tekrarinda ¢ocuklara “Simdi benim-
le birlikte sarkiyl soylemeye calisin, ismini soyledigim
hayvana ait resimler kimin elindeyse onlar bu hayva-
nin sesini ¢ikaracak ve onun gibi hareket edecek.” denir.
Elinde adi gecen hayvana ait resim bulunan cocuklarin
taklit yapacaklari, digerlerinin kendi siralarinin gelme-
sini beklemeleri gerektigi hatirlatilir.

ilgiye gére, cocuklarin ellerindeki kartlar toplanir ve ye-
niden torbaya konur. Cocuklar torbadan kart cekerler.
Sarkinin tekrarinda, bu yeni sectikleri kartlara gore tak-
lit yaparlar. Etkinlik sonrasi cocuklara sorular sorularak
degerlendirme yapilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Kum saati bitene kadar arkadasinin konusmasini
bitirmesini beklerken neler hissettin? Neden?

Sen konusurken, arkadasin kum saati bitene kadar
seni dinleyince, sen neler hissettin? Neden?

Bu oyundan sonra arkadaslarini konusurken dinlerken
dikkat edecegin seyler var mi? Neler?
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6Q ayﬁ‘,zeéri Baslangic Becerileri

Degerlendirme:

« 1. Soru: Ali Babanin Ciftligi sarkisini soylerken neye dikkat ettik?

. Ornek dogru yanit: Sarki séyleme sirasinin kendimize gelmesini bekledik.

« 2. Soru: Birisi konusurken Kkarsisindaki onu nasil dinlemelidir?

- Ornek dogru yanit: Konusan kisinin soziinii kesmeden dinlemeli.

+ 3. Soru: Arkadaslarimizla konusurken nelere dikkat etmeliyiz?

«  Ornek dogru yanit: Konustugumuz kisinin yiiziine bakmaliyiz, arkadasimiz konusurken ise onun soziinii
kesmeden dinlemeliyiz.

« 4. Soru: Ayse arkadasina basindan gecen heyecanli bir olayi anlatiyordu. Arkadasi Ayse’yi dinlerken hicbir
tepki gostermiyor, onun ylzine bakmiyordu. Sizce Ayse’nin arkadasi onu nasil dinlemeliydi?

. Ornek dogru yanit: Ayse’nin yiiziine bakmasi ve onu dinledigini belirten jest ve mimiklerde bulunmasi
gerekirdi.
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ETKINLIK NO: 3.12

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve
uzeri

Etkinlik Alani: Tirkce

Kavramlar: -

Etkinlik Adi: Tesekkir Etmeyi Unutan
Kiglk Tavsan

Materyaller (M-2): Tavsan, fil ve sincap
kuklalari, kukla sahnesi, icinde Ug
tanesinin Uzerinde tavsan, fil ve sincap
resmi, digerleri bos kart bulunan torba

Kazanim 7. Kendisine yapilan olumlu
davranislara tesekkiir edebilme

Gostergeler:
7.1. Tesekkir edecegi kisiye doner.

7.2. Tesekkur edecegi kisiyle goz temasi
Kurar.

7.3. Tesekkir sozcliguni soylerken
gulimser.

7.4. Tesekkur ettikten sonra
karsisindakinin cevabini dinler.

7.5. Tesekkdur yerine gecen “sagol” gibi
sozcikKler kullanir.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci, etkinligi uygulamadan once
kukla sahnesini sinifin aydinlik bir
yerine yerlestirir. Kuklalar kukla
sahnesinin arkasina koyar. icinde
resimli ve bos kartlar bulunan torbayi
hazirlar.
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Egitimci, eline bir ritim araci alip cala-
rak cocuklarin dikkatini ¢eker. Cocuklara
“Kukla zamani basliyor. Fakat minder veya
sandalyeleri dizenleyemedim. Simdi her-
kesin minder veya sandalyesini alip Kuk-
la sahnesini en iyi sekilde gorebilecegi bir
yere Koyup oturmasini istiyorum.” denir.
Cocuklar minder veya sandalyelerini kukla
sahnesinin Karsisina koyarken gerektiginde
rehberlik edilir. Birbirlerine yardim eden ar-
kadaslarin yardimlasma davranisi “Aferin,
arkadasina yardim etmen cok giizel.” dene-
rek pekistirilir.

Tum cocukKlar yerine oturduktan sonra, egi-
timci onlarin gorebilecedi bir yere oturur.
Egitimci, cocuklara “Minderlerinizi/sandal-
yelerinizi gercekten kukla sahnesini gore-
bileceginiz sekilde yerlestirdiniz. Herkes
kendi minder/sandalyesini yerlestirdi. Bunu
ben yapsaydim cok yorulacaktim. Hepini-
ze tesekkir ederim.” der ve konusmasina
devam eder. “Cocuklar, bugiin biraz lzgu-
nim.” der. Cnku diin yedenime bir hediye
aldim, anneme de evi toplarken yardim et-
tim. Ancak ikisi de bana bir sey soylemeyi
unuttular. Sizce bana ne demeyi unutmus
olabilirler? Cocuklarin cevaplari dinlenir.
Dogru olabilecek cevaplar pekistirilir. Ge-
rektiginde ipucu verilerek dogru cevap bul-
durulur. “Bir baskasina yardim ettiginizde
onun size tesekkur etmesi gerekir” diyerek
tesekkir etmenin onemli oldugu vurgulanir.

“Cocuklar simdi size tesekkir etmeyi unu-
tan kiguk tavsanin hikayesini anlatacagim.
Haydi hikayemizi dinleyelim.” denir ve “Te-
sekkur Etmeyi Unutan Kuglk Tavsan” adli
hikdye comak kuklalarla anlatilir.
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Tesekkiir Etmeyi Unutan Kiiciik Tavsan

Klcuk tavsan kitir Kitir havucunu yiyip sarki-
lar soyleyerek ormanda dolasiyormus. “Ben
havucu cok yerim. Lahanayi severim. Ben ha-
vucu ¢ok yerim, lahanayi severim. Keskin gug-
LU dislerim, Kicuk bir kuyrugum var.”

Kuguk tavsan, sarki soyleyerek ormanda ge-
zerken telefonu calmis. “Zirrrr-zirrrrrrrrree”.
Tavsan, telefonunu acip “Efendim.” demis.
Arayan Kuguk tavsanin arkadasi Zipzip Tav-
sanmis. Zipzip Tavsan, bizim tavsana misafir
olmaya gelecegini soylemis. Kiiclk tavsan bu
habere ¢ok sevinmis. Sevinmis ama “evim ¢ok
daginik, Ustelik yiyecek hichir sey de yok. Mi-
safirimi boyle karsilayamam, bir seyler yap-
maliyim.” diye distinmis. Kosarak evinin yo-
lunu tutmus.

Kicuk tavsan, yolda arkadasi fille karsilas-
mis. Fil “Merhaba kuiglik tavsan. Boyle telasli
telasli nereye gidiyorsun?” diye sormus. K-
cuk tavsan misafirinin gelecegini ama yapi-
lacak cok isinin oldugunu soylemis. Fil, “Dur
telaslanma. Ben sana yardim ederim” demis.
Kicuk tavsan, filin bu teklifine ¢ok sevinmis.
Birlikte eve dogru giderken, sincapla karsi-
lasmislar. Sincap “Merhaba arkadaslar. Nere-
ye gidiyorsunuz boyle?” diye sormus. Kigluk
tavsan, sincaba da durumu anlatmis ve filin
de kendisine yardim edecegini soylemis. Bunu
duyan sincap, “Heyyyy! Beni de bekleyin, ben
de size yardim edeyim.” demis ve onlara Ka-
tilmis. Uc arkadas, birlikte tavsanin evine git-
misler. Tavsanin evini supurmusler, silmisler,
camasirlari asmislar, bulasiklari yikamislar ve
misafir olarak gelecek Zipzip tavsan icin ha-
vuclu bir pasta yapmuslar. islerin bittigini go-
ren fil ve sincap, “Biz artik gidelim, birazdan
misafirin gelir” demisler. Fil ve sincap, bir siire
kiicuk tavsanin kendilerine bir sey soylemesi

icin beklemisler, daha sonra “Hosca kal.” diye
vedalasip gitmisler. Klicik tavsan da basla-
mis arkadas! Zipzip Tavsan’i beklemeye. Cok
ge¢cmeden, Zipzip tavsan gelmis. Zipzip tav-
san “Evin ¢ok glizel gorinuyor.” demis. Birlik-
te havuclu pastayi kesip yemisler. Gitme za-
mani geldidinde, Zipzip Tavsan “Beni bu kadar
glizel misafir ettigin icin cok tesekkir ederim
kiclk tavsan.” demis. Kucuk tavsan da nese
icinde “Rica ederim, ben de geldigine ¢ok se-
vindim. Seni 6zlemistim.” demis.

Kicuk tavsan, aksam oldugunda misafir ar-
kadasini ugurlamis. Biraz uyuyup dinlenmek
istemis. Fakat bir tlrll uyuyamamis. “Her sey
cok glizeldi, neden uyuyamiyorum acaba?”
diye soylenmis. Birden aklina kendisine yar-
dim eden dostlarina tesekkur etmeyi unuttu-
gu gelmis. “Yarin onlara tesekkur etmeliyim.”
demis ve derin bir uykuya dalmis. Ertesi gun,
erkenden uyanan kuguk tavsan hemen fili ve
sincabi ziyarete gitmis. Fil ve sincap, kiicuk
tavsani gorince bir aksilik oldugunu dusun-
musler. “Yoksa, arkadasin pastayi begenmedi
mi?” diye sormuslar. Kiiclk tavsan, her seyin
cok glzel oldugunu, misafirinin de memnun
kaldigini soylemis. Fakat kendisinin unuttu-
gu onemli bir sey oldugunu belirtmis. Fil ve
sincap merakla Kucuk tavsanin ne diyecegini
bekliyorlarmis. Kiguk tavsan, “Ben size bir
sey soylemeyi unuttum. Yardimlariniz icin cok
tesekkur ederim. Siz olmasaydiniz, ne yapar-
dim bilmiyorum.” demis. Fil ve sincap, gllim-
seyerek kiicik tavsana bakmislar. “Onemli
degil, simdi tesekkir ettin iste. Her zaman
bizi yardima cagirabilirsin.” demisler. Kigutk
tavsan, bu konusmadan sonra nese icinde,
hoplaya ziplaya evine dogru gitmis.
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Hikaye sonrasi, egitimci, “Hikayemizi
dinledik. Simdi bu hikadyeyi Kkukla-
larla anlatacagiz.” der ve cocuklar
hikdyedeki Kkarakterleri paylasirlar.
Bunun icin, egitimci daha once hazir-
ladigi, Uzerinde karakterlerin resmi
olan Kartlari ve uzerinde resim olma-
yan Kartlarin bulundugu bir torbadan
cocuklara Kartlari gektirir. Karakterle-
rin resimlerinin oldugu karti ceken co-
cuklar sectikleri kartin 6zelligine gore
kuklalar alirlar.

Hikayede gecenler Kisaca bir kez daha
hatirlatildiktan sonra, ¢ocuklar kukla
sahnesinin arkasina gecerler. Hikayeyi
kuklalarla dramatize ederler. Gerekti-
ginde, egitimci, “Peki simdi ne olmus-
tu? O ne soylemisti?” gibi sorularla

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Ben bu sabah neden tizglindim?
Sen benim yerimde olsaydin ne
hissederdin?

Hikayenin en cok hangi bolimuni
sevdin? Neden?
Canlandirdigin karakterin davranislari

sana benziyor muydu? Hangi
davranisi benziyordu/benzemiyordu?

Hikayede en ¢ok hangi karakteri
sevdin? Neden?

Hikayedeki karakterin yerinde

gocuklara ipuglan verir. olsaydin baska neler yapardin?

« Hikayenin dramatize edilmesinden
sonra, ilgiye gore baska cocuklarin
kuklalarla dramatizasyon yapmalari-
na firsat verilir. Cesitli sorular sorula-
rak calisma degerlendirilir.

1. Soru: Kuglk Tavsan arkadaslari ona yardim edince ne soylemeyi unutmustu?

Ornek dogru yanit: Tesekkiir etmeyi unutmustu.

2. Soru: Insanlar bize bir konuda yardimei oldugunda onlara ne séylemeliyiz?

Ornek dogru yanit: Yardim eden kisinin yiiziine bakar, ona giilimser ve “Sagol/tesekkiir ederim.” deriz.

3. Soru: Birisine hediye verdigimiz zaman, hediye verdigimiz kisinin bize ne sdylemesini bekleriz?

Ornek dogru yanit: Bize tesekkiir etmesini bekleriz.

4. Soru: Beril arkadasi Mina’nin kaybolan kalemini buldu ve Mina’ya verdi. Mina kalemini aldi, “sagol” dedi ve
arkadasini cevabini dinlemeden hemen sinifina gitti. Sizce burada Mina ne yapmayi unuttu?

Ornek dogru yanit: Beril’in yiiziine bakarak tesekkiir ettikten/sagol dedikten sonra onun da verecegi cevabi
beklemeliydi.
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ETKINLIK NO: 3.13

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve
uzeri

Etkinlik Alani: Sanat, Turkce
Kavramlar: -

Etkinlik Adi: Hediye Vermeyi Seviyorum

Materyaller: Boncuklar, ip, makas, renkli
elisi kagitlari, gesitli artik materyaller,
yapistirici, resim kagitlari, minderler,
tim cocuklarin vesikalik fotograflarinin
kondugu bir torba

Kazanim 7. Kendisine yapilan olumlu
davranislara tesekkiir edebilme

Gostergeler:
7.1. Tesekkir edecegi kisiye doner.

7.2. Tesekkur edecegi kisiyle goz temasi
Kurar.

7.3. Tesekkir sozclguni soylerken
gulimser.

7.4. Tesekkur ettikten sonra
karsisindakinin cevabini dinler.

7.5. Tesekkdur yerine gecen “sagol” gibi
sozcikKler kullanir.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci, 6nceden masalara boncuklar,
ip, makas, renkli elisi kagitlari, gesitli
artik materyaller, yapistirici ve resim
kagitlarini koyar. Minderler, yarim
daire seklinde yere konarak hazirlanir.
icinde cocuklarin vesikalik fotograflari
bulunan torba 6nceden hazirlanir.
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Cocuklar sinifa geldiginde egitimciyle bir-
likte sinif gezilir. Sinif gezilirken sinifta her-
hangi bir degisiklik olup olmadigi, ne gibi
degisikliklerin dikkatlerini ¢ektigi, bugin
neler yapmayi planladiklar sorularak go-
rusleri alinir. Masa uzerindeki materyallere
dikkatleri cekilerek, isteyenlerin burada ca-
lisabilecegi soylenir.

Cocuklar masaya oturduklarinda, mater-
yalleri incelemeleri ve bunlarla neler yapa-
bilecekleriyle ilgili distinmeleri icin tesvik
edilirler. Cocuklara bu materyalleri Kulla-
narak sevdikleri birine hediye hazirlayip
hazirlayamayacaklari sorulur ve gorusleri
dinlenir. Nasil bir hediye yapabilecekleri, bu
hediyeyi siniftan bir arkadaslari icin yapa-
cak olsalar Kim i¢in hediye hazirlamay du-
sundukleri sorularak materyalleri kullan-
malari ile ilgili gerektiginde rehberlik edilir.

CocukKlar, artik materyalleri kullanarak ca-
lismalarini tamamlarlar.

Egitimci, cocuklarin calismalarini alarak si-
nifin ortasinda yarim daire seklinde hazir-
lanan minderlere oturmalarini ister. Cocuk-
larla bir sure sohbet edilir.

« CocukKlar hi¢ hediye aldiniz mi?

+ Hediye aldiginiz zaman ne hissettiniz?

« Cocuklar, hi¢ hediye verdiniz mi?

« Cocuklar hediye verdiginiz zaman ne
hissettiniz? gibi sorular sorularak ce-
vaplar dinlenir.

Daha sonra, siniftaki herkesin birbiriyle ar-
kadas oldugu vurgulanir. Hediyelesmenin
guzel bir davranis oldugu soylenir. Birkag
cocuga hazirladigi hediyeyi hangi arkada-
sina ya da arkadaslarina vermek istedigi
sorulur. Cocuklarin cevaplarina gore, “Bir



hediye hazirladik ama bircok arkada-
simiza vermek istiyoruz. Bunun igin
farkli bir yol deneyelim. Kimin hediye-
sini kime verecegini kura ile belirleye-
lim.” denir.

CocukKlar, sirasiyla torbadan bir fotog-
raf cekerler. Her cocuk, cektigi fotog-
rafa bakar ve hediyesini o arkadasina
verir. Bu esnada, hediyeyi alan ¢ocu-
gun tesekkir etmesi gerektigi, hediye
verenin ise “Rica ederim, onemli de-
gil.” gibi ifadelerle cevap vermesi ge-
rektigi hatirlatilir.

Ornegin; “Arkadasin, uzanamadigin
bir boyayl sana verdi. Ne yaparsin?
Ne soylersin? Neden?” “Annen, senin
sevdigin bir pastayi pisirdi. Ne yapar-
sin? Ne soylersin?”. Benzer sekilde,
tesekkir edilmesinin beklendigi bir
durumda tesekkir edilmedigi zaman
karsidaki Kisinin tzllebilecegi hatirla-
tiir. Ornegin, Arkadasinin, suluboyasi
olmadigi icin kendi suluboyani kulla-
nabilecegini soyledin. O da suluboyayi
alip resim yapti ve masanin lizerinde
birakti, sana hichir sey sdylemedi. Ne

duslnirsun, bir daha suluboyani is-
terse ona ne soylersin?” gibi ornekler
verilerek Gizerinde konusulur.

« Daha sonra cocuklarla, hediyelesme
esnasinda hediye verirken ve alirken
neler hissettikleri ile ilgili sohbet edi-
lir. Duygularini ifade etmelerine firsat .
verilir.

Daha sonra, cocuklarin hediyelerini
dosyalarina Kkoyabilecekleri veya gi-
derken evlerine goturebilecekleri soy-
lenir.

« Cocuklarla baska hangi durumlarda
tesekkur edildigi hakkinda konusu-
lur. Okulda ve evde kendileri icin bir
baskasl ne yaparsa tesekkur etmek
gerektigi ile ilgili ornekler vermeleri
istenir. Gerektiginde ipucu ya da or-
nekler verilir. Verilen ornekler, iste- .
yen cocuklar tarafindan canlandirilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

+ Hediye aldigin veya verdigin zaman
neler hissettin?

Yeniden bu etkinligi yapmak ister
misin? Neden?

1. Soru: Arkadasiniza hediye verdiginizde size ne soyledi.

Ornek dogru yanit: Tesekkiir ederim dedi.

2. Soru: Parkta oyun oynarken yanindan kosarak gegen bir cocuk sapkasini diistirdii. Sen de sapkasini alip
dustiren gocuga verdin. Cocuk sana ne soylemis olabilir?

Ornek dogru yanit: Sapkami getirdigin icin tesekkiir ederim, iyi giinler.

3. Soru: Bize bir konuda yardim eden Kisi ya da Kisilerle konusurken nelere dikkat etmeliyiz?

Ornek dogru yanit: Onlarin yiiziine bakip giiliimseyerek sagol deriz.

4. Soru: Ali, Ayse’nin yapbozu tamamlamasina yardim etti. Yapboz tamamlandiktan sonra Ayse ve Ali
yapbozu birlikte toplayip Ayse’nin ¢antasina koydular. Annesinin geldigini goren Ayse “iyi aksamlar” deyip
hemen gitti. Sizce Ayse ne yapmayi unuttu?

Ornek dogru yanit: Ayse, Ali’ye “Tesekkiir ederim, annem geldi ben gidiyorum, iyi aksamlar.” dedikten sonra
Ali’nin de ona cevap vermesini beklemeliydi.
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ETKINLIK NO: 3.14

Yas Grubu: 36- 48 ay/48-60 ay/60 ay ve
uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket
Kavramlar:-
Etkinlik Adi: Top Toplama

Materyaller: Toplar, sepet, bloklar,
minderler, sinifta bulunan oyuncaklar

Yonerge (0-5): Asagida Ayse ve
arkadaslarina iliskin resimler var.
Resimlerde neler oldugunu dikkatli bir
sekilde incele. Ayse’nin arkadaslarina
tesekkur etmesi gereken resimleri bul ve
carpi isareti (X) koy.

Kazanim 7. Kendisine yapilan olumlu
davranislara tesekkiir edebilme
Gostergeler:

7.1. Tesekkur edecegi kisiye doner.

7.2. Tesekkur edecegi kisiyle goz temasi
Kurar.

7.3. Tesekkir sozcliguni soylerken
gulimser.

7.4. Tesekkur ettikten sonra
karsisindakinin cevabini dinler.

7.5. Tesekkdur yerine gecen “sagol” gibi
sozcikKler kullanir.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci, cocuklar gelmeden once
sandalye, minder ve cesitli oyuncaklari
kullanarak cocuklarin altindan
suriinerek gececekleri, Gstlinden
atlayacaklari, etrafinda donecekleri
iki farkli diizenek hazirlar. Her iki
diizenegin en sonundaki sepetler icinde
birer top vardir.
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Cocuklar sinifa geldikten sonra, sinifta bir
degisiklik olup olmadigi sorularak ¢ocukla-
rin dikkatleri gekilir. Cocuklara, bu mater-
yallerin neden boyle hazirlanmis olabilece-
gi ile ilgili tahmin yuriutmeleri soylenerek
onlarin gorusleri alinir.

Daha sonra egitimci, cocuklara bir oyun oy-
nayacaklarini soyler ve oyunun Kkurallarini
anlatir. “iki gruba ayrilacagiz ve bir yarisma
yapacagiz. Her grubun Uyeleri arka arkaya
sira olacak. isaretimle her grubun basinda-
ki cocuk engelleri asarak gidecek. Bloklarin
uzerinden basarak gececek, sandalyenin
altindan, minderlerin arasindan gecerek
sepete ulasilacak. Sepete ulasan topu alip
ayni yoldan geri donecek ve topu siranin
basindaki arkadasina verecek. Topu alan,
veren arkadasina tesekkur edecek ve topu
egitimciye verecek. Daha sonra ayni dize-
nekten gecerek sepete ulasacak”. Kurallar
bir kez daha tekrar edilir ve anlasildigindan
emin olunduktan sonra oyuna gegilir.

Cocuklarin sayismayla esit sayida iki gru-
ba ayrilmalar saglanir. Her iki grup da ha-
zir oldugunda Ucten geriye dogru sayilarak
baslamalari icin komut verilir. Gerektiginde
nereden nasil gececekleri cocuklara ha-
tirlatilir. EGitimci, her iki grubun ortasinda
durur ve toplar geldiginde alarak yeniden
sepete koyar. Grup Uyelerinin tamami top
getirme islemini once bitiren grup, oyunu
kazanir. Her iki grup da oyundaki ¢abalarin-
dan dolayi alkislanir.



Oyun ilgiye gore tekrar oynanabilir.
Oyunun sonunda, cocuklardan el ele
tutusup halka olmalari ve yere otur-
malari istenir. “Topu arkadasimizdan
aldigimiz zaman ona ne soyledik?
Ne zaman tesekkur ederiz? Tesekkur
ederken nelere dikkat ederiz? Tesek-
kir etmek icin baska ne diyebiliriz?”
gibi sorular sorularak ¢ocuklarin oyun
hakkindaki gorusleri alinir.

Daha sonra cocuklardan bu oyunun

minderlere basarak, minderlerin et-
rafindan dolasarak, ziplayarak, siri-
nerek gecelim.” seklinde yonergeler
verebilir.

Oyuna ayrilan sure sonunda, cocuk-
larin minder ve sandalyeleri toplayip
yerine kaldirmalar istenir. Bunu yap-
tiklarinda kendilerine tesekkir edilir.

Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye

uygun olarak calisma gergeklestirilir.
Gerekli durumlarda ¢ocuklara rehber-
lik edilir.

farkli sekilde nasil oynanabilecegine
iliskin gorisleri alinir. ilgi ve istege
gore, cocuklarin yarisma olmaksizin
sirayla hazirlanan diizenekten istedik-
leri sekilde gegmeleri icin firsat veri-
lebilir. Muzik agildiginda tim cocuklar
siraya gecerler ve istedikleri yurayusi
yaparak Karsi tarafa kadar giderler. « Bu oyunu evde oynamak ister misin?
Egitimci gerekirse cocuklarin yuriyus- Evde oynarken de ayni kurallara

lerini yonlendirebilir. Ornegin, “Simdi uymaya dikkat eder miydin? Neden?

Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Bu oyunda en ¢ok hangi bolimu
begendin? Neden?

1. Soru: Oyun oynarken topu arkadasimizdan aldigimizda ona ne soyledik?

Ornek dogru yanit: Tesekkiir ettik.

2. Soru: Arkadasimiz bize bir sey aldiginda/verdiginde ona “Tesekkiir ederim.” cimlesinden baska ne
soyleyebiliriz?

Ornek dogru yanit: Sagol diyebiliriz.

3. Soru: Bize yardim eden birisine tesekkir ederken nelere dikkat etmeliyiz?

Ornek dogru yanit: Tesekkiir edecegimiz kisinin yiiziine bakar, ona giilimseyerek tesekkiir ederiz.

4. Soru: Dogu ile Doruk oyun oynadiktan sonra dagilan oyuncaklari beraber topladilar. Dogu arkadasina
bakmadan mutsuz bir sekilde tesekkdr etti. Siz Dogu’nun yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?

Ornek dogru yanit: Dogdu, arkadasinin yiiziine bakarak ona giiliimseyerek tesekkiir etmeli ve Doruk’un da
Kendisine cevap (rica ederim, 6nemli degil) vermesini beklemeliydi.
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ETKINLIK NO: 3.15

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay
ve Uzeri

Etkinlik Alani: Turkce,
Okuma Yazmaya Hazirlik
Calismasi

Kavramlar: Once-Sonra

Etkinlik Ad: izin Verir
misin?

Materyaller: Sinifta bulunan
oyuncaklar

Yoénerge (0-46): Asagida Ali
ve Ayse’ye ait oyuncaklar
var. Oynamak istedigin
oyuncakKlari yuvarlak

icine (0) al. Oyuncaklari
sahiplerine cizgi ile gotur.

Kazanim 8. Gerekli
durumlarda izin
isteyebilme

Gostergeler:

8.1. izin almasi gereken
durumlari agiklar.

8.2. izin isteyecegi kisiyi
belirler.

8.3. izin isteyecedi Kisinin
yanina gider.

8.4. Nazik bir ifadeyle izin
ister.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

» Cocuk sayisi kadar
sandalye veya minder,
yarim daire olusturacak
sekilde cocuklarin
oturmasi icin diizenlenir.
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Cocuklara “Haydi cocuklar hepimiz bir araya toplana-
lim, ama once daginik sekilde duran bes adet oyuncagi
ya da malzemeyi alip yerine koyalim.” denerek sinifin
ortasinda gezilir. Her ¢cocugun sayarak bes adet oyun-
cak ya da malzemeyi yerine koymasi tesvik edilir. Bu is-
lem bittikten sonra ¢ocuklara bes tane oyuncagdi yerine
koymanin sinifin toplanmasina yetip yetmedigi sorulur.
Yerde hala oyuncak ya da materyal varsa, miktarina
gore “Cocuklar Uc tane, bes tane, vb. daha oyuncak ko-
yarak gelelim.” diyerek tim sinifin toplanmasi saglanir.
Toplanma isleminden sonra, ¢ocuklarin sandalye veya
minderlerine oturmalari saglanir.

Egitimci, kendi elindeki oyuncag cocuklara gostererek
“Elimdeki bu oyuncakla kim oynamak ister? Oynamak
istediginizi nasil belirtirsiniz? Ne yaparsiniz? Oyuncagi
nasil alirsiniz?” sorularini sorar ve ¢ocuklardan cevap-
larini alir. “Ogretmenim, elindeki oyuncakla ben de oy-
nayabilir miyim?” seklinde izin alinmasi gerektigi soy-
lenir.

ikiserli gruplar halinde cocuklarin ellerindeki oyuncagi
nasil istemeleri gerektigine iliskin denemeler yapmala-
ri saglanir. Cocuklardan biri, arkadasindaki oyuncakla
oynamak istedigini soyleyerek ister, digeri “Tamam ar-
kadasim oynayabilirsin.” diyerek oyuncagini verir veya
“Biraz oynadiktan sonra verebilirim.” diye cevap vere-
bilir. Gerektiginde duzeltme yapilir, “Aferin, cok guzel.”
seklinde pekistirme yapilir.

Etkinlik esnasinda ve sonrasinda cocuklara “Baska
hangi durumlarda izin almak gerekir?” diye sorularak
cevaplari alinir. Herhangi bir sey istemek icin esyanin
sahibinden, bir sey yapmak icin sinifta egitimciden veya
evde anne baba gibi blyuklerden izin alinmasi gerektigi
vurgulanir.

Cocuklara cesitli durumlar soylenerek neden bu durum-
larda izin alinmasi gerektigi sorulur. Ornegin; arkadasi-
nin boyasini kullanmak, bahceye cikip oynamak, bilgi-
sayarda oyun oynamak. Cocuklarin verdikleri cevaplar
dinlenir, dogrular pekistirilir.
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Cocuklarin ellerindeki oyuncaklari yerlerine birakarak
yeniden sandalye veya minderlerine oturmalari istenir.
Cocuklar oturduktan sonra, yeni bir parmak oyunu oy-
nanacag soylenerek “Kuictik Ali” adli parmak oyununun
oynanisi gosterilir.

Parmak oyunu, cocuklarla birlikte birkac kez tekrar
edilir. Cocuklarla Kiclk Ali’nin kimlerden ne icin izin is-
tedigi hakkinda konusulur. Sinif icinde ve sinif disinda
bazi ornekler verilerek bu durumlarda kimlerden izin
alinmasi gerektigi sorularak cevaplari alinir. Ornegin;
biraz daha yemek almak igin, hikdye saatinde tuvalete
gidebilmek icin, anne babasi geldiginde eve gidebilmek
icin, parkta oynayabilmek icin, dondurma alabilmek icin,
arkadasini eve davet edebilmek icin vb.

Cocuklarin cevaplar alindiktan sonra, bazi durumlar-
da buyuklerden veya bir seyin sahibi olan kisiden izin
almak gerektigi vurgulanir. Bir hikaye anlatilacagi soy-
lenerek dikkatlice dinlemeleri istenir. Hikdye yarisina
kadar anlatilir ve yarim birakilir.
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Kiiciik Ali

Kicilk Ali abisinin yanina geldi
(Bir elin serce parmagi
gosterilir)

“Abi, bana biraz para verebilir
misin?”

(Serce parmak hareket
ettirilir)

“Al bakalim, bu parayi
harcayabilirsin.”

(Diger elin yuzuk parmagi
hareket ettirilir)

Ali, annesine sordu:

“Anne, kendime cikolata
alabilir miyim?”

(Serce parmak hareket
ettirilir)

“Yemegini yedigine gore
alabilirsin” dedi annesi.
(Diger elin orta parmagi
hareket ettirilir)

Ali, babasina sordu:

“Baba, bakkala gidebilir
miyim?”

(Serce parmak hareket
ettirilir)

“Evet, ama dikkatli git ve
gel.”

(Diger elin isaret parmagi
hareket ettirilir)

Ali, abisinden aldigi harclikla
bakkala gitti

(Serce parmak ileri dogru
hareket ettirilir)

En sevdigi cikolatalardan aldi
ve afiyetle yedi.
(Bir sey yiyormus gibi yapilir)
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Kimse Beni Sevmiyor

Batuhan’in evde cani ¢ok sikilmisti. Herkes
neredeydi? Mutfaga gidip annesinin ne yapti-
gina bakmak istedi. Annesi mutfakta yemek
pisiriyordu. Batuhan, bir tepsi icinde pismeye
hazir kek hamurunu gordu. Yaninda ise bir ta-
bak cilek vard.

- Yasasin, annem cilekli kek yapacak.
Ben de cilekleri tepsiye dokeyim bari.
Boylece anneme yardim etmis olurum,
dedi.

Cilekleri alip tepsiye dokmek Uzereydi ki an-
nesinin sesini duydu.

- Batuhan, ne yapiyorsun? Birak o taba-
ar!

Batuhan’in elinden tabadi alan annesi, kiz-
misti. Batuhan, ne diyecegini bilemeden mut-
faktan cikti. Annesinin neden Kkizdigini anla-
yamamisti. Daha sonra abisinin odasina gitti.
Abisi bilgisayarda calisiyordu. Batuhan, diger
taraftaki ¢alisma masasi uUzerindeki boyala-
ri ve kaditlar gordu. Kagittaki resmin yarisi
boyanmisti. Belki diger yarisini da kendisi bo-
yarsa abisine yardim etmis olurdu. Tam boya-
lari eline almisti Ki abisinin sesiyle irkildi.

- Batuhan, ne yapiyorsun? Birak o boya-
lari. Odevimi bozacaksin!

Abisinin kizmasina bir anlam veremeyen Ba-
tuhan, salona gitti. Babasi televizyonda bir
program izliyordu. Oyle dikKatli bakiyordu
ki Batuhan’in geldigini gormemisti bile. Ba-

tuhan, televizyonun kumandasini aldi ve en
sevdigi cizgi filmin gosterildigi kanali bulmak
icin dugmelere basmaya baslad.

- 0glum, ne yapiyorsun? Ver o televizyo-
nun kumandasini!

Babasinin da ayni sekilde tepki gostermesiyle
Batuhan ne yapacagini bilemedi. Annesi, abisi
ve simdi de babasi kendisine kizmisti. “Kimse
beni sevmiyor.” diye dusunerek evden cikti.
Herkesin ona neden kizdigini disunurken, ai-
lesinden izin almasi gerektigini de unutmustu.
Bu sekilde parkin bir kosesinde otururken ya-
nina bir arkadasi geldi ve Batuhan’a:

- Ben de senin yanina oturabilir miyim?
diye sordu.

Batuhan, arkadasinin bu sekilde izin isteme-
sine ¢ok sasirdi. Kekeleyerek:

- Tabi oturabilirsin, ikimize de yer var, di-
yerek ona yer gosterdi. Bu duruma kendi-
si de sasirdi. Eger arkadas! gelip yanina
otursaydi, “Burasi benim yerim, baska
yere otur.” derdim diye disundu. Sonra
evde yasadiklari aklina geldi. Tabii ya, ne-
den annesi, abisi ve babasinin Kendisine
kizdiklarini anlamisti. Hemen evine do-
nup bu hatasini diizeltmeliydi. Evine gel-
diginde apartmanin onunde bir kalabalik
ve kosusturma oldugunu fark etti. Polis-
ler de gelmisti. Acaba ne olmus olabilirdi?

(Hikéye burada yarim burakilir)
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« Egitimci, hikayeyi yarim birakildiktan bittikten sonra, resimdeki oyuncaklar-
sonra “Sizce neler olmus olabilir?” la oynamak i¢in kimlerden neden izin
diye cocuklara sorar. Cocuklarin ce- alinmasi gerektigi hakkinda konusulur.
vaplari alinir. Bu cevaplar dogrultu-
sunda “Daha sonra ne olmus olabilir?”
gibi sorular sorularak hikdye tamam-
lama calismasi yapilir. Cocuklarin an-

Aile Katilimi: Ailelere, cocuklariyla izin alma
oyunu oynayabileceklerine iliskin haber mek-
tubu gonderilir.

lattiklari not alinir. Oyunun Oynanist: Evdeki herhangi bir esyanin
adi soylenir ve cocuktan kime gidip ne soyle-
yerek bu esyayi alabilecegi/kullanabilecegini
sdylemesi istenir. Ornegin; ders kitabi. Cocuk-
tan agabeyine, “Ders kitabina bakabilir mi-
yim?” demesi beklenir. Gerektiginde ne soyle-
yecegdi konusunda rehberlik edilir.

« Hikaye, cocuklarla birlikte tamamlan-
diktan sonra bir kez daha bastan sona
anlatilir. Hikaye sonrasi, Batuhan’in
neler yaptigi, neler yapmasi gerektigi
ile ilgili sorular sorularak hangi du-
rumlarda izin alinmasi gerektigi hak-

kinda sohbet edilir. Cocugun Kendini Yansitmasi:
- Daha sonra cocuklardan, boya Ka- - Oyun igin hangi oyuncag sectin?
lemlerini alarak calisma masasina Neden?

oturmalari istenir. Egitimci, cocuklara
okuma yazmaya hazirlik sayfalarini
dagitir. Yonergeye uygun olarak calis-
ma gerceklestirilir. Gerekli durumlarda « Hikayedeki cocugun hangi davranislari
cocuklara rehberlik edilir. Calismalari sana benziyordu ya da benzemiyordu?

« Parmak oyununda kimler konustu?
Neler soylediler?

1. Soru: Batuhan’a annesi, babasi ve abisi neden kizmisti?

Ornek dogru yanit: izin almadan esyalarini kullandigi icin.

2. Soru: izin isterken nelere dikkat etmemiz gerekir?

Ornek dogru yanit: izin isteyecegimiz kisinin yanina giderek, ondan nazikce izin istemeliyiz.

3. Soru: Arkadasi yanina oturmak icin izin istediginde Batuhan neden sasirmis olabilir?

Ornek dogru yanit: Batuhan yaptigi hicbir davranis icin izin almiyordu. Arkadasi yanina oturmak icin izin
alinca sasirmis olabilir.

4. Soru: Tung’un annesi mutfakta yemek yaparken kapi caldi ve Tung “kim 0?” diyerek Kapiyi acti. Gelen
Tung’un arkadasiydi ve onu disarlya oyun oynamaya c¢agdirdi. Tung da hemen ayakkabilarini giyerek
arkadasiyla birlikte disari ¢iktl. Sizce Tung ne yapmayi unuttu?

Ornek dogru yanit: Tunc annesine gelenin kim oldugunu ve ne istedigini sdyledikten sonra annesinden izin
alarak disari ¢ikmaliydi.
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ETKINLIK NO: 3.16

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay
ve Uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve
Hareket, Okuma Yazmaya
Hazirlik Calismasi

Kavramlar: Sayi (1-2)
Etkinlik Adi: Meyve Bahcesi
Materyaller: -

Yoénerge (0-47): Cem’in
bahcedeki elmalardan almak
icin kKimden izin almasi
gerektigini bul ve carpi
isareti (X) koy.

Kazanim 8. Gerekli
durumlarda izin
isteyebilme

Gostergeler:

8.1. izin almasi gereken
durumlari agiklar.

8.2. izin isteyecedi kisiyi
belirler.

8.3. izin isteyecegi kisinin
yanina gider.

8.4. Nazik bir ifadeyle izin
ister.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

« Sinifin ortasindaki
materyaller kenara
cekilerek oyun icin yeteri
kadar genis bir alan
olusturulur.

50

Egitimci, “Elmayi kim sever? Elma sevenler elime do-
kunsun. Armudu kim sever? Armut sevenler elime do-
kunsun. Cilegi kim sever? Cilek sevenler elime dokun-
sun.” diye farkli meyve isimleriyle sarki soyleyerek co-
cuklarin dikkatini ¢eker. Tim ¢ocuklar, egitimcinin eline
dokundugunda el ele tutusup halka olmalari ve otur-
malari istenir.

Egitimci cocuklara, “Simdi ‘Meyve Bahcgesi’ oyununu
oynayacagiz. Bunun icin icinizden birini bahgenin sahi-
bi sececegiz. Sectigimiz kisi Ayse Teyze/Ali Dayi olacak
ve halkanin ortasina oturacak. Bir arkadasinizi da ebe
sececegdiz ve halkanin disina ¢ikaracagiz. Ebe halkanin
disinda dolasirken el cirparak sarkimizi soyleyecegiz:

\malar
Wiz, Yes © ot
Sulu su! " SN
" \maz
Yerse azs\n
\itaminst "

Sarki bitince, ebe Ayse Teyze/Ali Daylya donerek ‘Ayse
Teyze/Ali Dayi, bahgcende oynayabilir miyim?’ diye ses-
lenecek. O da Ayse Teyze/Ali Dayi, ‘Evet, oynayabilir-
sin?’ diyecek. Ebe, ‘tesekkur ederim’ deyip halka olup
oturan cocuklarin arasinda ve etrafinda dolasmaya
baslayacak. Daha sonra tekrar seslenecek ve “Adactan
elma, armut vb. koparabilir miyim?’ diye soracak, ‘Evet’
cevabini aldiktan sonra tesekkir edecek. Ebe, bundan
sonra oturan ¢ocuklardan birinin basina eliyle dokunup
onu ayada kaldiracak. Bunu goren Ayse Teyze/Ali Dayi
‘En degerli elmami/armudumu/vb. aldin. Onu birak sana
baska bir tane vereyim.’ diyecek. Ebe de, ‘Oyleyse
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iki tane verir misin?’ diyecek. Bu kez
Kimleri verecegini Ayse teyze/Ali dayi
sececek ve oturan ¢ocuklardan ikisini
kaldiracak. Bunlardan biri ebe olacak,
digeri Ayse Teyze/Ali Dayi olacak”
seklinde oyunun nasil oynanacagdi an-
latilir.

lerini alarak, calisma masasina otur-
malari istenir. Okuma yazmaya hazir-
lik calisma sayfalari dagitilir ve “Bah-
cedeki elmalardan almak icin kimden
izin alman gerektigini bul ve isaretle.”
yonergesi bir kez okunur. Cocuklara
isaretlemelerini yapmalari icin sure

taninir. Calismalari bittikten sonra,
calisma sayfalari toplanir. Sinifta fark-
li esyalarin isimleri soylenerek kullan-
mak icin kimden izin almak gerektigine
iliskin sohbet edilir.

« Oyunun anlasilmasi icin bir deneme
yapilir ve Kurallar tekrar hatirlatilir.
Anlasildigindan emin olunduktan son-
ra oyuna gegcilir.

+ Oyun ilgiye gore bir sure oynanir. Oyu-
nun sonunda, cocuklara bir baskasinin
esyasini almak icin izin istemek gerek- .
tigi hatirlatilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Oyunda en ¢ok hangi bolimu sevdin?
Neden?

+ Cocuklarinilgisine gore ayni oyunla ya .
da daha once 6grenilen oyunlarla de-
vam edilebilir.

Oyunda ebe oldun mu? Ebe olmak
hosuna gitti mi? Neden?

« Bu oyunu yeniden oynasaydin nasil

« Daha sonra cocuklardan, boya kalem- oynardin? Nerelerini degistirirdin?

1. Soru: Ebe bahcede oyun oynamak icin kimden izin istedi?

Ornek dogru yanit: Ayse Teyze/Ali Day!.

2. Soru: Bugtinkii oyunumuzda izin isterken nelere dikkat ettik?

Ornek dogru yanit: Oyun oynamak icin izin istedik. izin aldiktan sonrada tesekkiir ettik.

3. Soru: Arkadasimizin bir esyasini kullanmak istiyorsak ne yapmamiz gerekir?

Ornek dogru yanit: Arkadasimin yanina giderek, o esyayi kullanip kullanamayacagimi nazik bir sekilde
sorarim.

4. Soru: Ayberk annesinin bilgisayarinda oyun oynamak istiyordu. Annesi ise yemek yapiyordu. Ayberk,
kardesine annesinin bilgisayarinda oyun oynayacagini soyleyerek bilgisayari acti. Siz AyberK’in yerinde
olsaydiniz ne yapardiniz?

Ornek dogru yanit: Bilgisayar annemin oldugu icin onun yanina giderek bilgisayarinda oyun oynamak icin izin
isterdim ve annemin verecegi cevabi beklerdim.
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ETKINLIK NO: 3.17

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Drama
Kavramlar: -

Etkinlik Adi: Hayvanat
Bahcesi Ziyareti

Materyaller (M-32):

Aslan, tavsan, fil, ztrafa,
kaplumbaga, kostebek, tilki,
Kirpi, baykus, vb. hayvanlarin
kartondan yapilmis
maskeleri.

Kazanim 8. Gerekli
durumlarda izin
isteyebilme

Gostergeler:

8.1. izin almasi gereken
durumlari agiklar.

8.2. izin isteyecegi kisiyi
belirler.

8.3. izin isteyecedi kisinin
yanina gider.

8.4. Nazik bir ifadeyle izin
ister.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

« Onceden kullanilacak
maskeler hazirlanir.
Maskeler serbest zaman
diliminde cocuklarla
birlikte hazirlanabilir.
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Egitimci, elinde hayvanlara ait maskeleri tutarak “Hay-
vanat bahgesine gitmek isteyen var mi? Hayvanat bah-
cesi gezimiz basliyor!” diye seslenir. Yanina gelen co-
cuklarin istedikleri maskeyi secip yuzlerine takmalarina
yardim eder. Cocuklar, maskeleri kendileri yaptilarsa
her cocuk kendi maskesini alip yuziine takar.

Cocuklar, sandalye veya minderlerine oturduktan son-
ra, egitimci “Daha once hi¢ hayvanat bahcesine gittiniz
mi? Hangi hayvanlari gordinuz? Neler dikkatinizi cekti?
Baska neler yaptiniz?” gibi sorular sorar ve ¢ocuklarin
cevaplarini alinir. Hayvanat bahcesiyle ilgili gozlemleri-
ni anlatmalari istenir.

Daha sonra, “Simdi, hayvanat bahcesinde gezecegiz.
Nasil gezdigini kim gostermek ister?” diye sorar ve go-
nullu cocuklardan tekerleme ile sectigi birkag ¢ocuk si-
nifin ortasina gelir. Cocuklara “Hayvanat bahgesine git-
mek icin neye ihtiyacimiz var?” diye sorulur ve cocuk-
larin cevaplarina gore bir baska cocuk sofor olarak rol
alir. Sofor, cocuklari alarak hayvanat bahcgesine goturdar.

Cocuklara hayvanat bahgesinin girisinde ne yapmala-
r gerektigi sorulur, cocuklardan biri gise gorevlisi ro-
lUnU Ustlenir ve cocuklar biletlerini alirlar. “Sirasiyla
hayvanat bahcesindeki hayvanlari ziyaret etmelisiniz.
Gordigunuz hayvanlarin fotograflarini cekerek siniftaki
arkadaslariniza gostermek istiyorsunuz. Fakat fotog-
raf cekmek icin, hayvanat bahcesindeki hayvanlardan
izin almaniz gerekiyor.” denir ve cocuklarin hayvanlarin
fotografini cekmek icin izin istemek zorunda olduklari
vurgulanir.
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Cocuklar hayvanat bahgesini gezerken
gordukleri hayvanlarin hangileri oldu-
gunu soylerler. Bu hayvan karakterine

izin almak icin neler yaptiklari ve soy-
ledikleri, neler hissettikleri sorularak
degerlendirme yapilir.

ait maskeye sahip cocuk ayaga kalkar.
Gezideki c¢ocuklar, fotograf cekmek
icin izin isterler ve fotograf cekerler.
Sirasiyla diger hayvanlarla Kkarsila-
sirlar. Maskelerine gore siniftaki diger
cocuklar hayvan karakterini canlandi-
rirlar.

- ilgiye gore, dogaclama calismasi tek-
rarlanabilir. Calisma sonunda, bir bas-
kasiyla ilgili seylerde izin alinmasi ge-
rektigi vurgulanir.

Aile Katilimi: Ailelerin sinif ici etkinliklere
katilimi saglanir. Etkinlik sonunda, cocuklarin
duyabilecegi sekilde katilimci anne babanin
siniftaki etkinliklerde ne gibi yardimlari oldu-
gu vurgulanarak tesekkur edilir.

« Cocuklar tim hayvanlar gordukleri-
ni soylediklerinde veya belli bir sire
sonunda, hayvanat bahcesinin kapa-
nacagdi soylenir ve en sonunda ne ola-
bilecegine iliskin gorusleri alinir. Buna
gore calisma sonlandirilir. Uygulama « Bu calismayi yeniden yapmak ister
sonrasinda, c¢ocuklarin hayvanlardan misin, neleri degistirmek istersin?

Cocugun Kendini Yansitmasi:

1. Soru: Hayvanat bahcesinde resmini cekmek istedigin hayvandan izin alirken ne soyledin?

Ornek dogru yanit: “Merhaba, resminizi cekebilir miyim?” dedim.

2. Soru: Hayvanat bahcesinde resim ¢ekmek icin izin almasaydin ne olabilirdi?

Ornek dogru yanit: Resmini cekmek istedigim hayvan, belki de resminin cekilmesini istemiyor olabilir.

3. Soru: Sinifimizda hangi durumlarda izin almamiz gerekir?

Ornek dogru yanit: Tuvalete gitmemiz gerektiginde, arkadasimizin bir esyasini almamiz gerektiginde ...
4. Soru: Arda parkta salincakta sallanirken, arkadasi Volkan bisikleti ile geldi. Bisikletinden inip Arda ile
selamlastiktan sonra o da salincakta sallanmaya basladi. Arda arkadasinin salincakta sallandigini goriince
salincaktan inip arkadasinin bisikletine bindi. Sizce Arda bisiklete binmeden 6nce ne yapmaliydi? Neden?
Ornek dogru yanit: Arda 6nce arkadasi Volkan’dan izin almasi gerekirdi. Ciinkii bir baskasinin esyasini
kullanmadan dnce o Kisiden izin almamiz gerekir.
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ETKINLIiK NO: 3.18

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Tiurkcge
Kavramlar: Kirli-Temiz

Etkinlik Adi: Ormandaki
Buiylk Toplanti

Materyaller:-

Yonerge (0-7): Resimleri
dikkatli bir sekilde incele.
Can’in hangi durumda
arkadasindan ozir dilemesi
gerektigini soyle. Oziir
dilemesi gereken durumu
yuvarlak icine (0) al.

Kazanim 9. Yanlis
yaptiginda 6ziir
dileyebilme

Gostergeler:

9.1. Oziir dilemesi gereken
Kisinin yanina gider/kisiye
doner.

9.2. Uzgiin oldugunu belirten
yuz ifadesi gosterir.

9.3. Uygun ses tonu ile 6zur
diler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, etkinligi
uygulamadan 6nce
siniftaki sandalye veya
minderleri yarim daire
seklinde diizenler.
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Egitimci, “Haydi cocuklar, simdi sinifimizi toplamamiz
gerekiyor.” diyerek cocuklarin bir araya toplanmasini is-
ter. Cocuklar bir araya toplandiklarinda, sinifin toplan-
masi icin ne yapilmasi gerektigi kendilerine sorulur ve
gorusleri alinir. Sirasiyla toplanacak koseler ya da ma-
salarin adi soylenerek gonulli ¢ocuklardan birkag ¢o-
cuk secilerek her bir kosenin toplanmasi icin gorevlen-
dirilir. TUm cocuklara gorev dagilimi yapildiktan sonra
“Haydi hep birlikte toplanmaya baslayalim, toplanmasi
biten grup hemen yanima gelsin.” denir. Bu sekilde sinif
toplandiktan sonra, gruplara “Minder/sandalyelerinize
oturabilirsiniz.” denir. Toplanma isindeki calismalari
“Aferin, sinifimiz simdi daha glizel gortintiyor.” denerek
tebrik edilir.

CocukKlar, yerine oturduktan sonra egitimci “Birinin
uzulmesine, Kiritlmasina, endiselenmesine sebep ola-
cak bir davranista bulunduysak ne yapmamiz gere-
kir?” diye sorar ve cocuklarin cevaplarini dinler. Dog-
ru cevaplar pekistirilir. Gerektiginde ipucu verilerek
dogru cevap buldurulur. Boyle bir durumda 6zur di-
lenmesi gerektigi vurgulanir.

Daha sonra, “Cocuklar simdi size Ormandaki Bulyuk
Toplanti hikayesini anlatacagim. Haydi minderlerimi-
ze gecelim ve hikdyemizi dinleyelim.” denir ve “Or-
mandaki Byik Toplant1” adli hikaye anlatilir.
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Ormandaki Biiyiik Toplanti

Ormanin icinde hayvanlarin salincaklarda sal-
landigi, tahterevalliye bindigi, kaydirakta kay-
didi glizel bir park vardi. Ormanda yasayan hay-
vanlar, buraya gelirler ve eglenceli vakit gegi-
rirlerdi.

Gunlerden bir gun, oynamak icin parka gelen
hayvanlar salincaklardan birinin zincirinin kop-
tugunu gordiler. Bunun onemli olmadigini du-
sunup diger salincaklara bindiler. Fakat ertesi
gun tahterevallinin, bir baska giin kaydiragin
kirildigin gordiler. Oyuncaklarin kirlk olmasinin
yaninda, park c¢oplerle doluydu. Parki bu sekliy-
le goren bazi hayvanlar artik parka gelmemeye
baslamislardi. Boyle bir pakta oynamak hig de
edlenceli degildi. Ne olmustu da park bu hale
gelmisti?

Ormanda yasayan hayvanlar, bir sabah uyandik-
larinda Kapilarinin Gzerinde “Ormanda yasayan
tim hayvanlar, sabah uyanir uyanmaz kaplanin
evinde toplanacaklardir.” yazan bir kagidin ol-
dugunu gordiler. Yaziyi her goren bu toplanti-
nin nedenini merak etmisti. Cok gegmeden, or-
manda yasayan tum hayvanlar kaplanin evine
gelmislerdi. Kaplan gelen hayvanlara bakarak
bir kisinin gelmemis oldugunu sdyledi. Herkes
birbirine bakti. Bu gelmeyen kim olabilirdi? Top-
lantiya katilmayan sakaci maymundu. Sakaci
maymun, toplantiya gitmek yerine evde Kalip
uyumayi tercih etmisti.

Toplanti basladiginda, tim hayvanlar neden
toplandiklarini anlamisti. Toplantinin Konusu
parkin durumuydu ve parkin neden bu hale gel-
digi, eski haline gelmesi icin neler yapilabilece-
gi tartisildi. Toplanti sonunda parki temizleyip
kirilan oyun araclarini tamir etme karari alind.
Parkta oynayanlarin oyuncaklar dizgin Kkul-
lanmalari, ¢opleri ¢cop kutusuna atmaya dikkat
etmeleri gerektigi hatirlatildi. Hemen o giin par-
kin temizligi basladi. Temizlik ve oyuncaklarin

tamiri guin boyu devam etti. Bu ise yardim etme-
yen yalnizca sakaci maymundu.

Sakacl maymun, uykudan uyandiginda aksam
olmak Uzereydi. Parka gidip biraz eglenmek
istedi. Parka gittiginde herkesin calistigini go-
riince cok sasirdi. “Burada neler oluyor boyle?”
diyerek yaklasti. Parkin yeni halini gorunce goz-
lerine inanamadi. Her yer piril piril temizlenmis-
ti ve oyuncaklar tamir edilmisti. Kosarak tahte-
revalliye bindi, ama karsisinda oturacak kimse
olmadigi icin burada oynamak hosuna gitmedi.
Salincaga hindi, ama kendisini sallayan olma-
yinca bu ona hig eglenceli gelmedi. Herkes par-
Kin temizligi ve tamiriyle ilgili bir seyle ugrastigi
icin sakaci maymunla ilgilenen olmamisti. Us-
telik onun kendilerine yardim etmesi gerektigi-
ni dustinen hayvanlarin kendisine bakislari onu
rahatsiz etmisti.

Sakacl maymunun, parktan ayrilip evine gide-
cekken olanlari izleyen kaplan yanina yaklasti.
“Ne oldu sakaci maymun? Hi¢ neseli gorinmu-
yorsun” dedi. Sakact maymun “Onceden olsa, ar-
kadaslarim benimle oynarlardi. Ben onlara saka
yapardim, eglenirdik. Ama simdi kimse benimle
ilgilenmiyor” dedi. Kaplan, “Parkin eski halini
hatirliyor musun? Bunu Kim yapmis olabilir?”
diye sordu. Sakaci maymun “Eski hali nasildi?”
diye sordu. Sormasiyla birlikte yaptiklarini ha-
tirladi. Yuzu kizardi. Kaplana donerek “Ama ben
saka olsun diye...” cimlesini tamamlayamadi.
Sakacl maymun hatasini anlamisti. Saka olsun
diye yaptiklan parkin giizelligini bozmustu ve
kimse parkta oynayamamisti. Sakaci maymun
kaplana donerek “Peki simdi ne yapmam gere-
kir? Arkadaslarimin benimle oyunlar oynamasi-
ni ve her gun parka gelmesini istiyorum.” dedi.
Kaplan, sakaci maymun’a ne yapmasi gerekKti-
gini anlatti.

Parkin temizligi ve tamiri bittiginde, tim hay-
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vanlar dinlenmek icin oturdular. Kaplan ortaya
cikip “Sakaci maymunu size soylemek istedik-
leri var.” dedi. Sakaci maymun, utanarak “Hepi-
nizden 6zur dilerim. Saka olsun diye yaptiklarim
parkin guzelligini bozdu. Ben bunu disiineme-
dim. Bugun parki temizlediginiz icin ¢ok tesek-
kir ederim. Bundan sonra parkin temizligine ve
oyuncaklari giizel kullanmaya cok dikkat ede-

« Egitimci, “Hikadyemizi dinledik. Simdi
bu hikdyede neler oldugunu bir kez
daha hatirlayalim.” der ve hikayede
gecenler soru-cevap seklinde ¢ocuk-
larla birlikte tekrarlanir.

« Cocuklar hikayedeki karakterleri pay-
lasirlar ve hikayeyi dramatize ederler.
Bunun icin egitimci, sakaci maymun
ve kaplan karakterlerini gonullu ¢o-
cuklar arasindan tekerleme ile secer,
diger cocuklar ormandaki diger hay-
vanlari canlandirirlar. Hikayede ge-
cenler Kisaca hatirlatildiktan sonra
egitimci, “Hikdyemizde neler oldu?
Kimler ne yapti? Daha sonra ne oldu?”
seklinde sorular sorarak ipuclari verir.

cegim.” dedi. Hayvanlar bir sire sessiz kaldik-
tan sonra sakaci maymunu alkisladilar. Bu onu
affettiklerini gosteriyordu. Sakaci maymun bu
duruma ¢ok sevindi ve dinlenmekte olan hay-
vanlar icin cesitli gosteriler yapti, onlar gil-
dirdii. Bundan sonraki ginlerde soz verdidi gibi
parki temiz tutmaya ve oyuncaklara zarar ver-
memeye 6zen gosterdi.

« Hikdyenin canlandirmasi bittikten
sonra ilgiye gore karakterler baska
cocuklara verilerek yeniden canlandir-
ma yapilabilir. Calisma sonunda, co-
cuklarin yerlerine oturmalari soylenir
ve etkinligin degerlendirmesi yapilir.

« Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gercgeklestirilir.
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-
lik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Bundan sonra, yanlis bir sey
yaptiginda nasil davranirsin?
Neden?

1. Soru: Sakaci maymun yaptiginin yanlis oldugunu anlayinca neler hissetti?

Ornek dogru yanit: Utandi ve cok Uiziildu.

2. Soru: Yanlis bir davranista bulundugumuzda 6zur dilerken nelere dikkat etmeliyiz?

Ornek dogru yanit: Oziir dileyecegdimiz Kisinin yanina giderek, uygun bir ses tonuyla 6ziir dilemeliyiz.

3. Soru: Duru teyzesine gitti. Kuzeni Ayse evde yoktu. Teyzesi Duru’ya Ayse’nin hikaye Kitaplarini

okuyabilecegini soyledi. Duru kitabi acarken sayfasi yirtildi. Duru ne yapmali?

Ornek dogru yanit: Teyzesine kitabi acarken sayfasini yirttigindan dolayi tizgiin oldugunu sdylemeli.

4. Soru: Yagmur ile Yasemin, Yasemin’in yeni alinan bebegi ile oynuyordu. Yagmur bebegi arkadasinin elinden
alirken bebegin bacagini kirdi. Daha sonra bebegi yere birakip kosarak Yasemin’in yanindan ayrildi. Boyle bir
durumda Yagmur’un yerinde sen olsaydin ne yapardin?

Ornek dogru yanit: Arkadasima cok {izgiin oldugumu sdyleyerek ondan 6ziir dilerdim.
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ETKINLIK NO: 3.19

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Tirkce

Etkinlik Adi: Ben
Yapabilirim

Materyaller (M-33): Cesitli
isleri gosteren resimli kartlar
(giyinme, evi sliplrme,
oyuncaklari toplama, yemek
yeme, televizyon izleme, agir
bir valizi tasima, salincakta
sallanma, buzdolabindan
yiyecek cikarma, giysi satin
alma, bebege bakma).

Kazanim 10. Zor
durumlarinda yardim
isteyebilme

Gostergeler:

10.1. Yardim isteyecegi
durumlari agiklar.

10.2. Yardim isteyecegi
Kisinin yanina gider.
10.3. Nazik bir ifadeyle
yardim ister.

6§renme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

« Cocuk sayisi kadar
sandalye veya minder,
yarim daire olusturacak
sekilde cocuklarin
oturmasi icin diizenlenir.
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Cocuklara “Kim soylediklerimi yapabilir merak ediyo-
rum?” denilerek sinifin ortasinda gezilir. Cocuklarin dik-
kati cekildiginde egitimci “Kim bes tane oyuncagdi yerine
koyabilir? Kim masayi kenara cekebilir? Kim ¢opleri cop
kutusuna atabilir?” seklinde sorular sorar ve cocuklarin
soylenenleri yapmasi icin firsat verir. Toplanma bittik-
ten sonra, “Kim minder/sandalyesine oturabilir?” diye
sorularak tum cocuklarin sandalyelerine/minderlerine
oturmalari saglanir.

Cocuklar yerlerine oturduktan sonra, “Ben Yapabilirim”
adli siir okunur ve hareketleriyle birlikte ¢ocuklardan
tekrar etmeleri istenir.

Ben Yapabilirim
Sabah uyandiktan sonra elimi yuzima yikayabilir,
(El ve yuz yikama hareketi yapilir)

Pijamalarimi katlayip yatagimi duizeltebilirim.
(Elbise katlama hareketi yapilir)

Anneme ve babama “Gunaydin” diyebilir,
(iki el yukari dogru acilarak glliimsenir)

Kardesimi yanagindan opebilirim.
(Birisini opuyormus gibi yapar)

Kahvaltimi yapip dislerimi fircalayabilirim.
(Dis fircalama hareketi yapilir)

Cok calisir, kendi isimi kendim yaparim,
(Yerinde durarak kogma hareketi yapilir)

Yapamadigim bir sey oldugunda
(Omuzlar yukari kaldirilarak eller yana acilir)

“Bana yardim eder misiniz?” diyebilirim.
(Yanindaki arkadaginin elini tutar)

57



izeri

Cocuklara sinif icinde neler yaptiklari
sorularak Kisaca sohbet edilir. Yap-
tiklari isleri tek basina mi yaptiklar,
herhangi bir arkadasi veya ogretme-
ninden yardim isteyip istemediklerine
iliskin sorular sorularak ¢ocuklarin ko-
nusmalarina firsat verilir. Cocuklarin
kendi baslarina neleri yapabildiklerini
soylemeleri istenir. Hangi durumlarda
biuylklerin yardimina ihtiyaclar oldu-
gu ile ilgili gorusleri alinir.

Daha sonra, sirasiyla cocuklara re-
simli kartlar gosterilir. Her bir cocuga
bir kart gosterilerek resimde gorilen
durumda bir baskasinin yardimina ih-

Daha sonra resimlerden biri rastgele
secilerek hikaye olusturma calisma-
si yapilir. Cocuklara cesitli sorurlarla
yonlendirme yapilarak hikaye olustu-
rulduktan sonra hikaye bir kez daha
okunur.

Cocuklarinilgisine gore resim kagitlari
ve boyalar verilebilir. Cocuklara kendi
baslarina yapabildikleri veya bir bas-
kasinin yardimina ihtiya¢ duyduklari
bir seyin resmini yapabilecekleri soy-
lenir. Calismalari bittikten sonra ¢o-
cuklar resimlerini anlatirlar, anlatilan-
lar resimlerin altina yazilir. Cocuklarla
birlikte etkinlik panosuna asilir.

tiyaci olup olmadigi, kimin yardimina
Aile Katilimi: Ailelere haber mektubu ile
“Ben Yapabilirim” siiri gonderilir. Ailelerden
bu durumda bir baskasinin yardimina cocuklariyla kendi basina yapabildikleri ve
ihtiyaci olmayacagini soyleyebilecegi yapamadiklarl seyler hakkinda konusmalari
gibi kanallari degistirmek icin bir ar- istenir.

kadasina annesine ihtiyaci oldugunu
soyleyebilir.

ihtiya¢ duyabilecegini soylemesi iste-
nir. Ornegin; televizyon izleme. Cocuk

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Bugun yaptiklarindan en ¢ok hangisini

Bu sekilde tum durum Kkartlari gos- i
sevdin?

terilerek sohbet edilir. insanlarin bazi
durumlarda baskalarinin yardimina
gereksinim duyabilecegi vurgulanir.

Bunlarin icinde en ¢ok hangisini evde
yapmak istersin?

1. Soru: Sabah uyandiktan sonra kendi basiniza neler yapabilirsiniz?

Ornek dogru yanit: Elimizi, yiiziimiizi yikayabiliriz, yatagimizi diizeltebiliriz vb.

2. Soru: Birisinden yardim istememiz gerektiginde ona ne soyleriz?

Ornek dogru yanit: “Bana yardim edebilir misiniz?” derim.

3. Soru: Hangi durumlarda yardim isteriz?

Ornek dogru yanit: Kendi basimiza yapamayacagimiz bir sey oldugu zaman yardim isteriz.

4. Soru: Bir glintin icerisinde yapamadiginiz seyleri distiniin. Kimlerden ve nasil yardim istiyorsunuz?
Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.
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ETKINLIiK NO: 3.20

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Tiurkce
Kavramlar: Mor renk

Etkinlik Adi: Mor Baligi
Gorduntiz mu?

Materyaller: Kuklalar, kukla
sahnesi

Kazanim 11. Ayrilmasi
gereken durumlarda
vedalasabilme

Gostergeler:

11.1. Vedalasacagi kisiyle
goz temasi Kurar.

11.2. Nazik bir ses tonu ile
veda sozclglni soyler.

11.3. Gunin zamanina
uygun vedalasma ifadesini
soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, etkinligi
uygulamadan once
siniftaki sandalye veya
minderleri yarim daire
seklinde duizenler.
Materyaller ve oyuncaklar
sinifin cesitli yerlerine
daginik olarak birakilir.
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Egitimci, “Cocuklar, bir balik olsaydiniz nasil yuzerdiniz?
Simdi birer balik olalim ve sinifimiz deniz olsun, ylizme-
ye baslayalim.” diyerek cocuklari yonlendirir. Cocuklar
bir stre balik olarak sinifta dolasirlar. Egitimci “Baliklar,
denizin Kirlendigini gorip buna bir care dustinmusler.
Ne disunmis olabilirler? Denizin Kirli gérinmesini na-
sil engelleyebilirsiniz? Simdi hepiniz bunun igin bir sey
yapsin” denir. Baliklarin her bir koseye bakarak burayi
nasil temizleyeceklerine karar vermeleri, her birinin bir
oyuncak ya da materyali kaldirmasi, atilmasi gereken-
leri ¢ope atmalari gerektigi konusunda rehberlik edilir.
Bu sekilde sinif toplandiktan sonra, “Simdi baliklar, de-
nizde daha rahat yizebilirler. Clinku deniz temizlendi ve
cok guzel gorunuyor. Baliklar ylizmeye devam etsin ve
kukla sahnesinin karsisindaki yerlerine otursun.” denir
ve kukla sahnesinin karsisinda hazirlanan sandalye ya
da minderlere oturmalari istenir.

Cocuklar, yerine oturduktan sonra egitimci “Cocuklar,
okula geldiginizde bana nasil selam verdiniz? Peki ev-
den ayrilirken anneniz, babaniz ya da ailenizdeki baska
kisilerle nasil vedalasiyorsunuz? Peki okuldan ayrilir-
ken birbirimize ne diyerek ayriliyoruz? Birine selam
verirken ya da vedalasirken nelere dikkat etmemiz ge-
rekir?” diye sorar. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Dogru
olabilecek cevaplar pekistirilir. Gerektiginde ipucu ve-
rilerek dogru cevap buldurulur. Daha sonra “Cocuklar
simdi size mor baligin hikayesini anlatacagim.” denir ve
“Mor Baligi Gordiiniiz mi?” adli hikayeyi anlatilir.
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Mor Baligi Gordiiniiz mii?

Suyun derinliklerinde, yunus baliginin dogum
gund partisi vardi. Yunus baliginin tim arka-
daslar oradaydi. Balina, denizanasi, kopek-
baligi, denizati, cesitli renklerde ve blyuk-
lukte baliklar nese icinde dans ediyor, sarki
soyluyor, oyunlar oynuyordu.

Dogum glinl partisine gelen denizanasi, yerde
bir saat buldu. “Bu saat Kimin saati olabilir?”
diye hemen yanindaki kopek baligina sor-
du. Kopek baligi; “Bu saat mor baligin saati,
mor baligin mor saati” diye cevap verdi. De-
nizanasi saatini vermek icin mor baligi arad.
Partideki herkese sordu, ama mor balik hicbir
yerde yoktu. Simdi herkes mor baligin nerede
oldugunu merak etmisti. Her yerde mor ba-
ligi aradilar. Kayaliklarin arasina, yosunlarin
altina, Kiyilara baktilar. Ama mor balik yoktu.
“Mor balik. mor balik, neredesin?” diye ses-
lendiler. Artik endiselenmeye baslamislardi.
Acaba mor baligin basina bir sey mi gelmisti?

Herkes endiseli bir sekilde dustnurken, deni-
zanasl! kayaligin dibinde bir seyin kimildadigi-

ni fark etti. “Galiba buldum, suradaki kayaligin
dibinde olabilir!” diye arkadaslarina seslendi.
Kayaligin dibine dogru yuzduler, gercekten de
mor balik oradaydi. O sirada mor balik uyan-
di ve tim arkadaslarini yaninda goriince ¢ok
sasirdi. “Ne oldu, neden hepiniz buradasiniz?”
diye sordu. Denizanasi olanlari anlatti ve onu
cok merak ettiklerini soyledi. Kiigik mor balik
Uzgun bir sekilde “Haklisiniz partiden ayrilir-
ken veda etmem gerekirdi. Boylece, ayrildigi-
mi haber vermis olurdum, siz de beni merak
etmezdiniz. Cok Uzglnim.” dedi. Mor ballk,
uykusu geldigi icin partiden ayrilmaya karar
vermisti. Herkes dans edip eglendigi icin de
kimseye soyleme geregi duymamisti.

Mor balik ve diger deniz canlilari dogum giinu
partisinin oldugu yere gittiler ve eglenceye
kaldiklari yerden devam ettiler. Eglencenin
sonuna dogru herkes birer birer partiden ay-
rildi. Ayrilirken de geride kalan arkadaslarina
veda etmeyi unutmadilar; “iyi aksamlar. Hos-
ca kalin. Gorismek Uizere.”
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Egitimci, “Hikayemizi dinledik. Simdi
bu hikdyede neler oldugunu bir kez
daha hatirlayalim.” der ve hikayede
gecenler soru-cevap seklinde ¢ocuk-
larla birlikte tekrarlanir. Cocuklar
hikayedeki paylasirlar
ve hikadyeyi dramatize ederler. Bunun

karakterleri

icin egitimci mor balik, yunus bali-
di, kopek baligi ve denizanasi karak-
terlerini gonullu cocuklar arasindan
tekerleme ile secer. Diger cocuklar
deniz altindaki diger canlilarin ka-

sonra ilgiye gore Karakterler baska
cocuklara verilerek yeniden canlandir-
ma yapilabilir. Calisma sonunda, ¢o-
cuklarin yerlerine oturmalari soylenir
ve etkinligin degerlendirmesi yapilir.

Cocuklarin ilgisine gore, resim kagidi
ve boyalar verilerek mor balikla ilgili
hikdyede gecen herhangi bir bolimiin
resmini yapabilecekleri soylenir. Co-
cuklar resimlerini yaptiktan sonra,
calismalar cocuklarla birlikte etkinlik
panosuna asilarak sergilenir.

rakterlerine burundrler. Hikayede ge- Cocugun Kendini Yansitmasi:

cenler kisaca hatirlatildiktan sonra
« Hikayede en ¢ok hangi davranisi

begendin? Neden?

egitimci, “Hikdyemizde neler oldu?
Kimler ne yapti? Daha sonra ne oldu?”
seklinde sorular sorarak ipuclari verir. .
bittikten

Bundan sonra vedalasmadan bir

Hikayenin canlandirilmasi yerden ayrilir misin? Neden?

1. Soru: Mor balik partiden ayrilirken ne yapmayi unutmustu?

Ornek dogru yanit: Arkadaslarina veda etmeyi unutmustu.

2. Soru: Vedalasirken nelere dikkat etmemiz gerekir?

Ornek dogru yanit: Yanindan ayrilacagimiz kisi/kisilere nazikge iyi giinler/iyi aksamlar, gériisiiriiz gibi
sozcukKlerle veda etmemiz gerekir.

3. Soru: Parkta arkadasinla oyun oynarken annen havanin Karardigini ve eve gitme vaktinin geldigini soyledi.
Arkadasinin yanindan ayrilirken ona ne soylersin?

Ornek dogru yanit: “Ben gidiyorum, gériismek lizere, iyi aksamlar.” derim.

4. Soru: Yasin sabah okula giderken servise yetismek icin hizla evden cikti. Kapida bekleyen annesine de “iyi
aksamlar anne” dedi ve kosarak servise bindi. Yasin servise binmek icin acele hareket ederken nasil bir hata
yapti?

Ornek dogru yanit: Annesine sabah olmasina ragmen “lyi aksamlar” diyerek yanlis bir veda sézciigii kullandi.
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ETKINLIK NO: 3.21

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve
Hareket, Mizik

Kavramlar: Hizli - Yavas
Etkinlik Adi: Vedalas
Materyaller: Paravan

Yénerge (0-9): Ezgi,
arkadasinin dogum
gliniinden ayriliyor.
Ezgi, arkadasiyla nasil
vedalasabilir? Ona neler
soyleyebilir?

Kazanim 11. Ayrilmasi
gereken durumlarda
vedalasabilme

Gostergeler:

11.1. Vedalasacadi kisiyle
goz temasi Kurar.

11.2. Nazik bir ses tonuile
veda sozclgunu soyler.

11.3. Guniin zamanina
uygun vedalasma ifadesini
soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci sinifi cocuklarin
rahatca hareket
edecekleri sekilde
diizenler.
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Egitimci, “El ele tutusalim, halkaya karisalim” diyerek
sinifin icinde dolasirken cocuklarin el ele tutusmasi ge-
rektigini hatirlatir. TUm cocuklar el ele tutusup halka
oldugunda yeni bir oyun oynanacag soylenir ve oyu-
nun kurallar anlatilir. Cocuklara “iki gruba ayrilacagiz
ve ortaya bir paravan koyacagiz. Boylece birbirinizi go-
remeyecek sadece sesinizi duyabileceksiniz. Sirasiyla
gruptakilerden biri konusacak diger gruptakiler kimin
konustugunu tahmin etmeye calisacak. Her grubun bir
tahmin hakki var. Eger kimin konustugu dogru tahmin
edilirse, tahmin edilen o oyuncu Karsi gruba geger. Eger
yanlis tahmin edilirse kendi grubunda Kkalir. Secilen
oyuncunun ne hakkinda konusacagini ben daha sonra
soyleyecegim.” denir.

Cocuklar tekerleme ile iki gruba ayrilir ve araya paravan
konmadan once insanlarin birbiriyle karsilastiginda ya
da birbirlerinden ayrildiklarinda neler soyledikleri, nasil
selamlastiklar hakkinda konusulur. Ozellikle, bulunu-
lan bir topluluktan ayrilirken “Iyi ginler, hosca Kalin, iyi
aksamlar, iyi geceler, gorlismek Uzere..” gibi veda soz-
cuklerine dikkat cekilir. Oyun esnasinda, araya paravan
kondugunda cocuklarin selamlasma veya vedalasma
sozcuklerini kullanmalari gerektigi hatirlatilir.

iki grubun arasina cocuklarin birbirlerini gérmelerini en-
gellemek icin kukla sahnesi vb. konur. Cocuklar ayakta
dururlar veya otururlar. Gruplarin Kesinlikle birbirleri-
ni gormelerine izin verilmez. Sirasiyla her gruptan bir
cocuk isaret edilir ve konusmasi istenir. Secilen cocuk
merhaba veya hoscakal gibi selamlasma veya vedalas-
ma sozcuklerinden birini kullanir. Karsi gruptan konusa-
ni tahmin etmeyi isteyen cocuklar el kaldirirlar. Egitimci
birini secer ve kimin konustugunu sorar. Bu ¢ocuk Kimin
konustugunu dogru tahmin ederse konusan oyuncu di-
ger gruba gecer, yanlis tahmin ederse sira kendilerine
gecer ve oyun bu sekilde devam eder.
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Cocuklarin ilgi ve istekleri dogrultu-
sunda oyun devam eder.

Daha sonra egitimci, paravani kaldirr
ve cocuklarin ayaga kalkmalarini ister.
Cocuklar normal adimlarla yurdrler.
Egitimci “Daha hizli yurayelim, daha
yavas yuridyelim. Duralim ve karsilas-
tigimiz Kisinin gozine bakarak ‘Mer-
haba’ diyelim. Simdi karsilastigimiz
Kisiye el sallayarak ‘Hosca kal’ diye-
lim. Yurtyelim, daha hizli yiriyelim.
Duralim ve Kkarsilastigimiz kisiye ‘Mer-
haba’ diyelim. Simdi karsilastigimiz
Kisinin gozune bakarak basimizla ve-
dalasalim” seklinde verilen yonergele-
re uygun olarak hareket etmelerini is-
ter. Uygulamanin sonunda, ¢ocuklarin
yerlerine oturmalari istenir. Calisma
ile ilgili sohbet edilerek degerlendirme
yapilir. “Nasil vedalastik? Vedalasir-
ken nelere dikkat ettik?” gibi sorular
sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Daha sonra, egitimci “lyi geceler dedi-
gim zaman herkes uyuyacak. Gorusu-
riiz dedigimde herkes el sallayacak. lyi
aksamlar dedigimde herkes yemek yi-
yecek.” der. Egitimci 6nce yavas yavas
sonra hizli hizli bu yonergeleri soyler.
Sasiran ¢ocuk, oyundan cikar ve kena-
ra oturur. En sona kalan ¢ocuk/gocuk-
lar alkislanir.

- Egitimci su sarkiyi soylemeye baslar.

Sarkinin tekrarinda cocuklarin eslik
etmeleri istenir. “Geceleri de iyi ge-
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cocuklarin yere uzanarak dinlenmeleri
saglanir.

Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gerceklestirilir.
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-
lik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Oyunun en sevdigin bolimu neresiydi?
Neden?

Buguinkl oyunlardan en ¢ok hangisi
hosuna gitti? Neden?

Bu oyunu yeniden oynasaydin nasil
oynardin? Nerelerini degistirirdin?
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Degerlendirme:

1. Soru: Bugiin 6grendigimiz sarkidaki cocuk, ogretmeniyle vedalasirken ona ne soyliyor?

Ornek dogru yanit: lyi aksamlar.

2. Soru: Ogleyin okuldan eve giderken ve aksam Karsilastigimiz bir arkadasimizin yanindan ayrilirken ne
soyleriz?

Ornek dogru yanit: Ogleyin “iyi giinler!” aksam ise “Iyi aksamlar!” diyerek vedalasiriz.

3. Soru: Alis-veris merkezinde arkadasin Gokhan’la karsilastin. Arkadasinla merhabalasip biraz sohbet ettin.
Arkadasinin yanindan ayrilirken nasil vedalasirsin?

Ornek dogru yanit: Nazik bir sekilde gitmem gerektigini sdylerim ve giiniin zamanina uygun bir sekilde veda
ederim.

4. Soru: Melda’nin gok uykusu gelmisti. O giin erkenden uyumak istemisti. Evlerinde de anne ve babasinin
arkadaslari vardi. Melda uyumak icin odasina giderken “Cok uykum geldi.” dedi ve gitti. Melda ne demeyi
unuttu?

Ornek dogru yanit: Misafirlerle vedalasarak, “Iyi geceler!” demeyi unuttu.
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ETKINLIK NO: 3.22

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve
uzeri

Etkinlik Alani: Fen ve Matematik, Oyun
ve Hareket

Kavramlar: Renkler
Etkinlik Adi: Meyvelerin Renkleri
Materyaller (M-4): Meyve Resimleri

Yonerge (0-10): Elif’in kardesi Zeynep,
evde kaybettigi oyuncagini ariyor. Elif
kardesine yardim etmek istiyor. Bunun icin
ona neler sorabilecegini soyle.

Kazanim 1. Bilgilenmek istedigi
konularda soru sorabilme

Gostergeler:

1.1. Soru soracag kisiye yonelir.

1.2. Ulasmak istedigi bilgiye iliskin soru
ifadesi kullanir.

1.3. Soru climlesine ses tonuyla soru
ifadesi verir.

1.4. Soru sorduktan sonra cevabl dinler.
Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci sinifa renkli kurdeleler, kase,
plastik bicak ve bir glin 6ncesinden
velilerden istedigi mevsimine uygun
meyveleri getirir. Gelen meyveleri
cocuklarin gormeyecedi bir yere
kaldirir.

66 | 60AYve UZERI

Egitimci, elindeki torbayi gostererek cocuk-
lardan birer kart secmelerini ister. Cocuklar
sirasiyla gelip bir Kkart secger ve sectikleri
karttaki meyve resmini kimseye gosterme-
den ellerinde tutarlar.

Cocuklar sectikleri meyveleri egitimciye
soyler, egitimci meyvelerin renklerine gore
cocuklarin bileklerine kurdele baglar.

Tum cocuklarin halka olup birbirlerini go-
recek sekilde yere oturmalari saglanir. Egi-
timci, tekerleme ile bir cocugu ebe secer.
Ebe istedigi bir arkadasinin onune giderek
arkadasinin se¢cmis oldugu meyveyi bulma-
ya calisir. Bunun icin bazi sorular sormasi-
na rehberlik edilir.

« Tatlimi?

« Eksimi?

+  Cekirdekli mi?
+ Kabuklu mu?

« Soyuluyor mu? gibi sorularla secilen
meyveyi bulmaya calisir.

Ebe meyve tahminini yaptiktan sonra,
oyuncu elindeki karti ve kolundaki kurdele-
yi gostererek sectigi meyvenin ne oldugunu
soyler. Ebe dogru tahmin ettiyse tebrik edi-
lir. Oyun bu sekilde butiin cocuklar secilen
meyveleri bulana kadar devam eder.

Daha sonra, egitimci sinifa getirilen mey-
veleri masaya yerlestirir ve cocuklardan in-
celemelerini ister. Meyvelerle ilgili sorular
sorarak cevaplarini dinler.



« Hangi meyve tatli olabilir? larini kullanarak hazirladiklari meyve
salatasini yiyebilirler. Bu esnada yapi-
lan calisma ile ilgili cocuklarin diistin-
celeri sorularak degerlendirme yapilir.

« Hangisi eksi olabilir?
« Hangisi cekirdekli?

» Hangisi kabuklu? « Egitimci, cocuklara okuma yazmaya

« Meyvelerin renkleri nedir? gibi so- hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
rular sorarak cocuklarla sohbet uygun olarak calisma gerceklestirilir.
edilir. Gerekli durumlarda gocuklara rehber-

. Daha sonra cocuklara plastik bicak- lik edilir

lar ve tabaklar verilir. Meyveleri nasil Cocugun Kendini Yansimasi:
dograyacaklari gosterilir. Gerektiginde
rehberlik edilir. Dogranan meyve ta-
baklarinin hepsi daha biyuk bir tabak-
ta karistirilarak meyve salatasi yapilir «  Bu oyunu yeniden oynasan neyi
ve yenir. Cocuklar, catal ya da kasik- degistirmek isterdin? Neden?

« Bu oyunu yeniden oynasan, oyuna bhir
sey eklemek ister miydin? Neden?

1. Soru: Sectigin kartta sana hangi meyve ¢ikti?

Ornek dogru yanit: Her cocuk kendisine cikan meyveyi soyler.

2. Soru: Arkadasinin se¢cmis oldugu meyveyi tahmin edebilmek icin hangi sorulari sordun?

Ornek dogru yanit: Tatli mi, eksi mi, kabuklu mu?

3. Soru: Arkadasin boya kalemini kaybetti. Sen de ona yardimci olmak istiyorsun. Arkadasina neler sorarsin?
Ornek dogru yanit: Kalemin ne renkti? Bilyiik milydii yoksa kiiciik milydii? Nerede Kayip ettin? vb.

4. Soru: GUl kirmizi elbisesini dolabinda bulamadi. Elbisesinin yerini annesine sordu. Ancak annesi daha
elbisenin yerini soylemeden Gul “Bir de annemlerin odasina bakayim.” diyerek, kosarak yatak odasina gitti
ve yine elbisesini bulamadi. Giil annesini dinleseydi ne olurdu?

Ornek dogru yanit: Annesine soru sorduktan sonra cevabini dinleseydi, elbisesini bulabilirdi.
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ETKINLIK NO: 3.23

Yas grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik alani: Fen ve Matematik, Oyun
ve Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik
Calismasi

Kavramlar: Yiksek-Alcak, Zaman
Etkinlik Adi: Zamani Yakalayacagim

Materyaller: Calar saat, kol saati, bozuk
bir saat, kum saati, glines saati resmi,
karton, kurdan, legolar

Yonerge (0-70): Cigdem, tatile giderken
cicegini, bakmasi icin arkadasi Eda’ya
birakiyor. Eda’nin cicege iyi bakabilmesi
icin arkadasina neler sormasi gerekir?

Kazanim 2. Kendisine sorulan soruya
cevap verebilme

Gostergeler:
2.1. Sorulan soruya yonelik cevap verir.

2.2. Karsisindaki Kisinin duyabilecegi bir
ses tonuyla cevap verir.

2.3. Verdigi cevabin yeterli olup
olmadigini anlamak icin karsisindaki
kisiden bir isaret bekler.

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci gecici ilgi kdsesine kol saati,
calar saat, bozuk bir saat, kum saati ve
glines saatini yerlestirir.
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Egitimci fen ve doga kosesine yerlestirmis
oldugu calar saati 6nceden kurar ve etkin-
lige gecmeden once caldirarak cocuklarin
dikkatini ceker. Cocuklari fen ve doga kose-
sine ¢agirir ve buradaki farkli saatleri gos-
terir. Saatlerle ilgili su sorulari sorar;

« Ses nereden geliyor?
» Hangi saat caliyor olabilir?
+ Bu saatlerin hepsinden ses geliyor mu?

- Sizler saatin lizerinde neler
gorlyorsunuz?

« Bu saatler icinde digerlerinden farkli
olan hangisidir?
(Glnes saatine dikkat cekilir)

Cocuklarin cevaplari alinir. Saatlerin bu-
yuklukleri, farkliliklari ve ozellikleri hak-
Kinda konusulur. Glines saati hakkinda bilgi
verilir. Daire seklinde bir kagit Uzerine saa-
tin rakamlari yazilir. Dairenin orta yerine bir
kiirdan ya da cubuk yerlestirilir. Cubugun
golgesinin dustugu nokta saatin kag oldu-
gunu gosterecektir. Golgenin nasil dustu-
gunu gostermek igin pencere kenarina gidi-
lerek gunesten yararlanilabilir veya bir 151k
kaynagdi kullanilabilir.

Daha sonra egitimci, cocuklara kum saatini
gosterir ve kum saatinin ozelliklerini an-
latir. Diger saatlerden farkini anlatir. Kum
saatinin ginin zamanini gostermekten ¢ok
bir sey icin belli bir stre tutmak amaciyla
kullanildigi séylenir. Ornek bir calisma ya-
pilir. Kum saati cevrilir ve kumun tamami
bosalana kadar siniftaki koselerin toplan-
masi gerektigi soylenir. Cocuklar koseleri
topladiktan sonra kum saatine gore zama-
ninda toplayip toplamadiklari tartisilir.



Cocuklarin saatlerle ilgili sorulari ce-
vaplanir. En ¢ok hangi saatin ilgilerini
cektigi sorulur ve nedenini soylemeleri
istenir.

Saatlerle ilgili etkinligin ardindan, egi-
timci cocuklara oyun oynayacaklarini
soyler. Cocuklar tekerleme kullanila-
rak iki gruba ayrilir.

Egitimci, kum saatini veya daha once-
den plastik sise ve kumla hazirladigi
kum saatini ¢cocuklara gosterir. Zama-
ni belirleyebilmek icin bu kum saatini
kullanacaklarini soyler. Akan kumlar
diger tarafi doldurdugunda sirenin
bitecegini hatirlatir. Her grubun yerde
duran legolari, kum saati bitene kadar
devirmeden kule yapmasini ister. Kum
saati bitince gruplar oldugu yerde ka-
lir. En yiksek kule, en blyuk Kule ve

kiclk Kuleler incelenir. Kulelerin ara-
sindaki farkliliklar konusulur.

Cocuklarin ilgisine gore sure tutarak
oyuna devam edilir. Kule yapma yeri-
ne bloklarla uzun bir yol yapma veya
oyuncaklari yan yan dizme gibi gorev-
ler de verilebilir.

Daha sonra egitimci, cocuklara okuma
yazmaya hazirlik sayfalarini dagitir.
Yonergeye uygun olarak calisma ger-
ceklestirilir. Gerekli durumlarda co-
cuklara rehberlik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Bugiin sinifta gorduklerinden
en ¢ok ne ilgini cekti?
Neden?

Bu oyunda kendi yaptiklarindan en cok
neyi begendin? Neden?

1. Soru: Kum saatinin diger saatlerden farki neydi?

Ornek dogru yanit: Kum saati zamani gostermekten cok, belirli bir siireyi tutmak amaciyla Kullanilir.

2. Soru: Arkadasiniz size bir sey sordugunda cevap verirken nelere dikkat edersiniz?

Ornek dogru yanit: Arkadasimin beni duyabilecegi bir ses tonuyla cevap verir ve arkadasimin da verdigim
cevaba karsi bir tepkide bulunmasini beklerim.

3. Soru: Babaniz size daha once hi¢ gormediginiz, elektronik bir oyuncak aldi. Bu oyuncakla oynayabilmek
icin babaniza neler sorarsiniz?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

4. Soru: Okulunuzda Kimsede saat olmasaydi neler olabilirdi?

Ornek dogru yanit: Kahvalti saatini, okuldan cikis saatimiz vb. bilemezdik seklinde cevaplar verebilirler.
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ETKINLIK NO: 3.24

Yas grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik alani: Fen ve Matematik, Oyun
ve Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik
Calismasi

Kavramlar: Renk, Blyuk- Kuguk
Etkinlik Adi: Yuvalar

Materyaller (M-34): Karinca, ayi,
ar1, tavsan, balik, kus, kopek, keci ve
yuvalarina ait resimli kartlar, mizik Cd’si.

Yonerge (0-71): Kigik civciv, kimesten
cok uzaklasmis. Onun ailesine ve kiimese
donmesine yardim et.

Kazanim 3. Verilen bir is ya da gorevle
ilgili ydnergelere uyabilme

Gostergeler:
3.1. Kendisine verilen yonergeyi dinler.

3.2. Verilen yonergeyi anladigini s6z ya da
mimiklerle belli eder.

3.3. Verilen yonergeyi anlamadiginda
tekrar edilmesini ister.

3.4. Verilen yonergeyi yapar.

3.5. Verilen yonergeyi yaptiktan sonra
donut bekler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:
- Egitimci, dnceden Kkarinca, ayi, ari,
tavsan, balik, kus, kopek, keci ve

yuvalarina ait resimli kartlari ve mizik
CD’sini hazirlar.
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Egitimci, CD’den s6zsliz bir mizik acarak
cocuklarin dikkatini ceker. isteyen cocuk-
larin muzik esliginde dans edebileceklerini
soyler. Cocuklar bir siire dans ettikten son-
ra tim cocuklarin bir araya gelmelerini ve
ikili es olmalarini ister.

Muzik yeniden acildiginda, cocuklar ikili es-
ler halinde dans ederler. Mizik durdurulur
ve cocuklardan bu seferde uglu grup olma-
lari istenir.

CocukKlar Uglu grup olduktan sonra oyunun
kurallari anlatilir. iki kisi tavsanin yuvasi,
bir kisi ise tavsan olacaktir. Mizik acildigin-
da tavsanlar istedikleri gibi hareket ede-
cek, muzik durdugunda yuvalarina girecek-
lerdir. Gruptaki Ug¢ ¢ocuktan her biri tavsan
oluncaya kadar oyun tekrarlanir, ilgiye gore
devam edilebilir.

Daha 6nce ¢ocuklarin hangi hayvanlarin yu-
valarini gordiikleri tzerinde tartisilir. Daha
sonra egitimci ¢cocuklara hayvan resimlerini
ve bu hayvanlarin yuvalarinin oldugu re-
simleri gosterir. Cocuklarla birlikte hayvan
isimleri ve yuvalari Uzerine sohber edilir.
Hayvanlar ve yuvalari eslestirildikten son-
ra, cocuklardan gondlla bir ebe secilir ve
sinifin disina ¢ikarilir. Hayvan Kartlarindan
bir tanesi saklanir. Ebe iceri cagrildiginda
kartin nerede oldugunu bulmasi istenir. Bu-
nun icin siniftaki diger arkadaslarinin yiz
isaretlerine bakmasi gerekecektir. Siniftaki
cocuklar hi¢ konusmadan isaretlerle kar-
tin nerede oldugunu anlatmakta serbest-
tir. Muzik acilir ve ebe arkadaslarinin yiz
isaretlerine bakarak kartin saklandigi yeri
bulmaya calisir.



- Ebe karti bulduktan sonra diger ¢o- ni taklit etme gibi oyunlar cocuklarin
cuklar karttaki hayvani bilmek icin ilgisine gére oynanabilir.
ebeye “Ne renk, buyuk mu, kiicuk ma,
yuvasi nasildir?” gibi sorular sorarlar.
Karttaki hayvanin ne oldugunu ilk bi-

« Daha sonra egitimci cocuklara, okuma
yazmaya hazirlik sayfalarini dagitir.

- Yonergeye uygun olarak calisma ger-
len cocuk ebe secilir ve digari cikar. Bu ceklestirilir. Gerekli durumlarda co-

sekilde oyun ilgiye gére devam eder. cuklara rehberlik edilir.

+ Oyun sonunda, ¢ocuklarla kartlar kul-
lanarak baska ne tur oyunlar oynana-
bilecegi konusulur. Onerileri dinlenir.
Kartlar, resimler; alt alta gelecek se-
kilde yerlestirilerek hangi resmin ol- «+ Bu oyunu yeniden oynamak ister
dugunu tahmin oyunu, karttaki hayva- misin? Neden?

Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Bugun yaptiklarindan en cok neyi
begendin? Neden?

1. Soru: Ebe olan arkadasina saklanan Kartin yerini nasil anlatmaya calistin?

Ornek dogru yanit: Yiiz ifadelerimle.

2. Soru: Saklanan Kartin yerini arkadasina neden konusmadan anlattin?

Ornek dogru yanit: Ciinkii oynadigimiz oyunun kurallari bu sekildeydi.

3. Soru: Babalar gliniinde ona suirpriz yapmak icin aldiginiz hediyeyi yatak odasindaki yastigin altina
koydunuz. Oturma odasinda gazete okuyan babaniza hediyenin yerini nasil tarif edersiniz?

Ornek dogru yanit: Cocuktan verilen érnegin icerigine uygun davranis olusturmasi beklenmektedir.

4. Soru: Annesi Aybala’dan ¢alisma odasindaki masanin tizerinde duran Kirmizi kitabi getirmesini istedi.
Fakat Aybala annesinin ne istedigini tam anlamadan kosarak gitti ve calisma masasindan kirmizi kalemi
getirdi. Sizce Aybala dogru olan seyi getirmek icin ne yapmaliydi?

Ornek dogru yanit: Once annesinin ne séyledigini dinlemeliydi. Ne istedigini anlamadiysa tekrar séylemesini
istemeliydi. Ne istendigini anladiktan sonra dogru seyi getirebilirdi.
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ETKINLIiK NO: 3.25

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Drama, Turkge, Fen ve Matematik
Etkinlik Adi: Karinca Ailesi

Materyaller (M-25): Kuklalar (Anne karinca,
baba Karinca, abla Karinca, kii¢tik karinca),

kukla sahnesi, torba, cocuk sayisi kadar kukla
karakterlerinin oldugu resimli kartlar (Anne
karinca, baba Kkarinca, abla karinca, kiictik karinca)
ve bos resimsiz kartlar

Yonerge (0-51): Resimleri incele ve problem
olan durumlara carpi (X) isareti koy. Sen olsan bu
problemleri nasil ¢ozerdin? Soyle.

Kazanim 4. Karsilastigi sorunlara alternatif
coziimler liretebilme

Gostergeler:

4.1. Karsilastigi problemi tanimlar.

4.2. Problem ile ilgili sorular sorar.

4.3. Alternatif ¢oziim yollari onerir.

4.4, CozUm yollarini dener.

4.5. En uygun ¢6ziim yolunu uygular.

1. Baslangic Becerileri

Kazanim 1. Baskalariyla selamlasabilme
Gostergeler

1.1. Selam alacagi/verecegi kisiye doner.
1.4. Nazik bir ses tonu ile selam verir/alir.
1.5. Gunlin zamanina uygun selam ifadesi kullanir.
Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

» Egitimci, etkinligi uygulamadan once siniftaki
sandalyeleri veya minderleri cocuklarin kukla
sahnesini gorebilecedi sekilde diizenler. Kukla
sahnesini sinifin aydinlik bir yerine yerlestirir.
Kuklalari kukla sahnesinin arkasina koyar.
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Egitimci, “Cocuklar, bu sabah ne
oldu biliyor musunuz? Basima c¢ok
sasirtici bir sey geldi. Sabah okula
gelirken cok iyi tanidigim bir arka-
dasim, bana selam vermeden gecti.
Neden boyle yapmis olabilir sizce?
Siz benim yerimde olsaydiniz ne
yapardiniz?” diye sorar. Cocuklarin
cevaplari dinlenir. Dogru olabile-
cek cevaplar pekistirilir ve cevap
veren ¢ocuklarin sandalyelerine ve
minderlerine oturabilecegi soylenir.
Gerektiginde ipucu verilerek dogru
cevap buldurulur.

Tum cocuklar sandalyelerine veya
minderlerine  oturduktan sonra,
egitimci, cocuklara “Karinca Ailesi”
adli hikayeyi anlatacagini soyler.



Karinca Ailesi

Bir Karinca ailesi vardi. Bu aile, anne, baba
ve cocuklardan olusuyordu. Ailedeki herkes,
sabahlari kalktiginda birbirleriyle selamlasi-
yordu. Anne ve baba, ¢ocuklarina “Gunaydin
cocuklar” dediginde, cocuklar da onlara “Gu-
naydin annecigim ve babacigim” derlerdi. Bir-
birlerine her sabah “Giinaydin!” demeyi unut-
mazlardi.

En kiclk karinca ¢cok merakliydi. Her seyi so-
rar ve sordukca merak ettiklerini ogrenirdi.
Anne babasi ve ablasi, ku¢lk Karincanin soru-
larini cevaplar ve bilmediklerini 6grenmesin-
den cok hoslanirlardi. Baba karinca ise evdeki
her probleme ¢abucak ¢6zim yollari bulurdu.
Ama oncelikle cocuklarinin bulmasi icin on-
lara firsatlar verirdi. Anne karinca ¢ok eglen-
celiydi. Cocuklarini guldurmekten cok hosla-
nirdi. Abla Karinca ile kiclk karinca arasinda
yas farki coktu. Abla karinca, kicuk kardesini
korur, onun ¢ok akilli oldugunu disundrdu.

Glnlerden bir glin, karinca ailesi piknige git-
meye Karar verdi. Hep birlikte piknik icin ha-
zirlandilar ve yuvalarindan baslarini uzattilar.
Bir baktilar ki yagmur yagiyor. Ama hepsi de
piknige gitmeyi cok istiyordu. Kicuk Karinca
“Cok yagmur yagiyor, ne yapacadiz, nasil gi-
decegiz?” diye sorular sormaya basladi. Baba
karinca “Hic merak etmeyin, bir ¢oziim yolu
buluruz. Ama once yuvamiza geri donelim”
dedi. Karinca ailesi yuvasina geri dondi. Hep
birlikte nasil gideceklerini ve nerede piknik
yapacaklarini disinmeye basladilar. Anne
karinca, “Hava ¢ok yagmurlu, ben size yuva-
da yemekler hazirlarim baska zaman piknige
gideriz.” dedi. Kuglk karincanin yizu asildi ve
gozleri doldu. Cunku o giln icin ¢cok hazirlan-
misti ve piknige gitmeyi cok istiyordu. Abla

karinca kicuk Kkarincaya dondu ve yumusak
bir ses tonuyla “Uziilme Kardesim, mutla-
ka bir ¢ozim yolu buluruz.” dedi. Bitin aile,
oturup nasil gideceklerini distinmeye basladi.
Anne Karinca, “Isterseniz evdeki tencereleri
basimiza gecirelim boylece islanmayiz.” dedi.
Bu, cocuklarin ¢ok hosuna gitti. Hep birlikte
gulmeye basladilar. Ama bu ¢ozim olacak
gibi degildi. Hi¢ tencere basa gecirilir miydi?
Tencerede yemek piserdi. Ne yapsalardi aca-
ba? Baba karinca birden parmaklarini saklatti
ve ailesine sordu: “Ben yagmurda insanlarin
baslarina yagmur gelmesin diye bir sey tasi-
diklarini gordim. Kumastan yapiliyor, altin-
da da sapi var. Bunun adi neydi bileniniz var
mi?” Kuguk karinca, hemen atildi “Semsiye,
semsiye!” diye bagirdi. Evet, gercekten cevap
semsiyeydi. Peki diye sordu baba karinca, “Biz
de kendimize semsiye yapsak, neyi kullanabi-
liriz?” Neyi kullanabilirlerdi acaba? Dusindu-
ler tasindilar. Baslarina suyun gelmemesini ve
suyun akip gitmesini ne saglayabilirdi? Kiiguk
karinca, disunmeye basladi. Neyin altina sak-
laniyordu saklambacg oynarken? Yapraklarin
altina. Peki acaba, yapraklar onlari yagmur-
dan da saklayabilirler miydi? Neden olma-
sin, pekala olabilirdi. “Annecigim babacigim,
ablacigim, yapraklari semsiye gibi kullansak
olmaz mi?” diye sordu. Bu fikri herkes ¢ok be-
gendi. Zaten yuvanin yakininda bircok yaprak
vardi. Hemen yuvanin disina ¢iktilar. Anneyle
baba bir yapragin altina girdiler, abla ve ki-
cuk karinca baska bir yapragin altina girdiler.
Boylece, 1slanmadan ¢ok yakindaki bir agag
kavuguna kadar gittiler. Burada pikniklerini
yaptilar. Kiicuk karinca hem problemi ¢ozdigu
icin hem de piknigi kacirmadigi igin cok seving-
liydi.
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« Egitimci, “Hikdyemizi dinledik. Simdi sorularla ¢ocuklarin canlandirmasi
bu hikayeyi Kuklalarla anlatacagiz” icin ipuglari verir.
der ve ¢ocuklar hikayedeki karakterle-
ri paylasirlar. Bunun icin, egitimci daha
once hazirladigi, tzerinde karakterle-
rin resmi olan Kartlar ve resimsiz olan
kartlari bir torbadan ¢ocuklara gektirir.
Karakterlerin resimlerinin oldugu karti
ceken cocuklar sectikleri kartin ozelli-

« Hikdyenin canlandirmasi bittikten
sonra Kuklalar tekrar kukla sahnesine
birakilir. Butlin ¢ocuklar tekrar el ele
tutusurlar ve karincalarin nasil yuru-
dikleri Uzerinde konusurlar ve karin-
calarin yuruyusleri taklit edilir.

gine gore kuklalari alirlar. Egitimci de « Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
eline bir kukla karakterini alir. Kukla hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
sahnesinin arkasina hep birlikte gegi- uygun olarak calisma gerceklestirilir.
lir. Egitimci, once elinde kukla olan ¢o- GereKli durumlarda cocuklara rehber-
cuklara “Hikdyemiz nasil basliyordu? lik edilir.

hikdyemizde kimler vardi? Neler soy-
lUyorlardi?” diye sorar. Kisaca hikaye
birlikte hatirlanir. Daha sonra egitimci, - Hikayede en cok hangi karakteri
“Peki simdi kimler piknige gidiyor?” begendin? Neden?

diye sorar ve hikdye kuklalarla can-
landirilmaya baslanir. Egitimci sasiran
cocuklara “Peki simdi ne oldu? Daha
sonra ne olacak, peki Kkuglk karinca « Bundan sonra bir problemle
veya anne karinca ne yapacak?” gibi karsilastiginda neler yaparsin?

Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Hikayede en cok begendigin oneri
hangisiydi? Neden?

1. Soru: Karinca ailesi piknige giderken nasil bir problemle Karsilasti?

Ornek dogru yanit: Yagmur yagdi.

2. Soru: Bir problemle karsilastigimiz zaman neler yapmaliyiz?

Ornek dogru yanit: Problemi nasil cézecegimizi diistniiriiz.

3. Soru: Kar yagdiginda Ayca ve annesi dolasmaya ciktilar. Ayca eldivenlerini evde unuttugu icin elleri cok
Ustyordu. Ellerinin Gstiimemesi icin ne yapabilir?

Ornek dogru yanit: Ellerini cebine sokabilir ya da eldivenlerini almak icin eve dénebilir.

4. Soru: Zeki, kumandali arabasi ile oynuyordu. Arabasi birden durdu. Zeki ne oldugunu anlayamadi ve
arabasini tekrar calistirmak icin kumandanin biitiin diigmelerine basti, salladi, tekerleklerine bakti ama bir
tlrld calistiramadi. En sonunda babasindan yardim istedi. Babasi Zeki’ye nasil yardim etmis olabilir?
Ornek dogru yanit: Cocuklar burada cesitli ¢c6ziim 6nerileri ireterek problemin ¢éziim basamaklarindan séz
edebilirler.
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ETKINLIiK NO: 3.26

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Fen ve
Matematik, Okuma Yazmaya
Hazirlik Calismasi

Kavramlar: Ayni-Farkli

Etkinlik Adi: Kabaran
Pogacalar

Materyaller: Sivi yag, sicak
su, tuz, maya, seker, un, tas,
peynir, firin tepsisi

Yonerge (0-72): Resimleri
dikkatli bir sekilde incele.

Yaptidi isi tamamlayanlari
bul ve carpi (x) isareti koy.

Kazanim 5. Basladigi
etkinligi sonlandirabilme

Gostergeler:

5.1. Basladigi isi bitirme
cabasi gosterir.

5.2. Basladig isi bitirir.
Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi

- Egitimci sivi yag, sicak
su, tuz, maya, seker,
un, tas, peynir ve firin
tepsisini masaya hazirlar.
Cocuklarin ¢alisma
onluklerini takmasina
rehberlik eder.
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Egitimci, cocuklara onliklerini taktiktan sonra masa
etrafina yaklasmalarini onlara soyler. Cocuklardan ma-
sadaki malzemeleri incelemelerini ister ve onlara bu
malzemelerle neler yapabileceklerini sorar. Cocuklarin
tahminlerini dinler.

Egitimci, cocuklara birlikte bir deney yapacaklarini soy-
ler. Malzemeleri sirasiyla gosterir ve sicak su, seker,
maya, unu Karistirarak hamuru yapmaya baslar. Hamur
yogurma isi bittikten sonra, bir koseye konulur ve Gzeri
minderlerle kapatilir.

Baska bir kaba maya katmadan hamur hazirlar. Bu ha-
mur ise Uzeri kapatilmadan diger hamurun yanina konu-
lur. Her iki hamurda degisiklik olup olmadigina bir sure
sonra bakilacagi soylenir.

Hamurun mayalanma suresi beklenirken cocuklara has-
lanmis patatesleri soyma gorevi verilir. Cocuklar yer-
lerine oturur ve haslanmis patatesleri soyarlar. Daha
sonra bu patateslerden bir kismini yiyebilirler, bir kismi
ezilerek pure yapilir ve tuz katilir.

Egitimci, iki farkli hamurun kapagini acarak degisik-
lik olup olmadigina dikkat ¢ceker. Mayali hamurun ne-
den daha fazla gorundugu tartisilir. Daha sonra her iki
hamurdan parcalar koparilarak cocuklara verilir ve bu
hamurlar acgip igine patatesleri nasil koyacaklar gos-
terilir. Mayali olan ve mayali olmayan pogacalar farkli
tepsilere koyulur.

Pogacalarin oldugu tepsiler bir siire daha bekletildikten
sonra cocuklarin yeniden iki tepsideki pogacalar goz-
lemlemelerine firsat verilir. Aradaki farka dikkat cekilir.

Tepsiler firina konularak pogacalar pisirilir. Tepsilerdeki
pogacalar piserken egitimci, “Acaba zamanla bu poga-
calarda bir degisiklik olabilir mi? Gorlntileri nasil olur?
Goruntulerinde herhangi bir benzerlik ya da farklilik
olabilir mi?” gibi sorular yoneltir.
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« Egitimci cocuklara deney icin biraz ve yerken daha yumusak oldugu vur-
beklemeleri gerektigini soyler. Poga- gulanir.
calar pistikten sonra, mayali olan ve
olmayan hamurlar (pogacalar) incele-
nir. Cocuklara yeniden gorunttilerinde

« Daha sonra egitimci cocuklara, okuma
yazmaya hazirlik sayfalarini dagitir.
Yonergeye uygun olarak calisma ger-

herhangi bir farklilik olup olmadig ceKlestirilir. Gerekli durumlarda co-

sorulur. Buyukliklerinin ayni olup ol- cuklara rehberlik edilir.

madigina dikkat cekilir. Yerken neler

hissettiklerini sdylemeleri istenir. Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Hangi hamurdan yaptigin pogacayi

« Neden iki hamur (pogaca) arasinda
daha cok begendin? Neden?

fark oldugu sorulur. Cocuklarin ce-
vaplari alinir. Mayanin hamurun iginde  Evde de pogaca yapmak ister misin,
kabarciklar olusturdugu icin blyudugu nasil pogacalar yapmak istersin?

1. Soru: Pogacalari hazirlarken zorlandigin bir durum oldu mu? Bu durumda ne yaptin?

Ornek dogru yanit: Yogururuken zorlandim ve arkadasimdan yardim aldim vb.

2. Soru: Pogaca hamurunu hazirlarken neler yaptik?

Ornek dogru yanit: Sicak su, seker, maya, unu karistirarak hamuru yaptik. Hamur yogurma isi bittikten
sonra, bir kdseye koyup Uzerini minderlerle kapattik.

3. Soru: Yapboz ile oynarken, tamamlamakta zorlandiginda ne yaparsin?

Ornek dogru yanit: Birilerinden yardim alabilirim.

4. Soru: Ahmet odasinda oyuncaklariyla oynuyordu. Annesi “Oyuncaklarini yerlerine kaldir, sonra alisverise
gidelim.” dedi. Ahmet oyuncaklarinin bir kismini kaldirdiktan sonra annesinin yanina giderek, alisveris
merkezine hemen gitmek istedigini soyledi. Siz Ahmet’in yerinde olsaydiniz ne yapardiniz? Neden?
Ornek dogru yanit: Ben olsaydim énce oyuncaklarimi toplardim. Ciinkii basladigim bir isi yarim
birakmamaliyim.
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ETKINLIK NO: 3.27

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Serbest Zaman, Fen ve
Matematik, Okuma Yazmaya Hazirlik
Calismasi

Kavramlar: ince-Kalin
Etkinlik Adi: Mizedeki Kumaslar

Materyaller: Cesitli renklerde biiyik boy
kumas parcalari, g6z bandi, miize resmi.

Yonerge (0-73): Ayse ve Merve,
beraber oynuyorlar. Burada bulunan
kumas parcalariyla neler yapabilirler?
Oyunlarinda kumas parcalarini nasil
kullanabilirler?

Kazanim 6. Bir etkinlikle kendini
mesgul edebilme

Gostergeler:

6.1. Kendisini mesgul edecek bir etkinlik
arayisl icine girer.
6.2. Mesgul olmak istedigi etkinlik icin

materyal arar.

6.3. Mesgul olmak istedigi etkinlik icin
ortami duizenler.

6.4. Sectigi etkinlikle belli bir siire mesgul
olur.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci bir gtin 6ncesinden velilerden
cesitli kumas parcalari ister. Kumaslari
gecici ilgi kosesine daginik bir halde
birakir. Gegici ilgi kosesine muze resmi
asar.

60 AY ve UZERI

Egitimci, cocuklara “Bakin burada neler
var?” diyerek cocuklarin dikkatini gegici ilgi
kosesine ceker. Cocuklara “Bu kumas par-
calarini korumak igin neler yapmaliyiz? Siz-
ce kumas parcalarini nasil yerlestirmeliyiz?
Degerli ve eski esyalar nerede sergilenir?”
gibi sorular sorarak cocuklarin cevaplari
alinir. Mulize resmi gosterilir ve bu kumas-
larin eski zamanlardan kaldigini ve ¢ok de-
gerli olduklarini, kumaslari gormeye bazi
ziyaretcilerin gelecegini soyler.

Daha sonra cocuklarin mizeye ziyaretgi
olarak gelmelerini ister ve muzede nasil
davranilmasi gerektigi hakkinda sohbet
ederler.

Egitimci, cocuklara kumaslari nasil diizen-
lerlerse daha fazla dikkat cekecegini sorar
ve kumaslar farkli sekillerde diizenleme-
lerini ister. Kumaslar diizenlendikten sonra
egitimci, cocuklara farkli kumas cesitlerini
alarak hirlikte inceleyeceklerini soyler.

Kumas cesitleri masanin Ustune yerlesti-
rilir ve ¢ocuklarin kumaslara dokunmalari
istenir. “Dokundugunda ne hissediyorsun?
ince olan kumaslar hangisi? Kalin olanlar
hangisi? Kaygan olanlar hangisi?” gibi so-
rular sorarak ¢cocuklara kumaslarin ozellik-
lerini soylemelerini ister.
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lizeri Akademik Destek Becerileri

« Dokunma calismasindan sonra ¢ocuk-
larin kumaslarla istedikleri gibi cali-
sabilecekleri, oyunlarinda ve etkin-
liklerinde Kkullanabilecekleri soylenir.
Gerektiginde rehberlik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Kumaslarla tekrar calismak ister
misin, neler yapmak istersin?

« Kumaslarin korunmasiyla ilgili
onerilerde bulundun mu, 6nerilerin
dikkate alindiginda/alinmadiginda
kendini nasil hissettin?

- Daha sonra egitimci cocuklara, okuma
yazmaya hazirlik sayfalarini dagitir.
Yonergeye uygun olarak calisma ger-
ceklestirilir. Gerekli durumlarda co-
cuklara rehberlik edilir.

Degerlendirme:

1. Soru: Kumaslarin miizenizde dikkat ¢cekmesi icin nasil bir diizenleme yaptiniz?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

2. Soru: Sinifta bulunan kumaslarla nasil bir oyun planladin?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

3. Soru: Ogretmeniniz sinifin gesitli yerlerine su kaplari, fircalar, sulu boyalar ve resim gizmek icin bos
kagitlar koymus. Bu malzemelerle resim ¢izmek icin ne yapmaliyiz?

Ornek dogru yanit: Biitiin malzemeleri toparladiktan sonra, resim yapabilmek icin masamin (izerini de
bosaltarak yapacagim resme baslarim.

4. Soru: Ailenle birlikte ormanlik bir alana piknige gideceksiniz. Piknige giderken kuzenlerinizi de
gotiirdinuz. Fakat piknik yapacaginiz yere gittikten sonra yaniniza hi¢ oyuncak almadiginizi fark ettiniz.
Ormanda bulunan hangi araglarla, nasil bir oyun olusturursunuz?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.
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ETKINLIK NO: 3.28

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Tirkce, Aile Katilimi
Kavramlar: ince-Kalin

Etkinlik Adi: Sirin Elmalar

Materyaller: Elma, streg film, til, kurdele
vb.

Yonerge (0-54): Resimler arasindaki yedi
farki bul ve yuvarla (O) igine al.

Kazanim 7. Amaca ulasmak icin caba
gosterebilme

Gostergeler:

7.1. Bir amaci oldugunu sozel ya da
davranissal olarak ifade eder.

7.2. Amacina ulasmak icin neler
yapabilecegini soyler.

7.3. Amacina ulasmak icin gerekli
davranista bulunur.

7.4. Zorlandigi durumda yeni denemeler
yapar.

7.5. Amacina ulasincaya kadar denemeye
devam eder.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

« Calisma oncesinde okulun, sinifin
ya da cevre okullardan secilecek
kardes okulun/sinifin bir ihtiyaci
belirlenmelidir. Bu siirecin cocuklarla
birlikte yapilmasi, calismanin basariya
ulasmasi igin oldukga onemlidir. Bu
calismada ornek bir problem durumu
secilmistir.
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Egitimci, Turkce calismasi oncesinde kar-
des sinifin ihtiyaclanyla ilgili cocuklarla
sohbet eder. Cocuklarin daha onceki goz-
lemleri ve yasantilari degerlendirilerek ihti-
yaclar belirlenir. Bu ¢alisma, kardes okulun
kitaplara ve kitaplarini yerlestirebilecekleri
bir kitapliga ihtiyaglari oldugu varsayimina
gore duizenlenmistir.

Bu ihtiyaci gidermeye yonelik ¢ozim one-
rileri cocuklarla birlikte tartisilir. Bu sirada
cocuklara olabildigince acik uclu sorular
yoneltilerek amac acik olarak tanimlanir ve
farkli coziim onerileri Uretilmeye calisilir.

« Kardes okula kitaplik Kkurabilmek icin
kimlerden destek alabiliriz?

« Buis icin ne kadar para yeterli olur?

« Kucuk bir kitaplik satin almak icin neler
yapabiliriz?

« Bunlardan hangilerini daha kisa sirede
gerceklestirebiliriz?

+ Kitaplari nasil temin edebiliriz?

« Kitaplar satin almadan temin etmenin
yollari var midir?

+ Nasil bir kampanya yapabiliriz?

Problemin ¢oziminde bir okuldaki tim si-
niflar ayni amag icin tek ya da farkli ¢cozim
yollari ile calisabilirler.

Bugun cocuklarla belirlenen yontem; kitap-
lik satin almak icin okul sergisinde elma
satisi yapilmasi, “Bir Kitap da Senden”
kampanyasiyla hikaye kitaplarinin temin
edilmesidir.
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Sevgili Aile,
Bu calisma, ¢ocuklarimizin glinlik yasamlarinda karsilasmis oldugu problemleri cozme becerilerini
ve belirledikleri amag icin caba gostermelerini desteklemek amaciyla hazirlanmistir.
Bugiin sinifimizda kardes sinifimizin ihtiyaclarini konustuk ve onlarin ncelikle hikaye kitaplariyla
dolu bir kitapliga ihtiyaclari oldugunu belirledik. Bunun Gzerine bir kitaplik kurabilmek icin neler
yapabilecegimizi tartistik ve asagidaki ¢cozim yolunun amacimiz icin uygun olduguna Karar verdik:
- Kitaplik satin almak icin okul sergisinde elma satisi yapilacak.
- “Bir Kitap da Senden” kampanyasiyla hikaye Kitabi temin edilecek.
Sizlerden calismanin amacina yonelik asagidakilere benzer sorularla cocugunuzla sohbet etmenizi
rica ediyoruz.
« Bu calismanizin amaci nedir?
« Buna neden gerek duydunuz?
« Cocuklarin bir kitapliga ihtiyaci olduguna nasil karar verdiniz?
- Baska ne tur ihtiyaclari var?
« Kitaplik kurabilmek icin neler yapmaya Karar verdiniz?
» Bunu nasil yapacaksiniz?
Uygulama surecinde, asagidaki yonergelerle cocugunuza rehberlik edin.
Satilacak elmalarin hazirlanmasi
Elma satisi icin Ug elmayi dilediginiz sekilde susleyin.
Bunun icin cocugunuzun olabildigince farkli yontemler gelistirmesini destekleyin.
- Elmalar daha kolay nasil satabiliriz?
« Cocuklar satin aldigi elmayi hemen yemek isteyeceklerdir. Bunun icin ne yapabiliriz?
« Elmay1 yikayip kuruladiktan sonra stregle kaplamanin disinda hangi yontemler kullanilabilir?
« Elmay1 yikanmis ve paketlenmis bir sekilde uzun sure beklerse ne olur?
« Hangi stislemeler elmanin satisini kolaylastirir?
« Elma paketlemek icin hangi malzemelerden yararlanabiliriz?
« Til, kurdele, kaplik disinda neler kullanilabilir?
« SUrpriz kutular ilgi ceker mi?
“Bir Kitap da Senden” kampanyasi
Yakin dostlariniza kampanyamizi duyurmak icin neler yapabileceginizi tartisin.
« Kitap kampanyamizi dostlarimiza nasil duyurabiliriz?
- Apartmanin giris kapisina asacagimiz afis yeterli olur mu?
- Kampanyamiza kitap hediye edenlere nasil tesekkir edebiliriz?
- Kisa slirede ve ¢ok sayida tesekkir karti nasil hazirlayabiliriz?
Cocugunuzun kampanyaya hediye edecegi kitabi kendi Kitaplari arasindan se¢cmesine rehberlik
edin.
« Cocuklara hangi kitabini gondermek istiyorsun?
« Neden bu kitabi sectin?
« Sectigin Kitap, cocuklar icin uygun mu?
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Cocuklarla calismanin amaci ve se-
cilen ¢ozum yolu tartisildiktan sonra
ailelere konuya iliskin haber mektubu
gonderilir.

Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gerceklestirilir.
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-

Cocugun Kendini Yansitmasi:
Kardes sinifin ihtiyacinin karsilanmasi
icin en bedendigin oneri hangisiydi?
Neden?

Bu calismanin en begendigin yonu
neydi?

lik edilir.

1. Soru: Kardes okulun ihtiyaci neydi? Bu ihtiyaci karsilamak icin ne yapmaya karar verdik?

Ornek dogru yanit: Kardes okulun ihtiyaci kitap ve kitaplikti. Bunun icin elma sergisi ve “Bir Kitap da
Senden” kampanyasi yapmaya Karar verdik.

2. Soru: Kardes okulun kitap ve Kitaplik ihtiyacini baska nasil karsilayabilirdik?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

3. Soru: Dayiniz size buiyik bir yapboz aldi. Daha 6nce yaptigin yapbozlara gore pargasi ¢ok oldugu

icin bir tirlii tamamini yapamiyorsun? Dayinda “istersen yapbozu sonra tamamla.” dedi ama sen simdi
tamamlamayi ¢ok istiyorsun. Ne yaparsin?

Ornek dogru yanit: Yapbozu tamamlamak istedigimi soylerim. Parcalari diizenleyerek tekrar tekrar
denemeler yaparak, yapbozu tamamlarim.

4. Soru: Berra, anneler guntinde annesine vermek icin glizel bir hediye hazirlamak istiyordu. Annesine renk
renk boyadigi kagitlardan cicek yapmaya karar verdi. Kagitlari boyamayi bitirip cicek sekline getirmeye
baslayinca yapmis oldugu boyamalari begenmedi ve cicedi yarim birakarak yapmaktan vazgecti. Berra’ nin
vazgecmek yerine ne yapmasi gerekirdi?

Ornek dogru yanit: Eger yaptigi boyamalari beenmemisse, yeniden boyayarak yapacagi hediyeyi
tamamlamasi gerekirdi.
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ETKINLIK NO: 3.29

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Fen ve Matematik
Kavramlar: Kirli-Temiz, Derin-Sig
Etkinlik Adi: Kiiclk Fideler

Materyaller: Bahceye dikilebilecek fideler
ve su

Yoénerge (0-55): Resimde yesil
mercimeklerin buyidugini goriyorsun.

Resimleri kes ve mercimekleri olus
sirasina gore sirala.

Kazanim 7. Amaca ulasmak icin caba
gosterebilme

Gostergeler:

7.1. Bir amaci oldugunu sozel ya da
davranissal olarak ifade eder.

7.2. Amacina ulasmak icin neler
yapabilecegini soyler.

7.3. Amacina ulasmak icin gerekli
davranista bulunur.

7.4. Zorlandigi durumda yeni denemeler
yapar.

7.5. Amacina ulasincaya kadar denemeye
devam eder.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Etkinlik, Nisan ayi icerisinde ve uygun
hava kosullarinda gercgeklestirilmelidir.
Egitimci okulun fiziksel kosullarina
uygun olan domates, biber, cicek gibi
bitki fidelerini 6nceden temin eder.
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Sinifta, cocuklara fideler gosterilerek dik-
katleri gekilir. Cocuklarin minder ya da san-
dalyelerine oturmalar istenir ve dikilecek
fideler ve ozellikleri cocuklara tanitilir.

Egitimci, “Cocuklar, bu gordugunuz biber
fidesi. Toprag! kazarak fideyi dikecegiz ve
boylece kendi biberlerimizi yetistirecegiz.
Bunun icin topragi yaklasik dort parmak
kadar kazmamiz gerekiyor (Cocuklara cm
ile derinlik belirtmek yerine parmaklarla ne
kadar kazilacagi gosterilir). Topragi cok de-
rin ya da si1§ kazarsak, fidemiz iyi buyume-
yebilir. Fide dikildikten sonra mutlaka bir
kez sulamak gerekiyor. Daha sonra fideyi
u¢ ginde bir sulamamiz yeterli olacak. Fi-
demize iyi bakarsak, yaklasik bir ay sonra
biberlerini gorebilecegiz.” der.

Dikilecek fideler tanitilirken, ¢ocuklara ce-
sitli sorular yoneltilerek, soru sormalari
tesvik edilir:

- Daha once hig bitki ya da cicek diktiniz
mi?

- Daha once bayle bir bitki gordiiniz ma?
+ Nerede gordiniz?
« Bune fidesi olabilir?

+ Bufideyi dikmeden once neleri bilmemiz
gerekiyor?

+ Sizden bu fideyi dikmenizi istesem bana
neler sorardiniz?

Fideler tanitildiktan sonra egitimci “Simdi
size verdigim fideleri bahcemize dikecegiz.
Ancak bahcede topragi kazmak icin bir kaz-
mamiz yok, bunun icin neler kullanabiliriz?”
diye sorar. Cocuklarin, amaglarina uygun
olarak olabildigince ¢ok yontem bulmasina
rehberlik edilir.



+ Fideyi dikebilmek icin bahcede Daha sonraki gunlerde her cocuk fi-

nasil cukur acabiliriz? desinin bakimini yaparak buylmesini
« Topragdi ellerimizle kazarsak hem gozler.

ellerimiz cok kirlenir, hem de - Egitimci, cocuklara okuma yazmaya

ellerimiz aciyabilir. hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye

uygun olarak calisma gergeklestirilir.

e T di bask | kazabiliriz?
opragi baga nasit Kazabiliriz Gerekli durumlarda cocuklara rehber-

- Daha baska neler olabilir? lik edilir.

+ Cocuklarin amaclarina uygun olarak Not: Fide sayisina gore bireysel calisma ya da
sectigi malzemeler (kasik, sopa, tas, grup calismasi yapilabilir. Eger okulun bah-
cetvel vb) alinarak bahceye cikilir. cesi uygun degilse fideler saksilara dikilerek

blyumesi gozlenir. Eger sartlar uygun degilse
ailelere konuya iliskin haber mektubu gonde-
rilerek evde bitki yetistirmeleri istenir.

- Fide dikiminde cocuklarin sectikleri
yontemlerin amaca uygunlugunu goz-
lemlemeleri saglanir.

+ Fideler dikildikten sonra, cocuklardan Gocugun Kendini Yansitmasi:

fidelerine ilk suyu, yani can suyunu - Fideleri dikmek icin bahgede cukuru
dokmeleri istenir. acarken ne kullandin, neden?

1. Soru: Fideleri topraga dikmek icin neler yaptik? Neden?

Ornek dogru yanit: Toprag kazdik.

2. Soru: Fideleri dikmek igin topragi kazarken zorluk ¢ekerseniz ne yaparsiniz?

Ornek dogru yanit: Bir kez daha denerim.

3. Soru: Bir seyi yapmaya karar verdigimizde zorluklarla karsilasirsak ne yapmaliyiz?

Ornek dogru yanit: Amacimiza ulasmak icin zorlansak da vazgecmeden tekrar tekrar denemeler yaparak
amacima ulasmaya calisirim.

4. Soru: Sinifimizda sanat kosesi icin hamurdan ev, araba vb. esyalar yaptik. Ama yaptigimiz esyalari yerine
yerlestiriken, birkag tanesinin sekli bozuldu. Ne yapmaliyiz?

Ornek dogru yanit: Bozulan esyalari alarak daha dikKatli bir sekilde yeniden yapmaliyiz.
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ETKINLIiK NO: 3.30

Yas Grubu: 60 ay ve uzeri

Etkinlik Alani: Fen ve Matematik, Okuma
Yazmaya Hazirlik Calismasi

Kavramlar: Bos-Dolu
Etkinlik Adi: Bizim Koleksiyonumuz

Materyaller: Sinif ortamina
getirilebilecek farkli obje koleksiyonlari

Yoénerge (0-74): Renk kutucularini
isaretli yerlerden kes ve tonlarina gore
sirala.

Kazanim 7. Amaca ulasmak icin caba
gosterebilme

Gostergeler:

7.1. Bir amaci oldugunu sozel ya da
davranissal olarak ifade eder.

7.2. Amacina ulasmak icin neler
yapabilecegini soyler.

7.3. Amacina ulasmak icin gerekli
davranista bulunur.

7.4. Zorlandigi durumda yeni denemeler
yapar.

7.5. Amacina ulasincaya kadar denemeye
devam eder.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:
- Egitimci, cocuklar gelmeden once her
masaya farkli bir esya koleksiyonu

koyar. Bunlar kolay bulunabilecek pul,
pecete ve yaprak koleksiyonu olabilir.
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Cocuklar sinifa geldiginde egitimci onlardan
istedikleri masaya oturarak onlerindeki ko-
leksiyonu birlikte oturdugu arkadaslariyla
incelemelerini ister. Cocuklar bu sirada ko-
leksiyonla ilgili sorular soracaklardir.

Egitimci, bu sirada koleksiyon hakkinda bil-
gi vererek, cesitli sorularla cocuklarin ince-
ledikleri koleksiyonun ayrintilarina dikkat
etmelerini saglar.

Egitimci, cocuklarin diizeyine ve sorularina
gore asagidakine benzer aciklamalar yapar.
“Koleksiyon yapmak, ayni tlrden esyala-
r toplamak demektir. Cogu zaman eski ve
az bulunur nesneleri toplariz. Genellikle
ilgi duyulan nesneler toplanir. Koleksiyon
yapmak icin buyuk bir sabir ve titizlik ge-
rekir. Koleksiyon turleri saymakla bitmez.
insanlar zevklerine, yaraticiliklarina ve ki-
siliklerine gore farkli koleksiyonlar olustu-
rurlar. Bunlar pul, eski para, kibrit, cakmak,
oyuncak araba, dugme, toka, sapka kolek-
siyonu olabilir. Cok az para harcayarak ya
da milyarlarca lira harcayarak koleksiyon-
lar yapilabilir. Koleksiyonlar yasa gore de
degisebilir.”

Aciklamanin ardindan cocuklarin asagida-
Kilere benzer sorularla onlerindeki koleksi-
yonu incelemeleri ve her gruptan bir cocu-
gun inceledikleri koleksiyonu sinif arkadas-
larina tanitmasi istenir.

« Sizce bu koleksiyon kime ait olabilir?

« Bu koleksiyon ne kadar surede
hazirlanmis olabilir?

« Ailende Kkoleksiyon yapan var mi?

+ Koleksiyon i¢in hangi malzemeler
gerekli?



+ Siz hangi koleksiyonu yapmak
isterdiniz?

Koleksiyonlara iliskin bu on calisma
sonrasinda cocuklardan istedikleri bir
nesnenin Koleksiyonunu yapmalari is-
tenir. Cocuklar baslangicta hep benzer
konularda odaklanacaklardir. Cocuk-
larin ilgisini ceken konular tartisilarak
kendilerine 6zgu Koleksiyon yapmala-

Daha sonra Kkoleksiyon yapilacak sure
ve Koleksiyonlarin nasil sergilenecegi-
ne cocuklarla birlikte karar verilir. Ali-
nan kararlar ve yapilan on hazirliklar
bir haber mektubu ile ailelere bildirile-
rek onlarin destegi saglanir.

Etkinlik sonrasinda egitimci cocuklar-
dan calisma masalarina oturmalarini
ister.

rina renberlik edilir « Egitimci, cocuklara okuma yazmaya

hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gergeklestirilir.
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-
lik edilir.

« En c¢ok hangi koleksiyon ilgini
cekti?

« Sen olsan ne yapardin?

« Koleksiyon yaparken sana kim

yardimci olabilir? Cocugun Kendini Yansitmasi:

+ Yapacagin koleksiyon icin ne tur + Neyin koleksiyonunu yapmaya karar
malzemelere ihtiyacin var? verdin? Neden?

« Bunesneleri toplamak zor olabilir. + Siniftaki hangi koleksiyonu daha ¢ok
Bu konuda neler yapabilirsin? begendin? Neden?

1. Soru: Sinifta bulunan koleksiyonlardan hangisini inceledin? Neden?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

2. Soru: Koleksiyon yapmak icin ne tur hazirliklar yapman gerekir?

Ornek dogru yanit: Koleksiyon yapacagim seyi belirledikten sonra, sabirla onu arar, bulur ve diizenli bir
sekilde biriktiririm.

3. Soru: Mert babasina evde balik beslemek istedigini soyledi. Babasi da Mert’e bir canliya bakmanin
zorluklarindan bahsetti. Sizce Mert babasina ne soylemeli ki babasi onun balik beslemesine izin versin?
Ornek dogru yanit: Babasina, baliklara her giin yem verecegini, akvaryumun suyu pislendigi zaman
temizlenmesine yardim edecegini ve balik bakmanin kendisi icin ¢ok iyi olacagini soyleyerek babasini ikna
eder.

4. Soru: ilk kez gordiigiiniiz ve Karisik halde bulunan yapbozu tamamlamak icin neler yapmaniz gerekir?
Ornek dogru yanit: Yapbozun resimlerine bakarak tamamlaninca neye benzeyecegini diisiiniiriim. Parcalari
hem sekillerine gore hem de tahmin ettigim bitmis halini diistinerek birlestirmeye calisirim. Yapbozu
tamamlayana Kadar tekrar tekrar denemeler yaparim.
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ETKINLIiK NO: 3.31

Yas Grubu: 60 ay ve uzeri

Etkinlik Alani: Okuma Yazmaya Hazirlik
Calismasi

Kavramlar: Renkler
Etkinlik Adi: Renkli Sudoku’yu Tamamlayalim

Materyaller (M-35): Renkli sudoku, kuru boya
ya da pastel boya kalemleri

Kazanim 7. Amaca ulasmak icin caba
gosterebilme

Gostergeler:

7.1. Bir amaci oldugunu sozel ya da davranissal
olarak ifade eder.

7.2. Amacina ulasmak icin neler yapabilecegini
soyler.

7.3. Amacina ulasmak igin gerekli davranista
bulunur.

7.4. Zorlandigi durumda yeni denemeler yapar.

7.5. Amacina ulasincaya kadar denemeye devam
eder.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

« Egitimci cocuklarin diizeyine uygun olarak
renklerle ilgili sudoku hazirlar. Cocuklarin bu
konudaki deneyimlerine ve diizeylerine gore
sudoku dort, bes ya da alti bolmeli olabilir.
Sudoku icin secilen renklerin cocuklarin
daha once 6grendigi renkler olmasina
dikkat edilmelidir. Renk, sudoku okul oncesi
cocuklar icin daha kolaydir. E§er cocuklar bu
tar etkinlikleri sik olarak yapiyorlarsa sayi
sudoku da tercih edilebilir. Ayrica sudoku icin
secilen renklerin cocuklarin boya kalemleri
ile yapabilecegi renklerden secilmesine 6zen
gosterilmelidir.
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Cocuklarin sandalyelerini ve boya
kalemlerini alarak calisma yapacak-
lari masaya rahat bir sekilde otur-
malari saglanir.

Daha once hazirlanmis olan renkli
sudoku calisma sayfalari cocuklara
dagitildiktan sonra, yonerge acik ve
net bir sekilde aciklanir.

Egitimci “Sizlere dagittigim calisma
sayfalarini dikkatli bir sekilde in-
celeyin. Her sirada yan yana ve alt
alta dort kutucuk siralanmis. Bu ku-
tucuklarin bir kismi farkli renklerde
boyanmis. Bir kismi bos birakilmis.
Simdi boya kalemlerinizi kullana-
rak bos kutucuklar doldurmanizi
istiyorum. Ancak bunun icin sadece
dort rengi (sari-Kirmizi-yesil-mavi)
kullanabilirsiniz. Ancak Kkutucuklar
icin sececeginiz renk cok onemli. Her
sirada yan yana ve alt alta olan Ku-
tucuklarda, bir rengi sadece bir kez
Kullanabileceksiniz. Ornegin mavi
renk her sirada bir kez kullanilacak.”
der.

Calisma, renk sudoku oldugu icin
cocuklarin  bosluklarda yaptiklari
denemelerde 6nce tim boslugu dol-
durmamalari, Kiguk bir nokta koy-
malari onerilmelidir. Aksi taktirde
yanlis yaptiklarinda renkli kalemi
silmek daha zor olacaktir.



Zorlandiklari durumlarda cocuklar ¢a-
balarini surdurmesi konusunda tesvik
edilmelidir (Siray! bir kez daha kontrol
et, burada hangi renkten yok, sari renk « Bugtinki calismada en cok ne ilgini
bu sirada kag¢ kez kullanilmis, ¢okK iyi cekti? Neden?

gidiyor, sudokunu tamamlamana cok
az kalmis, bu konuda cok iyisin, her
gecen gun bunu daha kolay yapiyor-

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Yeniden boyle bir calisma yapmak
ister misin? Farkli neler yapmak

istersin?
sun, bu calismadan ¢ok zevk aldigini

gortiyorum vb.)

ORNEK SUDOKU

Sudoku icin secilen renkler

Sari Kirmizi Yesil Mavi

Yonerge: Bosluklara uygun renkleri doldurarak sudokunu tamamla.

Sari Kirmizi

Yesil
Mavi
Kirmizi Mavi Sari
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60 ay.ve .

lizeri Akademik Destek Becerileri

Degerlendirme:

« 1. Soru: Bulmacayi ¢c6zmek icin neler yaptin?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yénelik cevap vermeleri beklenir.

« 2. Soru: Bulmacayi ¢cozerken zorlandigin zaman ne yaptin?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yénelik cevap vermeleri beklenir.

« 3. Soru: Annesi Ayse’ye paten almisti. Fakat Ayse paten yapmayi cok istedigi halde “diiserim” diye
distinerek patenlerini giymiyordu. Ayse’nin patenlerini giymesini saglamak icin ona ne sdylersiniz?

- Ornek dogru yanit: Patenlerini giyip birkac kez denerse diismeden kaymayi basarabilecegini séylerim.

« 4. Soru: Bu giin 6gretmen siz olsaydiniz ve ¢ocuklarla birlikte bir deney yapmak isteseydiniz nasil bir deney
yapardiniz? Deney icin ne tiir malzemeler Kullanirdiniz?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yénelik cevap vermeleri beklenir.
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ETKINLIK NO: 3.32

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket

Kavramlar: Arkasinda-Yaninda, Once-Sonra

Etkinlik Adi: Simbad’in Hazinesi

Materyaller: Hazine olarak saklanmaya uygun bir kutu, sandik ya da bir sise

Yonerge (0-18): Ezgi bugiin, kirmizi ayakkabilarini giymis. Uzerinde de cicekli elbisesi var. Okul
bahcesinde oynayan cocuklar arasindan Ezgi’yi bul ve yuvarlak igine (0) al.

Kazanim 7. Amaca ulasmak icin caba gdsterebilme
Gostergeler:

7.1. Bir amaci oldugunu sozel ya da davranissal olarak ifade eder.
7.2. Amacina ulasmak icin neler yapabilecegini soyler.

7.3. Amacina ulasmak icin gerekli davranista bulunur.

7.4. Zorlandigi durumda yeni denemeler yapar.

7.5. Amacina ulasincaya kadar denemeye devam eder.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi (On Hazirlik):

« Egitimci, bir giin 6nce hazine olarak ne kullanacagini belirlemeli ve gerekli 6n hazirliklari yap-
malidir. Hava Kkosullarina gére hazine, okul icinde ya da okul disinda bir yere saklanabilir. Onemli
olan, hazirlanan yonergenin yani define haritasinin cocuklarin yasina ve gelisim diizeyine uygun
olmasidir. Kiiclik yas gruplari igin blyuk grup calismasi, biyik yas gruplarinda ise Kiigtik grup
calismalari daha uygundur. Bu calismada bulyik grup ve acik havaya uygun bir 6rnek calis-
ma sunulmustur. Kutunun icine her cocuga yetecek sekilde seker, nazar boncugu, kiigiik bozuk
para, hatta fotokopiyle cogaltilmis kagit para konulabilir. Bu sayede paraya iliskin kavramlarin
tanitilmasi da miimkiin olur. Oncelikle definenin gomiilecedi yer belirlenir. Belirlenen yerin co-
cuklarin takip edebilecedi ipuglarina (bahge lambasi, salincak vb.) elverisli olmasi gerekir. Bu
ipuclarina gore bir define haritasi hazirlanir. Cocuklarin sayi bilgisine gore rakamlarla adimlama
isaretleri de konabilir. Define haritasi teksir kagidina hazirlanip, kenarlari bir cakmak yardimiyla
yakilarak rulo haline getirilir. Bu sekilde hazirlanan define haritasi cocuklarin daha cok ilgisini

cekecektir.
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60 ay.ve .

lizeri Akademik Destek Becerileri

Uygulama Siireci (Define Bulma):

+ Cocuklar sinifa geldiginde egitimci, icin verilen ipuclari sizin icin yeterli
onlari cevresinde toplayarak elindeki oldu mu? Definedeki ipuclarini yanlis
define haritasini gosterir. “Cocuklar degerlendirdiginizde ne oldu? Defineyi
bakin, diin okulun deposunda bir hari- bulmak igin nasil bir ishirligi yaptiniz?
ta buldum. Bu ne olabilir sizce?” diye Defineyi bulunca neler hissettiniz?
sorar. Cocuklar haritayi inceleyerek ne Simdi gozinuzu kapatin ve buyik bir
olabilecegini tartisirlar. define buldugunuzu hayal edin. Bu de-

finenin ne olmasini isterdiniz? Bu defi-
neyle neler yapardiniz? Kimlerle pay-
lasmak isterdiniz?” gibi sorular soru-
larak goruslerini soyleme firsati verilir.

+ Egitimci, haritanin onlar icin hazirlan-
mis bir define haritasi oldugunu ve
onlari buyik bir gorevin bekledigini
soyler. Gorevleri haritadaki ipuclari-
ni takip ederek Simbad’in Hazinesi’'ni « Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
bulmaktir. hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye

uygun olarak calisma gerceklestirilir.

« Cocuklar hep birlikte tartisarak ve
Gerekli durumlarda gocuklara rehber-

ipuclarini  degerlendirerek hazineyi

bulmaya calisirlar. lik edilir.

« Cocuklarin gorev sirasindaki cabalari Cocugun Kendini Yansitmasi:
gozlenerek kaydedilr « Bu oyunu yeniden oynamak ister

. Calisma sonrasinda gorevin kolay, zor misin? Neden?
ve eglenceli yanlan tartisilir. Cocuk- « Bu oyunda kendi yaptiklarindan en
lara “Calismadaki amaciniz neydi? cok neyi begendin? Neden?
Amaciniza ulasmak (defineyi bulmak) « Oyunda, defineyi bulamayinca/
icin neler yaptiniz? Defineyi bulmak bulunca neler hissettin?

Degerlendirme:

1. Soru: Defineyi bulmak icin neler yaptik?

«  Ornek dogru yanit: ipuclari ile hazineyi bulmaya calistik.
2. Soru: Anneannenize gideceksiniz. Ona kagitlardan bir gicek demeti hazirlamak istiyorsunuz. Bunun igin
neler yapmalisiniz?
Ornek dogru yanit: Kagittan yapacagi cicek demetinin asamalarini anlatmasi beklenir.

« 3. Soru: Kardesine slirpriz bir hediye vermek istiyorsun. Aldigin hediyeyi evde bir yere sakladin. Kardesinin
onu bulmasini nasil saglarsin?

«  Ornek dogru yanit: Kardesimi yonlendiririm. Zorlandigi durumlarda ise ona yardim ederim.
4. Soru: Batuhan ve arkadaslari oyun oynarken toplari Karsi apartmanin bahcesine Kagti. Bahceden toplarini
almak icin ne yapmalari gerekir?
Ornek dogru yanit: Topu bahceden almak icin yapabileceklerini anlatmasi beklenir.
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ETKINLIK NO: 3.33

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket, Tiirkce
Kavramlar: Dogru-Yanlis

Etkinlik Adi: Hacivat’la Karagoz

Materyaller (M-26): Hacivat ve
Karagoz'iin comak Kuklasi.

Kazanim 8. Karsilikli konusurken uygun
zamanda soze girebilme

Gostergeler:

8.1. Konusmak icin Karsisindaki Kisinin
konusmasinin/isinin bitmesini bekler.

8.2. Nazik bir ifadeyle soze girer.
Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Cocuklar sinifa gelmeden, Hacivat-
Karagoz kuklasi ve kukla sahnesi
hazirlanir. Etkinlikten bir glin 6nce
kuklalar kalin bir kartonla dayanikli
hale getirilerek comaklari takilir.
Kuklalar oynatilarak comaklarin
dayaniklilig test edilir. Kuklalarin daha
onceki bir glinde ¢ocuklarla yapilmasi
cocuklarin etkinlige ilgisini artiracaktir.
Minder veya sandalyeler yarim daire
seklinde yerlestirilerek hazirlanir.

60 AY ve UZERI

Kahvaltidan sonra egitimci ve cocuklar
minder veya sandalyelere otururlar.

Egitimci, cocuklarla “Komsu Komsu” te-
kerlemesini soyler. Tekerleme sirasinda ¢o-
cuklarin konusma icin sirasini beklemeleri
sira kendilerine gelince konusma davranis-
lari gozlenir.

Daha sonra, hikaye oncesinde c¢ocuklarin
dikkatlerini toplamak icin kiclk bir oyun
oynanir. Bu oyunda ilk 6nce bir cocuk ayaga
kalkacak ve ayakta iken kendi adini soyle-
yerek “Ali oturdu, Ayse Kalktl.” diyecektir.
Daha sonra da Ayse ayaga kalkarak “Ayse
oturdu, Kerem Kalktl.” diyecektir. Bu se-
kilde tum cocuklar ayaktaki ¢cocugun soy-
lediklerine dikkat ederek yanlis hareket
etmemeye calisacaklardir. Yanlis hareket
eden ve soylenen ismi tekrarlayan cocuk
oyundan cikarilir.

Egitimci, Kendisi ayaga kalkarak oyunu
baslatir ve bir cocugun adini soyler. Bu se-
Kilde oyun tamamlanir ve birinci olan ¢ocuk
alkislanir.

Oyun sonrasinda hikdye anlatimi icin co-
cuklar kukla sahnesini gorebilecekleri se-
Kilde otururlar.

Daha sonra egitimci, comak kuklalari ala-
rak hikdye anlatimina gecer.

Hikaye anlatildiktan sonra, cocukKlarla
hikdyede gecen olaylar tartisilir.

Cocuklarin ilgi ve istegi dogrultusunda
hikdye cocuklar tarafindan tekrarlanir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Hacivat ve Karag6z kuklasinin en ¢ok
nesini begendin? Neden?
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Hacivat’la Karagoz

Merhaba Karagozim, nasilsin?

lyiyim Hacivat. Sen nasilsin? Ne yapiyorsun?

Aksama yemek hazirlayacagim.

Ya, oyle mi? Ne yemegi yapacaksin? Tarif et de ben de yapayim.
Makarna yapacagim.

Anlat bakalim nasil yapacaksin?

Anlatayim. Once, tencereye...

Biliyorum, bir tencereyi alacaksin. Sonra?

Tencereyi suyla dolduracaksin ve ocaga...

Tamam canim, biliyorum. Tencereyi suyla doldurup oraciga koyacagim.
Biliyorsan, tamam. Sonra atesi...

Ha, tamam. Tencerenin atesi var mi, ona bakacagim. Sonra?

Sonra tuz Koyacaksin. Bir kas...

Bir kasimi kaldirip suya bir tas tuz katacagim. Bunu biliyorum, yaparim.
Kaynayinca suya makarnay! atacaksin.

Canim Karagozim, makarnayi cayin suyuna atacagimi ben biliyorum. Sonra ne yapa-
cagimi sen anlat.

Madem biliyorsun, bana neden anlattiriyorsun?

Belki bilmedigim bir sey biliyorsundur diye canim. Sen anlat.

Tamam, zaten anlattim bitti. On dakika sonra yemek hazir.

Tamam, tamam. Ben zaten makarna pisirmeyi biliyordum, sen kendini bosuna yordun.
Oyleyse, bir de sen anlat bakalim.

Sey, anlatirim tabi. Once tencereyi suyla doldurup oraciga koyarsin, sonra tencerenin
atesi var mi bir derece koyup bakarsin. Bir kasini yukari Kaldirip suyun icine bir tas tuz
katarsin. Makarnayi alir, en yakin caya gider suya salarsin. Bu kadar basit iste.

Demek oyle Hacivat, bak bakalim senin tencerede yemek var mi?
Neden olmasin?

Makarnayi caya saldin, tencere bos Kaldi. Seni ¢ok bilmis Hacivat. Dinlemezsen beni
can kulagiyla, aksama boyle a¢ kalirsin ha!

Sey, galiba haklisin Karagoz. Beni de yemede davet eder misin?

Eh, haydi oyle olsun. Gel bize de karnin doysun.
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Degerlendirme:

« 1. Soru: Hacivat ve Karagoz konusurlarken birbirlerinin konusmasinin bitmesini bekliyorlar miydi?

. Ornek dogru yanit: Hayir beklemiyorlardi.

. 2. Soru: Ogretmeniniz bir arkadasinizla konusurken ona bir sey sormak isterseniz ne yaparsiniz?

«  Ornek dogru yanit: Konusmasinin bitmesini beklerim.

« 3. Soru: Teyzenlerde oyun oynarken tuvaletin geldi. Tuvaletin isigini acmak istedin, fakat boyun yetismedi.
Teyzen de telefonla konusuyor. Ne yaparsin?

. Ornek dogru yanit: Telefonla konusmasinin bitmesini beklerim. Cok iiziin siirerse de nazikge soziinii keserim.

+ 4. Soru: Annen ile evde balon oynuyordun. Kapi caldi ve annen kapiya gitti. Biraz bekledin ve annen
gelmedigi icin sen de annenin yanina gittin. Kapida komsunuz Aysel teyze ile konusuyordu. Sen de kendi
basina balonla oynamaya devam ettin. Balon sehpanin lizerindeki vazoya carpti ve vazo Kirildi. Her yere cam
Kiriklar sacildi. Acil olarak annene bu durumu soylemen gerekiyor. Nasil soylersin?

«  Ornek dogru yanit: Dikkatli bir sekilde odadan gikarim ve “Annecigim s6ziiniizii kestigim icin 6ziir dilerim
ama...
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ETKINLIK NO: 3.34

Yas Grubu: 60 ay ve uzeri
Etkinlik Alani: Drama
Kavramlar: --

Etkinlik Adi: Burada Neler
Oluyor?

Materyaller (M-36): Uc
adet resim (sinifa yeni gelen
bir cocuk, bayram ziyareti,
dogum guindi), tef.

Kazanim 8. Karsilikli
konusurken uygun
zamanda soze girebilme

Gostergeler:

8.1. Konusmak icin
karsisindaki kisinin
konusmasinin/isinin
bitmesini bekler.

8.2. Nazik bir ifadeyle soze
girer.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

« Etkinlik dncesinde
hazirlanan resimler kolay
ulasilabilecek bir yere
koyulur.
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Cocuklarin sandalyelerini alarak daire seklinde otur-
malari saglanir. Cocuklar “1-2-3” sayisma teknigiyle Uc
gruba ayrilir ve her gruba bir resim verilir.

Gruplarin kendilerine verilen resmi dikkatli bir sekilde
incelemeleri ve resimde neler olabilecegini tartismalari
istenir.

Her grubun yanina gidilerek cocuklarin resimle ilgili
farkli disuinceler tretmelerine rehberlik edilir.

Resimde kimler var?
Ne yapiyor olabilirler?
Sizce neler konusuyorlardir?

Tartisma sonrasinda gruplardan inceledikleri resimde
olanlar canlandiracaklari soylenir. Kimlerin hangi rolu
ustlenecegini kararlastirmalari konusunda destek olu-
nur. Mimkun oldugunca gruptaki tim cocuklarin rol al-
masi saglanir. Cocuklarin rollerine hazirlanmalari icin
belirli bir slre verilir. Stire sonunda, dogaglama esna-
sinda uyulacak kurallar aciklanir. Kural olarak oyunun
herhangi bir yerinde egitimci tefi caldiginda hi¢ kimse
Kimildamayacaktir. Bu slrede secilen sozcuklerin uy-
gunlugu, secilen ses tonu, yiz ifadesinin dogrulugu tar-
tisilacaktir. Daha sonra egitimci tekrar tefi caldiginda
cocuklar kaldiklari yerden devam edeceklerdir.

Gruplardan biri dogaclamaya baslar. Resimdeki karak-
terler sirasiyla oyuna girerler ve konusmalarini yapar-
lar. Egitimci tim grup uyelerinin katilimi saglanacak se-
kilde “Daha sonra bu resme kim/kimler girmis olabilir?”
diye sorar, cocuklarin goruslerine gore yeni karakterler
gelir ve oyuna Katilirlar. Karakterlerin neler konusmus
olabilecekleri, daha sonra ne olmus olabilecegine ilis-
kin sorularla ¢cocuklarin oyununa rehberlik edilir. Gru-
bun dogaglamasi bittikten sonra oyuna nasil ve kimler-
le baslandigi, daha sonra neler oldugu, kimlerin neler
yaptidi, baska neler olabilecegdi konularinda soru cevap
seklinde degerlendirmeler yapilir.
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« Her grup oyununu oynar. Cikis noktasi
kendilerine verilen resim olan cocuklar,

. ) i Cocugun Kendini Yansitmasi:
ozgur bir sekilde calismalarini sergiler-

ler. Cocuklarin oyun sirasindaki davra- - Buetkinlikte neler yaptin, bagka

nislar, konusmak icin sira beklemeleri, neler yapmak isterdin?

duruma uygun sozcuk kullanma durum- - Eger boyle bir etkinligi bir daha

lari g6zlenir. yapsaydiniz ayni seyleri yapar miydin,
- Cocuklarin ilgisine gére tiim sinifin ka- yapmazsan ne yapardin?

tilabilecegi bir dogaglama calismasi ya-

pilabilir.

Degerlendirme:

« 1. Soru: inceledigin resimde neler/kimler vardi?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya ydnelik cevap vermeleri beklenir.

« 2. Soru: Oyunda hangi rolu Ustlendin ve neler konustun?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya ydnelik cevap vermeleri beklenir.

« 3. Soru: Annen telefonda bir arkadasiyla konusuyordu. Sen de dolabinin tizerinde duran oyuncagini almak
icin annenden yardim isteyeceksin. Ne yaparsin?

«  Ornek dogru yanit: Konusmasinin bitmesini beklerim ve ondan sonra yardim isterim.

« 4. Soru: Abinle/ablanla parka gittin. Arkadaslarinin saklambag oynadiklarini gordiin. Sen de onlarla oynamak
istiyorsun. Ne yaparsin?

. Ornek dogru yanit: Saklanan herkes yerinden ¢iktiktan sonra nazikce “Ben de sizinle saklambag oynayabilir
miyim?” diye sorarim.
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ETKINLIK NO: 3.35

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket
Kavramlar: Parca-Butln, Canli-Cansiz
Etkinlik Adi: Ben Kimim?

Materyaller (M-27): iki parcaya
bolinmek lizere hazirlanmis hayvan
resimleri.

Yoénerge (0-58): Cocuklar, 6gretmenleri
ile birlikte bir ilkokul sinifina ziyarete
gittiler. Ogretmen, cocuklara sinifla ilgili
disucelerini soruyor. Zeynep bu konuda
konusmak istedigini nasil belirtebilir?
Soyle.

Kazanim 9. Konusmak istedigi durumda
soz alabilme

Gostergeler:

9.1. Konusmak istedigini belirtmek icin
elini kaldirir.

9.2. Konusmak istedigini belirtmek icin
mimiklerini kullanir.

9.3. Konusmak istedigini nazik bir ifadeyle
soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Hayvan Kartlari daha dnceki giinlerde
cocuklarla birlikte hazirlanabilecegi
gibi etkinlik icin verilen resimli kartlar
da kullanilabilir. Resimler, cocuklarin
diizeyine gore ikKi, Uc ya da dort parcaya
bélinebilir. Egitimci, her karta ait
bir parcayi gruplar (Kedi kartinin bir
parcasi, kopek kartinin bir parcasi vb)
ve kUK bir sepete yerlestirir. Diger
kartlar ise daginik bir sekilde masa
Uzerine resimli kisimlari tste gelecek
sekilde yerlestirilir.
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Egitimci, cocuklarin resim koydugu masa-
nin cevresine sandalyelerini alarak oturma-
larini saglar. Cocuklar yerlerine oturduktan
sonra, her ¢cocugun sepetten bir kart sec-
mesini ister.

Kartini secen ¢cocuk masaya giderek elinde-
Ki resmin diger parcalarini bulmaya calisir.

Kartlar uzun bir masaya ya da birka¢ masa-
ya yerlestirildiginde, cocuklar kendilerine
ait parcalari daha rahat arayacaklar ve bir
sikisiklik yasanmayacaktir.

Elindeki karta ait tum parcalar bulan ¢o-
cuklar masaya gecerek yerlerine otururlar.
Cocuklarin birbirlerini gormeyecek sekilde
oturmalarina 6zen gosterilir.

Cocuk, parcalari masa Uzerinde birlestire-
rek dogrulugunu Kontrol eder ve arkadas-
larinin gormemesi icin ters cevirir.

Tum cocuklar bu islemi yaptiginda soz ala-
rak kendi kartlarindaki hayvani 6zellikleri-
ni anlatarak tanitmaya calisirlar. Ornegin;
Dort ayakli, yumusacik tlyleri var, bembe-
yaz, iki uzun kulagi var.

Egitimci kartini tanitmak isteyen cocugun
elini kaldirarak soz istemesi gerektigin
soyler.

Bu sekilde bir cocuk Kkartini tanitip dogru
cevabi aldiginda, diger ¢ocuklardan kendi-
ni hazir hisseden konusmak istedigini elini
kaldirarak belirtir. Oyun bu sekilde devam
eder.

Eger verilen ozellikler yani ipuclari cocuk-
larin 0 hayvani tanimasi icin yeterli degilse
sorular ve cevaplarla dogru cevap bulun-
maya calisilir.



+ Oyunda cocuklarin konusmak icin sira
bekleme, soz alarak konusma ve arka-
daslarinin sozlerini kesmeden dinleme
durumlari gozlenir.

« Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gerceklestirilir.
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-
lik edilir.

Degerlendirme:

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Bu oyunu yeniden oynamak ister
misin? Neden?

Bu oyunu yeniden oynasaydin nasil
oynardin, nerelerini degistirirdin?

« 1. Soru: Kartimizdaki hayvani anlatmak icin 6gretmenimizden nasil s6z istedik?

«  Ornek dogru yanit: Parmak kaldirarak.

« 2.Soru: Bir sey anlatmak icin soz almak istersek neler yapariz?

. Ornek dogru yanit: Nazikce sdyleriz, parmak kaldiririz, konusmak istedigimizi belirten mimikler kullaniriz....

« 3. Soru: Ali ile Ayse oynadiklari oyun hakkinda konusuyorlar. Senin de Ali’ye bir sey sdylemen gerekiyor.

Onlarin konusmasini kesmeden Ali’ye konusmak istedigini nasil belli edersin?

«  Ornek dogru yanit: Mimiklerimle belli ederim.

« 4. Soru: Sinifta arkadaslarinla birlikte film izliyorsun. Biitlin arkadaslarin dikkatle ve sessizce film izliyor.

Sen de cok susadin. Ogretmeninden izin almak icin neler yapabilirsin?

« Ornek dogru yanit: Parmak kaldiririm, 6§retmenime su icmek istedigimi hareketlerimle anlatmaya calisirim.

Eger 6gretmenim gormezse yanina gider sessiz ve nazikge su icmek icin izin isterim.
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ETKINLIiK NO: 3.36

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Turkce

Kavramlar: Dogru-Yanlis,
Beyaz.

Etkinlik Adi: Goriinmez Ozi
Materyaller: -

Yénerge (0-20): Cocuklar,
bugtin sinifta yapmalari
gereken isleri tartisiyorlar.
Hakan, cicekleri sulamak
istedigini 6gretmenine
soylemek istiyor. Bunun igin
ne yapmalidir? Soyle.

Kazanim 9. Konusmak
istedigi durumda soz
alabilme

Gostergeler:

9.1. Konusmak istedigini
belirtmek icin elini kaldirr.

9.2. Konusmak istedigini
belirtmek icin mimiklerini
kullanir.

9.3. Konusmak istedigini
nazik bir ifadeyle soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Etkinlik dncesinde
“Kardesiz” sarkisi icin
iki kardese ait resim,
hikaye icin ise sincap
resmi hazirlanir. Egitimci
cocuklarin minderlerini
alarak daire seklinde
oturmalarini saglar.
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Egitimci “Cocuklar bugin sizlere yeni bir sarki soyle-
mek istiyorum. Bunu daha once hi¢ duymadiniz. Sarki iki
kardesi anlatiyor.” der ve elinde bulunan iki kardese ait
resmi ¢ocuklara gosterir.

Resim cocuklarla birlikte incelenir ve resimdekilerin
kimler olabilecegi, 6zellikleri (Yaslari, cinsiyetleri, okul-
lari vb) tartisilir. Cocuklarin resim hakkinda olabildigin-
ce farkli duslinceler Uretmeleri tesvik edilir.

Tartisma sona erdiginde sarkinin tamami ilk once egi-
timci tarafindan soylenir. Daha sonra sarki, bolim bo-

lim cocuklarla birlikte tekrarlanir.

Kardesiz
peniz ve EQ®:

giz iki kardes\Z-
arken izin iste®

de ozUr dileriz.

Dileyene \/ard\m.e.der,
Sefkat géster\r\z. ;
Arada bif \/aramaz.\\k yapar,
Guler, eg\en\.r.\z'._ e
Bﬂyﬂk\er'\m'\z'\n st:)zunu : \z \
Kii\gil\k\er'\m'\Z\ sever\\ \,ara
punya daki butin canullara,

Sayg! duyar, sevai pesleriz.
Kar

ncay! '\nc'\tmez,.
(;evrem'\z'\ Kirletmeyiz-
Biz iyl mi iyl

Sevgi dolu ik kar

Bir sey YaP
Gerektigin

de§\Z.

Cocuklarin sarkiya iliskin sorulari cevaplanir.

Egitimci, “Cocuklar bugiinki hikdyemizin kahramani bir
sincap. Siz hig sincap gordiiniiz mi?” diye sorar. Onlarin
dusincelerini alirken hazirladigi sincap resmini goste-
rir. Cocuklar resmi incelerken, birlikte sincaplarin neler
yedidi, nasil yasadigi tartisilir. Daha sonra hikaye anla-
timina gegilir.
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Kiiciik Sincap Ozi

Kucuk Sincap Ozi, bugiin her zamankinden daha
erken Kalkmistl. Neden mi? Clnki din gece
uyumadan once bir strl plan yapmisti. Tavuk-
larin yumurtalarini, ordeklerin yumurtalariyla
degistirecek, kus yuvalarini cevizle dolduracak,
kurbagalara findik atacak ve daha neler neler
yapacakti. Okul icin de planlar vardi. Daha diin
ogretmeni, arkadasinin defterini yikadidi icin
ona kizmamis miydi? Tabii Ozi’nin cevabi hazir-
di. Arkadasinin defteri ¢ok kirlenmisti ve Ozi ona
iyilik olsun diye defterini yikamisti.

Anne sincap Ozi’ye seslendi.
- 0zi, Ozi nerelerdesin? Kahvaltin seni bekli-
yor, yine okula ge¢ kalacaksin.

Annesi henuiz sozunu bitirmemisti Ki Ozi kapi-
dan iceriye girdi. Yuziinde yine yaramaz bir gu-
lumseme vardi. Cebinden de findiklar ve cevizler
dokuiliyordu.

Annesi:
-Yine mi Ozi. Yazik kurbagalara, artik seni
gorunce kacacak su ariyorlar.

Ozi:
- Ne yapayim, her gin Kurbagalari benim
uyandirmam gerekiyor, yoksa okula ge¢ Ka-
lacaklar, sirf onlarin iyiligi icin erken kalki-
yorum.

Annesi kizgin bir sekilde Ozi’ye bakti:
- Onlar senin arkadaslarin, eder boyle devam
edersen arkadassiz kalacaksin, dedi.

Ozi ise annesinin soylediklerine inanmiyordu.
Ozi, icinden “Bu eglenceler olmasa hayat ne
sikicl olurdu” diye disiindi. Kahvaltisini ya-
par yapmaz evden firladi. Annesinin beslenme
cantasi icin seslendigini duymadi bile. Eee nasil
duysun? Neredeyse okula kosarak gidiyordu.
Bugiin Gezgin Kartal onlar ziyarete gelecek-
ti. Ozi'nin sabirsizlikla bekledigi bir seydi bu.
Gezgin Kartal gittigi UGlkeleri, gordugu nehirle-
ri, daglari, ovalar o kadar guzel anlatiyordu Ki
Ozi’de oralari gormus gibi oluyordu.

Ozi sinifa girdiginde Gezgin Kartal, 6gretmenin
yerine oturmustu bile. Ozi hemencecik on sira-
daki arkadaslarini iterek yanlarina oturdu. Si-
nifta misafirleri oldugu icin arkadaslar Ozi'ye
hicbir sey soylemedi. Ancak tavsan siraya siga-
madidi icin kalkmak zorunda Kkaldi. Ozi cok mut-
luydu, on siradan Gezgin Kartal’i dinleyecekti.

Gezgin Kartal basladi anlatmaya. Daglar, tepe-
ler asmis bu sefer cok uzak Ulkelere gitmisti.
Orada her yer bembeyazdi. Agaclar, evler, yollar,
bulutlar, kuslar, cicekler her sey, ama her sey
bembeyazdi. Daha dnce boyle bir tlke gorme-
misti. Gezgin Kartal anlatti da anlatti. Hi¢ kim-
seden tek bir ses bile ¢ikmiyordu. Ciinku Gezgin
Kartal soziinin Kesilmesinden hi¢c mi hi¢ hos-
lanmazdi. Gezgin Kartal konusmasini bitirince,
hadi bakalim simdi merak ettiklerinizi sorabilir-
siniz dedi.

Ozi hari¢ tim ogrenciler hemen parmak kaldirdi.
Ozi de elindeki cevizi siraya vurarak, ben ben,
diyordu. Gezgin Kartal Ozi’'yi gérmezden geldi.
Tavsana, fareye tilkiye, kurbagaya, cekirgeye
s0z verdi. Onlarin sorularini cevapladi.

Bu arada agackakan:
- Ben de soru sorabilir miyim? dedi.
- Tabii, dedi Gezgin Kartal. Sor bakalim.
- Beyazlar Ulkesinde hi¢ hava kararmiyor
mu? Hava hep aydinlik mi?

Gezgin Kartal:
- Hayir orada da hava karariyor, ama her sey be-
yaz oldugu icin aydinlik goriiniyor, dedi.

Ozi iyice sabirsizlanmisti, ayaga Kalkip zipla-
yaraK yine “Ben, ben, ben.” dedi. Gezgin Kartal
onu yine gérmezden geldi. incecik sesiyle, “Be-
nim de bir sorum var, sorabilir miyim?” diyen
kirlangica soz verdi. Ardindan parmak Kaldiran
fare de merak ettiklerini sordu. Ama Gezgin
Kartal Ozi’ye hi¢ soz vermedi. Ozi zipladi, sira-
ya vurdu, ellerini ¢irpti, mendilini ¢ikarip salladi.
Yine de Gezgin Kartal Ozi’ye “Sen ne soracak-
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tin?” demedi. Oysa Ozi’'nin o kadar ¢ok sorusu
vardi Ki... Neden Gezgin Kartal onu gérmezden
geldi?

Gezgin Kartal vedalasip ayrildiktan sonra, tim

ogrenciler evlerine dagildi. Ailelerine beyazlar
ulkesini anlatmak icin sabirsizlaniyorlardi. Ozi
ise yolda beyazlar ulkesini degil Gezgin Kartalin
onu neden gormezden geldigini distnuyordu.

Hikaye anlatildiktan sonra, sorularla
Ozi’'nin yasadiklari tartisilir. Sonra da
hikdyeye uygun bir baslik secilir.

Hikayeyle ilgili olarak c¢ocuklara,
“Hikayedeki Kiicuk Sincap’in adi ney-
di? Ozi sabah neden erken kalkmisti?
Ozi'nin arkadaslariyla iliskileri nasil-
di? Ozi neden Gezgin Kartal’a merak
ettiklerini soramadi? Gezgin Kartal
Ozi'yi neden hi¢ gormedi? Tum 06g-
renciler Ozi gibi olsa neler olurdu?
Siz Ozi'nin yerinde olsaydiniz neler
yapardiniz?” gibi sorularak sorularak

hikdyede gegenler hatirlanir.

Cocuklara isterlerse boyalarini alarak
hikdyede gecen bir bolimin resmini
yapabilecekleri soylenir. Yapilan calis-

malar, cocuklarla birlikte etkinlik pa-
nosuna asilarak sergilenir.

Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gerceklestirilir.
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-
lik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Sarkinin en ¢ok sevdigin bolimu
neresiydi? Neden?

Bu hikayede en ¢ok hangi davranisi
begendin/begenmedin? Neden?

Bundan sonra konusmak istediginde
s0z almadan konusur musun? Neden?

Daha once s6z almadan konusuyor
muydun? Neden?

1. Soru: Sarkimizdaki Ege ve Deniz bir sey yapmak istediklerinde ne yapiyorlardi?

Ornek dogru yanit: izin istiyorlardi.

2. Soru: Ozi’nin yerinde olsaydiniz kendinizi duyurmak icin ne yapardiniz?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

3. Soru: Arkadasiniza bir seyler soylemek istiyorsunuz; fakat arkadasiniz o sirada baska bir isle ilgileniyor.

Onunla konusmak istediginizi nasil belli edersiniz?

Ornek dogru yanit: Yanina giderek nazikce konusmak istedigimi séylerim.

4. Soru: Parkta arkadaslarinla birlikte kaydiraktan sirayla kaylyorsunuz. Sira sana geldiginde tam

kayacakken arkadasinin kaydiragin altinda baska bir cocukla konustugunu goriyorsun. Arkadasinin

kaydiragin altindan ¢ekilmesi icin ne yaparsin?

Ornek dogru yanit: Once hareketlerimle oradan cekilmesi gerektigini anlatirm. Eger anlamaz ise nazikce

oradan cekilmesini soylerim.
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ETKINLIK NO: 3.37

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Alan Gezisi

Kavramlar: Acik-Kapall,
Daire-Kare-Ucgen-
Dikdortgen

Etkinlik Adi: Postaci Geliyor

Materyaller: Zarf,
kartpostal, boya kalemleri,
artik materyaller.

Kazanim 10. Konu ile
ilgili diisiincelerini ifade
edebilme

Gostergeler:

10.1. Soruldugunda konuyla
ilgili dustincelerini soyler.

10.2. Grupla ilgili kararlarda
sorulmasini beklemeden
konuyla ilgili disuncelerini
soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, postane gezisi
oncesi gerekli yazismalari
ve on hazirliklari yapar.
Postane ziyaret edilerek,
gorevliler bilgilendirilir ve
ortam incelenir. Geziden
bir giin 6nce cocuklar
postalanacak Kart ya da
mektuplarini hazirlarlar.
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Kart hazirlama serbest zaman etkinliklerinde ya da sa-
nat calismalarinda yapilabilir.

Kart hazirlamadan once ¢ocuklarla neler yapacaklari
tartisilarak, cocuklara tek tek yapmak istedikleri soru-
lur.

« Emre, nasil bir kart hazirlamak istiyorsun?

+ Ayse, ciceklerde hangi boyayi kullanacaksin?
« Mert, Kartini kime yollayacaksin?

. Ozge, kartini neden pullarla siislemek istedin?
« Kartini baska nelerle susleyebilirsin?

« Kartini yaparken baska hangi malzemeleri
kullanabilirsin?

Kart yapiminda cocuklarin istedikleri malzemeleri Kul-
lanarak 6zgur bir sekilde calismalarina rehberlik edilir.

Cocuklar, hazirladiklari kartlar dikdortgen seklindeki
zarflara yerlestirirler. Egitimci zarflarin Gzerine isim ve
adres yazmada cocuklara yardimci olur.

Postane gezisine ¢ikmadan, cocuklarla gezide gorecek-
leri yer, nasil gidecekleri, oradaki gorevlilere neler sora-
bilecekleri ve gezide uyulacak kurallar tartisilir.

Gezi sonrasinda da postanedeki gorevliler, gorevlile-
rin calisma kosullari, postanede yapilan islemler, kargo
gonderme, kargo paketleme, kart ve mektup postalama
yontemi, Ucretin denmesi, kartin aliciya ulasacagdi sire
tartisilir.

Etkinlik boyunca yapilan tim sohbetlerde cocuklarin
konuya iliskin bireysel distincelerinin alinmasina 6zen
gosterilmelidir.

« Pinar, postanede hangi islemler yapiliyor?

+ Asli, postacilar agir paketleri evlere nasil teslim
edebilirler?

« Siz postaci olsaydiniz evlere ne tir mektuplar
goturmek isterdiniz?

101



izeri

« Gezi sonrasi sinifa donuldugunde,
cocuklara “Kime Kkart yollayacagina

nasil karar verdin? Sana kart ya da Gocugun Kendini Yansitmasi:

mektup geldiginde neler hissedersin? - Postanede ne yapmay! sevdin?
Postanede neler gordin? Postanede Neden?
hangi islemler yapiliyor? Kimler calisi-

« Tekrar postaneye gitmek ister misin?
yor? Sen postanede calisiyor olsaydin Neden?

hangi bolimde gorev yapmak ister-
din? Neden? Postane gezisinde neler
hissettin? Bir sonraki gezide nereye

- Bundan sonra geziye giderken nelere
dikkat edersin?

gitmek isterdin? Neden?” gibi sorular « Grup halinde yaptigimiz bu geziyi
sorularak gezinin degerlendirmesi ya- sevdin mi? Neden?
pilir.

1. Soru: Postanede calisan gorevliler neler yapiyor?

Ornek dogru yanit: Kargo paketliyorlar, mektup génderiyorlar, ticret aliyorlar vb.

2. Soru: Grup halinde yaptigimiz bu geziyi sevdin mi? Neden?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

3. Soru: Ogretmen sinifta bazi degisikler yapma konusunda cocuklari gruplara ayirdi. Eren’in bulundugu grup,
kitap kosesinde ne gibi degisikler yapilmasi konusunda diisiiniiyorlardi. Ogretmen, Eren’in fikrinin ne oldugu
sordu. Sizce Eren 6gretmenine ne gibi onerilerde bulundu?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

4. Soru: Annenle birlikte amcanlari ziyarete gittiniz. Kuzenlerin ile film izlemeye karar verdiniz. Kuzenlerin
hangi filmi izleyecekleri ile ilgili konusurken sen ne yaparsin?

Ornek dogru yanit: Ben de onlarin konusmalarina katilirim ve hangi/ne tiir film izleyebilecegimizi séylerim.
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ETKINLIiK NO: 3.38

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Fen ve Matematik/Aile Katilimi

Kavramlar: Az-Cok, Buyuk-Kiiclk, Bos-Dolu

Etkinlik Adi: Sinif Piknigi

Materyaller: icecek ve yiyecek hazirligi icin gerekli malzemeler.

Kazanim 10. Konu ile ilgili diisiincelerini ifade edebilme

Gostergeler:

10.1. Soruldugunda konuyla ilgili diistincelerini soyler.

10.2. Grupla ilgili kararlarda sorulmasini beklemeden konuyla ilgili diistincelerini soyler.
Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

« Egitimci, piknik icin gerekli malzemeleri 6nceden hazirlar. Cocuklarla birlikte yapilacak hazirliklar
icin ailelerin desteginin alinmasi yararli olacaktir. Bunun icin aile katilim formlarindan yararlanilarak
sinif ici etkinliklere yiyecek hazirlama konusunda destek vermek isteyen aileler belirlenebilir.

- Egitimci, piknikten birkac giin 6nce cocuklarla neler yapabileceklerini tartisir.
- Piknik yapmak icin olanaklar (Bahge, iklim, malzemeler vb) uygun mu?
+ Nelere ihtiyacimiz var?
 Malzemeleri nasil temin edebiliriz?

- Yiyecek hazirliklarini kisa stirede nasil yapabiliriz?

« Hazirliklarda kimlerden yardim alabiliriz?

« Hazirliklarda nasil calisabiliriz?

« Hep birlikte ayni isi yapmamiz ne tir sikintilar yaratir?

« Kicuk gruplara nasil ayrilabiliriz?

« Gruplar ne yapacaklarini nasil belirleyebilirler?

« Gruplarin ve ne yapacaklarinin belirlenmesinin avantajlari nelerdir?

- Piknigin yapilacagi giin, yiyecek hazirliklari okulun olanaklarina gore sabah ya da dgleden sonraki
kahvalti 6ncesinde yapilir.
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‘ Akademik Destek Becerileri

Uygulama Siireci:

Cocuklar, mutfak onlukKlerini takarak
ellerini yikar ve calisacaklar gruba
gecerler.

icecek ve yiyecek hazirlayacak gruplar
ihtiyaclari olan malzemeleri masalari-
na Koyarlar.

Her grup isbirligi yaparak gorevlerini
tamamlarken egitimci ve aileler onla-
ra rehberlik ederler.
Kac limon sikacaksiniz?
20 Kisi icin bu kadar limonata
yeterli mi?
Ekmekleri ayni blyuklukte nasil
keseceksiniz?
Peynirler ekmek lzerine nasil
surtlecek?
« Maydanozu ne igin
kullanacaksiniz?
Bu maydanozlar peynirli ekmekleri
suslemek icin yeterli mi?
Kuclk domatesleri nasil koymayi
distnlyorsunuz?

Limonata, ayran gibi icecekler ekmek-
lerle hazirlanmis kiglk sandvigler ve
pratik yiyeceklerden olusan piknik ha-

zirliklarinda, cocuklar gozlenerek grup
calismalarina aktif katiimlari saglanir.

Cocuklar hazirladiklan yiyecek ve ige-
cegin miktarina, sunumuna kendileri
karar verirler.

Piknik sonrasinda “Hazirlanan yiyecek
ve icecekler yeterli oldu mu? Hazirlik-
larda ne tur guglikler/sorunlar yasa-
diniz? Bu sorunlari asmak icin neler
yaptiniz? Ne tur yardimlara ihtiyacg
duydunuz?” sorulari sorularak cocuk-
larla birlikte glnin degerlendirmesi

yapilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Piknikte ne yapmayi sevdin? Neden?

Piknige gittiginde kendini nasil
hissettin?

Tekrar gitmek ister misin? Neden?

Piknik icin arkadaslarin neler
yaptilar?
Onlara yardim ettin mi?

Piknigi tek basina hazirlayacak
olsaydin nelere dikkat ederdin?
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Degerlendirme:

» 1. Soru: Piknik icin ne gibi hazirliklar yaptik?

« Ornek dogru yanit: Nelerin gerekli oldugunu tespit ederek, malzemelerimizi getirdik.

» 2. Soru: Arkadaslarinla birlikte malzemeleri hazirlarken aranizda ne gibi konusmalar gegti?

« Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yénelik cevap vermeleri beklenir.

» 3. Soru: Ailenle birlikte piknige giderken neler gétiirtilmesi gerektigi konusulurken sen neleri 6nerirsin?

« Ornek dogru yanit: Ben de neler gétiiriilmesi gerektigi hakkinda fikirlerimi séylerim.

« 4. Soru: Kayra'nin babasinin cep telefonun tizerine su dokulir. Babasi “Eyvah! Telefonun tizerine su dokuldi.
Ne yapsam acaba iyi olur?” diye sorar. Kayra’nin annesi “Kalorifer peteginin izerine koyalim.” der. Kayra ise
sac kurutma makinesi ile kurutulabilecegini dislinr; fakat bunu soylemez. Kayra'nin yerinde siz olsaydiniz
ne yapardiniz?

+  Ornek dogru yanit: Ben olsaydim fikrimi soylerdim.
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ETKINLIK NO: 3.39

Yas Grubu: 60 ay ve uzeri

Etkinlik Alani: Tirkce

Kavramlar: Eski-Yeni

Etkinlik Adi: Dedemin Antika Televizyonu

Materyaller: Eski yeni iki televizyon Karti ya da slayti, bilmece Kartlari, eski bir radyo

Slaytlar:

Bilmece kartlari:

Qilmece Bibmece

Resmi var gerceve degil

Evden disari gikmaz Konusur canl degil
Ben onu goririm o beni gormez Evin hsesinde durur "
Bir kutuya neler neler konmus Hom agtatir hem gildirir

Anlatir dunya da neler olmus

levizyon) Yanit: (Televizyon)
Yanit: (Televizyon

Kazanim 11. Bir konuda karsisindaki kisileri kirmayacak bicimde elestiri yapabilme
Gostergeler:

11.1. Bir konuyla ilgili olumlu/olumsuz distincelerini nazik bir ifadeyle soyler.

11.2. Duslncelerini soylerken karsisindaki kisiyi incitmeyecek kelimeler kullanir.

11.3. Duslncelerini soylerken soyledigi diistinceyi ifade eden mimikler kullanir.

11.4. Elestirirken goruslerinin dikkate alinip alinmayacagina iliskin geri bildirim bekler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- CocukKlar sinifa gelmeden once egitimci, slayt makinesini ve perdesini kontrol eder. Bilmece

kartlarini kolayca ulasabilecegi bir yere koyar. Ayrica egitimci, kahvalti 6ncesinde salona eski bir
radyo yerlestirir.

106 | 60AY ve UZERI



Cocuklar kahvalti icin yerlerine otur-
duklarinda egitimci radyo ile ilgili kisa
bir aciklama yapar. “Bu babama ait bir
radyo, radyoyu sizin de gormeniz icin
buraya getirdim. 30 yil 6nce her evde
boyle radyolar vardi. Simdi radyo ka-
nallarini arayarak uygun bir muzik se-
celim. Eminim muzik esliginde kahval-
t1 etmek ¢ok hosunuza gidecek. Daha
sonra radyoyu dilediginiz sekilde ince-
leyebilirsiniz.” der.

Kahvalti sonrasinda egitimci, ¢ocuk-
lardan bir minder alarak yarim daire
seklinde oturmalarini ister. Daha son-
ra slayt perdesinde onlara cesitli re-
simler gosterecegini soyleyerek once
eski televizyon resmini gosterir. Co-
cuklar resimdeki televizyonu inceler-
ken onlara cesitli sorular yoneltilir.

Bu nedir?

Daha o6nce hig boyle bir televizyon
gordinuz mu?
Nerede gordiiniz?

Televizyonun cercevesi hangi
malzemeden yapilmis olabilir?

Bu televizyon sizce nasil agilabilir?

Sizce eskiden her evde bir
televizyon var miydi?

Bizlere bu televizyonla ilgili neler
sormak istersiniz?

Resmin tartisilmasi sirasinda ¢ocukla-
rin sorulari 6zgur bir sekilde cevapla-
masina ve olabildigince farkli sorular
uretmelerine rehberlik edilir.

Daha sonra egitimci yeni televizyonun
resmini gostererek;

Peki bu nedir?

Bu televizyonu ya da benzerlerini
nerede gordunuz?

Her evde bir televizyon var mi?

Bu televizyonla daha once
gordigunuz televizyon arasinda ne
tur farkliliklar var?

Televizyonu daha ¢ok kimler
izliyor?

insanlar neden televizyon izliyor?
Daha baska neler olabilir?

Televizyon daha cok hangi
saatlerde izleniyor?

Televizyonun yararlari nelerdir?
Daha baska neler olabilir?

Uzun sire televizyon izlemenin
zararlari nelerdir/ne tur zararlar
vardir?

Daha baska neler olabilir?

Televizyonla ilgili tartisma sirasinda
cocuklarin dikkati ozellikle glinimuz-
de televizyon Kullaniminin yayginlas-
masina ve her yastan bireyin televiz-
yon izleme slrelerinin artmasina ce-
Kilir.

Daha sonra egitimci, bilmece Kart-
larini alir ve simdi onlara iki tane
bilmece soracagini soyler. Cevabi
televizyon olan iki bilmeceyi sor-
duktan sonra “Hediye” adli hikaye
anlatilir.

60 AY ve UZERI COCUKLAR iCiN OKUL ONCESI SOSYAL BECERI DESTEK EGITiMi ETKINLIK KITABI 107



izeri

Hediye

Mert buglin ¢cok heyecanliydi. Babasinin gel-
mesini sabirsizlikla bekliyordu, fakat saatler
bir tirli gegmek bilmiyordu. Sasirdiniz degil
mi? Evet Mert, annesinden bazi saatleri 6g-
renmisti. Saatin Uzerindeki kicuk ok akrep,
buylk ok ise yelkovandi. Akrep en Ustte oldu-
gunda Mert okula gidiyor, en altta oldugunda
ise babasi isten geliyordu. Bunu 6grenmek
onun i¢in cocuk oyuncagiydi.

Babasi ona bugun bir hediye alacagini soyle-
misti. Bu hediye ne olabilirdi? Din geceden
beri bunu duslnlyordu. Hi¢ kimse ona bir ipu-
cu da vermemisti. O da surekli annesine so-
rular sorarak hediyenin ne oldugunu bulmaya
calisiyordu.
- Bu bir oyuncak degil mi annecigim? Clin-
ki babam benim oyuncaklari cok sevdigimi
biliyor. Umarim bu gecen gun gordigim
rengarenk toptur. Yok, yok, bu bir bisiklet
olmall. Bisikletimin lastigi patlamisti. Hem
de zili eskisi gibi calmiyordu. Himm hediye
belki de kocaman bir tekne. Boylece park-
taki havuzda ben de arkadaslarim gibi tek-
nemi yuzdurebilirim.

Mert, duslncelerini nefes almadan annesine
siralarken zil caldi. Zil henuz ikinci kez cal-
madan Mert kapiyl agmisti bile. Mert kapiyi
acar agmaz buylk bir saskinlik yasadi. O da
ne! Babasinin elinde tasidigi kocaman kutu ne
topa, ne bisiklete, ne de tekneye benziyordu.
Bu baska bir sey olmaliyd.

Ayhan Bey, Mert’in heyecanli halini goriince;
- Dur, dur sabirsizlanma, ceketimi ¢ikara-
yim, hemen Kutuyu acabiliriz dedi.

Kutu acildiginda kocaman, dev gibi televizyo-
nu goren Mert saskinlikla;
- Aaa babacigim, bize sinemami aldin?

dedi.

Anne ve babasi gulerek kutuyu acmaya de-
vam ettiler. Simdi salondaki eski televizyon-
lari yerinde yoktu. Kutudan ¢ikan kocaman
televizyon onun yerini almisti. Mert, ben de
bunu sinema zannetmistim deyip kendi ken-
dine guldu.

Yeni televizyonlari yarim saat icinde kurul-
mustu. Hemen televizyonun Karsisina gecti.
Bunda c¢izgi film izlemek cok Kkeyifli olacak
diye dusindu.

Evet, gercekten de oyle oldu. Eve yeni tele-
vizyon geleli henliz bir hafta olmustu, ama
okul disinda Mert neredeyse televizyonun ba-
sindan hi¢ kalkmiyordu. Okuldan gelir gelmez
aceleyle giysilerini odasina ¢ikariyor ve tele-
vizyonun Karsisina gegiyordu. Cizgi filmlerde
hic bitmiyordu ki. Kumanda elinde bir o kana-
la, bir bu kanala gec¢iyordu.

Televizyonun karsisinda yemek yemek de ¢cok
edlenceliydi. Artik istahi da artmisti. Televiz-
yon izlerken sirekli bir seyler yemek istiyor-
du. Tabii bunlari yaparken disariya oyun oyna-
maya da ¢ikmamisti. Bu ylizden en yakin ar-
kadasi Tolga’yl uzun siredir gormemisti. Bir-
den aklina Tolga’nin kusu Boncuk geldi. Bu bir
muhabbet kusuydu ve Tolga ona konusmayi
ogretmeye calisiyordu. Boncuk konusmayi
ogrendi mi acaba diye dustndu. Bunu nereden
bilebilirdi ki, uzun siredir o kahverengi Kkol-
tuktan hi¢ kalkmamisti. Tam bu sirada kula-
gina Kus sesleri geldi.
Cik, cik, cik, cik, cik.

Hemen pencereye kostu. Bu Boncuk olamaz-
di. Bir surd kusun sesi geliyordu. Sesleri takip
ettiginde televizyonda ucsuz bucaksiz bir or-
manda ucan bir kus surlsu gordu. Bu manzara
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Mert’i cok Uizdu. Oysa simdi Boncuk’u gormeyi
daha cok istiyordu.

Mert televizyonu Kkapatip, hemen odasina
kostu. Sortunu degistirip Tolga’yl ziyaret
edecekti. O da ne pantolonunun fermuarini bir
turlu kapatamiyordu. Birden aklina televizyon
karsisinda istahla yedigi yemekler geldi. Bi-
raz zorlayinca pantolonunu giymeyi basardi
ve hizla kapiya yoneldi. Bu sefer de ayagi bir

- Hikdye tamamlandiktan sonra “Tele-
vizyon Mert’in hayatini nasil degistir-
di? Mert arkadaslarini nasil unuttu?
Siz Mert’in yerinde olsaydiniz neler
yapardiniz? Bir disuinceniz eger Karsi-
daki kisiyi kiracak sekildeyse onu uz-
meden nasil soylersiniz? Duslncenizi
soyledikten sonra Kkarsidaki kisiden
nasil bir tepki gelecedini merak eder
misiniz? Neden?” sorulari sorularak
hikdye hakkinda tartisilir.

« CocuKlarin ilgisine gore hikaye cocuk-
larla birlikte yeniden anlatilir.

1. Soru: Hikayede neler oldu?

seye takilmisti.
-0f, butiin aksilikler de beni buluyor, bu da
ne diye soylendi.

Dikkatlice baktiginda ayagina takilan seyin, o
cok istedigi ve babasinin bir hafta once aldigi
rengarenk top oldugunu gordu. Sabirsizlikla
bekledigi topa henliz bir tekme dahi atmamis-
t1. Mert’e neler olmustu boyle?

Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Hikayenin en ¢ok sevdigin bolimi
neresiydi?

« Bu hikayeyi yeniden anlatsan, bir sey
degistirmek ister miydin? Neden?

Ornek dogru yanit: Mert’in babasi yeni bir televizyon aldi. Mert de arkadaslarina ayiracadi vakti televizyon

izlemeye ayirdi. Sonra arkadaslarini ve onlarla gecirdigi zamanlari disindu.

2. Soru: Sen Mert’in yerinde olsaydin nasil davranirdin?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

3. Soru: Cizgi film izlerken kardesiniz geldi ve baska bir kanali agti. Ne yaparsin?

Ornek dogru yanit: Kardesimi incitmeden kanali benden izin almadan neden degistirdigini sorarim. Ciinkii o

kanali degistirmeden once ben bir program izliyordum. Benden izin almasi gerekirdi vb.

4. Soru: Ogretmeniniz sinifta yapmaktan hoslanmadiginiz etkinligin ne oldugunu sorsa, ona ne sdylersiniz.

Neden o etkinligi yaparken sikiliyorsun?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.
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ETKINLIiK NO: 3.40

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Sanat

Kavramlar: Kirli-Temiz, Ters-Diiz
Etkinlik Adi: Ugusan Renkler

Materyaller: Renkli gazete ve dergiler,
brosurler, afisler ve renkli kagitlar, makas,
yapistirici, kagit.

Yoénerge (0-60): Ali, okula gelirken
kazagini ters giymis. Bu durumda sen
olsan ne yaparsin? Ona neler sdylersin?

Kazanim 11. Bir konuda karsisindaki
kisileri kirmayacak bicimde elestiri
yapabilme

Gostergeler:

11.1. Bir konuyla ilgili olumlu/olumsuz
diistincelerini nazik bir ifadeyle soyler.

11.2. Dusuincelerini soylerken karsisindaki
kisiyi incitmeyecek kelimeler kullanir.

11.3. Dusuncelerini soylerken soyledigi
distinceyi ifade eden mimikler kullanir.

11.4. Elestirirken gorislerinin dikkate
alinip alinmayacagina iliskin geri bildirim
bekler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci, calisma oncesinde ailelerin
de destegi ile kolaj teknigdi icin gerekli
malzemeleri temin etmistir. Cocuklarla
birlikte malzemeler masa lizerine
yerlestirilir. Cocuklar calisma alanlarini
kendileri belirlerler.
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Cocuklara ne yapacaklari anlatilarak calis-
malarini yapacaklarl kaditlar (beyaz ya da
farkli renkte) dagitilir.

Cocuklar masa uzerine koyulan malzeme-
lerden isteklerine gore desenler keserler.
Bu dergideki bir elbise ya da araba olabile-
cegi gibi yildiz, daire, kare gibi kendi olus-
turacaklari sekiller de olabilir.

Cocuklar sectikleri desenleri bulunduklari
yerden dikKatli bir sekilde kesip cikardik-
tan sonra blyuk kagit Uzerine diledikleri
gibi yapistirirlar.

Bu sekilde her ¢cocuk kendi ormanini, ciftli-
gini, uzay gemisini kisaca hayal ettigi din-
yayi olusturabilir.

Cocuklarin sectigi desenleri keserken ve
yapistirirken, temiz bir sekilde calismala-
rina ve cevrelerini Kirletmemelerine 6zen
gostermeleri saglanir. Bu sekilde kolaj ¢a-
lismasindan daha iyi bir sonug alacaklari
soylenir.

Tum cocuklar calismalarini tamamladik-
tan sonra, yaptiklari Grtnleri arkadaslarina
sergilerler. Bunun icin cocuklarin gorebile-
cedi bir yere sandalye koyulmasi yeterlidir.

Cocuklar sirayla sandalyeye oturarak re-
simlerini arkadaslarina gosterirler ve neler
yaptiklarini aciklarlar.

Daha sonra cocuklar arkadaslarinin resim-
leriyle ilgili olumlu ve olumsuz duslncele-
rini belirtirler.

Egitimci cocuklari gozlemleyerek, onlarin
duslncelerini arkadaslarini incitmeyecek
sekilde ifade etmelerine rehberlik eder.



« Egitimci, cocuklara okuma yazmaya

hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye Cocugun Kendini Yansitmasi:

uygun olarak calisma gergeklestirilir. . Yaptigin calismanin en cok neresini
Gerekli durumlarda ¢ocuklara rehber- bedendin/begenmedin? Neden?

lik edilir.

Degerlendirme:

1. Soru: Arkadasinin resmini elestirirken nelere dikkat ettin?

«  Ornek dogru yanit: Onu incitmeden sdylemeye dikkat ettim.

2. Soru: Sinifta suluboya yaparken arkadasin Koluna ¢arpti. Su dokildi. O anki dislinceni yiiz ifadenle
arkadasina nasil anlatirsin?
Ornek dogru yanit: Uzgiin/kizgin oldugumu mimiklerimle belli ederim.

« 3. Soru: Ali sacini kestirmis. Ali’nin sacini cok begendin. Bunu Ali’ye nasil soylersin?

Ornek dogru yanit: Nazik bir sekilde sacinin cok yakistigini sdylerim ve mimiklerimle de ifade ederim.

« 4. Soru: Gokgen gezmeye giderken pembe elbisenin altina kirmizi ayakkabilarini giyinmistir. Ablasi Ayca ise
Kirmizi ayakkabilarinin degdil de beyaz ya da pembe ayakkabilarinin daha giizel olacagini séyledi. Gokgcen,
ayakkabilarini degistirmeye karar verdi. Sen olsaydin ne yapardin?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.
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ETKINLiK NO: 3.41

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve
uzeri

Etkinlik Alani: Drama
Kavramlar: Duygular
Etkinlik Adi: Bana Dikkatle Bak!

Materyaller (M-7): Resimli kartlar
(dogum guind, oyuncadin Kirilmasi,
havlayan kopekten korkan cocuk,
misafirin gelmesi, diisen cocuk vh.
durumlar)

Kazanim 11. Bir konuda karsisindaki
kisileri kirmayacak bicimde elestiri
yapabilme

Gostergeler:

11.1. Bir konuyla ilgili olumlu/olumsuz
distincelerini nazik bir ifadeyle soyler.

11.2. Disuncelerini soylerken karsisindaki
kisiyi incitmeyecek kelimeler kullanir.

11.3. Dusuncelerini soylerken soyledigi
distinceyi ifade eden mimikler kullanir.

11.4. Elestirirken gorislerinin dikkate
alinip alinmayacagina iliskin geri bildirim
bekler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci drama calismasinda
kullanilacak Kkartlari bir sepet icerisine
daha 6nceden hazirlar.
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Egitimci, “Bir es bulup kosalim, el ele tutu-
salim” diye sarki soyleyerek cocuklarin dik-
katini ceker ve ikiserli gruplar olusturmala-
rini saglar. Cocuklar ikiserli olarak gruplara
ayrilir.

Cocuklarin esleriyle yuz yuze bakacak se-
kilde karsilikli durmalari istenir. Ayna oyu-
nu oynanacagi soylenerek oyunun Kurallari
hatirlatilir. Cocuklardan biri ayna, digeri
aynaya bakan olacaktir. Ayna olan cocuk,
aynaya bakan arkadasinin hareketlerini hig
konusmadan yapacaktir. Bu sekilde cocuk-
lardan sozcukleri Kullanmadan birbirinin
beden hareketlerini, jest ve mimiklerini
taklit etmeleri istenir. Cocuklar bu sirada
gozlemlenir.

Gruplardaki cocuklarin her ikisi de sirasiyla
ayna olduktan sonra oyun son bulur.

Daha sonra egitimci, sepet icerisindeki
kartlari gosterir. Ikiserli grup olusturan
cocuklar, sepet icerisindeki Kartlardan bir
tane secerler.

Egitimci, cocuklardan sectikleri kartlardaki
olayi, sozcuklerle, jest ve mimiklerle can-
landirmalarini ister.

Egitimci, bir cocukla ornek bir calisma ya-
par. Cocuklara sorular sorularak ne yapa-
caklarini iyice anlamalari saglanir.

Daha sonra, cocuklarin grup arkadasiyla
birlikte sectikleri kartlar dikkatli bir sekil-
de incelemeleri istenir.



Her grup, arkadaslarinin gorebilecegi
sekilde kartlarindaki durumu canlan-
dirmaya calisir (Saskin, tzgun, sinirli,

ishirligi yaptiniz? Sectiginiz karttaki
resmi canlandirirken ne tir problem-
lerle karsilastiniz?, Arkadaslariniz sizi

izlerken neler hissettiniz?” sorulari
sorularak gorusleri alinir.

mutlu, Kizgin...).

« Bu sirada cocuklarin konusmalarina
uygun beden hareketleri, jest ve mi-
mikler kullanma durumlari gozlenir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Oyunda neler yaptin? Baska neler

- CGalisma sonrasi, cocuklarin yere otur- yapabilirdin?

malari istenir. “Ayna oyununda neler .
+ Bu calismada en ¢ok sevdigin bolim

yaptik? Oyun sirasinda neler hisset-
neresiydi? Neden?

tiniz? Arkadasinizin  hareketlerinin
aynisini yaparken ne tur sikintilar - Kartta verilen durumu canlandirirken
neler dusundin? Nasil davrandin?

Neden?

yasadiniz? Sectiginiz kart neyi anlati-
yordu? Grup arkadaslarinizla nasil bir

1. Soru: Ayna oyunumuzu oynarken ne yaptik?

Ornek dogru yanit: Arkadaslarimizin hareketlerini mimikleriyle taklit ettik.

2. Soru: Bir konuyla ilgili olumsuz dustincelerini soylerken neye dikkat edersin?

Ornek dogru yanit: Karsimizdaki kisiyi incitmeden konusmaya dikkat etmeliyiz.

3. Soru: Seyda ayakkabilarini giymeyi yeni 6grenmistir. O glin sabah da ayakkabilarini ters giymistir. Annesi
Seyda’yi Gizmeden ayakKabilari ters giydigini nasil soylemis olabilir?

Ornek dogru yanit: “Kizim ayakkabilarini cikartip tekrar giymeyi denemelisin.” demis olabilir.

4. Soru: Aysen defterini biraz 6zensiz kullaniyordu. Yazisi da pek okunakli degildi. Aysen’in defterini goren
arkadasi Sevval “Arkadasim defterinin sayfalarinin kenarlari Kivrilmis ve ne yazdigini okuyamiyorum,
defterine ve yazina biraz daha 6zen gosterirsen iyi olur.” der. Sizce Sevval arkadasina nasil bir tepkide
bulunmus olabilir?

Ornek dogru yanit: Soylediklerinde hakli oldugunu, bundan sonra daha dikkatli olacagini sdylerek arkadasina
uyarisi icin tesekkir etmis olabilir.
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ETKINLIK NO: 3.42

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve
uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket

Kavramlar: Renkler, icinde-Disinda, On-
Arka, Altinda-Ustiinde

Etkinlik Adi: ikiz Kardesler

Materyaller: Farkli renk ve ozellikte
kumaslar, yapistiric, iki tane kraft kagidi,
makas, diigme, kurdele, kalin yiin vb. artik
materyaller

Yoénerge (0-22): Murat, yeni bisikletini
arkadaslarina gosteriyor. Sence
arkadaslari ona neler soylemis olabilir?
Bu durumda Murat, arkadaslarina neler
soyleyebilir?

Kazanim 11. Bir konuda karsisindaki
kisileri kirmayacak bicimde elestiri
yapabilme

Gostergeler:

11.1. Bir konuyla ilgili olumlu/olumsuz
dusuincelerini nazik bir ifadeyle soyler.

11.2. Dusuncelerini soylerken karsisindaki
Kisiyi incitmeyecek kelimeler kullanir.

11.3. DusUncelerini soylerken soyledigi
diisuinceyi ifade eden mimikler kullanir.

11.4. Elestirirken goruslerinin dikkate
alinip alinmayacagina iliskin geri bildirim
bekler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci, 6nceden farkli renk ve
ozellikte kumaslar, yapistirici, iki tane
kraft kagidi, makas, diigme, kurdele,
kalin yin vb. artik materyaller masa
Uzerine Koyarak hazirlik yapar.
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Cocuklar sinifa geldiginde masa uzerinde-
ki materyallere dikkatleri cekilir. “Burada
neler goruyorsunuz? Bunlarla neler yapa-
biliriz?” diye sorarak cocuklarin gorusleri
alinir.

Egitimci, cocuklara calismayi, neler yapa-
caklarini ve kullanacaklarini kisaca aciklar.
Aciklama sonrasinda c¢alismaya iliskin co-
cuklarin onerileri alinir. Daha sonra kiz ve
erkek cocuklar icerisinde sayisma yapilarak
birer cocuk secilir.

Yere bir kraft kagidi serilerek, secilen ¢co-
cuklardan birinin kagit Uzerine sirt Ustu
yatmasi saglanir.

Yere yatirilan ¢cocugun modeli kagit lizeri-
ne c¢ikarilir. Cizimde kursun kalem kullanilir.
Bu sekilde kraft kagidindan hem kiz hem de
erkek modeli hazirlanmis olunur. Modelle-
rin mumkun oldugunca kalin, dayanikli bir
kagit ile olusturulmasi tercih edilmelidir.

Kagit uzerine cizilen modeller, cocuklarla
birlikte kesilerek kiz ve erkek modelleri ta-
mamlanmis olur.

Tamamlanan modellere ¢ocuklarla birlikte
isim verilir.

Modeller, ¢ocuklarin yaslarina gore masa
uzerinde ya da duvara asilarak giydirilmeye
calisilir.

Modellerin giydirilmesinde ¢ocuklarin di-
suinceleri tek tek alinir. Bu suiregte bazi one-
riler kabul edilirken, bazi oneriler nedenleri
belirtilerek kabul edilmez (Evet Ayse’ye
Kirmizi kumastan etek yapabiliriz. Kuma-
simiz bunu yapmaya yeter. Ali’nin saclarini
sarl ipten yapamayiz. Bu ip sac yapmak icin
cok ince olur).



« Cocuklarin dikkate alinmayan dusun- suncelerini nasil belirtti? Modellerimizi
celeri icin mutlaka geri bildirim veril- sergilemek icin ne tlr oneriler geldi? Bu
mesine 6zen gosterilmelidir. onerileri nasil degerlendirdik? Neden ...

yontemine Karar verdik? Modellerimizi

sergilerken neler hissettiniz?” gibi soru-
lar sorularak cocuklarin gorusleri alinir.

« Modellerin giysileri tamamlandiktan
sonra, cocuklarla birlikte calismanin
en uygun bicimde nasil sergilenebile-
cegi tartisilir. - Egitimci cocuklara, okuma yazmaya

hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye

uygun olarak calisma gerceklestirilir.

Gerekli durumlarda cocuklara rehberlik

edilir.

« Ayse ve Ali’yi nasil sergileyebiliriz?

+ Sinifimizin hangi kosesi onlar igin
uygun olur?

+ Masa uzerinde kalmalari ne tir
sorunlar yaratabilir? Cocugun Kendini Yansitmasi:

+ Duvara nasil asabiliriz?

+ Bunun icin hangi malzemeler
gerekli?

« Modeller giydirilirken kendi dustincelerini
belirttin mi? Neler soyledin?

« Bu calismanin en ¢ok begendigin yonu

« Calisma sonrasinda “Kraft kagidi ile neydi? Neden?

neler yaptik? Kiz ve erkek modelimizi
yaparken baska neler kullandik? Mo-
dellerimizin isimlerini nasil belirledik?
Modellerimizi giydirirken nelerden « Bu etkinlikte en begendigin oneri
yararlandik? Bu konuda herkes dui- hangisiydi? Neden?

+ Yeniden boyle bir calisma yapmak ister
misin? Yaparken nelere dikkat edersin?

1. Soru: Modelleri giydirmek icin soylediginiz 6nerilerden bazilari neden kabul edilmedi?

Ornek dogru yanit: Ciinkii bazi énerilerimiz modeller icin uygun degildi.

2. Soru: Bir arkadasiniz size oneride bulundugunda ne yaparsiniz?

Ornek dogru yanit: Onerisiyle ilgili fikrimi sdylerim.

3. Soru: Sevdigin bir arkadasinin Cuma aksami dogum guinu kutlamasi var. Senin de dogum giiniine gelmeni
cok istiyor. Fakat o aksam baban sehir disinda olacagindan arkadasinin dogum giiniine gidemeyecegini
biliyorsun. Bu durumu arkadasini onu tizmeden nasil soylersin?

Ornek dogru yanit: Arkadasima dogum giiniine gelmeyi cok istedigimi fakat babamin sehir disinda olmasi ve
kutlamanin aksam yapilmasi nedeniyle gelemeyecegdimi ve gelemeyecegdim icin tzgiin oldugumu soylerim.
4. Soru: Melih, abisi Semih’le parka gitmek icin disari ¢ikar. Parka dogru giderlerken abisi arkadaslarini goriir
ve arkadaslari mag¢ yapacaklarini onun da oynamasini istediklerini soylerler. Semih de arkadaslariyla mag
yapmaya karar verir. Kardesi Melih’e “ben arkadaslarimla mag yapacagim o yiizden parka gidemeyecegiz
seni eve gotureyim” der. Melih’in yerinde olsaydiniz abinize ne sdylerdiniz?

Ornek dogru yanit: Bu durumun beni {izecegini, evde tek basima canimin sikilacagini, parkta biraz
oynadiktan sonra arkadaslariyla mag yapmaya gidebilecegdini soylerdim.
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ETKINLIK NO: 3.43

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve
Hareket

Kavramlar: Sag-Sol,
Duygular

Etkinlik Adi: Kendimi
Anlatabilirim

Materyaller: Cocuklarin
sinif icinde en cok sevdigi
dort nesne (top, bebek, lego,
kukla vb.)

Kazanim 12. Kendisi
hakkinda yapilan elestiriye
acik olabilme

Gostergeler:

12.1. Kendisiyle ilgili
olumlu/olumsuz gorusleri
dinler.

12.2. Elestirileri dikkate
aldigini belirten sozli ya da
davranisla geri bildirim verir.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

« Cocuklarin kendilerine
ait dustincelerini
arkadaslariyla
cekinmeden paylasmalari
ve birbirlerini daha
iyi tanimalari igin
calisma ikinci donemde
gerceklestirilmelidir.
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Egitimci, cocuklarin oyun oynamak Uzere sinifin orta-
sinda toplanmalarini saglar. Bunun icin, cocuklarin san-
dalyelerini alarak cok genis bir daire olusturmalarini
ister.

Tum cocuklar toplandiginda, oyunun ozelliklerini kisa-
ca aciklar. Cocuklar, once sinif icinden dort nesne sece-
ceklerdir. Daha sonra, nesneleri elden ele dolastirirken
kendilerinin en begendikleri-begenmedikleri/sevdikleri-
sevmedikleri, arkadaslarinin en bedgendikleri-begenme-
dikleri davranislarini soyleyeceklerdir.

Bu kisa agiklamadan sonra cocuklarla birlikte, sinif
icinden en ¢ok sevilen ve elden ele dolastirilmaya uy-
gun dort nesne segilir.

Egitimci secilen nesnelerden birini eline alir ve “Simdi
bu topu elden ele dolastiracagiz. Top kimin elindeyse o
cocuk en begendigi davranisini soyleyecek. Sonra topu
saginda oturan arkadasina verecek. Bu sefer top elin-
de olan cocuk, en begendigi davranisini soyleyecek. Bu
sekilde top tim cocuklari dolasmis olacak. Simdi ben
basliyorum; “Ben guler yuzliyim/ben ¢ok sabirliyim/
ben ¢ok yardim severim” vh. Evet en begendigim dav-
ranisimi soyledigime gore topu sagimda oturan arkada-
sima verebilirim.” der.

Bu sekilde tum cocuklar en begendikleri davranislarini
soylerler.

Egitimci, cocuklarin ayni seyleri soyledigini fark eder-
se “Baska hangi davranisin olabilir?” seklinde yonerge
verebilir.

Toptan sonra ikinci nesne alinir. Bu sefer herkes nesneyi
solundaki arkadasina verecek ve en begenmedigi dav-
ranisini soyleyecektir.
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Daha sonra cocuklar ikili gruplara ay-
rilacaktir. Her cocuk, esine onun en be-
gendigi davranisini, daha sonra da en

Oyun sirasinda ¢ocuklarin kendi 6zel-
liklerine ait dusuncelere gosterdikleri
tepkiler gozlenir.

begenmedigi davranisini soyleyecek-

tir. Egitimci bu sirada ¢ocuklarin ken-

dilerine yapilan elestiriye nasil tepki- .
ler verdigini gozlemleyecektir (Senin

en begendigim davranisin yardimsever

olman, ama en begenmedigim davra- .
nisin parmak kaldirmadan konusman

vb.).

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Arkadaslarin seninle ilgili goruslerini
soylerken neler hissettin, sevindin mi,
Uzildin ma?

Simdi kendini nasil hissediyorsun?

1. Soru: Top ile nasil bir oyun oynadik?

Ornek dogru yanit: Elden ele gecirerek birbirimiz hakkindaki diisiincelerimizi séyledik.

2. Soru: Arkadasiniz olumlu/olumsuz 6zellikleri ile distinceleri dinlerken nasil tepki verdiler?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

3. Soru: Arda yeni oyuncak arabasini arkadasi Tung’a gosterdi. Tung da arabasinin rengini begenmedigini
soyledi. Arda Tung¢’un bu sozleri karsisinda nasil cevap vermis olabilir?

Ornek dogru yanit: Nazik bir sekilde “ben bu rengi sevdigim icin almistim, sen hangi rengi seviyorsun?”
demis olabilir.

4. Soru: Ozlem Esin’e onu cok sevdigini, cok giizel oldugunu, yardimsever oldugunu fakat oyuncaklarini
onunla paylasmadig icin cok izgiin oldugunu séyler. Sen Ozlem’in yerinde olsan ne yapardin?

Ornek dogru yanit: Arkadasimin hakkimda yaptigi yorumlar icin ona tesekkiir ederim. Elestirisi hakkinda da
dustiniirim ve hatam varsa diizeltmeye calisirim.

60 AY ve UZERI 117



izeri

ETKINLIK NO: 3.44

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Aile Katilimi
Kavramlar: Dogru-Yanlis

Etkinlik Adi: Elestiriye
Acigim

Materyaller: Haber Mektubu

Yonerge (0-23): Ayse, Selin
ve Mert konusuyorlar. Ayse
bugiin saglarina kirmizi

bir tag takmis. Selin, tacin
ona ¢ok yakistigini soyledi.
Ayse, ona ne soyleyebilir?
Sen olsaydin ne soylerdin/
ne yapardin? Mert ise tacin
rengini begenmedigini
soyledi? Ayse, Mert’e ne
soyleyebilir? Sen olsaydin ne
soylerdin/ne yapardin?

Kazanim 12. Kendisi
hakkinda yapilan elestiriye
acik olabilme

Gostergeler:

12.1. Kendisiyle ilgili olumlu/
olumsuz gorusleri dinler.

12.2. Elestirileri dikkate
aldigini belirten so6zli ya da
davranisla geri bildirim verir.
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GUn icerisindeki etkinliklerde cocuklarin elestiriler
karsisindaki tepkileri gozlenerek notlar alinir.

Ailelere gonderilen haber mektubu ile cocuklarin
elestiriler karsisinda evde sergiledikleri davranislari
ve ailelerin bu konudaki dustinceleri alinir.

Sevgili Aile/Anne Baba,

Okul ortaminda gerceklestirdigimiz tim etkinliklerde
cocuklarimizin sergiledikleri davranislari gozlemliyor ve
cocuklarimizin diger arkadaslarindan farkli, onlara 6zel
tim davranislarini kaydetmeye calisiyoruz. Bu kayitlar
hem onlari daha iyi tanimamiza hem de daha islevsel ve
etkili egitim programlari hazirlamamiza yardimci oluyor.

Bu haber mektubu araciligi ile sizlerden de ¢ocugunu-
za iliskin bazi ozel bilgiler almak istiyoruz. Vereceginiz
bilgiler sayesinde ¢ocuklarimizin egitiminde ev ve okul
etkilesimini gliglendirmeyi hedefliyoruz.

Bu nedenle ¢ocugunuzun gin icerisinde evde yaptiklari-
ni dusuinerek asagidaki sorulari cevaplamaniz bizi mutlu
edecektir. Saygilarimla

Sinif 6gretmeni

Evde ne tur islerde ona sorumluluk veriyorsunuz?
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Evde yapmaktan hoslanmadidi seyler/isler neler?

Bir seyi yapmamasini istediginizde nasil tepki veriyor?/
Bir seyi nedenini soyleyerek yapmamasini istediginizde nasil tepki veriyor?
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Sizin oneri ya da elestirilerinizi dikkate aliyor mu?
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Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Evde annenin ve babanin hangi

. Egitimci, cocuklara okuma yazmaya isteklerini yerine getirirsin?
haerllk Sa\/falarlnl da[jltll‘. Yﬁnel‘geye . Evde annen ve baban|n senin hangi
uygun olarak calisma gerceklestirilir. isteklerini yerine getirirler?
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-

lik edilir. « Annen ve baban t?.lr §(?y yapma
Konusunda sana onerilerde
bulunurlarsa ne hissedersin, ne

yaparsin?

1. Soru: Ali’nin saclarini Kestirdigini goren arkadasi sacinin cok yakistigini soyler. Bu durumda Ali arkadasina
ne yapar?

Ornek dogru yanit: Mutlu olur ve arkadasina tesekkiir eder.

2. Soru: Bir arkadasiniz sizinle ilgili olumlu/olumsuz diistincelerini sdylerken ne yaparsiniz?

Ornek dogru yanit: Arkadasimi dinlerim séylediklerine karsi bende diisiincelerimin ne oldugunu nazik bir
sekilde aciklarim.

3. Soru: Bulut oyuncaklarini arkadaslari ile paylasmaktan hoslanmiyor. Bunu fark eden Kutay arkadasina
bunun dogru bir davranis olmadigini anlatiyor. Bunun izerine Bulut arkadasina ne soylemis olabilir?

Ornek dogru yanit: Kutay’in sdylediklerini dinleyerek yaptiginin dogru bir davranis olmadigini kabul ederek
arkadasina uyarida bulundugu icin tesekkur eder.

4. Soru: Senay disarida yagmur yagdigini gordigi halde okula giderken semsiyesini yanina almiyor. Okula
geldiginde yagmurda i1slandigindan dolay! Gstiyor ve hapsirmaya basliyor. Senay’in bu durumunu goren
arkadasi Asmin ile Senay arasinda nasil bir konusma gecmis olabilir?

Ornek dogru yanit: Asmin arkadasini yagmurda semsiyesiz disari clkmamasi konusunda uyarmis olabilir.
Arkadas! da yaptiginin hatali bir davranis oldugunu kabul etmistir.
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3.

ARKADASLIK
BECERILERI



izeri

ETKINLIK NO: 3.45

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Fen ve Matematik, Oyun ve Hareket,
Drama

Kavramlar: Mutlu-Uzgiin-Kizgin-Korkmus-Saskin
Etkinlik Adi: Haydi Beni Anla

Materyaller (M-37): Resimli kartlar; kedisi agacta
mahsur kalan bir kiz cocugu, salincakta sallanan
erkek cocugu, yaptigi resmin Gzerine su dokulen bir Kiz
cocugu, kopegdini gezdirirken tasmasi elinden kayan
teyze, yangin sondiirmeye calisan bir itfaiyeci, hirsiz
kovalayan polis.

Korku, hayret etme, saskinlik, mutluluk, kizgin, aglama
yuz ifadelerine iliskin resimli kartlar, sepet.

Kazanim 1. Arkadaslarinin duygularini anlayabilme
Gostergeler:

1.1. Arkadasinin mimiklerine gére duygu durumunu
soyler.

1.2. Arkadasinin beden diline gore duygu durumunu
soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

« Egitimci ytz mimikleri ile ilgili resimli kartlar
masanin Uzerine arkasi kapali sekilde yerlestirir.
Resimli kartlarin bir yiizl beyaz renkte olacaktir.
ici bos sepeti de masanin iizerine Koyar. Siniftaki
minderleri uygun sekilde diizenler. Minderlerin
hemen Karsisina tim cocuklarin gorebilecegi sekilde
bir adet sandalye koyar. Minderler masadan uzak
bir yere yerlestirilir. Egitimci, kedisi agacta mahsur
kalan bir kiz cocugu, salincakta sallanan erkek
cocugu, yaptigi resmin Uzerine su dokulen bir kiz
cocugu, kopedini gezdirirken tasmasi elinden kayan
teyze, yangin sondurmeye calisan bir itfaiyeci, hirsiz
kovalayan polis fotograflarini, slayt gdsterisi olarak
bilgisayarda hazirlar.
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Egitimci, cocuklardan minder-
lere oturmalarini ister.

Egitimci, cocuklara oyun oy-
nayacaklarini soyleyer ve oyu-
nu anlatir. Egitimci ¢ocuklara
“Cocuklar simdi siranin en ba-
sinda oturan arkadasiniz ile
oyunumuz baslayacak. Sonra-
sinda sira ile kalkmaya devam
edeceksiniz. Ayaga kalkan ¢o-
cuk masaya dogru yurlyecek.
Masanin basina geldiginde
istedigi bir karti sececek ve
hic kimseye gostermeden ters
cevirecek. Sectigi resimli kart-
ta gordugu yuz ifadesini unut-
mayacak. Sectigi karti bana
gosterdikten sonra uzerindeki
resim gorunmeyecek sekilde
masanin Uzerindeki sepetin
icerisine koyacak. Arkadasla-
rinin  Karsisindaki sandalyeye
oturarak, sectigi karttaki yuz
ifadesini mimiklerini kullana-
rak anlatmaya calisacak.” der.
Bir deneme yapilarak oyunun
anlasilip  anlasilmadigindan
emin olunur.



Minderin basinda oturan cocuk ile oyun
baslatilir. Karti alan cocuk ters sekilde
masanin uUzerine Koyar ve bu resimde-
ki yuz ifadesini arkadaslarina mimikle-
riyle gosterir. Cocuklar yiz ifadelerini
dogru tahmin ettikleri takdirde egitim-
ci “Cocuklar biz hangi durumlarla karsi
karsiya geldigimizde ylzumuz bu hale
gelir?” sorusunu sorar. Cocuklardan
gelen cevaplar dinlenir.

Cocuk mimikleri ile yuz ifadesini an-
latirken, diger cocuklar bilemedigi
takdirde egitimci “Sizce arkadasinizin
ylizi tam olarak nasil goruintiyor? Kas-
lari nasil gorindyor? Dudaklari nasil
gorunuyor? Gozleri nasil gorunuyor?
Cocuklar acaba biz hangi durumlarla
karsi karsiya geldigimizde yuzimuz
bu hale gelir?” gibi sorular sorarak ¢co-
cuklara ipucu verir.

Etkinlige tum cocuklarin sirasi ile ma-
sadan birer adet kart secerek mimik-
leri ile yuz ifadelerini anlatmalar sek-
linde devam edilir.

Etkinlik sonrasinda egitimci “Cocuklar
simdi size yuz ifadeleri ile ilgili baz
fotograflar gosterecegim.” der. Sirasi
ile hazirladigi fotograflari cocuklara

gosterir. Her fotograf ile ilgili ¢ocuk-
lara “Fotografta neler goriiyorsunuz?
Fotografta kimler var? Ne yapiyorlar?
Fotograftaki Kisinin viicudu nasil goru-
nuyor? Acaba bu durumda ne hissedi-
yor olabilir?” sorularini sorar. Cocukla-
rin fotograflardaki Kisilerin beden du-
rusu ve yuz ifadelerine dikkat cekerek
duygu durumlarini tahmin etmelerine
firsat verilir.

Cocuklarin tahmin edemedigi durum-
larda egitimci “Ayni durumda sen ol-
san kendini nasil hissederdin?” gibi
sorular sorarak ipucu verir.

Resimler tekrar gosterilirken tim co-
cuklarin ayaga kalkmasi ve resimdeki
Kisinin taklidini yapmasi istenir. Or-
negdin; resimdeki cocugun dondurmasi
yere dismustir, cocuklar onun beden
durusunu gosterip ylz ifadesini taki-
nirlar.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Buglin calismada en cok ilgini ¢eken
ne oldu? Neden?
Yeniden boyle bir calisma yapsan neyi

bir daha yapmak istersin/istemezsin?
Neden?
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60 ayl-i‘,zeéri Arkadaslik Becerileri

Degerlendirme:

1. Soru: Sectigin Kartta hangi yiz ifadesi vardi?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yénelik cevap vermeleri beklenir.

2. Soru: Sinifa geldiginizde yeni bir arkadasinizin geldigini gorirseniz nasil bir yiiz ifadeniz olur?

« Ornek dogru yanit: Saskin bir yiiz ifadem olur.

3. Soru: Ayse okuldan eve geldikten sonra odasina gitti. Odasinda gordiigu bir seyden dolayi 6nce sasirdi
sonra da ¢ok mutlu oldu. Acaba Ayse odasinda ne gormus olabilir?
Ornek dogru yanit: Annesi/babasi ona bir oyuncak/hediye almis olabilir.

4. Soru: Annesi Ali’ye havanin ¢ok giizel oldugunu yemegini yedikten sonra parka gidebileceklerini soyledi.
Ali hemen yemegini yedi ve annesiyle evden ciktilar. Evden daha uzaklasmadan birden yagmur yagmaya
basladi. Annesi yagmur yagarken parka gitmenin dogru olmadigini soyledi ve evlerine dondtiler. Bu 6rnekte
Ali hangi yiiz ifadelerini gostermis olabilir?

« Ornek dogru yanit: Parka gidecegi icin mutlu, yagmur yagmaya basladi§i zaman sasirmis ve eve geri dsnmek
zorunda Kaldiklarinda da tizgiin yiz ifadeleri gostermis olabilir.
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ETKINLIK NO: 3.46
Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Drama, Okuma Yazmaya Hazirlik
Calismasi

Kavramlar: Mutlu-Uzgiin
Etkinlik Adi: Kiiclik Hakimler

Materyaller (M-38): Durum Kartlari (Ali
anasinifinda ellerini yikamak icin siraya

girer. Ayse daha sonra gelmesine ragmen

Ali’den once ellerini yikar. Ahmet oyuncagiyla
oynarken Asli oyuncagini elinden ceker. Ahmet
oyuncagdini vermek istemez. Ercan kendi oynadigi
oyuncaklari toplamak istemez. Egitimci de
Ata’nin toplamasini ister. Arda daha 6nce

gelir ve sandalyesine oturur. Efe arkadasinin

o sandalyeye kendisinin oturmak istedigini
soyler. Resimler (Hakim, mahkeme salonu,
avukatlar), durum Kartlari, hakim ciibbesi (Sanat
etkinliklerinde daha onceden yapilabilir).

Yonerge (0-75): Resmi dikkatli bir sekilde incele.
Resimde neler oluyor? Neden ¢ocuklardan biri
Uzguin? Haksizlik oldugunu disiindiigin durumu
diizelterek resmi tamamla.

Kazanim 2. Baskalarinin haklarini koruyabilme
Gostergeler:

2.1. Baskalarina haksizlik yapildigini soyler.

2.2. Haksizlik yapani sozel olarak uyarir.

2.3. Baskalarinin hakkini savunurken sakin
davranir.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:
« Cocuklarin oturmalari igin minder veya
sandalyeler yarim daire seklinde hazirlanir.

Egitimci cocuklarin rahatlikla gorebilecegi bir
yere oturur.

60 AY ve UZERI

Cocuklar sinifa geldiginde birlikte
sinif gezilerek farkli neler olduguna
dikkat cekilir. Hakim cubbesi goste-
rilir ve ¢ocuklara bunun ne oldugu,
kimin giydigi, bu Kisinin ne is yaptigi
sorulur. Cocuklarin cevaplari alinir.
Daha sonra ¢cocuklarin minder ya da
sandalyelere oturmalari istenir. “Co-
cuklarin hakim kimdir? Hakim ne gi-
yer? Ne is yapar?” diye sorar. Cocuk-
lara hakim ile ilgili resimleri gosterir
ve ne is yaptigini cocuklarla birlikte
sohbet seklinde konusur.

Egitimci “Simdi hepimiz birer hakim
olalim ve cuibbelerimizi giyelim” der.
Eder cubbe saglanamamissa giyi-
yormus gibi yapmalari istenir.

Cocuklar hakim clibbelerini giydikten
sonra her cocuga bir guilen yuz ve bir
Uzgun yiz bulunan Kkartlar verilir.

Egitimci, cocuklara bazi olaylar an-
latacagini soyler. Bu olaydaki Kisi-
lerin hakli ise gulen ylz, haksiz ise
Uzgun yuzl kaldirarak karar verebi-
leceklerini soyler.

Kartlari kaldiran cocuklara neden bu
karari verdikleri sorulur.

Egitimci olaylan anlattiktan sonra
olaydaki kisilerin isimlerini tek tek
soyler.
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Durum Kartlari

« Ali anasinifinda ellerini yikamak
icin siraya girer. Ayse daha sonra
gelmesine ragmen Ali’den 6nce el-
lerini yiKar.

« Ahmet oyuncadiyla oynarken Asli
oyuncagini elinden ceker. Ahmet
oyuncadini vermek istemez.

« Ercan kendi oynadi§i oyuncakla-
r toplamak istemez. Egitimci de
Ercan’in toplamasini ister.

« Ardadaha once gelir ve sandalyesi-
ne oturur. Efe arkadasinin o sandal-
yeye kendisinin oturmak istedigini
soyler.

Verilen durumlar, iki gocugun resimde-
Ki olayl canlandirmasi ve bir ¢ocugun
hakim olarak aldigi karari aciklamasi
seklinde dramatize edilir. Daha son-
ra oyuncular hakimin kararina uygun
davranarak yeniden durumu canlandi-

1. Soru: Hakimin gorevi nedir?

rirlar. Egitimci, boyle bir durumda na-
sil karar vereceklerini tim gruba sorar.
Cocuklarin hakim olarak sirasiyla ka-
rarlarini dinler. Yasananlar grup tara-
findan tartisilir.

Daha sonra egitimci cocuklara, okuma
yazmaya hazirlik sayfalarini dagitir.
Yonergeye uygun olarak calisma ger-
ceklestirilir. Gerekli durumlarda co-
cuklara rehberlik edilir.

Cocuklar, calismalarini  bitirdikten
sonra egitimci, baskalarina haksizlik
yapildiginda bunun sodylenmesi ge-
rektigini vurgular (Ornegin herkese
esit dagitilacagini, cocugun tabagina
konmadigi icin haksizlik yapilmis gibi
ifadelerle aciklayacak).

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Bu etkinlikte en ¢ok begendigin bolim
neresiydi? Neden?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

2. Soru: Hakim oldugunuzda hangi durumlarda guilen yiiz, hangi durumlarda ise tUzgtin yiiz ifadelerini

kullandiniz?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

3. Soru: Arda yeni boyalariyla resim yaparken arkadasi Samet, Arda’nin elinden boyasini aldi. Siz de orada

olsaydiniz Samet’e ne sdylerdiniz?

Ornek dogru yanit: Sakin bir sekilde yaptiginin yanlis bir davranis oldugunu, Arda’nin kalemini geri vermesi

gerektigini soylerim.

4. Soru: Arkadaslarinizla bir oyun oynayacaksiniz. Oyunda ebenin kim oldugunu belirlemek igin sayismaca

yaptiniz ve Sude’nin ebe olmasi gerekti. Fakat Sude ebe olmayi kabul etmedi. Ne yaparsin?

Ornek dogru yanit: Sude’ye sayismaca sonucuna gore ebe olmasi gerektigini, ebe olmayacagim diyerek

haksizlik yaptigini nazik bir sekilde anlatirim.
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ETKINLIK NO: 3.47

Yas Grubu: 60 ay ve uzeri

Etkinlik Alani: Drama,
Okuma Yazmaya Hazirlik
Calismasi

Kavramlar: Uzak, Cabuk

Etkinlik Adi: Devler Ulkesine
Ziyaret

Materyaller: Kutu, ilag
sisesi (lyi bir sekilde
temizlenmis)

Yonerge (0-76): Noktalari
birlestirerek resmi tamamla.

Kazanim 3. Arkadaslarinin
fikirlerine uygun tepki
verebilme

Gostergeler:

3.1. Arkadaslarinin fikirlerini
dinler.

3.2. Arkadaslarinin
fikirlerine katildigini ya da
katilmadigini nazik s6z ve
mimiklerle ifade eder.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

« Etkinlik dncesi, sinifin
ortasindaki sandalye,
masa gibi fazla esyalar
kaldirilarak genis bir alan
olusturulur. Egitimci,
kullanacagi kutuyu
masaya Koyar.

60 AY ve UZERI

Egitimci, kutuyu cocuklara gostererek “Bakin elimde ne
var?” diye sorarak dikkatlerini ceker. Cocuklarin yerleri-
ne oturmalarini ister.

Cocuklar yerine oturduktan sonra “Bu kutuyu ¢ok kisa
surede, cabucak ilaca ihtiyaci olan ¢ocuklarin oldugu
uzak bir lilkeye gotiirmemiz gerekiyor. icinde hasta olan
cocuklari iyilestirmek igin cok onemli bir ilag var. Ama
bu Glke cok uzakta. Bu llkeye nasil gidebiliriz? Bu ko-
nuda fikri olan var mi?” seklinde sorar.

Cocuklarin dustnceleri dinlenir. Tum ¢ocuklar ilaci uzak
ulkeye goturmek icin fikirlerini soyler ve arkadaslarinin
fikrine katilip katilmadiklaryla ilgili gorus bildirirler.

Daha sonra ortak bir karar vererek bu uzak ulkeye ilaci
nasil gotureceklerini canlandirirlar.

Cocuklar, adi gegen ulkeye geldiklerinde egitimci orada-
ki sorumlu bir Kisi (doktor) roliine girer. ilacin kutusunu
acar ve bu kadar kisa surede getirdikleri icin cocuklara
tesekkur eder. Bu ilaci nasil getirdiklerini sorar. Bunun
Kimin fikri oldugunu 6grenmek ister.

Egitimci, cocuklarin canlandirdigi hikayeyi bastan sona
anlatir.

Daha sonra egitimci ¢ocuklara, okuma yazmaya hazir-
Lk sayfalarini dagitir. Yonergeye uygun olarak calisma
gercgeklestirilir. Gerekli durumlarda cocuklara rehberlik
edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Bu etkinlikte en begendigin oneri hangisiydi? Neden?

Hikayenin neresini degistirmek isterdin? Neden?
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Degerlendirme:

- 1. Soru: ilacin gétiriilmesi icin nasil bir fikir 5nerdin?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yénelik cevap vermeleri beklenir.

« 2. Soru: Hangi arkadasinin fikrini daha cok begendin? Neden?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yénelik cevap vermeleri beklenir.

« 3. Soru: Ela ve Lale oyuncak bebeklerini yikamak istiyorlar. Nerede yikayacaklarini bulamiyorlar. Ela
“Banyodaki lavaboda yikayabiliriz.” diyor. Sence Ela’nin soyledigi yer olabilir mi? Neden?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya ydnelik cevap vermeleri beklenir.

+ 4. Soru: Arkadaslarinla arabalarinizi yaristirmak istiyorsunuz. Ceyhun bahcedeki ¢imlerin tizerinde
yaristirabileceginizi soyliyor. Fakat ¢imlerin Gizerinde bazi yerlerde cicekler var. Ceyhun’a ne dersin?

«  Ornek dogru yanit: Orada araba yaristirmamizin uygun olmadigini, ¢iinkii ciceklere zarar verebilcegimizi
soylerim.
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ETKINLIiK NO: 3.48

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve
Hareket, Drama

Etkinlik Adi: Hayvanlar
Arkadasimiz

Kavramlar: Parca-Buitln

Materyaller (M-39): Dort
parcaya bolunmek lzere
hazirlanmis ayi, penguen,
kartal, maymun resmi.
Hayvan Kostiimleri ve
basliklari, ritmik muzik.

Kazanim 4. Bir is ya da
gorev icin arkadaslariyla
ishirligi yapabilme

Gostergeler:

4.1. Arkadaslariyla isbirligi
yapmaya istekli olur.

4.2. Arkadaslari ile grupta is
bolimi yapar.

4.3. Aldigi sorumlulugu
yerine getirir.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, cocuklarin
rahatlikla hareket
edebilecegi sekilde sinifin
ortasindaki fazla esyalari
kenara ¢ekerek genis bir
alan olusturur. Elindeki
torbaya yarim kalmis
hayvan resimlerini koyar.

60 AY ve UZERI

Egitimci cocuklara, elindeki torbayi gosterir ve cocuk-
larin sirayla bir kart secmesini ister. Cocuklar sectikleri
kartlari boyunlarina asarlar.

Egitimci muzigi acar ve herkesin ritim esliginde istedigi
gibi dans edebilecegini soyler.

Bir siire sonra muzigi durdurur ve herkesin boynunda
asili olan hayvan parcalarinin diger kisimlarini bulmala-
rini ister. Bunun icin arkadaslariyla kartlarini karsilasti-
rabileceklerini soyler.

Tum cocuklar, dorderli sekilde hayvan resimlerini ta-
mamladiktan sonra, egitimci dogru parcalari bulup bul-
madiklarini kontrol eder.

Gruplar, hangi hayvanin olustugunu soyler. Daha sonra
dorderli gruplar hayvan resimlerini alarak ayri koselere
giderler.

Egitimci, gruplarin yanina tek tek giderek gruplardan,
“Resimdeki hayvanin nerede yasadigi, neler yaptigi, ai-
lesinin ve arkadaslarinin olup olmadigi” hakkinda fikir
uretmenlerini ister.

Cocuklar farkli hayvan kostiimleri ve basliklarini kulla-
narak, grup olarak hayvanlarin yasamini canlandirirlar.

Calisma sonrasi neler yaptiklari, rollere nasil karar ver-
dikleri, neleri canlandirdiklari ve neden boyle yapmak
istedikleri gibi sorular sorularak degerlendirme yapilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Calismada sana verilen rolu begendin mi, begenmedin
mi? Neden?

Calismayi yeniden yapmak ister misin? Neden?
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Degerlendirme:

« 1. Soru: Arkadaslarinla birlikte hangi hayvanin resmini olusturdunuz?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yénelik cevap vermeleri beklenir.

« 2. Soru: Sendeki Kartin diger parcalarini bulmak icin ne yaptin?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yénelik cevap vermeleri beklenir.

« 3. Soru: Arkadasin Asli ile birlikte dogum giinii yaklasan bir arkadasiniza siirpriz bir hediye hazirlamaya
karar verdiniz. Asli ile nasil bir is bolimu yaparsiniz?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya ydnelik cevap vermeleri beklenir.

« 4. Soru: Ogretmenin arkadaslarinla birlikte tasitlar albiimii olusturmanizi istedi. Albiimii olusturabilmek igin
neler yaparsiniz?

. Ornek dogru yanit: Once kimin hangi malzemeyi getirecegini konusuruz. Herkesin gérev dagilimi yapildiktan
sonra gerekli malzemeleri getirmeyi unutmamiz gerektigi konusunda birbirimize hatirlatmalarda bulunuruz.
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ETKINLIK NO: 3.49

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Drama,
Muzik, Okuma Yazmaya
Hazirlik Calismasi

Kavramlar: -

Etkinlik Adi: Sihirli Ugur
Bocegi

Materyaller (M-40): Ugur
bocegi resmi.

Kazanim 5. Arkadaslarinin
yaptiklarini takdir edebilme

Gostergeler:

5.1. Arkadaslari basari
gosterdiginde fark eder.

5.2. Basarilarindan dolay
arkadaslarina begenisini
soyler.

5.3. Arkadaslarina yonelik
begenisini ifade ederken
beden diliyle sozlerini
destekler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, ortadaki esyalari
kenara ¢ekerek sinifi
cocuklarin rahatlikla
hareket edebilecekleri
sekilde diizenler.

60 AY ve UZERI

Egitimci, cocuklara “Cubukla dokundugum cocuk gelip
sinifin ortasinda halka olusturacak, dokundugum her
Kisi halkaya dahil olacak.” denerek cubukla cocuklara
dokunulur ve cocuklarin sinifin ortasinda bir halka ol-
malari saglanir.

Egitimci, elindeki ugur bocegi cubudunu gosterir. “Ugur
bocegi cubugunu kullanarak bir oyun oynayacagiz. Bu
sihirli ugur bocegi cubugu dokundugumuz Kisinin en iyi
ozelliklerini gosteriyor.” der.

Egitimci, “Mulzigi actigimda muzik esliginde istediginiz
gibi dans edebilirsiniz. Ancak muzik durdugunda hig
kimildamadan oldugunuz yerde donmanizi istiyorum.”
der.

Egitimci, mizik durdugunda ilk olarak kendi sihirli ugur
bocegdi cubuguyla bir cocuga dokunur ve ritimli bir se-
kilde “Arkadasina yardim etmen ¢ok giizel bir davranis,
tebrik ederim.” diyerek o cocugun iyi bir ozelligini soyler.

Egitimci, kendisinin soyledigi bu sozlere cocugun nasil
karsilik verebilecegini sorar ve Karsilik vermesini bekler.

Daha sonra egitimcinin iyi 6zelliklerini dile getirdigi co-
cuk sihirli ugur bocegi cubugunu alir ve mizik esliginde
tekrar dans ederler.

Muzik durdugunda cocuk istedigi bir arkadasina sihirli
ugur bocedi cubuguyla dokunur ve kendi olusturdugu
bir ritimle ya da hareketle o ¢ocuga ait iyi 6zelliklerini
sdyler. Ornegin; “Bugiin oyuncagdini benimle paylastigin
icin tesekkir ederim.” der.

Egitimci, her cocugun farkli seyler soylemesi icin “Arka-
daslarimizin baska hangi iyi 6zellikleri oldugunu disu-
nelim ve bir 6zelligini soyleyelim.” der.

Etkinlik tim cocuklar birbirlerine iyi 6zelliklerini soyle-
yinceye kadar devam eder.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Ugur bocegi cubugunu bedgendin mi? Neden? Baska
nasil bir 6zelligi olmasini isterdin?

Ugur bocegi cubugunu kullandiginda neler oldu?
Kendini nasil hissettin?
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Degerlendirme:

« 1. Soru: Ugur bocegi cubugu sendeyken arkadasina ait hangi 6zelligi soyledin?

«  Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya dogru cevap vermeleri beklenir.

« 2. Soru: Bugiin arkadaslarimizin hangi 6zelliklerini 6grendik?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yénelik cevap vermeleri beklenir.

« 3. Soru: Arkadasin Vildan katildigi bir resim yarismasinda birinci oldu? Arkadasinla Karsilasinca ona ne
soylersin.

. Ornek dogru yanit: Resim yarismasindaki basarisindan dolayi cok sevindigimi soylerim ve tebrik ederim.

4. Soru: Sencer birinci sinif 6grencisidir. Siniftaki diger arkadaslarindan nce okumayi 6grenmistir. Arkadasi
Eren’de bu duruma cok sevinmistir. Bunu Sencer’e nasil gosterir?

«  Ornek dogru yanit: Arkadasina sarilip, tebrik ettigini sdyleyerek gosterebilir.

134 | 60 AY ve UZERi COCUKLAR ICIN OKUL ONCESI SOSYAL BECERi DESTEK EGITiMi ETKINLIK KiTABI



ETKINLIiK NO: 3.50

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Drama, Muzik, Okuma
Yazmaya Hazirlik Calismasi

Kavramlar: Hizli-Yavas, Yiuksek-Alcak
Etkinlik Adi: Bilgisayar Aciliyor

Materyaller: Sinifta bulunan celik tcgen,
zil, ritim sopasi gibi ritim araclar

Yonerge (0-77): Arkadaslarin seni
asagidaki etkinliklere davet ediyor. Tercih
ettigin etkinligi yuvarlak (O) icine al.
Neden o etkinligi sectigini acgikla.

Kazanim 6. Akran gruplarina
katilabilme

Gostergeler:
6.1. Akran gruplarini gozlemler.

6.2. Katilmak istedigi akran grubunu
secer.

6.3. Akranlariyla yakinlik kurar.

6.4. Akran grubuna Kkatilma istegini ifade
eder.

6.5. Akran grubu kendisine katilmay!
teklif ettiginde kabul eder.

Ogrenme Siireci:
Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:
- Egitimci, cocuklarin hepsine yetecek

kadar ritim araglarini mizik kosesine
Koyar.

Egitimci, ritim araclarindan birini calarak
cocuklarin dikkatini ceker ve “Hikaye zama-
ni, hikdye dinlemek icin yerimize oturalim”
der. Cocuklar yerlerine oturduktan sonra bir
hikdye anlatacagini soyler ve ritim aragla-
rini kullanarak hikayeyi anlatir.

90)

Bilgisayarimiz Aciliyor

Efe, o guin evde oyun oynuyordu. Birden kapi
zilini (zil) duydu. Kosarak Kkaplyi agmaya
gitti. Kapidaki postaciydi. Postaci, Ege’ye
bir kutu getirdigini soyledi. Efe, kosarak
odasinda ders calisan abisini ¢agirdi. Kutu-
yu postacidan abisi aldi ve Efe’ye verdi. Efe
kutuyu aldi ve tesekkur etti.

Efe heyecanla “Ne kadar blyuk bir kutu!”
dedi. Kutuyu agmasi icin abisine israr etti.
Birlikte kutuyu actilar. Kutunun icinden bir
bilgisayar cikti. Efe ve abisi bilgisayar kul-
lanmayi biliyorlardi. Digmesine basarak
bilgisayari actilar. Bilgisayardan ‘bib bib
bib’ (celik Ucgen) gibi sesler geldi. Efe klav-
yenin tuslarina (ritim sopalar) basmaya
basladi. Sonra merakla ekrana bakti. Birden
bir muzik sesi geldi. Abisiyle birlikte sarki
soylemeye basladilar.
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Egitimci, cocuklara hikayede neler ol-
dugunu ve hangi sesleri duyduklarini
sorar.

Cocuklarin  cevaplarini  dinledikten
sonra “Simdi hikdyemizi yeniden anla-
tirken, benzer sesleri bu ritim aletleri
ile cikaralim.” der.

Egitimci, celik tcgen, zil ve ritim sopa-
larini Gg¢ ¢ocugda verir. Hikayenin yeni-
den anlatilmasi esnasinda bu ¢ocuklar
ilgili yerlerde muzik aletleriyle sesler
cikarirlar.

Daha sonra, tum ¢ocuklara muzik ko-
sesinden birer ritim aleti almalari soy-
lenir.

Egitimci, celik tcgen, zil ve ritim sopa-
lan verdigi cocuklarin kendi gruplarini
olusturmalarini ister. Boylece Ug ayri
grup olusturulmus olur.

Egitimci, her grubun kendi aralarinda
ortak bir ritme karar vermelerini ister.
Hikaye bir kez daha anlatilirken her bir
sesi, bir grup ritim araglariyla calar.
Ornegin; Birden kapinin zilini duydu
(ilk grup belirledigi ritmi ritim aletle-
riyle calar).

Hikayenin bitiminde asadidaki sarkiyi
hep birlikte ritim aletleriyle ritim tuta-
rak soylerler.

Sarki ilgiye gore birkag kez tekrar edi-
lir. Calisma sonunda cocuklarin ritim
aletlerini mizik kosesine koymalari
istenir.

Daha sonra egitimci, cocuklara okuma
yazmaya hazirlik sayfalarini dagitir.
Yonergeye uygun olarak calisma ger-
ceklestirilir. Gerekli durumlarda co-
cuklara rehberlik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Calismada kullandigin ritim aletini
begendin mi? Neden?

Baska hangi ritim aletini kullanmak
isterdin?

Sarkinin en ¢ok sevdigin bolimu
neresiydi? Neden?

Muzik aletleriyle yapilan calismayi
yeniden yapmak ister miydin? Neden?
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Degerlendirme:

« 1. Soru: Calismada birlikte calismak istedigin grubu nasil segtin?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yénelik cevap vermeleri beklenir.

« 2. Soru: Gruba isteyerek mi katildin? Hangi grupta olmak isterdin? Neden?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yénelik cevap vermeleri beklenir.

« 3. Soru: Arkadaslarinla birlikte en ¢cok ne yapmaktan hoslanirsin? Neden?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yénelik cevap vermeleri beklenir.

« 4. Soru: Seyma yeni tasindiklari evin penceresinden disari bakiyordu. Hava cok giizeldi ve cocuklar
apartmanin bahcesinde oynuyorlardi. Seyma da annesinden disari ¢ikmak icin izin aldi ve oyun oynayan
cocuklarin yanina gitti. Sizce Seyma oyuna katilmak icin ne yapmali?

«  Ornek dogru yanit: Arkadaslariyla selamlasip, tanimadigi cocuk/cocuklar varsa énce onlarla tanismali ve
oynadiklari oyuna Katilmak istedigini soylemeli.
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ETKINLIiK NO: 3.51

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve
uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket, Miizik
Etkinlik Adi: Ahtapot Arkadasimiz
Kavramlar: Sayilar

Materyaller (M-13): Uc adet ahtapot
resmi

Yonerge (0-30): Resimdeki ahtapot
arkadaslariyla oyun oynamaktan cok
hoslaniyor. Ahtapotun Kollarinin karsisina
arkadaslar ciz. Hangi oyunu oynadiklarini
soyle.

Kazanim 6. Akran gruplarina
katilabilme

Gostergeler:
6.1. Akran gruplarini gozlemler.

6.2. Katilmak istedigi akran grubunu
secer.

6.3. Akranlariyla yakinlik kurar.

6.4. Akran grubuna katilma istegini ifade
eder.

6.5. Akran grubu kendisine katilmayi
teklif ettiginde kabul eder.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci, sinifi cocuklarin rahatlikla
hareket edebilecegi bir sekilde
diizenler. Ahtapotlari sinifin ortasina,
cocuklarin rahat hareket edebilecekleri
bir sekilde belirli bir mesafede
yerlestirir. Deniz efekti bulunan Cd’yi
Cd calar ya da bilgisayara takarak
hazirlar. Kartlarin bulundugu torbayi
hazirlar.
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Egitimci, deniz efektinin sesini acar ve ¢o-
cuklarin dikkatini ceker. Cocuklara “Simdi,
denizdeki bir ahtapot gibi hareket ederek
yanima gelin.” der. Tim cocuklar sinifin or-
tasina toplandiginda bir siire daha ahtapot
gibi hareket etmeye devam etmelerini ister.

Daha sonra efekt sesini kapatir ve herkesin
bir ahtapotun kolunu tutmasini ister.

Egitimci, cocuklardan kartlarin oldugu tor-
badan bir kart se¢cmelerini ister. Ahtapot
resmi kimlere geldiyse, o Kisiler kostiimle-
rini giyer. Diger cocuklar ahtapotlar izler-
ler.

Ahtapotlar, kendilerine arkadas toplamak
icin asagidaki sarkiyi soyleyerek arkadas-
larinin yanina gider. “Gir koluma, gel oyuna,
dans et salina salina”.

Cocuklar da istedikleri ahtapotla arkadas
olurlar ve koluna girerler. Sarki soyleyerek
dans ederler.

Daha sonra oyuna gecilir. Egitimci, yerlere
daginik bir sekilde balik resimleri koyar.
Deniz efekti sesini verir ve cocuklardan yer-
deki baliklari toplamalarini ister. Ses kesil-
diginde ise donmalari gerektigini soyler.

Ahtapotlar ve onlarin Kkollarina giren co-
cuklar, kurallara uygun olarak baliklari
toplarlar. Ses kapatildiginda donmayan ve
balik toplamaya devam edenlerin baliklari
saylya dahil edilmez.



- Daha sonra, hep birlikte ahtapot grup-

larinin kac tane balik topladigina ba- Cocugun Kendini Yansitmasi:

kilir. En cok balik toplayan grup tebrik - Oyunu oynarken neler yaptin, oyunun
edilir. en cok hangi bolimunu begendin?

+ Daha sonra egitimci, cocuklara okuma - Yeniden oynamak ister misin, baska
yazmaya hazirlik sayfalarini dagitir. nasil oynamak istersin?

Yonergeye uygun olarak calisma ger-
ceklestirilir. Gerekli durumlarda co-
cuklara rehberlik edilir.

+ En ¢ok balik toplayan grupta miydin/
degil miydin? Ne hissettin?

Degerlendirme:

1. Soru: Ahtapot oldugumuzda nasil arkadas topladik?

Ornek dogru yanit: Sarki soyleyerek.

2. Soru: Hangi ahtapotla arkadas olacagini nasil sectin?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

3. Soru: Annenle parka gittin. Kendi kendine oyun oynarken birkag cocuk “Bizimle oyun oynar misin?” diye
sordu. Sen de onlarla oynamak istiyorsun. Hemen oyunlarina Katilir misin?

Ornek dogru yanit: Once gézlemlerim, sonra onlarla oyuna Katilirim.

4. Soru: Evde kendi basina oyun oynarken canin sikildi. Camdan disari baktiginda parkta oynayan cocuklari
gordun. Bir grup saklambag oynarken baska bir grup da yakalamaca oynuyordu. Annenden disari ¢cikmak igin
izin aldin. Oyun oynayan ¢ocuklarin yanina gittiginde ne yaparsin?

Ornek dogru yanit: Hangi oyunu oynayacagimi secerim. Cocuklarin yanina giderek nazikgce onlarla birlikte
oynamak istedigimi soylerim.
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ETKINLIK NO: 3.52

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve
Uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket, Miizik
Etkinlik Adi: Sayilarla Oynuyorum
Kavramlar: Sayilar, On-Arka

Materyaller: 1-10 arasi sayi kartlari
(Cocuk sayisina gore bir karttan birkag
tane olabilir.)

Yoénerge (0-31): Asagidaki resimleri
dikkatli bir sekilde incele. Hangi resimde
olmak isterdin? Neden orada olmak
istedigini soyle.

Kazanim 7. Sirada bekleyen Kisilerin
oldugu bir ortamda kurallara uygun
bicimde sirasini bekleyebilme

Gostergeler:

7.1. Harekete ge¢cmek icin karsisindaki
kisinin hareketinin bitmesini bekler.

7.2. Sirasini takip etmek icin siradakileri
gozleyerek kontrol eder.

7.3. Sirasini uygun davranislar
sergileyerek bekler.

7.4. Sirasini almak isteyen Kisilere siranin
kendinde oldugunu hatirlatir.

7.5. Kendi sirasi geldiginde harekete
geger.
Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

« Egitimci, sinifi cocuklarin rahatlikla
hareket edebilecegi bir sekilde
diizenler. Sinifin ortasinda bir yere, sayi
kartlarini karisik bir sekilde yerlestirir.
Dans ritmine uygun bir miizik hazirlar.
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Egitimci muzigi acar ve ¢ocuklarin dikkati-
ni ceker. “Muzige gore dans ederek buraya
gelelim” der. Cocuklar, sayilarin oldugu bo-
lume geldiklerinde sayilara basmadan mu-
zigin ritmine gore dans etmelerini ister.

CocukKlar bir siire dans ettikten sonra, egi-
timci muzigi kapatir ve tim cocuklarin birer
sayinin onunde durmasini ister.

Hep birlikte kartlarin Gzerindeki sayilar ka-
dar sayilir. Egitimci, bir sayi soyleyecegini
ve bu sayinin oniindeki kisinin o sayI kadar
ziplamasi gerektigini soyler. Sayilari en kii-
cuk olan sayidan baslayarak soylerken, bir
sonraki saylyl soylemeden once cocuklara
siranin hangi sayida/kimde oldugunu sorar.
Ornegin, lic dedikten sonra, li¢ yazan Kartin
onundeki cocuk Ucg kere ziplar. “Simdi kag
diyecegiz? Kimin ziplamasi gerekiyor, sira
kimde?” gibi sorular sorularak cocuklarla
birlikte siranin kimde oldugu soylenebilir.

Egitimci karisik olarak tum sayilarn sira-
siyla soyler. Soylenen Kartin yaninda duran
cocuk, soylenen ve Kartta yazan sayi kadar
ziplar. Cocugun ziplama sayisi diger co-
cuklarla birlikte sayilir. EKsigi tamamlanir,
yanlisi duzeltilir.

Daha sonra egitimci herkesin kartini eline
almasini ve ellerindeki sayilara gore arka
arkaya sira olmalarini (tren gibi) ister.

Tren seklinde sinifta dolasirken, sayilarla
ilgili sarki soylenir.



Surk

ar
S Zi siralar

fasini alarak masaya gecer. Bu arada,
siranin bozulmamasi gerektigi kurali
hatirlatilir, siraya uymayan cocuklara
sirasi geldiginde calisma kagidinin ve-

Lar sayar B!

Say
Bir biri nch ; rilecegi soylenir.
S e, dort, bes, alth Ve, ' - Egitimci cocuklara, okuma yazmaya
\k\’k.f ’dokuz sonra gelen! hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
e on en son uygun olarak calisma gerceklestirilir.
On en soM ' \ar Gerekli durumlarda cocuklara rehber-
cayar BiZ! 2 lik edilir.
Sayar -

« Etkinlik sonrasi, ilk bitiren gocuktan
itibaren calisma kagitlar toplanirken

+ Daha sonra egitimci, cocuklarin treni bu isin sirayla yapilacagi vurgulanrr.

bozmadan beklemelerini, siraya gore
kendilerine calisma kagidini verecegi-
ni soyler. Her cocuk sirasiyla gelir ve « Bu oyunda en ¢ok hangi bolimu
okuma yazmaya hazirlik ¢calisma say- begendin?

Cocugun Kendini Yansitmasi:

1. Soru: Muzik calarken ne yaptiniz?

Ornek dogru yanit: Dans ettik.

2. Soru: Dans ederken nelere dikkat ettik?

Ornek dogru yanit: Miizik kapatilinca durmaya, sirayi takip etmeye dikkat ettik.

3. Soru: Ogretmeniniz herkese bir meyve ismi verdi. Sonra sirayla meyve isimlerini okuyarak yanina gelen
cocuklara o meyveye ait resim verecegini soyledi. Siranizi kagirmamak icin ne yapmalisiniz?

Ornek dogru yanit: Ogretmenin soyledigi meyve ismini duymak icin sessizce dinlerim. Ogretmen bana ait
meyveyi soylediginde siramin gegmemesi icin 6gretmenimin yanina giderim.

4. Soru: Yilsonu gosterisinde sirayla siir okumaya cikiyorsunuz. Sira Aylin’e geldiginde Yagmur sirasini
karistirdigi icin sahneye dogru yirimeye basliyor. Bu durumda Aylin ne yapmali?

Ornek dogru yanit: Siranin kendisinde oldugunu arkadasina anlatmali.
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ETKINLIiK NO: 3.53

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket

Etkinlik Adi: Simdi Harekete Geg
Kavramlar: ilk-Son, Once-Sonra

Materyaller (M-14): Denizde (balik, ahtapot,
deniz kaplumbagasi, denizyildizi vb.), karada
(tavsan, ayi, sincap, kaplumbagda vb.) ve havada
(kartal, leylekK, serce, kelebek vb) yasayan
hayvan Kartlari.

Yonerge (0-32): Asagidaki resmi dikkatli

bir sekilde incele. Eda ve arkadaslari, ellerini

yikamak icin sira olmuslar. Ancak Ahmet, Eda’nin .
sirasini almak istiyor. Bu durumda Eda ne

yapmali? Arkadasina neler soylemeli? Senin de

sirani almak isteyenler oldu mu? Bu durumda ne

yaptin?

Kazanim 7. Sirada bekleyen kisilerin oldugu
bir ortamda kurallara uygun bicimde sirasini
bekleyebilme .

Gostergeler:

7.1. Harekete ge¢gmek icin Karsisindaki Kisinin
hareketinin bitmesini bekler.

7.2. Sirasini takip etmek icin siradakileri
gozleyerek kontrol eder.

7.3. Sirasini uygun davranislar sergileyerek
bekler.

7.4. Sirasini almak isteyen Kisilere siranin
kendinde oldugunu hatirlatir.

7.5. Kendi sirasi geldiginde harekete gecer.
Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:
- Egitimci, masanin Uzerine ters cevrilmis

sekilde hayvan resimlerinin oldugu kartlari
Koyar.
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Egitimci, “Sira olalim, sira olalim.
Sirayla gelip burada duralim” sarki-
sini soyleyerek cocuklarin ele ele tu-
tusup cember olmalarini saglar. Bir
oyun oynayacaklarini soyler ve co-
cuklarla birlikte masada duran Kart-
larin yanina gidilir.

Cocuklardan sirayla gelip masanin
uzerinden bir kart secmeleri istenir.
Bunu yaparken, bir cocuk kartini se¢-
meden diger ¢ocugun Kart seceme-
yecegdi vurgulanir.

Kartini secen cocuk, tekrar cembere
gecer ve sectigi karti boynuna takar.

Egitimci “Boynunuzda asili kartlar-
daki hayvanlara bakalim. Bu hayvan-
larin nerede yasadigini ve neler yap-
tigini diistinelim.” der.

ilk 6nce kimin kart sectigi sorulur
ve ilk kart secen cocuktan baslanir.
ilk kart secen cocuk, boynunda asili
hayvanin nasil hareket ettigini taklit
eder ve taklit ettigi hayvana benzer
ozellikler tasidigini distndigu hay-
van Karti kimin boynunda asiliysa
onun yanina gider. Taklit yaparak
gittigi arkadasinin Karsisinda durup
hareketsiz kalir. Daha sonra, bu ¢o-
cuk kendi kartindaki hayvani taklit
ederek bir baska arkadasinin yanina
gider ve ayni sekilde onun Karsisinda
hareketsiz kalir.



Tum cocuklar, sirasiyla kendi kartla-
rindaki hayvanlari taklit ederek bu ca-
lismay!i yaparlar. Oyunun sonunda, ¢o-
cuklar yuzleri cemberin disina donuk
sekilde kalmislardir. Bu sekilde el ele
tutusmalari istenir.

Daha sonra egitimci “Karada dedi-
gimde boynundaki kartta karada ya-
sayan hayvan resmi bulunanlar bir
araya gelip el ele tutusacaklar.” der.
“Karada” der ve cocuklarin el ele tu-

melenler kalkacak ve denizde yasayan
hayvan kartlarini tasiyan grup ¢ome-
lecektir. Bu sekilde, gruplarin sasir-
madan ¢omelip kalkmalarina yonelik
oyuna devam edilir.

Oyunun sonunda, en az sasiran grup
en cok olmak uzere tum gruplar al-
kislanir. Cocuklarin ilgisine gore oyuna
devam edilir.

Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye

tusmasi beklenir. Gerektiginde du-
zeltme yapilir. Ayni sekilde “Denizde”
ve “Havada” yonergeleri de verilerek
cocuklarin tg farkli halka olusturma-
lari beklenir.

uygun olarak calisma gercgeklestirilir.
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-
lik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

+  Oyunun en ¢ok hangi bolimiinu

« Oyunun devaminda, egitimci “kara-
sevdin? Neden?

da” dediginde karada yasayan hayvan
kartlarina sahip grup oldugu yerde .
comelecektir. “Denizde” dediginde, ¢o-

Oyunda kendi yaptiklarindan en cok
neyi begendin? Neden?

1. Soru: Ogretmeninizin verdigi kartlarla ne yaptik?

Ornek dogru yanit: Kartlari boynumuza astik. Kartin {izerinde bulunan hayvanin taklidini yapmaya calistik.
2. Soru: Kartlari almak igin siraya girmistik. Baska hangi durumlar icin siraya gireriz?

Ornek dogru yanit: Kahvalti icin elimizi yikamaya giderken siraya gireriz.

3. Soru: Evde ¢ok sevdigin bir ¢izgi filmi seyrediyorsun. Annen banyo yapma zamanin geldigini soyledi. Sen
de cizgi filmi izlemeye devam etmek istedigin icin annene “Once kardesim banyo yapsin, o ciktiktan sonra
ben girsem olur mu?” diye sordun. Cizgi filmin daha bitmeden annen geldi ve siranin sana geldigini soyledi.
Ne yaparsin?

Ornek dogru yanit: Sira bana geldigi icin kalkarim ve banyo yapmaya giderim.

4. Soru: Yemekhanede yemek sirasina girdin. Sirani beklerken bir arkadasinin ayakkabisinin bagciklarinin
acik oldugunu gordiin ve onu uyarmak igin siradan ciktin. Arkadasini uyardiktan sonra ne yaparsin?

Ornek dogru yanit: Arkadasimi uyarmaya gitmeden énce sirada éniimdeki ve arkamdaki arkadasima bakarim.
Arkadasimi uyardiktan sonrada eski yerime gelerek siraya tekrar oradan girerim.
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ETKIiNLIK NO: 3.54

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Fen ve Matematik, Okuma
Yazmaya Hazirlik Calismasi

Kavramlar: Renkler, Yumusak-Sert
Etkinlik Adi: Oyun Hamuru Yapalim

Materyaller: Her masa icin, bir su bardagi un,
Uc su bardagi su, ¢eyrek su bardagi tuz, iki corba
kasigi sivi yag, kap, cocuk sayisi kadar kirmizi,
mavi, sarl, yesil, beyaz renk kolyeleri, hamuru
acmak ve sekillendirmek icin tahta oklava ve
kaliplar

Yonerge (0-78): Asadida Ali’nin siniftaki
calismalarina iliskin pek ¢cok resim var. Resimleri
dikkatli bir sekilde incele. Ali’nin yerinde olsan
hangi calismalarda arkadaslarinla birlikte olmak
isterdin? Onlarla neler paylasirdin?

Kazanim 8. Kendisinin ya da arkadaslarinin
sahip oldugu nesneleri paylasabilme

Gostergeler:
8.1. Paylasmak istedigi arkadasina yonelir.

8.2. Arkadasinin dikkatini cekmek icin seslenir ya
da ona hafifce dokunur.

8.3. Arkadaslyla goz temasi kurar.

8.4. Paylasmak istedigi nesneyi uzatarak
paylasmak istegini ifade eder.

8.5. Arkadaslari kendisiyle paylasimda bulunmak
istediginde tepki verir.

8.6. Arkadasi paylasma eyleminde bulundugunda
tesekkir eder.

Ogrenme Siireci:
Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

Egitimci siniftaki masalari birbirinden yaklasik
bir metre uzak olacak sekilde yerlestirir. Oyun
hamuru yapimi icin gerekli olan malzemeleri
siniftaki masalara yerlestirir.
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Egitimci, elindeki renkli Kolyeleri
cocuklara gostererek bir tane sec-
melerini ister. Cocuklar birer kolye
secip boyunlarina takarlar. Daha
sonra birbirinin ayni renkte kolyeye
sahip cocuklarin ayni masaya otur-
malari istenir. Renklere gore ¢ocuk-
larin masalara yerlesmeleri saglanir.
Cocuklar, masalara vyerlestiklerin-
de egitimci, cocuklara masalardaki
malzemeleri tanitir ve bu malzeme-
lerle neler yapilabilecegini sorarak
cocuklarin goruslerini alir. Daha son-
ra, bu malzemelerle oyun hamuru
yapacaklarini soyler. Egitimci cocuk-
lara oyun hamuru icin yapilacaklari
sirasl ile kendisi de yaparak gosterir.
Oncelikle un ve tuz yogurma kabina
koyulur. Su yavas yavas yedirilerek
yogrulur. Hamur istenilen kicukluk-
te parcalara ayrilabilir. Cocuklardan
malzemelerin kaba konmasi ve Ka-
ristirilmasi esnasinda kendisine yar-
dim etmelerini ister.

Her masa icin oyun hamuru ayri ayri
hazirlanir. Oyun hamuru hazirlandi-
ginda egitimci her masaya birer adet
oklava ve hamur kaliplari koyar. Egi-
timci cocuklara “Cocuklar elimizde
sinirli sayida oklava ve hamur Kalip-
lari oldugu i¢in her masaya bu kadar
koyabildik. Materyalleri masadaki
grup arkadaslariniz ile paylasarak
sirasi ile kullanmaniz gerekiyor. Bu-
nun icin ne yapmaniz, nasil hareket
etmeniz gerektidine siz karar verin.
Bir ¢6zUm yolu bulacaginiza eminim”
der.



+ Cocuklarin oyun hamuruna sekil ve-
rebilmek icin materyalleri paylasarak
kullanmalarina iliskin nasil hareket

ettikleri gozlenir. Gerektiginde ipu- Gocugun Kendini Yansitmast:

cu verilerek rehberlik edilir. Egitimci « Hamurla neler yaptin, baska neler
cocuklarin paylasimlarini gozlemler, yapmak isterdin?
cocuklarin paylasimlari  sirasindaki

« Kimin yaptigini daha cok begendin?
ifadelerine ve tepkilerine dikkati ceker. Neden?

« Etkinlik sonrasinda egitimci, okuma
yazmaya hazirlik ¢alisma sayfalarini
dagitir. Cocuklara yonergeyi okur ve
etkinligin tamamlanmasi icin rehberlik
edilir.

« Bu calismayi yeniden yapsan neleri
degistirmek isterdin? Neden?

1. Soru: Oyun hamuruna sekil verebilmek icin neler kullandin?

Ornek dogru yanit: Oklava ve hamur Kaliplari.

2. Soru: Arkadasin oklavayi kullanirken senin de kullanman gerekirse arkadasina ne soylersin?

Ornek dogru yanit: “Oklava ile isin bittiginde bana verebilir misin?” derim.

3. Soru: Oyun hamuruna sekil verebilmek icin gerekli olan oklava ve hamur Kaliplarini arkadaslarinla
paylasarak kullandiniz. Arkadaslarimizla baska neleri paylasabiliriz?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

4. Soru: Defne 1. sinifa baslayali bir ay olmustu. Okulda matematik dersinden sonra en ¢ok beslenme
saatinin gelmesini bekliyordu. Clinkli annesi beslenme saatinde yiyebilmesi icin her giin farkli yiyecekler
hazirliyordu. Bu glin de annesi beslenme ¢antasina Defne’nin ¢ok sevdigi pogacalardan koymustu. Defne
sevincle beslenme cantasini acti ve tam pogacasini yiyecekti ki arkadasi Gamze’nin “Bugtin beslenme
cantami evde unutmusum égretmenim.” dedigini duydu. Sizce Defne ne yapmali? Neden?

Ornek dogru yanit: Gamzenin yanina giderek “Gamze bugiin annem pogaca yapmisti. istersen birlikte
yiyebiliriz.” diyerek pogacalardan arkadasina verebilir.
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ETKINLIiK NO: 3.55

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Turkce,
Drama, Okuma Yazmaya
Hazirlik Calismasi

Kavramlar:Hizli-Yavas

Etkinlik Adi: Yardimsever
Agackakan Tuti

Materyaller: Sozsuz mizik
CD’si

Yoénerge (0-34): Asagidaki
resimleri dikkatli bir sekilde
incele. Yardima ihtiyaci olan
cocuklari bul ve yuvarlak
icine (0) al. Onlara nasil
yardim edebilecegini soyle.

Kazanim 9. ihtiyag
duyan insanlara yardim
onerebilme

Gostergeler:

9.1. Baskalari yardima
ihtiyag duydugunda bunu
fark eder.

9.2. Yardim etmek istedigini
nazik bir ses tonu ve
mimiklerle soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci siniftaki
minderleri uygun sekilde
yerlestirir. Okuma
yazmaya hazirlik
sayfalarini hazirlar.

146

« Egitimci, ritim sopalarini kullanarak agackakanin sesi-
ne benzer sesler ¢ikarir. Bu sesleri tekrarlayarak ¢ocuk-
larin dikkatini ceker. Cocuklara “Agackakan Tuti sizleri
hikaye icin bekliyor, haydi gidip minderlerimize otura-
lim.” diye seslenir ve ¢ocuklardan minderlere oturma-
larini ister. Cocuklar minderlere yerlestikten sonra egi-
timci “Yardimseverim” isimli tekerlemeyi soyler. Daha
sonra tekerleme cocuklarla birlikte tekrar edilir.

« Egitimci tekerlemeyi cocuklarla birkac kez tekrar ettik-
ten sonra hikaye anlatimina gegilir.
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Agackakan Tuti, sabah gun dogmasi ile birlik-
te agacindaki yuvasindan disar kafasini uzat-
t1. Gunes 1siklari Tuti’nin yiiziine dogru vuru-
yordu. Tuti ve arkadaslari, bugin icin orman-
daki selalenin yaninda bulusup piknik yapmak
icin sozlesmislerdi.

Tuti, piknik sepetini alarak bulusma yerine
dogru yurudu. Bir sure sonra, hemen yaki-
nindan gelen bir hisirti duydu. Sagina soluna
bakti, bir sey géremedi. Oniine bakti ve (izeri-
ne bir dal parcasi diismis olan solucani gor-
di. Solucan, dal parcasini lizerinden atmaya
calisiyor fakat bir tirlt basaramiyordu. Tuti:

- Sana yardim edebilir miyim solucan kar-
des? diye sordu.

Solucan:

- Evet cok isterim. Uzerimdeki su dal par-
casini alabilir misin? dedi.

Bunun Uzerine Tuti, gagasiyla solucanin lze-
rindeki dal parcasini alip kenara atti. Solucan,
dal parcasindan kurtuldugu icin derin bir ne-
fes aldi. Dal parcasi govdesini acitmisti, yer-
deki yapraklar da sirtinda izler olusturmustu.
Tuti’ye donerek:

- Sana tesekkur ederim agackakan, benim
ismim Cal. Yardimin olmasaydi nasil kurtu-
lurdum bilmiyorum, dedi.

Tuti:

- Rica ederim Cal. Benim igin bu cok kolay-
di, dedi ve ekledi. Bugln arkadaslarimla
ormandaki selalede piknik yapacagiz, sen
de bize katilmak ister misin?

Cal:

- Cok sevinirim. Tesekkir ederim dedi ve
birlikte piknik alanina dogru gittiler.

Hikaye anlatildiktan sonra, ¢ocuklarla
birlikte sorularla hikdyede neler oldu-
gu tartisilir. Ardindan hikayeye cocuk-
larla birlikte uygun bir baslik segilir.

Egitimci, cocuklara “Simdi size mizik
acacagim ve bazi yonergeler verece-
gim. Yonergelere uygun olarak hareket
etmenizi istiyorum.” der. Egitimci ¢o-
cuklardan ayaga kalkmalarini ister ve
yonergeleri vermeye baslar.

“Simdi bir sokakta yavas adimlarla yu-
riyorsunuz. Yagmur yagmaya baslad.
Asin yagmur yagiyor. Hizli adimlarla
bir saga bir sola yuruyorsunuz. Simdi
omzuna dokundugum cocuklar ellerin-
de semsiye oldugunu hayal edecekler
(Egitimci, cocuklarin yarisinin omzuna
dokunur.) Semsiyesi olanlar yagmurda
iIslanmadan duruyorlar. Semsiyesi ol-
mayanlar ise hizli adimlarla ylrimeye
devam ediyorlar.

Egitimci “Simdi oldugumuz yerde du-
ralim. Semsiyesi olanlar ne hissediyor?
Semsiyesi olanlar, semsiyesi olmayan-
lar icin ne yapabilirler?” diye sorar. Co-
cuklar semsiyelerini paylasmay: teklif
ettiklerinde egitimci “Simdi semsiyesi
olanlar ile olmayanlar es olabilirler.
Yagmurda yavas yavas yurumeye de-
vam edebilirler.” der. Cocuklar esli bir
sekilde bir slire daha yururler.

Daha sonra egitimci, cocuklardan san-
dalyelere oturmalarini ister ve okuma
yazmaya hazirlik sayfalarini dagitir.
Yonergeye uygun olarak calisma ger-
ceklestirilir. Gerekli durumlarda cocuk-
lara rehberlik edilir.
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60 ay.ve .

lizeri Arkadaslik Becerileri
+ Cocuklara calismalarini tamamlama- rak cocuklarin cevaplari alinir. Calis-
lari icin belli bir stre taninir. Cocuklar ma sayfalar toplanir.

calismalarini tamamladiktan sonra,
“Calisma sayfalarinda hangi resimler
var? Resimlerde neler oluyor? Kimle- « Bu hikdyede en ¢ok hangi davranisi
rin yardima ihtiyaci var?” diye sorula- begendin? Neden?

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Degerlendirme:

1. Soru: Agackakan Tuti yolda solucan ile karsilasinca ne yapti?

Ornek dogru yanit: Solucanin yardima ihtiyaci vardi. Ona yardim etti.

2. Soru: Yardima ihtiyaci olan birisine yardimci olmak istiyorsaniz ona ne soylersiniz?

Ornek dogru yanit: Nazik bir ses tonuyla ve mimiklerimi de kullanarak “Size yardim etmek istiyorum.” derim.
3. Soru: Yasli bir amca yolda karsidan karsiya gegmek istiyor. Fakat arabalar o kadar hizli geliyor ki, amca
karsiya gecmeye cesaret edemiyor. Babanla birlikte sen de ordasin. Yasli amcaya ne yaparsin?

Ornek dogru yanit: Yasli amcanin yanina giderek “Isterseniz biz sizin karsiya gegmenize yardimei olabiliriz.”
derim.

4. Soru: Selin odasinda ders calisiyordu. Kardesim Selim de mutfaga stit almaya gitmisti. Selin kardesinin
uzun sure mutfaktan gelmedigini fark etti fakat yine de ders calismaya devam etti. Sizce Selim neden uzun
sure ablasinin yanina gelmemis olabilir. Selin’in yerinde olsaydiniz ders calismaya devam mi ederdiniz.
Neden?

Ornek dogru yanit: Selim mutfaktan siitii alamadig icin gelmemis olabilir. Hayir ders calismaya devam
etmezdim. Belki kardesimin yardima ihtiyaci vardir diye diistiniip yanina giderdim.
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ETKINLIiK NO: 3.56

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Serbest
Zaman, Oyun ve Hareket,
Muzik

Kavramlar: Renk, Sekil

Etkinlik Adi: Haydi Gel
Oynayalim

Materyaller: ip, top,
oyuncak araba, balon,
oyuncak bebek, tahta blok,
farkli renklerde legolar,
blyik bir cuval, miizik CD’si

Kazanim 10. Arkadaslarini
oyuna davet edebilme

Gostergeler:

10.1. Oyun oynamak istedigi
arkadasiyla goz temasi Kkurar.

10.2. Arkadasina oyun
oynamak istedigini soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

Egitimci ip, top, oyuncak
araba, balon, oyuncak
bebek, tahta blok, farkli
renklerde legolari biyik bir
cuvala koyar.

60 AY ve UZERI

Egitimci, cocuklar sinifa geldiginde istedikleri kosede
oynayabileceklerini soyler. Fakat oyuna gegmeden once
kendilerine bir sey gostermek istedigini belirtir ve cuva-
li gosterir. Once cuvalin icinde neler olabilecegini tah-
min etmelerini ister. Daha sonra cocuklardan sirasi ile
cuvalin icerisinden birer adet oyuncak almalarini ister.

Siniftaki tum gocuklar birer adet oyuncak aldiklarinda
egitimci “Simdi herkes elindeki oyuncagi bize tanitsin.”
der. Cocuklar oyuncaklarini tanittiktan sonra egitimci
“Cocuklar simdi de arkadaslarinizin elindeki oyuncakla-
ra bir bakin. Herkes istedigi bir arkadasi ve arkadasinin
oyuncadi ile guizel bir oyun kurabilir.” der.

Egitimci, cocuklarin birbirleri ile iletisime gegerek, iki-
serli veya daha fazla gruplar halinde ve ellerindeki ma-
teryalleri Kullanarak oyun Kurabilmelerine rehberlik
eder.

Serbest zaman etkinligine ayrilan stire sonunda, cocuk-
larin oyuncaklarini alarak sinifin ortasinda toplanmala-
ri istenir. Tum cocuklarin yere oturmasi saglanir. Daha
sonra gun icinde nerede, nasil, kiminle ve hangi oyunlari
oynadiklari, neler yaptiklari degerlendirilir. Cocuklara,
sectikleri oyuncagi arkadaslarina gostererek bu oyun-
cagl anlatan bir hareket yapmalari gerektigi soylenir.
Ornegin, elinde oyuncak fil olan cocuk filin nasil hareket
ettigini gosterebilir. Cocuklar oyuncaklarini gosterip bir
hareketle ifade ettikten sonra alkislanir.
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60 ay.ve .

uzeri Arkadaslik Becerileri

+ Oyunun sonunda, ¢ocuklarin oyuncak-
larini sinifin hangi kosesine koymalari
gerektigini dusunmeleri soylenir ve o
koseye koymalari istenir.

« Mizik CD’si acilir ve cocuklarin miizi-
ge (Vicutlarini saga sola, one arkaya,
yanlara sallayarak veya el cirparak)
eslik edebilecekleri, istedikleri gibi
dans edebilecekleri soylenir. Cocuk-
larin ilgisine gore calismaya devam
edilir.

« Daha sonra, cocuklarin sevdigi oyunlar
oynanabilir.

Degerlendirme:

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Bu oyunda hangi oyuncagi sectin?
Neden?

Bu oyunda en ¢ok hangi bolimu
begendin? Neden?

Oyuncagdinla ilgili hareket yaparken
ne dislndin, neler yaptin?

Okulda oyun oynarken tek basina
oyun oynamaktan mi yoksa
arkadaslarinla oynamaktan mi
hoslanirsin? Neden?

« 1. Soru: Cuvaldan aldiginiz oyuncaklarla nasil bir oyun olusturdunuz?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

« 2. Soru: Oyuncagini arkadaslarina konusmadan/hareketlerinle nasil tanittin?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

3. Soru: Okulda oyun oynarken tek basina oyun oynamaktan mi yoksa arkadaslarinla oynamaktan mi

hoslanirsin? Neden?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yénelik cevap vermeleri beklenir.

4. Soru: Annen ve babanla piknide gittin. Piknige gittigin yerde baska cocuklarin oldugunu gordiin. Onlarla

arkadas olup oyun oynamak istiyorsun. Ne yaparsin?

Ornek dogru yanit: Oyun oynayan cocuklarin yanina giderim. Onlarla selamlasip tanistiktan sonra nazik bir

sekilde onlarla oynamak istedigimi soylerim.
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ETKINLIiK NO: 3.57

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi
Kavramlar: Sayilar

Etkinlik Adi: Rakamlarla Yarisiyoruz

Materyaller: Blyuk bir legen, siniftaki mevcut tim bloklar, tebesir, birer metre uzunlugunda ipler,
kare seklinde koyu renk kartonlar, Gzerinde bir, iki ve tg rakamlari olan buylk sepetler, cocuk sayisi
kadar bir, iki ve ¢ rakamlarinin oldugu kolyeler

Yonerge (0-79): CocukKlar, kasikta yumurta tasima oyunu oynuyor. Bu oyunda hakem oldugunu
diistin. Yumurta tasima yarisi sona ermis. Yarisma sonunda ne yaparsin? Kazanan ve kaybeden
cocuklara neler soylersin?

Kazanim 11. Bir oyun tamamlandiktan sonra oyunun sonuclarini kabul edebilme
Gostergeler:

11.1. Oyunun sonucu ile ilgili distincelerini sakin bir ses tonu ve mimiklerle ifade eder.
11.2. Oyunun sonucunda kazanan ya da kaybeden tim oyunculari tebrik eder.

11.3. Oyunda kaybeden oyunculari incitmeyecek davranislar sergiler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi

- Egitimci buyUk bir legenin icerisine siniftaki mevcut tim bloklari yerlestirir. Oyun etkinligi icin
platformu hazirlar. Bunun icin tebesir ile Ug adet Kisa araliklarla cizgi ceker. Boylece g grup icin
oyun alani hazirlanacaktir. ipler ve kartonlar Kullanilarak ii¢ yol olusturulur. Sinifin 6zelligine
gore diizenlenecek yolun uzunlugu ayarlanir. Her yolun sonuna Uzerinde 1, 2, 3 rakamlarinin yazili
oldugu sepetler ve sepetlerin yanina bloklar veya legolar yerlestirilir.
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Egitimci cocuklar Ug gruba ayirmak
icin bir, iki ve Ug rakamlarindan olusan
kolyeleri posete yerlestirir. Cocuklarin
posetin icerisinden rastgele kolye se¢-
melerini ister. Tum cocuklar Kolyeleri-
ni aldiktan sonra, egitimci onlari oyun
etkinligi icin hazirladigi platformun ol-
dugu yere goturir. Etkinlik icin ¢izdigi
cizgiyi gostererek bir numarali kolyesi
olanlarin ilk cizginin oldugu yerin ar-
kasina, iki numarali kolyesi olanlarin
ikinci ¢izginin oldugu yerin arkasina,
u¢ numarali kolyesi olanlarin Uglincu
cizginin oldugu yerin arkasina gecme-
lerini ister.

Cocuklar sira olduklarinda egitimci
oyunu cocuklara anlatir. “Ben muzigi
actigimda oyun baslayacak. Oyun her
grubun basindaki ilk cocuk ile basla-
yacak. Oyun basladiginda, onunuzde
olusturulan yolda size soyledigim se-
kilde yirimeniz gerekiyor. ilk turda
ipin Uzerinde yurlyerek ilerlemenizi,
kartonlarin Gzerenden cift ayakla zip-
layarak ge¢menizi istiyorum. Legene
geldiginizde sepetin yanindaki bloklar/
legolardan bir tane alip sepetin igine
atmaniz gerekiyor. Muzik sustugunda,
sepetlerdeki bloklari/legolar sayaca-
g1z ve hangi grup daha ¢ok toplamissa
0 grup oyunu kazanmis olacak.” der.
Nasil hareket edilecedi gosterilerek
anlasildigindan emin olunduktan son-
ra oyuna gegcilir.

Egitimci muzigi acar ve oyunu baslatir.
Grup uyelerinin yonergeye uygun ha-

reket ederek oyunu tamamlamalarina
rehberlik edilir.

Egitimci muzigi kapatir. Cocuklarla
birlikte ¢ adet sepetin icerisindeki
bloklar sayilir. Sepetinde en cok blok
biriktiren grubun birinci, daha az blok
biriktiren grubun ikinci, diger grubun
ise Ucuncu oldugu soylenir.

Oyunun devaminda cocuklara ipler ve
kartonlar Gzerinden gegcisle ilgili fark-
li yénergeler verilir. Ornegin, iplerden
ziplayarak, kartonlarin Uzerinden se-
kerek gec.

Oyun ilgiye gore devam eder. Oyunun
sonunda egitimci “Cocuklar, oyunu-
muz bitti. Bir grup birinci oldu. Peki
simdi ne yapmamiz gerekir?” diye so-
rar. Cocuklardan gelen cevaplar dinle-
nir. Oyun etkinligi sonrasinda ¢ocukla-
rin birbirleri olan iletisimleri, kazanan
ve kaybeden gruplarda yer alan ¢o-
cuklarin birbirlerine olan yaklasimlari
gozlemlenir.

Daha sonra egitimci ¢ocuklara, okuma
yazmaya hazirlik sayfalarini dagitir.
Yonergeye uygun olarak calisma ger-
ceklestirilir. Gerekli durumlarda co-
cuklara rehberlik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Bu oyununun en sevdigin bolimu
neresiydi? Neden?

Bu oyunu yeniden oynasaydin oyunun
nerelerini degistirirdin? Neden?
Oyunu kazanmak icin neler yaptin/
nasil hareket ettin?
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Degerlendirme:

« 1. Soru: Oyunu birinci olarak bitiren arkadasimiza ne soyleriz?

. Ornek dogru yanit: Arkadasimizi tebrik ederiz.

« 2. Soru: Bir oyunu kazandigimizda, sevinirken nelere dikkat etmeliyiz?

«  Ornek dogru yanit: Diger arkadaslarimizi kiracak hareketler ve sozler séylemeden sevinmeliyiz.

« 3. Soru: Cuval yarisi yaparken kazanmak Uzere olan arkadasiniz diistii ve siz de onu gecerek birinci oldunuz.
Diisen arkadasiniza ne soylersiniz?

« Ornek dogru yanit: Once nasil oldugunu sorarim. Daha sonra cok giizel yaristigini ve diismeseydi yarisi onun
kazanacagini soyleyerek arkadasimi tebrik ederdim.

« 4. Soru: Arkadaslarinizla basket magi yaptiniz. Sizin de oynadiginiz takim maci kaybetti. Mag bittikten sonra
kazanan arkadaslarinizla oyunla ilgili neler konusursunuz?

«  Ornek dogru yanit: Once birbirimizi tebrik eder mac icin tesekkiir ederiz. Sonra birbirimizi kirmadan mag
hakkinda yorumlar yapariz.

60 AY ve UZERI COCUKLAR iCiN OKUL ONCESI SOSYAL BECERI DESTEK EGITIMI ETKINLIK KiTABI | 153



izeri

ETKINLIiK NO: 3.58

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi
Kavramlar: Renkler

Etkinlik Adi: Yiyecekleri Toplayalim

Materyaller: 20 adet havug seklinde turuncu renkte kesilmis, 20 adet ise findik seklinde kahverengi
renkte kesilmis kartonlar, mandal, G¢ metre uzunlugunda camasir ipi, dort adet turuncu renk sepet,
dort adet kahverengi renk sepet, A4 kagitlari, renkli kalemler, cocuk sayisi kadar tzerinde sincap ve
tavsan resimleri olan kolyeler

Yonerge (0-80): Asagdidaki cerceveye oynamak istedigin bir nesne ¢iz. Bu nesneyle nasil oynanabilir?
Oyunun Kurallarinin neler olabilecegini soyle.

Kazanim 12. Oyun oynarken oyunun kurallarina uyabilme

Gostergeler:

12.1. Oyunun kurallarini soyler.

12.2. Oyunda oyunun kurallarina uygun davranislar sergiler.

12.3. Oyun sirasinda Kurallara uymadigi icin uyari aldiginda sakin tepkiler verir.
12.4. Oyun sirasinda Kurallara uymayani nazik bir sekilde uyarir.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci, sinifin uygun olan bir duvarindan diger duvarina ip gerer. ipe mandal yardimiyla yirmiser
adet havug ve findik seklinde kesilmis kartlari asar. Kartondan hazirlanmis havug ve findiklar
karisik bir sekilde ipe asilir. Gerilen ipin bir metre kadar ontine iki adet masa yerlestirilir. Bir
masanin Uzerine turuncu renk sepet, diger masanin tzerine ise kahverengi renk sepet yerlestirilir.
A4 Kkagitlarinin Gzerine aralarinda toplama isareti olan ve sonunda esittir isareti olan iki adet havug
resmi (bir havuc+ bir havug=...); aralarinda toplama isareti olan ve sonunda esittir isareti olan
Ug adet havug resmi (bir havuc+ iki havug=...); aralarinda toplama isareti olan ve sonunda esittir
isareti olan dort adet havug resmi (iki havug+ iki havug=...) gibi kagitlar hazirlanir. Ayni kagitlar
findik icin de hazirlanir. Egitimci findiklar icin hazirladigi kagitlar kahverengi renk bir sepetin
icerisine, havuglar icin hazirladigi kagitlari ise turuncu renk bir sepetin icerisine yerlestirir.
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Egitimci, cocuklara oncelikle oyun et-
Kinligi icin hazirladigi materyalleri ta-
nitir. Cocuklari iki gruba ayirmak icin
Uzerinde sincap ve tavsan resimleri
olan kolyeleri dagitir. Cocuklar kolye-
lerini taktiklarinda, egitimci sincapla-
rin gerilen ipin bir tarafina gegcmele-
rini, tavsanlarin da ipin diger tarafina
gecmelerini ister. Cocuklar yerlerini
aldiktan sonra egitimci cocuklara oyu-
nu anlatir. “Cocuklar, her gruptan iki
cocuk yanima gelecek. Sincap grubun-
dakiler kahverengi sepetten, tavsan
grubundakiler ise turuncu sepetten
bir kart cekecek. Daha sonra birlikte
toplanan nesneleri sayacagiz. Sonucu
dogru tahmin eden grup ipten o sayi
kadar nesneyi alarak sepetinin icerisi-
ne atacak. Sonucu yanlis tahmin eden
grup ise bir tur bekleyecek. Oyun bu
sekilde her gruptan iki Kisinin gelmesi
ile devam edecektir. Oyunun sonunda
sepetinizdeki havug ve findiklar saya-
cagiz. Hangi grup daha ¢ok nesne top-
layabildiyse oyunu kazanacaktir” der.

Egitimci “Peki cocuklar oyunumuzun
kurallari neymis? Haydi bir kez daha

tekrar edelim® diye sorar. Cocuklardan
gelen cevaplar dinlenir. Bu sorunun
cevabl icin tartismaya tim sinifin ka-
tilmasi saglanir.

Egitimci oyunu baslattigini soyler ve
cocuklara oyunun Kurallarina uymalari
icin rehberlik eder. Oyun sirasinda ku-
rallara uymayan cocuklari uyarir. Sa-
kin tepki vermeleri gerektigini soyler.

Egitimci, oyun etkinligi sirasinda co-
cuklarin oyunun Kurallarina karsi ser-
giledikleri davranislari, oyun sirasinda
kurallara uymadigi icin uyari aldigin-
daki tepkileri, oyun sirasinda kurallara
uymayani nasil uyardidi gibi davranis-
larini gozlemler.

Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gerceklestirilir.
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-
lik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Oyunun en sevdigin bolimu neresiydi?
Neden?

Bu oyunu yeniden oynasan, neyi bir
daha yapmak istemezdin? Neden?
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60 ayl--;,zeéri Arkadaslik Becerileri

Degerlendirme:

« 1. Soru: Bu giinkii oyunumuzun Kurallari neydi?

- Ornek dogru yanit: Oynanan oyunun Kurallarini sdyler.

« 2. Soru: Sinifta arkadaslarinla hirlikte oynamaktan hoslandigin bir oyunu kurallariyla birlikte anlatir misin?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya ydnelik cevap vermeleri beklenir.

« 3. Soru: Saklambag oynarken bir arkadasin saklandigin yeri ebeye soylerse ne yaparsin? Neden?

. Ornek dogru yanit: Yerimi sdyleyen arkadasima bu yaptiginin dogru bir davranis olmadigini sdylerim. Ciinkii
saklambag oyununda saklanan kisiyi ebenin kendisinin bulmasi gerekir.

« 4. Soru: Kasikla yumurta tasima yarismasi yaparken yumurta yere diismesin diye elinle de yumurtayi
tutmaya calisiyorsun. Bunu goren arkadasin Yelda da seni uyariyor. Yelda seni uyarmak icin ne soylemis
olabilir? Sen ona nasil cevap verirsin?

« Ornek dogru yanit: Nazik bir seklide “Oyunun kurallarina gére yumurtayi elinle tutmamalisin” diyerek beni
uyarmis olabilir. Ben de arkadaslarimdan 6ziir dileyerek kurallara gore yarismaya devam ederim.
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ETKINLIiK NO: 3.59

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Sanat, Drama
Kavramlar: Renkler

Etkinlik Adi: Duygularimi
Paylasiyorum

Materyaller: A4 boyutundaki
resim kagditlari, boyalar,
cocuk sayisi kadar kirmizi ve
sari renkteki Kolyeler, klasik
muzik CD’si

Kazanim 13. Arkadaslarinin

duygularina uygun tepki
verebilme

Gostergeler:

13.1. Arkadasinin duygu
durumunu anladigini s6z ya
da mimiklerle ifade eder.

13.2. Arkadasinin duygu
durumuna gore soz, jest,
mimik ve beden diliyle
paylasimda bulunur.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, serbest zaman
etkinligi sirasinda masayi
sinifin uygun bir yerine
yerlestirir. Masanin
Uzerine ¢ocuk sayisi kadar
A4 boyutundaki resim
kaditlarini dagitir.

60 AY ve UZERI

Egitimci, serbest zaman etkinligi sirasinda cocuklarin
boyalar alarak masalara oturmalarini ister. Egitimci
“Cocuklar bugun kendinizi nasil hissettiginizi anlatan
bir resim yapmanizi istiyorum.” der. Cocuklarin ne his-
settigi ile ilgili resim yapmalarina rehberlik edilir. Egi-
timci bu sirada cocuklarla bireysel olarak “Bugiin ken-
dini nasil hissediyorsun? Sabah evden okula gelirken
neler oldu?” gibi sorular sorar.

Cocuklar resimlerini tamamladiklarinda egitimci, co-
cuklarin kagitlarinin tzerine isimlerini yazar. Cocuklarin
resimlerini toplar ve blylk bir posetin icerisine koyar.

Masanin basinda oturan g¢ocuga poseti uzatir ve iceri-
sinden bir adet resim se¢cmesini ister. Cocuk resmi sec-
tiginde resim kime aitse, bu iki ¢ocuk tim cocuklarin
gorebilecedi sekilde iki minderin (izerine oturur. On-
celikle resmi cizen cocuk ¢izdigi resimde ne anlatmak
istedigini, bugunki duygu durumunu anlatir. Dinleyen
cocuktan ise arkadasinin duygu durumunu anladigina
iliskin tepkiler vermesi beklenir. Bu sirada egitimci “Ar-
kadasin neler hissetmis olabilir? Sen olsan kendini na-
sil hissederdin?” gibi ipuglari verir. Oyun bu sekilde tim
cocuklarin ikiserli gruplar halinde duygu durumlarini
anlatmalari ile devam ettirilir. Yapilan resimler cocuk-
larla birlikte etkinlik panosuna asilir.

Egitimci, elindeki poseti gosterir ve ¢ocuklardan poset
icerisindeki Kolyelerden rastgele secmelerini ister. TUum
cocuklar Kolyelerini boyunlarina taktiktan sonra “Co-
cuklar simdi muzigi baslatacagim. Mizigi duydugunuz
surece, istediginiz sekilde dans edebilirsiniz. Muzik dur-
dugunda istediginiz bir arkadasinizla el ele tutusarak
hic kimildamadan duracaksiniz. Ancak sectiginiz ar-
kadasinizin Kolyesinin rengi sizin Kolyenizin renginden
farkli olmali. Siz hi¢ kimildamadan beklerken, ben siz-
lere bazi yonergeler verecegim. Verdigim yonergelere
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uygun olarak arkadasinizla bu konuda
konusmanizi istiyorum. Daha sonra
muzigi actigimda bu durumda neler
hissettiginizi duslnerek yirimenizi/
hareket etmenizi istiyorum. Ornegin;
uzuldugunuz bir durumsa Gzgln sekil-
de yuruylp hareket etmelisiniz.” der.

durdugunda asagidaki gibi farkli duygu
durumlarina yonelik yonergeler verir.
Cocuklarin yonergelere uygun olarak
tepkiler vermeleri ve duygularini pay-
lasmalar konusunda rehberlik edilir.
Muzik yeniden basladiginda cocukla-
rin duygularini ifade edecek sekilde

yurumeleri gozlemlenir, zaman zaman
“Goruyorum Ki ¢ok lzgunsuniz, bunu
yuruyusunizden/hareketlerinizden ve
yliziinlizden anlayabiliyorum.” gibi ifa-
deler kullanilabilir.

Su yonergeler kullanilabilir:

“Annen sana cok istedigin oyuncagi
hediye etti.”

“Baban ile birlikte market posetle-
rini tasirken, elindeki posetin yirtil-
d.” .
“Bisiklete binerken, dengeni Kkay-
bettin ve yere dustin.”

“Uzun zamandir goremedigin dedeni

Calisma, cocuklarin ilgisine gore de-
vam eder.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

bayram ziyareti icin gittiginde gor- - Calismada es olacagin arkadasini
din.” neye gore/nasil sectin?
« Egitimci mizigi baslatir. Muzigi dur- . Uzgiin/mutlu/kizgin/saskin oldugunda

nasil hareket ettin, neler diisiindun?

1. Soru: Bu guin kendini nasil hissediyorsun?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

2. Soru: Arkadasinin davranislarina veya yuz ifadelerine bakarak kendisini nasil hissettigini anlayabilir
miyiz?

Ornek dogru yanit: Evet anlayabiliriz.

3. Soru: Arkadasin Omer ile birlikte dondurma yerken, Omer dondurmasini elinden diisiiriiyor. Arkadasin ne
hissetmis olabilir? Ona ne sdylersin?

Ornek dogru yanit: Uziilmiis olabilir. Uziilmemesini, yeni bir dondurma alabilecegimizi séylerim.

4. Soru: Bir arkadasiniza siirpriz bir dogum gunu partisi dizenleseniz arkadasiniz ne hisseder? Siz o anda
arkadasiniza duygularinizi nasil ifade edersiniz?

Ornek dogru yanit: Arkadasim 6nce sasirir, sonra da cok sevinir. Ben de mutlu oldugumu hareketlerimle belli
eder ve “lyi ki dogdun arkadasim.” derim.
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ETKINLiK NO: 3.60

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve
Hareket, Drama

Kavramlar: Kizgin-Uzgiin-
Mutlu-Saskin

Etkinlik Adi: Duygularim

Materyaller (M-16):
Uziintd, mutluluk, kizginlik
ve saskinlik gibi cesitli duygu
durumlarini gosteren renkli
kartonlar Uzerine cizilmis
yuzler.

Kazanim 1. Seving, liziinti
korku, kizginlik gibi
duygularini ifade edebilme

Gostergeler:

1.1. Olumlu/olumsuz
duygularini ayirt eder.

1.2. Olumlu/olumsuz
duygularini sozleriyle ve
davranislariyla ifade eder.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

« Egitimci, onceden karton
Uzerine gizerek hazirladigi
Uzintd, mutluluk, kizginlik
ve saskinlik duygularini
anlatan yuz ifadelerini,
sinif duvarlarina asar.
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Egitimci, cocuklar sinifa ilk geldiginde yuz ifadelerinin
dikkatlerini cekip ¢cekmedigine dikkat eder. “Sinifimiz-
da bir degisiklik goriyor musunuz?” diye sorar ve yiz
ifadeleri bulunan duvarda asili kartonlara dikkatlerini
ceker.

Tum cocuklar sinifa geldikten sonra “El ele tutusalim,
halkaya karisalim. El ele tutusalim, oyunlar oynaya-
lim.” seklinde sarki soyleyerek cocuklarin sinifin orta-
sinda toplanmalari saglanir.

Cocuklar, el ele tutusup halka olduktan sonra oldukla-
ri yere oturmalari istenir ve “Duygu Bulma” oyunu oy-
nanacagl soylenir. Sinifa geldiklerinde duvarlarda asi-
i olan duygular gosterir, ylzleri gorup gormedikleri,
bunlarin ne anlama geldigi hakkinda konusulur. Duygu
ifadesini gosteren yuz resmine dikkat cekilerek “Neden
aglariz? Neden guleriz? Ne zaman kizariz? Ne zaman
sasiririz?” gibi sorular sorulur ve cocuklarin cevaplari
alinir.

Daha sonra cocuklardan, gosterilen yuz ifadesine dik-
katlice bakmalari ve ayni sekilde kendi yiizlerinde de bu
ifadeyi olusturmalari istenir. Cocuklarin yuz ifadelerine
gore “Aferin, sasirmis bir yuz ifadesini gosterebildiniz.
Evet, siz de ¢ok Kizgin goriiniyorsunuz.” gibi ifadelerle
geri bildirimler verilir.

Cocuklara, “Simdi icinizden birini tekerleme ile ebe se-
cecegiz. Sectigimiz arkadasiniz, size arkasini donecek.
Biz hep birlikte “Ylizlini don bize, duygunu goster hepi-
mize” diyecegiz. Bize dondugunde, icinizden birini eliyle
isaret edecek. Bu arkadasiniz da, ebenin ne hissediyor
olabilecegini yuzine bakarak tahmin edecek. Ebenin
yuzlndeki ifadenin benzeri ylz ifadesini duvardaki re-
simler arasindan bulup gosterecek.” seklinde oyunun
nasil oynanacagdi anlatilir. Oyunun nasil oynanacadi ile
ilgili bir deneme yapilir. Anlasildigindan emin olunduk-
tan sonra oyuna gecilir
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Cocuklardan biri asagidaki tekerleme
ile ebe secilir.

- Ebe olan

gosterirler ve ebenin ne hissettigini
yuz ifadeleriyle gosterirler.

Bir baska ebe secilerek cocuklarinilgi-

e(e"/e;” cocuk, ayaga sine gore oyuna devam edilir.
T kalkarak  tim
S ek tek tekern, ubun GBrebi- Oyunun devaminda, bir veya birkac ¢o-
Enek ek §e/ferim lgcegi bi? me- cuga verilen bir durumu hi¢ konusma-
Bensona ka[anl safeye gelir ve dan canlandirmalari séylenir. Ornegin,
esegerim arkasini doner. “Ailenizle piknige gidiyorsunuz, arka-

Gerekirse nasil bir
duygu ifadesi gosterebilecegine ilis-
Kin destek olunur. Tum sinif “Yuzunu
don bize, duygunu goster hepimize”
diye seslenir. Ebe, ylziunu doner ve
cocuklardan birini eliyle isaret eder.
Bu cocuk ayaga kalkar ve ebenin yuz
ifadesine benzer yiz ifadesinin bulun-
dugu resimin yanina gider. “Uzgiinsiin/
mutlusun/kizginsin/saskinsin®  sek-
linde duygusunu soyler. Ebeye neden
boyle hissettigi sorularak konusmasi-
na firsat verilir.

daslarinizla parkta oynuyorsunuz”.
Cocuklar, soylenenleri hi¢ konusma-
dan gosterirler. Bu konuda neler ya-
pilabilecegine iliskin “Salincakta sal-
laniyorsun, Kkaydiraktan kayiyorsun.”
gibi ipuclarn verilerek destek olunur.
Uygulama sonrasi, bu durumda neler
hissettiklerini soylemeleri ve yuz ifa-
desiyle gostermeleri istenir.

Uygulama, ¢ocuklarin ilgisine gore de-
vam eder.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

+ Diger cocuklarin ebenin anlattigi duru- - Oyunda ebe oldun mu? Ebe oldugunda
mu hareketleriyle canlandirmalari is-

tenir. Ornegin, “Ebe, oynarken diistiim
ve canim yandi. Onun icin Uzginim.”
der. Cocuklar ayaga kalkarak bu duru-
mun nasil gerceklesmis olabilecegini

ne hissettin? Ne dusindun?

« Bu oyunu yeniden oynasan, oyuna bir
sey eklemek ister miydin? Neden?

1. Soru: Bu guinki etkinligimizde ne yaptik?

Ornek dogru yanit: Yiiz ifadelerini birbirimize anlattik.

2. Soru: Hangi yuz ifadesini anlatirken zorlandin? Neden?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

3. Soru: Aysu arkadasi Lale’nin ¢ok kizgin oldugunu gordii. Hemen arkadasinin yanina gitti ve neden kizgin
oldugunu sordu. Sizce Lale neden kizgin olabilir?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

4. Soru: Ogretmeniniz sizi izecek ve sasirtacak durumlari anlatan iki resim cizmenizi istedi? Resimlerinizde
hangi durumlari anlatirdiniz? Neden?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.
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ETKINLIiK NO: 3.61

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve
uzeri

Etkinlik Alani: Tirkce

Kavramlar: Kizgin-Uzgiin-Saskin-Mutlu-
Korkmus

Etkinlik Adi: Neler Oluyor?

Materyaller (M-17): Kizgin, mutlu,
Uzgun, saskin, korkmus duygularini
yansitan yuz resimlerinin bulundugu 5x5
cm ebadinda Kartlar.

Kazanim 1. Seving, lziintii korku,
kizginlik gibi duygularini ifade edebilme

Gostergeler:

1.1. Olumlu/olumsuz duygularini ayirt
eder.

1.2. Olumlu/olumsuz duygularin
sozleriyle ve davranislariyla ifade eder.

Ogrenim Siireci:
Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

» Egitimci, onceden cocuklarin sandalye
veya minderlerini yarim daire seklinde

hazirlar. Hikaye etkinliginde kullanacagi

kagit ve kalemi veya varsa kayit
cihazini hazirlar. Yuz ifadelerinin yer
aldigi kartlari bir torbaya koyar.

Egitimci, cocuklara elindeki torbayi gos-
tererek “Bakin bakalim burada neler var?
Simdi herkesin gelip torbadan bir kart seg-
mesini istiyorum.” der.

Cocuklar torbadan birer kart cekerler. El-
lerindeki Kartlari birbirlerine gosterirler.
Egitimci, her cocugun elindeki kartta na-
sil bir resim oldugunu, yuz ifadesinden ne
hissettigini soylemesini ister. Daha sonra,
benzer kartlari secen cocuklarin bir araya
gelerek grup olusturmalarina yardim eder.
Tum cocuklar gruplarini olusturduktan
sonra, gruplarin sinifin farkli bir kosesini
toplamasi gerektigini hatirlatir. Toplanma
gorevini bitiren ilk grup uyelerinden basla-
mak Uzere, cocuklarin onceden hazirlanan
sandalyelere oturmalari saglanir.

Egitimci, cocuklarin ellerindeki Kkartlar
hikayede kullanacaklarini soyleyerek “Ne-
ler Oluyor?” adli hikayeyi anlatmaya baslar.

Neler Oluyor?

Kenan ile Selma cok iyi arkadaslardi. Evin
onundeki parkta birlikte oyunlar oynar ve
cok eglenirlerdi. Bir giin Selma, parka elinde
oyuncadi ile geldi ve Kenan’a “Bak, babam
bana oyuncak bir araba aldi.” dedi. Kenan,
oyuncak arabalari ¢ok severdi. Selma’nin
arabasini cok merak etti. Selma, daha ne ol-
dugunu anlamadan Kenan, Selma’nin oyun-
cak arabasini elinden kaptig gibi parkin di-
der ucuna dogru kosmaya basladi. Selma,
Kenan’in arkasindan bakarak kendi kendine
“Neler oluyor?” dedi.
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« Egitimci, hikayeyi burada birakir ve larina firsat verilir. Baska hangi du-

cocuklara sorular sorarak hikayenin rumlarda Uzuldikleri/mutlu olduklar/
nasil tamamlanacadina birlikte karar korktuklari/sasirdiklar sorularak bu
verilir. Cocuklara “Selma, bu durumda durumlari ifade etmeleri saglanir.

ne hissetmis olabilir?” diye sorulur ve
ne hissettigini ellerindeki yuz ifade-
lerinin bulundugu Kartlar gostererek
soylemeleri istenir. Ornegin, cocuklar
Selma’nin sasirmis oldugunu disu-
nuyorlarsa elinde sasirmis yiz ifadesi
bulunan ¢ocuklar kartlarini kaldirirlar.
Daha sonra bu cocuklara neden sa-
sirmis olabilecekleri sorulur. Benzer
sekilde hikdyenin devaminda, karak- Cocugun Kendini Yansitmasi:
terlerin duygu durumlari ile ilgili so- . Hikayeyi tamamlamak icin neler
rular vurgulanarak cocuklarin ellerin- soyledin, 6nerilerin kabul

deki ylz ifadelerini kullanarak cevap edildi mi?

vermeleri istenir. Hikdye, soru cevap
seklinde, gerekirse ipuglari verilerek
tamamlandiktan sonra bir kez daha
anlatilir.

+ Cocuklarin ilgisine gore, hikayenin
dramatizasyonu yapilir. Cocuklar han-
gi rolleri almak istediklerine karar
verirler. ikili gruplar halinde hikayeyi
dramatize etmelerine firsat verilebilir.
Calisma sonrasi, neler hissettikleri ile
ilgili sorular sorularak degerlendirme

yapilir.

«  Onerin kabul edildiginde/
edilmediginde ne hissettin?
Simdi kendini nasil hissediyorsun?

- Hikdye sonrasi, ¢ocuklarin hikayede +  Baskaneler soylemek isterdin?

gecenlere benzer bir durumu yasayip « Hikayede en ¢ok hangi davranisi
yasamadiklari sorulur ve konusma- begendin? Neden?

1. Soru: Selma neden sasirmisti?

Ornek dogru yanit: Arkadasi arabasini alip Kactigi icin.

2. Soru: Bir konu hakkinda duygu ve diistincelerimizi konusmadan karsimizdaki kisiye nasil anlatabiliriz?
Ornek dogru yanit: Yiiz ifadelerimizle anlatabiliriz.

3. Soru: Umit okulda arkadasiyla kiiciik bir sorun yasamisti. Eve geldiginde izgiin duruyordu. Annesi-babasi
ve ablasi bu durumu anlamisti. Umit ile konusmak istiyorlardi. Siz Umit’in yerinde olsaniz neden iizgiin
oldugunuzu kime anlatirdiniz? Neden?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

4. Soru: Aksam dayinizin bir cocugu oldugunu 6grendiniz ve ¢ok sevindiniz. Anneniz telefonla arkadaslarina
yeni dogan kuzeninizi sevingli bir sekilde anlatiyordu. Siz de annenize arkadaslarinizla mutlulugunuzu
paylasmak istediginizi soylediniz. Fakat anneniz buna izin vermedi ve size bir aciklama yapti. Anneniz size
neden izin vermemis olabilir?

Ornek dogru yanit: Aksam oldugu ve arkadaslarimizi aramanin dogru bir davranis olmadigini diistindiigi icin
olabilir. Sabah okula gidince soyleyebilirsin demistir.
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ETKINLIK NO: 3.62

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Tirkcge, Sanat

Etkinlik Adi: Ne
Yapmaliyim?

Materyaller: Hikaye
anlatmada Kullanilacak
sinifta bulunan bir oyuncak
karakter (bebek, comak ya
da el kukla), resim kagidi ve
boyalar

Kazanim 1. Seving, liziinti
korku, kizginlik gibi
duygularini ifade edebilme

Gostergeler:

1.1. Olumlu/olumsuz
duygularini ayirt eder.

1.2. Olumlu/olumsuz
duygularini sozleriyle ve
davranislariyla ifade eder.

Ogrenim Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, 6nceden
cocuklarin sandalye
veya minderlerini yarim
daire seklinde hazirlar.
Hikayede kullanacagi
karakterleri temsil eden
sinif icinde bulunan bir
oyuncak veya kukla ve her
cocukK icin resim kagidi,
masalarin Gzerine konarak
hazirlanir.
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Egitimci, cocuklara elindeki torbayi gostererek “Bakin
bakalim burada neler var? Simdi herkesin gelip torba-
dan bir kart secmesini istiyorum” der.

Cocuklar torbadan birer kart cekerler. Ellerindeki kart-
lari birbirlerine gosterirler. Egitimci, her cocugun elin-
deki kartta nasil bir resim oldugunu, yuz ifadesinden ne
hissettigini soylemesini ister. Daha sonra, benzer kart-
lari secen cocuklarin bir araya gelerek grup olusturma-
larina yardim eder. Tim ¢ocuklar, gruplarini olusturduk-
tan sonra, gruplarin sinifin farkli bir kosesini toplamasi
gerektigini hatirlatir. Toplanma gorevini bitiren ilk grup
uyelerinden baslamak uzere, cocuklarin 6nceden hazir-
lanan sandalyelere veya minderlere oturmalari saglanir.

Egitimci, “Ne Yapmaliyim?” adli hikayeyi anlatmaya
baslar, hikdyenin adini soylemez. Egitimci, hikayedeki
karakterler icin kullanacagi oyuncak ya da kuklalari ku-
cagina koyar ve hikayeyi anlatmaya baslar. Sirasi gelen
karakteri eline alarak hikayeyi anlatmaya devam eder.
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Esra, anaokuluna gidiyordu. Onun yasi, siniftaki
diger arkadaslarinin yasindan biraz kiigiikti. Bu
nedenle boyu biraz kisaydi. Arkadaslari onu ¢ok
seviyordu ve birlikte oynayarak eglenceli vakit
geciriyorlardl. Fakat sinifin en uzun boylusu
olan Veli, ne zaman Esra’yi gorse glilerek “Ne
kadar Kisasin.” diyordu. Esra ise bu durumdan
hoslanmiyordu. “Benim de boyum uzayacak.
YemekKlerimi yiyorum, stitimdu iciyorum. Ben de
senin kadar uzun boylu olacagim.” demek isti-
yordu. Ama Veli, onu dinlemeden Kisa oldugunu
soyleyip gidiyordu. Esra, Veli'nin kendisine ba-
karak glilmesinden hoslanmiyordu.

Esra, duslinceli bir sekilde 6gretmenin yanina
gitti. Bu durumu onunla konusmaliydi. “Ogret-
menim, ben ¢ok Kisa boyluyum diye Veli bana
glluyor. Ben artik okula gelmek istemiyorum.
Boyum uzayinca gelecedim.” dedi. Ogretmeni,
Esra’yva dogru egildi ve onun gozlerinin icine
bakti. “Bence senin boyun hig de kisa degil. Bel-
ki de Veli biraz uzundur, ne dersin?” dedi. Esra,
hic boyle disiinmemisti. Ogretmeninin soziinii
bitirmesini beklemeden Veli’nin yanina gitti.
“Veli, senin boyun ne kadar uzun!” deyiverdi.
Veli, Esra’ya bakti ve “Hic de bile! Ben uzun de-
gilim!” dedi. Biraz sonra, Esra ve Veli glilmeye
basladilar. Ogretmenleri de yanlarina gelmisti.
Esra ve Veli'yve “Ne glizel anlasiyorsunuz. Ne
kadar giizel egleniyorsunuz. Sizi boyle goriince
ben de cok mutlu oluyorum.” dedi. Daha son-
ra, onlarin neler yaptigini, nelerle oynadiklari-
ni sordu ve oyunlarina katilmak igin izin istedi.
Esra ve Veli, egitimcileri ile bir stre evcilik oy-
nadilar. Oyunda, Esra anne, Veli baba olmustu.
Daha sonraki gunlerde de Esra ve Veli, birbirle-
rini Uzecek seyler soylememeye dikkat ettiler.
Uziildiikleri veya hoslandiklari bir sey yaptikla-
rinda birbirlerine ne soyleyeceklerini biliyorlar-
di: “Lutfen arkadasim bir daha boyle soyleme.
Bundan hoslanmiyorum ya da sen boyle yapinca
cok hosuma gidiyor.”

Hikdye anlatildiktan sonra hikaye ile
ilgili sorular sorularak cocuklarla bir-
likte hikdyede gecenler tekrar edilir.
Daha sonra hikayeye bir isim konmasi
gerektigi soylenir. Cocuklarin onerileri
alinir ve hikaye icin soylenen isimler
tekrar edilir. Cocuklara ¢ok guzel isim-
ler bulduklari soylenerek tebrik edilir.

Daha sonra, cocuklarla hoslandiklari
ve hoslanmadiklari durumlarin neler
oldugu, bu durumda ne hissettikler ve
neler yaptiklari hakkinda sohbet edilir.

Cocuklara, isterlerse resim yapmak
Uzere boyalarini alarak masalara
oturabilecekleri soylenir. Cocuklar,
boyalarini alarak masalara otururlar.
Cocuklardan en ¢ok nelerden hoslan-
diklarini distnmeleri istenir ve bunun
resmini yapabilecekleri soylenir. Ge-
rektiginde, yeni resim sayfalari veri-
lerek farkli resim yapmalari icin firsat
verilir. Calisma sonrasi, cocuklarla bir-
likte yapilan resimler etkinlik pano-
sunda sergilenir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Hikayedeki cocuklardan hangisinin
davranisini daha ¢ok begendin?
Neden?

Resminde neleri ¢izdin? Baska neler
cizmek isterdin?

Bundan sonra, hoslanmadigin bir sey
oldugunda neler yaparsin? Neden?
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60 ay.ve .

lizeri Duygularini Yonetme Becerileri

Degerlendirme:

« 1. Soru: Veli neden surekli Esra’ya giiltiyordu?

« Ornek dogru yanit: Boyu ¢ok Kisa oldugu igin.

« 2. Soru: Ali ve Kardesi Hasan evde oyun oynarken masanin Gzerindeki vazoyu Kirdilar. Kirilan vazoyu babasi
annesine hediye olarak almisti. Bu ylizden de Ali ve Hasan ¢ok tiziilmusti. Annesi ve babasi eve geldiginde
bu durumu sizce kimle paylasmalilar? Neden?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yénelik cevap vermeleri beklenir.

« 3. Soru: Olumlu ya da olumsuz bir durumla karsilastigimiz zaman bunun sonuglari hakkinda konusurken
nelere dikkat etmeliyiz?

. Ornek dogru yanit: Bu durumla ilgili kiminle konusacagimiza ve ne zaman konusmamiz gerektigine dikkat
etmeliyiz.

« 4. Soru: Ogretmen okulda anneler giinii ile ilgili bir siir 6gretmisti. Mehmet eve gidince ablasina okulda
anneler gund ile ilgili siir 6grendigi ve bunu annesine okuyacagini soyledi. Ablasi ise “Daha anneler ginii
gelmedi. Zamani gelince okursun, simdi olmaz.” dedi. Mehmet, ablasinin soylediklerine {iziildl fakat
ablasina bir sey sdylemeden odasina gitti. Siz Mehmet'’in yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?

. Ornek dogru yanit: Ablama sdylediklerinden dolay! iiziildiigimdi, siirimi annemle paylasmak istedigimi,
anneler guni gelince yeni bir siir veya 6grendigim siiri tekrar okuyabilecegimi soylerdim.
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ETKINLIiK NO: 3.63

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Okuma
Yazmaya Hazirlik Calismasi

Kavramlar: Dogru-Yanlis
Etkinlik Adi: Gllen Yuzler
Materyaller: -

Yonerge (0-37): Resimleri
dikkatli bir sekilde incele.
Yanlis olan davranisin
yanindaki kutucugu boya,
dogru olan davranisin
yanindaki kutucuga giilen bir
yuz ciz.

Kazanim 2. Duygularini
baskalarini rahatsiz
etmeden gosterebilme

Gostergeler:

2.1. Olumlu/olumsuz
duygularini baskalarina
fiziksel bir rahatsizlik
vermeden ifade eder.

2.2. Olumlu/olumsuz
duygularini baskalarina sozel
bir rahatsizlik vermeden
soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Diizenlenmesi:

- Egitimci, cocuk sayisi
kadar okuma yazmaya
hazirlik calisma sayfasini
cogaltir ve masa uzerine
koyar. Cocuk sayisina
uygun sandalyeleri
yerlestirir.

60 AY ve UZERI

Egitimci, gun icerisinde ¢ocuklarin olumlu davranisla-
rini “Aferin, arkadasinla oyuncagini paylasman cok gu-
zel” seklinde pekistirmeye, olumsuz davranislarla ilgili
olarak “Birbirimizi itmeden ve sirayla ellerimizi yikiyo-
ruz” seklinde duzelterek hatirlatmalarda bulunmaya
0zen gosterir.

Egitimci, “Bir, iki, Ug, dort, bes. Kendine bir es se¢” di-
yerek cocuklarin dikkatini ceker ve ikili gruplar olustur-
malarini ister. Cocuklar, ikiserli es olduktan sonra siray-
la dolaplarina giderek boya kalemlerini almalarini ve
masalara oturmalarini ister. Cocuklar, boyalarini alarak
masaya otururlar.

Okuma yazmaya hazirlik calisma sayfasina bir sure
bakmalarina firsat verilir. Daha sonra, “Yanlis olan dav-
ranisin altindaki kutucugu boya, dogru olan davranisin
altindaki kutucuga gulen bir yliz ¢iz.” yonergesi yiksek
sesle okunur. Cocuklarin calismalarini tamamlamalari
icin sure taninir.

Tum cocuklar calismalarini bitirdikten sonra, resimler-
de neler oldugu, dogru mu yanlis mi oldugu ve nedenleri
hakkinda sorular sorularak ¢ocuklarin cevaplari alinir.
Benzer sekilde sinifta veya evde dogru ve yanlis olan
ne gibi davranislar olduguna ornekler verilir ve cocuklar
da ornekler vermeleri icin cesaretlendirilir. Baskalarinin
canini yakarak ona zarar vermenin dogru olmadigi, bu-
nun yerine konusarak anlasilmasi gerektigi vurgulanir.

Calisma sayfalari toplanir veya cocuklarin dosyalarina
kaldirmalari istenir.

ilgiye gore, cocuklara resim kaditlari verilerek serbest
resim yapabilecekleri soylenir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:
Calismada neler yaptin? Baska neler yapmak isterdin?

Hangi cocugun davranisini begendin/begenmedin?
Neden?
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60 ay.ve .

lizeri Duygularini Yonetme Becerileri

Degerlendirme:

« 1. Soru: Veli neden surekli Esra’ya giiltiyordu?

« Ornek dogru yanit: Boyu ¢ok Kisa oldugu igin.

« 2. Soru: Ali ve Kardesi Hasan evde oyun oynarken masanin Gzerindeki vazoyu Kirdilar. Kirilan vazoyu babasi
annesine hediye olarak almisti. Bu ylizden de Ali ve Hasan ¢ok tiziilmusti. Annesi ve babasi eve geldiginde
bu durumu sizce kimle paylasmalilar? Neden?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yénelik cevap vermeleri beklenir.

« 3. Soru: Olumlu ya da olumsuz bir durumla karsilastigimiz zaman bunun sonuglari hakkinda konusurken
nelere dikkat etmeliyiz?

. Ornek dogru yanit: Bu durumla ilgili kiminle konusacagimiza ve ne zaman konusmamiz gerektigine dikkat
etmeliyiz.

« 4. Soru: Ogretmen okulda anneler giinii ile ilgili bir siir 6gretmisti. Mehmet eve gidince ablasina okulda
anneler gund ile ilgili siir 6grendigini ve bunu annesine okuyacagini soyledi. Ablasi ise daha anneler gunii
gelmedi. Zamani gelince okursun simdi olmaz dedi. Mehmet ablasinin soylediklerine (izlildl fakat ablasina
bir sey sdylemeden odasina gitti. Siz Mehmet’in yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?

. Ornek dogru yanit: Ablama sdylediklerinden dolay! iiziildiigimdi, siirimi annemle paylasmak istedigimi,
anneler gund gelince yeni bir siiri veya 6grendigim siiri tekrar okuyabilecegimi soylerdim.
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ETKINLIK NO: 3.64

Yas Grubu: 48-60ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Tirkce, Okuma Yazmaya
Hazirlik Calismasi

Kavramlar: -
Etkinlik Adi: Her Seyin Bir Nedeni Vardir

Materyaller: Cocuk sayisi kadar minder
ya da sandalye, cocuk sayisi kadar hikaye
karakterlerinin oldugu resimli kartlar ve
bos resimsiz kartlar.

Yénerge (0-67): Yagmur yagdid icin
annesi Eylil’e disari clkamayacagini
soyledi. Bu durumda Eyluil ne yapabilir?
Annesine ne soyleyebilir?

Kazanim 3. istekleri engellendiginde bu
durumla bas edebilme

Gostergeler:

3.1. istegi engellendiginde nedenini nazik
bir sekilde sorar.

3.2. isteginin karsiliginda verilen cevabi
dinler.

3.3.Verilen cevabi kizginlik ve 6fke gibi
olumsuz duygulara kapilmadan kabul
eder.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci, etkinligini uygulamadan 6nce
siniftaki minder ya da sandalyeleri
yarim daire seklinde diizenler.

60 AY ve UZERI

Egitimci, cocuklar okula geldiklerinde hangi
etkinliklerde daha fazla vakit gecirdiklerini
gozlemler. Gun icinde farkli ilgi koselerin-
de oynayabilecekleri, etkinlik masalarinda
calisabileceklerine iligkin yonlendirmelerde
bulunur.

Serbest zamana ayrilan sire sonunda,
egitimci hikaye dinlemek igin cocuklarin
minder ya da sandalyelere oturmalarini
ister. Egitimci “Size bugun ilginizi cekece-
gini distndigim bir hikaye anlatacagim.
Hikayemiz anaokulu/anasinifi ile ilgili. Fa-
kat hikdyeden once, okula geldiginizde en
cok hangi etkinliklerden hoslandiginizi bil-
mek istiyorum. Neler yapiyorsunuz?” diye
sorar. Cocuklarin cevaplarini dinler, kendisi
de etkinliklerin isimlerini cocuklarin ardin-
dan tekrar eder, dogru cevaplari pekistirir.
Soylenmeyen sinif i¢ci ve disi etkinlik adi
varsa hatirlatir (Serbest zaman/ilgi kose-
lerinde oyun ve sanat calismalari, oyun,
muzik, okuma yazmaya hazirlik, fen ve ma-
tematik calismalari, inceleme gezileri, aile-
lerin sinif ici etkinliklere katilimi, tiyatro ve
sinema gezileri).

Egitimci, “Hi¢ oyun oynanmayan bir anao-
kulu/anasinifi olabilir mi? Bdyle bir okula
gitmek ister miydiniz?” diyerek cocuklarin
goruslerini alir. “Bugiinkii hikdyemiz oyun
oynanmayan bir anaokulu ile ilgili. Bakalim
hikdyemiz nasilmis. Dikkatle dinlemenizi
istiyorum” der ve hikayeyi anlatmaya bas-
lar.
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izeri

Oyun Oynanmayan Anaokulu

KlcUk bir kasabada bir anaokulu varmis.
Okullar acildigi zaman diger okullar gibi, bu
anaokuluna da ¢ocuklar gelmeye baslamislar.
Bu cocuklar oyun oynamayi ¢ok seven, arka-
daslar ile birlikte etkinlik yapmaktan hosla-
nan cocuklarmis.

Okulun acildigi ilk gunlerde ¢ocuklar, birbirle-
riyle tanismislar. Daha sonra birlikte oyunlar
oynamislar, resim yapmislar, sarkilar soyle-
misler. Ancak birkag guin sonra isler degisme-
ye baslamis. Bir gun, ¢ocuklardan biri okula
gec gelmis. Gelir gelmez de hi¢ kimseye bir
sey soylemeden oyun oynayan arkadaslarinin
oyununa girmis. Oyun oynayan cocuklar, ken-
dilerine sormadan oyuna giren arkadaslarina
kizmislar ve “Biz oyuna baslayali ¢cok oldu,
sen giremezsin. Bekle ve oyun yeniden basla-
yinca katil” demisler. Oyuna alinmayan ¢ocuk
cok sinirlenmis ve “Bir daha sizinle hi¢ oyna-
mayacagim” diyerek arkasini donup gitmis.

Bir baska gun, iki ¢cocuk sinifin penceresin-
den asadiya dodgru govdelerini sarkitarak
bakiyorlarmis. Neredeyse diseceklermis.
Ogretmenleri onlari gérmiis ve “Cocuklar, ne
yapiyorsunuz, hemen pencereden ¢ekilin. Du-
sebilirsiniz.” diyerek onlari uyarmis. Cocuklar,
ogretmenleri kendilerini uyardigi icin aglama-
ya baslamislar. Bir koseye oturmuslar, hicbir
oyuna ve etkinlige katilmamislar. Sinifta ya-
pilan her uyari ¢ocuklarin oyunlara katilma-
masina neden oluyormus. Cocuklar yalniz
baslarina bir kosede oynuyorlarmis.

GUn gectikge, sinifta birbirleri ile oyun oyna-
yan cocuk sayisi azalmis. Aslinda bu durum-
dan ne 6gretmenleri ne de ¢ocuklar memnun-
mus. Cocuklarin anne babalari da bu durumun
nedenini merak etmeye baslamislar. Fakat
hicbir sey soylemeden sonucu beklemisler.
Sonunda, 6gretmenleri ¢cocuklarin hikaye din-
lemek icin sandalyelerine oturmalarini iste-
mis. Onlara yanlis yapildiginda bunun nede-
nini sormak ve soylemek gerektigi, sorunlarin
konusarak c¢ozulmesi ve Kurallara uymanin
onemli oldugunu hatirlatan bir hikdye anlat-
mis. Hikayenin sonunda cocuklar, hatali dav-
randiklarini anlamislar. Ogretmenleri ile arka-
daslarina ne yapilmasindan/ne soylenmesin-
den hoslanmadiklarini soylemisler. Boylece
birbirlerini daha iyi anlamislar. O gliin aksama
kadar tim c¢ocuklar oyunlar oynamis. Oyun
oynarken kurallara uymus, birbirleriyle nazik-
ce konusmuslar. Diger gunler de daha dikkatli
davranmislar.

Siniftaki tim cocuklar “Verilen cevabi kizgin-
lik ve ofke gibi olumsuz duygulara kapilma-
dan kabul etmeye basladiklari igin tekrar bir-
likte oyunlar oynayan, birbirleriyle arkadaslik
kuran keyifli glinlerine donmdisler. Bu durum-
dan anne-babalar, ¢ocuklar ve tabi ki ogret-
men de cok mutlu olmus. Artik okullari oyun
oynanmayan anaokulu degil neseli oyunlar
anaokulu olarak isimlendirilmis.
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Hikaye sonunda egitimci, hikdyede ne-
ler oldugu hakkinda ¢ocuklarla sohbet
eder. Cocuklarin, ogretmenlerinden,
anne-babalarindan ve arkadaslarin-
dan istedikleri her seye olumlu cevap
beklemelerinin dogru olmadigini, ken-
dilerine verilen cevaplarin nedenlerini
ogrenmeleri konusunda soru sormala-
ri gerektigini, “Her cevabin bir nedeni
olabilir” diyerek verilen cevabi sakince
dinlemeleri gerektigini, cocuklarin ve-
rilen cevaplari kabul etmelerinin sinif-
ta ogretmenleri ve arkadaslari ile daha

resimsiz Kartlari bir torbadan ¢ocukla-
ra cektirir. Karakterlerin resimlerinin
oldugu Karti ceken cocuklar sectikleri
kartin ozelligine gore o roli canlan-
dinirlar. Egitimci rolleri paylasan co-
cuklara “Hikayemiz nasil basliyordu,
hikayemizde Kimler vardi, neler soy-
lUyorlardi?” diye sorarak ipuglari verir.

Cocuklarin ilgi ve istegine gore, Kart-
larin yeniden cekilmesi ile roller de-
gistirilerek hikaye tekrar dramatize
edilebilir.

Daha sonra egitimci cocuklara, okuma

memnun edici iliskilere sebep olacagi-

ni vurgular. yazmaya hazirlik sayfalarini dagitir.

Yonergeye uygun olarak calisma ger-
ceklestirilir. Gerekli durumlarda co-
cuklara rehberlik edilir.

« Hikdyede yasananlar cocuklarla bir-
likte tekrar edildikten sonra egitim-
ci, “Hikayemizi dinledik. Simdi bu
hikdyeyi canlandiralim” der. Cocukla-
rin hikdyedeki karakterleri paylasma- - Hikayede en ¢ok begendigin/begen-
lari icin daha 6nce hazirladigi Gzerinde medin davranis hangisiydi?
karakterlerin resmi olan kartlar ve bos Neden?

Cocugun Kendini Yansitmasi:

1. Soru: Hikayemizdeki okulda neden oyun oynanmiyordu?

Ornek dogru yanit: Hoslanmadiklari bir cevap aldiklarinda nedenini sormadan birbirlerine kiistiikleri icin.

2. Soru: Okulda bir arkadasin herhangi bir konuda seni uyardiginda nasil davranirsin?

Ornek dogru yanit: Nazik bir sekilde ve 6fkelenmeden nedenini sorar, uyarisini dikkate alacagimi ifade
ederim.

3. Soru: Babanizdan bir oyuncak istediniz. Babaniz da o oyuncagdi simdilik alamayacagini soyledi. Ne
yaparsiniz?

Ornek dogru yanit: Neden alamayacagini sorarim. Babamin aciklamalarini sakin bir sekilde dinledikten sonra
durumu kabul ederim.

4. Soru: Abisi Ayse’ye dans eden pilli bebek aldi. Ayse ¢cok sevindi ve yatacagl zamana kadar bebegiyle
oynadi. Fakat bir stire sonra bebek dans derken aniden durdu. Abisi pilin bitmis olabilecegini soyleyince
Ayse “pil almaya gidelim” dedi. Abisi “su an gidemeyiz” deyince Ayse aglamaya basladi. Sizce Ayse’nin abisi
neden pil almaya gidemeyiz demistir? Ayse’nin yerinde siz olsaydiniz ne yapardiniz?

Ornek dogru yanit: Gitmek icin saat geg oldugundan abisi disari cikmak istememis olabilir.
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ETKINLIiK NO: 3.65

Yas Grubu: 48- 60 ay/60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Tirkce, Drama
Kavramlar: -

Etkinlik Adi: lyi Bir is Yaptim, Aferin Bana

Materyaller (M-30): Verilen sorumlulugu
yerine getirme, yardim etme, arkadasini
teselli etme, tehlikeli bir durumu haber
verme, bir etkinligi zamaninda bitirme,
oyunda birinci olma” davranislarini
betimleyen olay kartlari.

Kazanim 4. Davranislarindaki
hatalariyla bas edebilme

Gostergeler:

4.1. Dogru ya da yanlis davranisini ayirt
eder.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci, etkinligini uygulamadan 6nce
siniftaki minder ya da sandalyeleri
yarim daire seklinde yerlestirir.

- Kullanilacak resimli kartlar hazirlanir.
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Egitimci, hikdye dinlemek icin cocuklarin
minder veya sandalyelere oturmalarini is-
ter. Kendisi de tuim cocuklarin rahatlikla go-
rebilecegi sekilde oturur.

Cocuklara hafta sonu sebze pazarinda ya-
sadigi bir olay1 anlatmak istedigini soyleye-
rek cocuklarin dikkatini ¢ceker ve olayr an-
latmaya baslar.

lyi Bir is Yaptim, Aferin Bana

Hafta sonu pazardan alisverisimi yapmis
pazar yerinden cikmak Uzereyken, onum-
de ilerleyen yasli bir teyzenin pazar can-
tasi elinden disuverdi. Cantanin icindeki
elmalarin etrafa dagildigini gordim. Yasli
teyze, yorgundu ve diger elinde de baska
sebze ve meyvelerin bulundugu posetler
vardi. Elindekileri birakip dokulenleri topla-
yamayacak gibiydi. Hemen, yanimda duran
pazarcidan bir poset istedim ve yasli tey-
zenin dokulen elmalarini toplamaya basla-
dim. Ben elmalari toplarken, yasli teyze bir
yandan dikkatsizligine kiziyor, bir yandan
bana “Tesekkir ederim evladim, ben bun-
lari toplayamazdim, sag olasin.” diyerek
memnuniyetini ifade ediyordu. Ben de “Rica
ederim teyzecim, Kim olsa ayni seyi yapar-
di.” dedim. Yasli teyzenin memnuniyeti beni
cok gururlandirmisti. Yardima ihtiyaci olan
birisine yardimci olarak, ne kadar iyi bir is
yaptigimi diisiindim ve kendi kendime “lyi
bir is yaptim, aferin bana.” dedim.



Egitimci, cocuklara kendi yasadigi
olaya benzer durumlarla karsilasip
karsilasmadiklarini  sorar. Yasadik-
lar olaydan dolayi hosnut olduklari,
gururlandiklari anlarn ve kendilerini
nasil odullendirdiklerini anlatmak is-
teyenlere konusma firsati verir. Or-
nek durum anlatan olmazsa, egitimci
bazi 6rnekler vererek boyle bir duru-
mu yasayip yasamadiklarini sorabilir.
Ornegin; “Anneniz misafirler icin ye-
mek masasini hazirlamaya calisirken
kiclk kardesle ilgilenmek veya catal
kasiklarl masaya yerlestirmek” gibi.

Daha sonra egitimci, sirasiyla elindeki
resimli kartlar gosterir ve gocuklara
bu resimlerde neler oldugunu sorar.

Aldigi sorumlulugu yerine getirmis
cocuk

Dusen arkadasinin kalkmasina
yardim eden ¢ocuk

Arkadasini teselli etmeye calisan
elini arkadasinin omzuna koymus
cocuk

Tehlikeli bir durumu arkadasina
haber veren cocuk

Yemegini zamaninda bitiren bir
cocuk

Oyunu kazanan ¢ocuk

Resimlerdeki Kisilerle ilgili olarak
cocuklara “Hosnut olduklari zaman
kendilerini nasil hissetmislerdir?” ve
“Kendi basarilarini hangi ifadelerle
belirtmis olabilirler” gibi sorular so-
rulur.

Cocuklarin cevaplari dinlenir. Kendini

takdir etme sozcukleri, egitimci tara-
findan konusma balonlari icine yazilir.

Cocuklarin kendilerini sozlu takdir et-
meleri egitimci tarafindan pekistirilir.

Calisma sonunda resimler cocuklara
yeniden gosterilirken konusma ba-
lonlarinda yazili olanlar okunur. Bu
durumu canlandirmak isteyen cocuk-
lara roller dagitilarak, durumu canlan-
dirma firsati verilir. Cocuklara resim
gosterilir ve nasil konustuklar tekrar
edildikten sonra ayni sekilde bu rolu
canlandirmalari istenir. Calisma son-
rasi ¢ocuklarla baska neler soylenebi-
lecedi ile ilgili konusulabilir. ilgiye gore
tdm cocuklarin rol alarak etkinlige ka-
tilmasi saglanir.

Aile Katilimi:

Hafta sonu icin aileye sinifta paylasilan “ken-
dini takdir etme” sozcikleri ile ilgili kisa bir
bilgilendirme karti ve ekinde de “Giizel Bir is
Yaptim” baslikli ortasi bos kartondan bir ger-
ceve gonderilir. Anne-babalardan yakin za-
manda kendilerini takdir ettikleri bir olayi ve
bu olayin sonunda kendilerini hangi ifadeler-
le odillendirdiklerini yazmalari istenir. Daha
sonra Kartin pazartesi gunu cocukla birlikte
okula gonderilmesi istenir. Pazartesi gunu
egitimci ebeveynler tarafindan doldurulmus
gelen kartlari inceleyerek siniftaki diger co-
cuklarla paylasir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Hikayede en ¢ok begendigin davranis
ne oldu? Neden?

Bundan sonra iyi bir is yaptiginda ne
dusunirsun, ne hissedersin?
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60 ay.ve .

lizeri Duygularini Yonetme Becerileri

Degerlendirme:

« 1. Soru: Dinlediginiz hikdyedeki kisi kendisine neden “Aferin” dedi?

« Ornek dogru yanit: Yasli teyzeye yardim ettigi icin.

« 2. Soru: Kendinizi hangi durumlarda takdir edersiniz?

«  Ornek dogru yanit: Birisine yardim ettigimde, gorevlerimi yerine getirdigimde....

« 3. Soru: Didem’in annesinin komsudan bir sey istemesi gerekir ve Didem’e “Komsudan bir sey alip gelecegim.
Kardesin uyuyor ama uyanirsa onunla ilgilen kizim.” der. Annesi gittikten biraz sonra kardesi uyanir ve
aglamaya baslar. Sonra Didem ne yapmis olabilir ki kendisiyle gurur duysun?

. Ornek dogru yanit: Annesinin sdyledigi gibi kardesi uyandiginda aglamamasi icin onunla ilgilenmis olabilir.

« 4. Soru: Baris resim yapmak i¢i dolabindan kagit ve boya kalemlerini almaya calisirken kalemler yere diser
ve etrafa sacilir. Bunu goren arkadasi Gizem de boya kalemlerini toplarken Baris’a yardimci olur. Baris da
arkadasina tesekkur eder. Gizem arkadasina yardim ettikten sonra kendisini nasil hissetmis olabilir?

. Ornek dogru yanit: Yapti§inin iyi bir davranis oldugunu diisiiniip mutlu olmustur.
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ETKINLIiK NO: 3.66

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Okuma
Yazmaya Hazirlik Calismasi

Kavramlar: Duygular

Etkinlik Adi: Sihirli S6zcik
“Baska”

Materyaller (M-41):
Siniftaki cocuklarin sayisi
kadar olay Kartlari (Uc ayri
ornek olay), (A4 kagidin st
yarisinda hatali davranisi
yapan bir karakter vardir.
Alt yarisinda ise bos kare
cerceve yer almalidir), boya
kalemleri.

Kazanim 4.
Davranislarindaki
hatalariyla bas edebilme

Gostergeler:

4.1. Dogru ya da yanlis
davranisini ayirt eder.

4.2. Hata yaptigi durumlarda
hatasini kabul eder.

4.3. Hatasini soyler.

4.4, Hatasin telafi edecek
alternatif ¢oztim yollari arar.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

« Egitimci, masalari
sinifin ortasinda yarim
daire seklinde diizenler.
Masa Uzerine okuma
yazmaya hazirlik calisma
sayfalarini koyar.

60 AY ve UZERI

Egitimci, cocuklardan boya kalemlerini alarak masala-
ra oturmalarini ister. Onlerindeki sayfaya bakmalarini
ve sayfanin st yarisinda yer alan resmi incelemelerini
ister (Resimde, evde halinin Gzerine koyu renkli bir boya
dokmus, Uzgun, aglayan bir cocuk resmi vardir.) Daha
sonra ¢ocuklardan, bu cocugun aglamak yerine “baska”
ne yapabilecegini dusinmelerini ve dusundukleri alter-
natif ¢cozimleri resmin altinda yer alan bos kare cerce-
veye resimlemeleri istenir.

Resimlerini tamamlayan cocuklarin ¢ozim yollar ko-
nusunda konusulur. Cocuklarin birbirlerini dinlemelerine
firsat verilir. Dogru ornekler pekistirilir.

ikinci ve liclincli 6rnek olayin yer aldigi okuma yazma-
ya hazirlik sayfalari cocuklara verilir ve ayni calisma
tekrarlanir. ikinci 6rnek olayda, top atip Kirdigi okulun
camini, baska bir arkadasinin kirdigini soyleyerek bas-
kasini haksiz yere suclu duruma dusuren bir ¢cocuk be-
timlenmistir. Uclincii rnek olayda ise sinif icinde hizla
kosarken arkadasina carpip onu yere duslren ve yiru-
yup giden bir cocuk resmi betimlenmistir.

Egitimci, cocuklarin ¢6zim iceren resimleri hakkin-
da onlarla konusur. Herkesin hata yapabilecegini, asil
onemli olanin hatasini kabul etmek ve bir daha ayni ha-
tay! yapmamak icin dikkatli olmak gerektigini vurgular.
CocukKlari, bulduklari ¢ozumler ve yeni davranislar igin
“Aferin, cok glizel ¢cozumler buldunuz.” diyerek tebrik
eder.

Daha sonra, bos resim kagitlarini dagitir ve ¢ocuklarin
istedikleri gibi resim yapabilecekleri soylenir. Yapilan
calismalar cocuklarla birlikte etkinlik panosuna asila-
rak sergilenir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Bu etkinlikte en begendigin oneri hangisiydi? Neden?
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60 ay.ve .

lizeri Duygularini Yonetme Becerileri

Degerlendirme:

« 1. Soru: Haliya boya dokmiis cocuga ne onerdin?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya cevap vermeleri beklenir.

« 2. Soru: Resimlerdekine benzer bir olay yasadin mi? Yasadigin bu olaya nasil bir tepki verdin?

. Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yénelik cevap vermeleri beklenir.

« 3. Soru: Arkadasin resim cizerken ne cizdigini merak ettin ve bakmak icin kagidi ¢ektiginde arkadasinin resim
cizdigi kagit yirtildi. Ne yaparsin?

. Ornek dogru yanit: Yapti§im yanlis bir davranis oldugu icin 6ziir dilerim.

« 4. Soru: Ramazan ve Rana sinifta bulunan oyuncaklarla oynuyordu. Ramazan araba suiriiyor, Rana ise
bloklardan kale yapiyordu. Rana yaptidi Kaleyi gostermek icin 6gretmenini cagirmaya gittiginde Ramazan
yanlislikla arabasiyla kaleye carpti ve kale yikildi. Rana kalesini yikilmis goriince cok lzildu, fakat kimin
bozdugunu da géremedi. Ramazan’in yerinde olsaydiniz ne yapardiniz? Neden?

. Ornek dogru yanit: Rana’ya kaleyi yikanin kendim oldugunu séylerdim. Uzgiin bir sekilde arkadasimdan
ozir dilerdim. Rana’ya kaleyi tekrar birlikte yapmayi teklif ederdim. Clinkii hata yaptigimiz zaman bunu
kabullenerek karsimizdaki kisinin tiziinttistinii giderecek bir seyler yapmaliyiz.

176 | 60 AY ve UZERi COCUKLAR ICIN OKUL ONCESI SOSYAL BECERi DESTEK EGITiMi ETKINLIK KiTABI



ETKINLIK NO: 3.67

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Sanat, Oyun
ve Hareket

Kavramlar: Duygular

Etkinlik Adi: Dedektifcilik
Oynuyoruz

Materyaller: “Mutlu,

Uzguin, korkmus, kizmis” ylz
ifadelerini betimleyen gazete
ve magazinlerden kesilmis
gercek fotograflar. Gozlik
yapimi icin; karton, makas.
Buyutecler ve diirbin.

Kazanim 5. Baskalarinin
duygularini anlayabilme

Gostergeler

5.1. Duygulari anladigini jest
ve mimiklerle gosterir.

5.2. Baskasinin duygusunu
yuz ifadesine bakarak soyler.

5.3. Baskasinin duygusunu
beden durusuna bakarak
soyler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci siniftaki masalari
daire seklinde yerlestirir.
Getirdigi degisik
boyutlardaki blyttecgleri-
dirbdnleri, gazete ve
magazinlerden kesilmis
gercek fotograflari
masanin ortasina Koyar.

60 AY ve UZERI

Egitimci, masa Uzerindeki materyallere cocuklarin dik-
katini cekerek “Cocuklar bakin burada neler var? Bun-
larla neler yapabilirsiniz?” diye sorar ve ¢ocuklarin go-
rislerini alir. Daha sonra ¢ocuklara “Bugun dedektifcilik
oynayacadiz.” der. Dedektifler hakkinda Kisa bir bilgi ve-
rir. “Dedektifler, bilinmeyen olaylari ve problemleri ¢oz-
meye calisan kisilerdir. Buylte¢ normalde gozle gorule-
meyecek ayrintilari gormek icin kullanilir. Biz de bugiin
baskalarinin duygularini anlamak i¢in nasil dedektiflik
yapacagimizi 6grenecegiz.” der.

Egitimci, “Gozlerimizin iyi gormedigini distunelim. Neye
ihtiyacimiz var? Evet bir gozluk. Gozluk kullanarak daha
iyi gorebiliriz. Simdi gozlerimizin iyi gormedigini dusu-
nerek kendimize birer gozlik hazirlayalim.” der. Kar-
ton uzerine cizilmis gozlik figurlerini gosterir. Cocuklar
gozluk sekillerini keserler ve istedikleri gibi suslerler.

Egitimci, cocuklarin masanin Uzerinde duran gazete
ve magazinlerden Kesilmis gercek fotograflardan birer
tane almalarini ve masadaki blyutec ve durbtnleri kul-
lanarak fotograflardaki kisilerin yiz ifadelerine odak-
lanmalarini ister.

Calismada gulimseyen, kahkaha atan, sevingten zip-
layan, kollarini havaya kaldiran, basi yukarida gulim-
seyerek yurlyen insanlara ait fotograflari inceleyen co-
cuktan bu kisiyi “Mutlu” olarak tanimlamasi beklenir.
Dogru tanimlamayi yapan ¢ocuklar tim sinifca alkisla-
nir.

Fotografta kaslar asagi dusmdus, agzi aglamakli bir
ifade almis, omuzlari diismus, Kollar bedenine yapisik
ve ayadini siriyerek yiiriiyen insanlari “Uzgiin” olarak
tanimlayan ¢ocuklar tim sinifca alkislanir.
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. inceledigi fotografta, gozlerini Koca-
man acgmis, omuzlarini basina dogru
cekmis, yavasca geri geri giderek kork- Aile Katilimi:
tugu durumdan uzaklasan ve titreyen
insanlari “Korkmus” olarak tanimla-
yan cocuklar tum sinifca alkislanir.

Hafta sonu icin aileye sinifta paylasilan “Mut-
lu, Gzguin, korkmus ve kizmis” yiz ifadelerini
tanimlayan bilgilendirme notu gonderilir. An-
ne-babalara, cocuklarini yasadiklari olaylar
sirasinda hissettikleri duygularini soylemele-
ri konusunda cesaretlendirmelerini ve model
olmalarini séyleyin.

. inceledigi fotografta, kaslarini catan,
ylzu kizarmis, yumrugunu ve disleri-
ni sikan, tehditkar bicimde parmagini
sallayan, kollarini sikica ¢apraz bagla-
yan insanlari “Kizmis” olarak tanimla-

yan cocuklar tiim sinifca alkislanir. Cocugun Kendini Yansitmasi:

«  Cocuklarin biiyiite, diirbiin ve gozlik- +  Buguinki caligmanin en ¢ok hangi
leriyle sinif icinde baska oyunlar oyna- bolumund bedendin? Neden?
yabilecekleri veya baska materyalleri - Materyalleri ne yapmak icin kullandin,
inceleyebilecekleri soylenir. Mater- baska neler yapmak isterdin?
yalleri kullanarak calismalarina firsat
verilir.

1. Soru: Dedektif olarak neyi 6grenmeye calistik?

Ornek dogru yanit: Arkadaslarimizin duygularini.

2. Soru: Arkadasiniza nasil davranirsaniz yuzi saskin bir ifade alir?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

3. Soru: Parka gittiginde arkadasin Zehra'yi gordiin. Karsisindaki ¢cocuga parmagdini sallayarak bir seyler
anlatiyordu. Zehra nicin Karsisindaki cocukla o sekilde konusuyor olabilir?

Ornek dogru yanit: Zehra karsisindaki cocuga kizmis oldugu icin o sekilde konusuyor olabilir.

4. Soru: Kardesinle oyun oynarken yanlislikla oyuncaginin bir parcasini kirdin. Sonra kirdigin parcayi tamir
ederek kardesine oyuncagini tekrar verdin. Kardesin bu durum karsisinda neler hissetmis olabilir? Bu
hissettiklerini ylz ifadeleri ile sana nasil anlatir?

Ornek dogru yanit: Oyuncadi kirdiimda Gziilmiistiir. Uzgiin oldugunu aglayacak gibi olmasindan anlarim.
Oyuncag tamir ettigimde de sevinmistir. Bunu da yiiziiniin gilmesinden anlarim.
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ETKINLIiK NO: 3.68

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve
Hareket

Kavramlar: Duygular

Etkinlik Adi: Resim
Cektiriyoruz

Materyaller: Karton kutudan
hazirlanmis televizyon
ekrani, fotograf makinesi,
bilgisayar

Kazanim 6. Heyecan
ve kaygi yaratan baski
durumlarinda sakin
kalabilme

Gostergeler:

6.1. Kendisi icin heyecan ya
da kaygl yaratan durumlari
soyler.

6.2. Baski altinda sakin Kalir.
Ogrenme siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci orta boyutlarda
bir karton kutunun
tabanini keser.

60 AY ve UZERI

Egitimci, oyun etkinliginde cocuklara onceden hazirla-
digi tabani kesilmis karton kutudan hazirlanmis olan
kutuyu gosterir. Bu kutunun hangi amacla kullanilabile-
cegine iliskin cocuklarin goruslerini alir ve tanitir. Daha
sonra bu kutuyu Kullanarak resim c¢ektirme oyunu oy-
nanacadini soyler.

Egitimci cocuklara masanin Uzerine koydugu Kkutuyu
resim ¢ercevesi olarak kullanacagini soyler ve masanin
arkasina gecer. Mutlu, tzgun, saskin, korkmus ifade-
lerini kullandigi durumlar soyleyerek resim cektirmek
icin poz verir.

- Off oyuncagim Kirilmis, ¢ok tizglnim!

- Aaa gece kar yagmis, her yer bembeyaz olmus!

- Yasasin parka gidiyoruz!

Her cocuk sirayla resim gercevesinin arkasina geger ve
soylenen yonergeye uygun poz verir. Egitimci cocuklarin
fotograf makinesiyle resimlerini ceker.

- Ali’nin dogum guinu ve arkadaslari ona siirpriz yapmis.
Arkadaslari ona okulda surpriz bir dogum gunu partisi
hazirlamislar. Ali, sinifa gelmeden her yeri stslemisler
ve her biri saklanmis, Ali bahce saatinden sonra sinifa
gelmis ve butun arkadaslari saklandiklari yerden ¢ika-
rak onu alkislamislar. Sizce Ali, neler hissetmistir ve o
anda nasil bir tepki vermistir? Haydi, simdi Ali’nin o ha-
lini dustinerek poz verin.

- Ayse yilsonu etkinliginde okulun blylk bahcesinde
yapilacak torende sarki soyleyecekti. O glin soyleyecegi
sarkiyl evde soyleyerek tekrar etmisti. Ama yilsonu et-
Kinliginin yapilacadi buyuk gun geldikge Ayse ¢ok heye-
canlaniyordu. Yil sonu etkinliginde soyleyecegi sarkinin
sozlerini unutmaktan cok korkuyordu. Yil sonu etkinli-
ginin yapilacagi gun gelmisti. Ayse sabaha kadar uyu-
yamamisti, sira ona geldiginde Ayse neler hissetmistir?
Simdi kendinizi Ayse’nin yerinde dislnin ve sahneye
ciIkmadan once neler yapardiniz? Ne hissederdiniz? Hay-
di simdi Ayse’nin o halini distinerek poz verin.
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Egitimci, cektigi fotograflan bilgi-
sayara aktarir ve cocuklarla birlikte
resimlere bakilir. Her resim hakkinda
konusulur.

Ayni kutu daha sonra televizyon ek-
rani olarak kullanilir. Butun ¢ocuklar
sirayla televizyon ekranin arkasina
geger.

“Evet herkes simdi sirayla bu ekranin
arkasina gecip taklit, sarki ya da bil-
mece soylesin, digerlerimiz de arkada-
simizi alkislayalim. Vee simdi karsiniz-

Egitimci butin ¢ocuklar sirayla bu et-
kinlige katilmasini saglar ve her cocuk
pozunu verdikten ve konustuktan son-
ra alkislanir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Oyunu sevdin mi, en sevdigin bolimu
neresiydi? Neden?

Bu oyunu daha sonra yeniden oynamak
ister misin, yeniden oynayacak olsan
nasil oynamak istersin?

da Al, ...”

1. Soru: Taklit yaparken, bilmece veya sarki soylerken neler hissettin?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

2. Soru: Okula geldiginde arkadaslarin senin icin ne yaparlarsa heyecanlanirsin?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

3. Soru: Seni kaygilandiran/endiselndiren bir olayi hatirlayarak bunun nedenini sdyler misin?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

4. Soru: Ogretmeniniz sinifi gruplara ayirarak bir yarisma yaptiriyor. Sizin grubun son oyuncusu sensin.
Sana sira geldiginde iki grup da berabere oldugu icin senin oyunu diger grubun son oyuncusundan once
tamamlaman gerekmektedir. E§er sen 6nce tamamlarsan sizin grup, sonra tamamlarsan diger grup birinci
olacak. Bu durumda ne hissedersin ve ne yaprsin?

Ornek dogru yanit: Heyecanlanirim, fakat bunun bir oyun oldugunu ve kazanamazsak dahi cok eglendigimi
diistinerek kendimi rahatlatirim.
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ETKINLIiK NO: 3.69

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60
ay/60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Turkce,
Sanat

Kavram: Renk

Etkinlik Adi: Zuzu Simdi Ne
Yapacak?

Materyaller: Ritim araci,
resim kagidi, boya kalemleri

Kazanim 6. Heyecan
ve kaygi yaratan baski
durumlarinda sakin
kalabilme

Gostergeler:

6.1.Kendisi icin heyecan ya
da kaygi yaratan durumlari
soyler.

6.2.Baski altinda sakin kalir.
Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, masalara resim
kagitlarini ve boyalari
koyar. Cocuk sayisi kadar
minder ya da sandalyeyi
yarim daire seklinde
yerlestirir. Davul ya da
tef gibi sinifta bulunan bir
ritim araci.

Egitimci, bir ritim aracini alarak yuksek ses tonuyla vur-
maya baslar ve cocuklarin tepkilerini izler. Daha sonra
normal hizda ritim calarken hikaye dinlemek icin cocuk-
larin minder ya da sandalyelerine oturmalarini ister.

Cocuklar yerlerine oturduktan sonra, kendisi yiksek ses
tonuyla ritim aracina vurdugunda ne hissettikleri soru-
larak cevaplar dinlenir. Egitimci, cocuklarla heyecan ve
kaygi yasadiklari durumlar Gzerine konusur ve kendile-
rini heyecanli hissettikleri anlarda verdikleri tepkiler ile
ilgili sorular sorar ve cevaplarini dinler. “Bazen giin igin-
de heyecan, korku yaratan durumlarla karsilasiriz. Ben
de bugun sizi heyecanlandirmak istedim. Yuksek sesle
davula vurdugumda sasirdiginizi gordim.” der.

Egitimci, “Anlatacagim hikayeyi dikkatlice dinlemenizi
istiyorum.” der ve hikayeyi anlatmaya baslar.

Zuzu Simdi Ne Yapacak?

Zuzu, cok sevimli bir ordek yavrusuydu. Yesil, sari ve
siyah tuyleri vardi. Arkadaslariyla nehir kenarinda oyun
oynamayi ¢ok severdi. O giin hava gunesliydi. Zuzu an-
nesinden izin isteyerek nehir kenarinda oynamak istedi.
Annesi Zuzu’ya nehir kenarindan fazla uzaklasmamasi-
ni soyledi. Clnku nehirin tzerinde bulunan kiglik kop-
rinuin tahtalari ¢ok eskiydi ve artik saglam degildi.

Zuzu nehir kenarina indiginde etrafta kimse yoktu. Ne-
hirin karsi tarafindan kopruye dogru yuriyen minik Ku-
zulari gordu. Zuzu, annesinin koprt ile ilgili soyledigini
hatirladi ve kosmaya basladi. Acaba Zuzu simdi ne ya-
pacakti?

(Hikéye burada yarim burakilir).
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Egitimci, cocuklara “Sizce bundan
sonra ne olmus olabilir? Zuzu ne yap-
mistir? Sonra ne olmustur?” gibi soru-
lar sorar ve cocuklarla birlikte hikaye
tamamlanir.

Hikdye tamamlandiktan sonra bir kez
daha anlatilir. Hikdyede neler oldugu
ile ilgili konusulur.

Cocuklara, masalara gecmeleri soyle-
nir. Hikayede en cok begendikleri bo-
limun neresi oldugunu dustnmeleri,
hikdyeyle ilgili bir bolimin resmini
yapmalari soylenir. Gerektiginde ¢o-
cuklara rehberlik edilir, ipuglari verilir.

Cocuklar calismalarini tamamladigin-
da, gruptaki diger arkadaslarina neler
yaptiklarini anlatmalari icin firsat ve-

rilir. Cocuklar yaptiklari resimleri gos-
tererek neler yaptiklarini arkadaslari-
na anlatirlar.

Yapilan urilnler cocuklarla birlikte et-
Kinlik panosuna asilir. Daha sonra is-
teyen cocuklar serbest resim calisma-
sl yaparlar.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Hikayenin en ¢ok sevdigin bolimi ne-
resiydi?

Bu hikayeyi yeniden anlatsan, bir sey
degistirmek ister miydin?

Neden?

Hikayeyle ilgili hangi resimleri neden

yaptin? Baska neler yapmak isterdin?
Neden?

1. Soru: Zuzu minik kuzulari goriince neden kostu?

Ornek dogru yanit: Annesinin koprii hakkinda soyledikleri aklina geldigi icin kostu.

2. Soru: Siz Zuzu’nun yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?

Ornek dogru yanit: Korkabilirim, heyecanlanabilirim, annemi cagiririm.

3. Soru: Onceden yasadi§iniz ve sizi kaygilandiran bir olay anlatir misiniz?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

4. Soru: Baban-annen ve Kardesinle birlikte sinemaya cizgi film izlemeye gittiniz. Dinozorlarin anlatildig
cizgi filmi izlerken filmde cok bulyik bir dinozor bagirmaya basladi. Dinozor aniden ¢ikinca korktunuz; fakat
yaninizda oturan kardesiniz ¢ok korktu ve aglamaya basladi. Bu durumda ne yaparsiniz?

Ornek dogru yanit: Kardesime korkmamasi gerektigini, dinozorun cizgi film oldugunu ve kimseye zarar
veremeyecegdi anlatirim.
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ETKINLIiK NO: 3.70

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Sanat, Turkge, Okuma
Yazmaya Hazirlik Calismasi

Kavram: Renk (Siyah-Beyaz)
Etkinlik Adi: Kendimle Mutluyum

Materyaller: Burun maskesi yapmak icin
renkli kartonlar ve lastik ya da ip, akas ve
yapistirici, boyalar

Yoénerge (0-82): Emre, camura distigu
icin arkadaslari onunla alay ediyor. Emre,
bu durumda ne hisseder? Arkadaslarina
neler soyler? Sen orada olsan Emre’ye ne
soylerdin? Ne yapardin?

Kazanim 7. Alay etmeyle basedebilme
Gostergeler:
7.1. Saka ile alay etmeyi ayirt eder.

7.2. Alay edildiginde yasadigi duygulari
soyler.

7.3. Alay edilmenin olumsuz etkKisini
azaltacak gormezden gelme, duygusunu
ifade etme gibi tepkiler gosterir.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci onceden masa Uzerine
renkli Kartonlar ve lastik, makas ve
yapistiricilar ile boyalari koyar. Minder
veya sandalyeleri yarim daire seklinde
diizenler. Kendisi icin kartondan bir
burun maskesi yaparak cocuklar
geldiginde burnuna takar.

60 AY ve UZERI

Egitimci, cocuklar sinifa geldiginde burnu-
na kartondan yapilmis renkli gaga seklin-
de burun maskesini takar. “Cocuklar nasil
gorunudyorum? Sizce burnum yakismis mi?
Komik gorinuyor mu? Boyle disari ¢ikarsam
ne olur?” diye sorar. Cocuklarin cevaplarini
dinledikten sonra asagidaki sarkiyi soyler.

Burnum burnum

Kocaman burnum

Kirmizi burnum

Komik burnum

Arkadaslarim burnuma gulse de
Ben burnumu seviyorum
Arkadaslarima Kizmiyorum

Egitimci, sarkiyi tekrarlarken elleriyle ritim
tutarak cocuklari da el ¢irparak ritim tutma-
ya tesvik eder. Daha sonra cocuklara, ben-
zer bir maske yapmak isteyip istemedikleri-
ni, nasil bir maske yapmayi distinduklerini,
bunun icin neler kullanabileceklerini sorar.

Cocuklarin masaya gecerek burun maskesi
icin calisabileceklerini soyler. istege gore
renkli kartonlar, yapistirici, makas kullana-
rak maskelerini yapmalari icin firsat verilir.
Gerektiginde materyallerin kullanimi ko-
nusunda rehberlik edilir. Cocuklar, sectigi
renkteki kartonla egitimcinin yonergelerini
takip ederek maskelerini yaparlar ve bu-
runlarina takarak burunla ilgili sarkiyr hep
birlikte soylerler. Cocuklar maskelerini yap-
tiktan sonra lastik takma islemine yardim
edilir. Maskelerini takan ¢ocuklarla, sarki bir
kez daha soylenir.
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Egitimci cocuklarin hikaye dinlemek Uzere yerlerine
oturmalarini ister. Egitimci hikdyeye baslamadan once
herkesin farkli ozellikleri oldugunu, bazi insanlarin
kulaklarinin buyuk, bazilarinin daha Kilolu, bazilarinin
daha kisa boylu olabilecegini séyler. insanlarin farkli
ozellikleri oldugu durumlarda, onlarin bu ozellikleriyle
alay edilmemesi gerektigi, boyle davranilirsa o Kisinin
incinebilecegi/uzulebilecedi soylenir. Her insanin 6zel-
likleriyle, oldugu gibi kabul edilmesinin 6nemli oldugu
vurgulanir. Anlatacagi hikayeyi dikkatlice dinlemelerini
ister ve hikayeyi yarisina kadar anlatir.

Cocuklara donulerek “Sizce ne olmus olabilir? Kardes-
leri Yumuduk’a neden oyle bakiyorlardi? Daha sonra ne
olmus olabilir? Yumuduk Gzilmis mudir? Anne tavuk
ne soylemistir?” gibi cocuklarin verdigi cevaplara gore
sorular sorularak hikaye birlikte tamamlanir. Farklilik-
lari kabul etmek ve farkli olanlari dislamamak konusu
vurgulanir.

Hikaye cocuklarla birlikte bir kez daha anlatildiktan
sonra, ilgiye gore dramatizasyon calismasi yapilabilir.
Cocuklardan sanat calismasinda yaptiklari gagalari
takmalari istenir. Hikdyedeki ana karakterler tekerleme
ile secilir, diger cocuklar civciv olurlar. Egitimci hikayeyi
anlatirken hikayeyi canlandirirlar.

Calisma sonrasi ilgiye gore dramatizasyon tekrarlana-
bilir.

Daha sonra egitimci, cocuklardan calisma masalarina

oturmalarini ister. Cocuklara yonergeyi okur ve etkinli-
gin tamamlanmasi igin rehberlik edilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:
Sarkinin en ¢cok hangi bélumunu begendin? Neden?
Hikayenin en ¢ok sevdigin bolimu neresiydi? Neden?

Bu hikayeyi yeniden anlatsan, bir sey degistirmek
ister miydin? Neden?

Yumuduk ve Kardesleri

Yumuduk, yumurtadan cikti-
ginda etrafina soyle bir bak-
ti. Diger civciv Kardeslerini
gordu. Onlar oradan oraya
kosturuyor, cik cik otuyor-
lardi. Hepsi de beyaz tiyle-
riyle guzel gorunuyorlardi.
Yumuduk, “Artik yumurtadan
ciktigima gore ben de kar-
deslerimle  oynayabilirim.”
diyerek onlarin yanina Kostu.
Fakat o da ne, kardesleri ona
cok garip bir sekilde bakiyor-
lardi. Yoksa Kkendisini tani-
mamislar miydi? “Merhaba,
benim Yumuduk. Yumurtadan
yeni ciktim, ben de sizinle
oynayabilirim.” dedi. Fakat
kardesleri bir kendi tuyleri-
ne bir de YumuduK’un tiyle-
rine bakiyorlardi. Yumuduk
yaklastikca onlar birer adim
geri cekiliyorlardi. Yumuduk
hem sasirmis hem de me-
raklanmisti. Neler oluyordu?
(Hikaye burada yarim buraki-
ur
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Degerlendirme:

« 1. Soru: Gaga seklindeki burun maskesini neden taktik?

. Ornek dogru yanit: Herkesin farkli ézellikleri olabilecegini utanmamak igin.

« 2. Soru: Bir 6zelliginizden dolayi veya yaptiginiz bir hatadan dolayi arkadaslarin seninle alay ederse ne
yaparsin?

. Ornek dogru yanit: Duymazdan gelirim ya da alay eden arkadaslarima bu durumun beni tizdiigiini soylerim.

- 3. Soru: Ogretmenin kiyafet balosu yapilacagini sdyledigi icin o giin okula ydresel bir kiyafet getirdin.
Kiyafetini giydiginde arkadaslarin sana glilmeye basladi. Ne hissedersin, arkadaslarina ne soylersin?

« Ornek dogru yanit: Once Uiziiltirim, fakat bu kiyafeti daha 6nce gérmediklerini diistindiigiim icin onlara
Kiyafeti tanitirm.

+ 4. Soru: Mustafa arkadaslariyla ne zaman oyun oynayacak olsa, arkadaslari sayismaca yaparken “Mustafa
mistik....” tekerlemesini soyliyorlardi. Bu ylizden Mustafa artik arkadaslariyla degil tek basina oyun
oynamaya karar verdi. Siz Mustafa’nin yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?

. Ornek dogru yanit: Once bu sekilde tekerleme séylemelerini Snemsemezdim. Ama siirekli sayismacalarda
bu tekerlemeyi sdylemeye devam ederlerse bu duruma tiztildigumu ve baska sayismaca yapabilecegimizi
soyleyerek arkadaslarimi yaptiklari davranistan vazgecirmeye calisirdim.
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ETKINLIiK NO: 3.71

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve
Hareket

Kavram: Renk, Sekil

Etkinlik Adi: Bil Bakalim Bu
Ne?

Materyaller: Sinifta bulunan
cesitli materyaller/esyalar

Kazanim 8. istemedigi
durumlarda hayir cevabini
kullanabilme

Gostergeler:

8.1. Yapmak istemedigi
davranislari soyler.

8.2. Kendisinden yapmak
istemedigi bir sey
istendiginde karsisindaki
kisiyi kirmadan “hayir” der.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

« Egitimci, sinifta
oyun etKinliginde
kullanilabilecek farkli
kavramsal ozellikleri
bulunan materyalleri
dikkat cekecek sekilde
etkinlik alaninin farkli
yerlerine yerlestirir.
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Egitimci cocuklara hitaben “Oyun oynamak isteyen
buraya gelsin, oyun oynamak isteyen yok mu? Yeni
oyunumuzu merak eden yok mu? Yeni oyunumuzu cok
seveceksiniz.” diyerek dikkat ceker. Cocuklar oyun ala-
nina geldiklerinde “Bil Bakalim Ne?” oyununu oynaya-
caklarini soyler. Cocuklar minder ya da sandalyelerine
otururlar.

Egitimci ‘Bil Bakalim Ne?’ oyunun Kkurallarini ¢ocuklara
anlatir. “Cocuklar siniftan bir ebe belirleyecegiz ve ebe
sinifin disina ¢ikacak, biz de bu arada siniftan bir nesne
sececegiz. Hep birlikte belirledigimiz bu nesneyi ince-
leyecegiz. Ebeyi sinifa cagirdigimizda, kimse ne secti-
gimizi ebeye soylemeyecek. Ebe bizlere belirledigimiz
nesneyle ilgili sorular soracak, biz de sadece “Evet” ya
da “Hayir” diye cevap verecegiz. Ornegin, ebe Ayse’ye
yonelecek ve soracak “Tahtadan mi yapilmistir? Rengi
Kirmizi midir?” Ayse de “Evet” ya da “Hayir” diye cevap
verecek.

Tum c¢ocuklarin oyunu anladigindan emin olunduktan
sonra bir deneme yapilir. Tekerleme ile ebe secilerek
oyuna baslanir. Ebe disan ciktiginda etkinlik alanina
yerlestirilen nesnelerden biri secilir. Ozellikleri cocuk-
larla tartisilir. Ebe iceri geldiginde sorularini sormaya
baslar. Dogru tahminde bulunursa alkislanir ve bir son-
raki ebeyi se¢gme hakki verilir. Yanlis tahminde bulunur-
sa dogru cevabi bulana kadar soru sormaya devam et-
mesi istenir, fakat ebe secme hakki verilmez. Yeni ebe
icin cocuklara tek tek ebe olmak isteyip istemedikleri
sorulur. Ebe olmak isteyenler cogunluktaysa tekerleme
ile secilir. Ebe olmak istemeyenler gortsunu belirttigin-
de “Arkadasimiz ebe olmak istemiyor, onun icin sayis-
maya katmiyoruz. Fikrini degistirirse onu da sayismaya
katacagiz.” diyerek tercihlerinin 6nemsendigi vurgula-
nir.

60 AY ve UZERI



« Egitimci oyunun sonunda, “Gorus-
lerimizi nasil ifade ettik, evet/hayir
dendiginde sorunun cevabini almis

gun Kendini Yansit :
oldunuz mu? Ebe olmak isteyip iste- Gocugun Kendini Yansitmasi

mediginizi evet/hayir diyerek belirte- - Sence oyun sirasinda ‘Evet’ ya da
bilir misiniz?” gibi sorular sorar. Co- ‘Hayir’ demeden 6nce ne dislindin?
cuklarin cevaplari dinlenir. istedikleri - Bu oyunu evde de oynamak ister

ya da istemedikleri seyleri soyleye- misin? Nasil/kimlerle oynayabilirsin?
rek ifade etmeleri gerektigi yeniden

hatirlatilir.

1. Soru: Bugtinkii oyunumuzda ebe olmak istedin mi? Neden?

Ornek dogru yanit: Cocuklarin soruya yonelik cevap vermeleri beklenir.

2. Soru: Yapmak istemediginiz bir sey istendiginde nasil davranirsiniz?

Ornek dogru yanit: Eger yapmak istemiyorsam nazik bir sekilde “Hayir.” derim.

3. Soru: Annesi Zehra’dan eve gelen misafirin kiiclik kiziyla oynamasini ister. Fakat Zehra yarim kalan
boyamasini tamamlamak ister. Annesine bunu nasil soylemeli?

Ornek dogru yanit: Annesini kirmadan/nazik bir sekilde “Annecigim boyamam yarim kalmisti onu
tamamladiktan sonra misafirimizle ilgilenirim.” der.

4. Soru: Kubra kaydiraktan kayarken parka arkadasi Merve gelir. Merve arkadasinin yanina gelerek “Ben
sallanmak istiyorum, beni biraz sallar misin?” der. Kiibra ise kaydiraktan biraz daha kaymak istemektedir.
Kubra arkadasina ne soylemeli?

Ornek dogru yanit: Nazik bir sekilde “Arkadasim ben biraz daha kaymak istiyorum. Ondan sonra seni
sallayabilirim.” diyebilir.
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ETKINLIiK NO: 3.72

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Tirkce
Kavramlar: -

Etkinlik Adi: Hayir
Diyebilirim
Kazanim 8. istemedigi

durumlarda hayir cevabini
kullanabilme

Gostergeler:

8.1. Yapmak istemedigi
davranislari soyler.

8.2. Kendisinden yapmak
istemedigi bir sey
istendiginde Karsisindaki
Kisiyi kirmadan “Hayir” der.

Ogrenme Siireci:

Egitim ortaminin
diizenlenmesi:

» Egitimci, minder ya da
sandalyeleri yarim daire
seklinde duizenler.

Egitimci, cocuklarinisim listesini alir ve sirayla isimleri-
ni okur. ismi okunan cocuklar yanina geldiginde yeniden
listeyi okur ve ilk Ug ismi Ug farkli grubun basi olarak
belirler. Listeyi okumaya devam ederken ilk okudugu
birinci grup, ikinci okudugu ikinci grup, Ucuncl sirada
okudugu ¢ocuk Ugtincu gruba dahil olur. Cocuklar grup-
lara ayrildiktan sonra her gruba sinifin toplanmasiyla
ilgili bir gorev verir. Sinifin toplanmasi bittikten sonra,
cocuklarin hikaye dinlemek icin yerlerine oturmalari is-
tenir.

Cocuklar oturduktan sonra “Size verilen gorevi yapmak
istediniz mi? Neden yaptiniz? Yapmak istemedigimiz
baska neler var? Yapmak istemedigimizde ne soylemek
gerekir?” gibi sorular sorulur ve cocuklarin cevaplari
dinlenir. Sinif icinde ve grupta belli bazi kurallara uy-
mak gerektigi hatirlatildiktan sonra, herhangi bir yerde
bizden istenen bir seyi yapmak istemedigimizde bunu
belirtmek gerektigi soylenir. O isi yapmak icin gecerli bir
neden isteme haklari oldugu vurgulanir. Ornegin, parkta
gordugu bir adam/kadin, kendi cocugunu bindirmek icin
salincaktan inmeni istiyor. Sen salincakta bir sure daha
sallanmak istiyorsun. Bunun icin “Hayir inmek istemi-
yorum, biraz daha sallanmak istiyorum” diyebilirsiniz.
Biraz daha sallandiktan sonra, baskalarinin da sallana-
bilmesi icin salincaktan inmek dogru bir hareket olur.

Egitimci, cocuklara anlatacagi hikayeyi dikkatlice dinle-
meleri ister. Hikdyeye baslar ve yarim birakir.
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Hayir Diyebilirim

Naz ve Can, cok iyi arkadas-
tilar. Birlikte evin yakinindaki
parkta oynarlardi. Naz, par-
Kin icindeki agacin yaninda
iki tane kedi yavrusu gordu.
Can’a seslendi: “Hadi gel,
agacin altinda iki tane Kedi
var, onlara bakalim”. Naz ve
Can Kedileri sevmek istediler,
ama kedi yavrulari korkarak
geri cekildiler. Bunun Uzerine
Can eline bir tas aldi, “Hay-
di Naz tas atalim bakalim
hangisi daha hizli kosacak?”
dedi. Naz, hayvanlari ¢ok se-
viyordu ve bunu yapmak is-
temiyordu. Can elindeki tasla
Naz’in cevabini bekliyordu.

(Hikéye burada yarim bura-
kiir.)

Egitimci, “Simdi ne olacak? Siz Naz’in yerinde olsaniz
ne yaparsiniz? Daha sonra ne olmustur?” gibi cocuk-
larin verdigi cevaplardan da yola cikarak sorular sorar.
Hikaye birlikte tamamlanir.

Hikayenin tamami egitimci tarafindan yeniden anlati-
lir. Hikaye cocuklarla birlikte bir kez daha anlatildiktan
sonra, ilgiye gore dramatizasyon calismasi yapilabilir.
Hikayedeki ana Kkarakterler tekerleme ile secilir, egi-
timci hikayeyi anlatirken cocuklar hikayeyi dramatize
ederler.

Calisma sonrasi ilgiye gore farkli cocuklar belirlenir ve
dramatizasyon tekrarlanabilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:
Hikayenin en cok begendigin/begenmedigin yeri
neresiydi? Neden?

Hikayeyi tamamlamak igin ne gibi onerilerde bulundun,
onerilerin kabul edildi mi?

Hikayeyle ilgili onerin kabul edildiginde/edilmediginde
neler hissettin? Simdi kendini nasil hissediyorsun?

1. Soru: Naz neden kedilere tasi atmak istemiyordu?

Ornek dogru yanit: Ciinkii hayvanlari cok seviyordu.

2. Soru: Arkadasiniz sizden yapmak istemediginiz bir sey isterse ona ne soylersiniz?

Ornek dogru yanit: Soyledigin seyi yapmak istemiyorum ciinki....

3. Soru: Berkay okuldan geldikten sonra 6devlerini yetistirebilmek icin hemen ders calismaya baslar. Kardesi

Doruk da abisiyle oyun oynamak ister. Berkay kardesini Gizmek istemez ama ddevlerini de yapmasi gereklidir.

Sizce Berkay kardesine ne soylemeli?

Ornek dogru yanit: Su an kendisiyle oyun oynayamayacagini ciinkii 6devlerini yapmasi gerektigini, ddevleri

bitince oynayabileceklerini soyler.

4. Soru: Eray evde yemegini yedikten sonra arkadasi Yalcginlara oyun oynamaya gitti. Yalcin ve ailesi de o
sirada yemek yiyordu. Yal¢in’in annesi, Eray’i da yemek yemek icin masaya cadirdi. Fakat Eray’in karni tok

oldugu icin yemek istemiyordu. Arkadasinin annesini Kirmadan bunu nasil soyleyebilir?

Ornek dogru yanit: Tesekkiir ederim ama buraya gelmeden énce evde yemek yemistim ve tokum. Size afiyet

olsun.
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ETKINLIiK NO: 3.73

Yas Grubu: 36-48 ay/48-60 ay/60 ay ve
uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve Hareket
Kavram: Yon
Etkinlik Adi: Goren Rehber

Materyaller: Sandalyeler, gozleri
baglamak icin kumas

Yonerge (0-40): Arkadasi, Eylal’G
kardan adam yapmak icin cagiriyor. Ancak
Eylul arkadasiyla oynamak istemiyor.
Sence Eylul’lin oynamak istememesinin
nedeni ne olabilir? Oynamak istemedigini
arkadasini Gzmeden nasil soyleyebilir?

Kazanim 8. istemedigi durumlarda hayir
cevabini kullanabilme

Gostergeler:

8.1. Yapmak istemedigi davranislari
soyler.

8.2. Kendisinden yapmak istemedigi
bir sey istendiginde karsisindaki kisiyi
Kirmadan “Hayir” der.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

- Egitimci, cocuk sayisi kadar sandalyeyi
okulun bahceye acilan kapisi ontine
koyar. Bahge uygun degilse oyun
sinifta da oynanabilir. Bu durumda
sinif icindeki masa ve sandalyeler
kenara cekilerek sinifta genis bir alan
olusturulur.
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Egitimci, “Bahcede oyun icin hazirlanalim,
ayakkabilarimizi giyelim” diyerek cocukla-
ra bahceye cikacaklarini hatirlatir. Grubun
kalabalik olmasi durumunda cocuklari grup
grup gondererek ayakkabilarini giymelerini
ister. Giyinen ¢cocuKlar kapi onuinde sira ola-
rak beklerler.

Cocuklara, bahgede bir oyun oynayacaklari
ve bunun icin herkesin sandalyesini alarak
bahceye cikmasi soylenir. Cocuklar sandal-
yeleriyle birlikte bahceye cikarlar.

Bahcede, ele ele tutusan ¢ocuklara “Goren
Rehber” oyununun kurallari anlatilir. “Simdi
tabureler ve bahcemizdeki agaclar Kulla-
narak bir yuriyus alani olusturacagiz. Daha
sonra herkes ikiserli es olacak ve yanima
gelecek. Eslerden birinin gozu baglanacak,
diger es de arkadasina rehberlik edecek.
Kimin gozinun baglanacagina ve rehber-
lik edecegine kendiniz karar vereceksiniz.
Neden gozlerinizin baglanmasina ya da
rehberlik etmesine “Hayir” dediginizi ar-
kadaslariniza anlatacaksiniz. Sonra esler-
den birinin gozlerini baglayacagim. Gozleri
bagli olan es, gozleri acik olan arkadasinin
koluna girecek. Gozleri acik olan es, gozle-
ri bagli olan ese yolu tarif edecek ve highir
yere carpmadan yirUmesini saglayacak.
Burada gozleri kapali olan esin soylenen-
leri mutlaka uygulamasi gerekiyor.” denir.
Kurallarin anlasildigindan emin olunduktan
sonra oyuna gecilir.

CocukKlar iki grup halinde uygulamayi ya-
parlar. Carpmadan basarili bir ylrtyus ger-
ceklestiren Kisiler alkislanir.



- Daha sonra sandalyeler yarim daire sinifa gegilir. Cocuklara islak mendiller
seklinde dizilir ve ¢cocuklarin oturmasi verilerek sandalyelerini temizlemeleri
istenir. Oyunda neler oldugu, gozleri istenebilir.
gordigu ya da gormediginde neler his-
settikleri, hangi durumda zorlandiklar
gibi konularda sorular sorarak gorus-
leri alinir. Bazi durumlarda insanlarin

« Egitimci, cocuklara okuma yazmaya
hazirlik sayfalarini dagitir. Yonergeye
uygun olarak calisma gergeklestirilir.
Gerekli durumlarda cocuklara rehber-

istedikleri gibi hareket edemedikleri, lik edilir
baskalarinin yardimina ihtiyag duy-
duklari vurgulanir. Cocugun Kendini Yansitmasi:

- Cocuklara bahgede serbest oyun igin +  Bu oyunu sevdin mi?
stire taninir. Cocuklarin ilgisine gore, En ok hangi bélimuni sevdin?
sinif icinde oynanan begenilen oyun- . Gorerek/gdrmeden arkadasinla
lardan oynanabilir. yurirken neler hissettin?

. Etkinlik sonrasi, sandalyeler alinarak Simdi kendini nasil hissediyorsun?

1. Soru: Oynadigimiz oyunun en onemli kurali neydi?

Ornek dogru yanit: Gozleri bagli olana esi oldugu arkadas! yolu tarif edecek.

2. Soru: Oyunda yapmak istemedigin/yapmaktan hoslanmadigin seyler oldu mu?

Ornek dogru yanit: Evet, géziimiin baglanmasindan hoslanmadim.

3. Soru: Leman ile Lale oyun oynamak icin Leman’in odasini gecerler. Leman “Evcilik oynayalim.” der. Lale
yapbozlarla oynamak istedigi halde arkadasina bunu sodyleyemedi. Sen olsaydin Lale’nin davrandigi sekilde
mi davranirdin? Neden?

Ornek dogru yanit: Hayir dyle davranmazdim. Arkadasima nazik bir sekilde ne oynamak istedigimi
soylerdim./ Evet ben de dyle davranirdim. Cunk...

4. Soru: Gamze o giin okulda ¢ok yorulmustu. Eve geldiginde annesi “Yemegini yedikten sonra teyzene
gidecegiz kizim.” dedi. Ablasinin da evde ders calismak icin kalacagini 6grenen Gamze yorgun oldugu icin
gitmek istemedi. Gamze bunu annesine nasil sdylemeli?

Ornek dogru yanit:“Annecigim bu giin okulda cok yoruldum, ben de ablamla evde kalsam olur mu?” diyebilir.
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izeri

ETKINLIK NO: 3.74

Yas Grubu: 48-60 ay/60 ay ve lzeri

Etkinlik Alani: Turkge, Aile Katilimi,
Okuma Yazmaya Hazirlik Calismasi

Kavram: Hizli-Yavas
Etkinlik Adi: Aceleci Ari
Materyaller: Hikaye (Ari, kralice ari)

Yoénerge (0-83): Bulundugun mevsimin
ozelliklerini diistin. Asagidaki giysilerden
hangilerini bu mevsimde giyebilecegini
bul ve yuvarlak (0) icine al. Diger giysileri
neden giyemezsin? Giyersen neler
olabilecegini soyle?

Kazanim 9. isteginin olamayacagi
durumlarda istegini erteleyebilme

Gostergeler:

9.1. Her istedigini her zaman
yapamayacagdini bilir ve soyler.

9.2. Her istedigini her zaman
yapamayacagdinin nedenlerini aciklar.

9.3. Yerinde ve zamaninda yapilmayan
islerin sonuglarini soyler.

9.4. Belirli bir zaman ertelenen etkinlik ya
da durum icin sakince bekler.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin Hazirlanmasi:

« Egitimci, cocuklarin oturmasi icin
minder ya da sandalyeleri yarim daire
seklinde duizenler.
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Egitimci, “Simdi yavas hareketlere gelelim
ve yerimize oturalim. Hi¢ acele etmeden,
tipki ne gibi? Kaplumbagalar gibi. Baka-
lim ne kadar yavas hareket edebiliyoruz?”
diyerek cocuklarin bir araya toplanmasini
saglar. Cocuklarin minder ya da sandalye-
lere oturmasindan sonra, kendisi de cocuk-
larin gorebilecedi bir yere oturur.

Egitimci cocuklara “Bir araya toplanmanizi
istedigim zaman bunun hemen olmasi igin
acele ediyorum. Evet, cocuklar bazen iste-
digimiz bazi seyler icin heyecanlaniriz ve bir
an once olmasini isteriz. Sizin de bir seyin
cabucak olmasini istediginiz oldu mu? Han-
gi durumlarda boyle hissedersiniz?” diye
cocuklara sorar ve cevaplarini dinler.

Daha sonra, egitimci “Simdi sizlere aceleci
arinin basindan gegenleri anlatacagim. Ba-
kalim neler olmus?” diyerek hikayeyi anlat-
maya baslar.



Aceleci ari, kocaman bir kovanda diger ari-
larla birlikte calisirmis. Butin gin cicekten
cicede ucar ignesiyle cicegin 6ztnden balini
toplar kovana bosaltirmis. Yasadiklar kova-
nin bazi kurallari varmis. Ornegin; isci arilar
sabah erken uyanirlar, cicek cicek gezerler
ve kendilerine ait petedi doldurana kadar bal
toplarlarmis.

Bir glin, kovanda bir yarisma duzenlenmis.
Yarismada bir hafta icinde en fazla cicedi ge-
zip bal getiren ariya blyuk bir odul verilecek-
mis. Aceleci ar1 yarismanin blyuk odilund cok
merak etmis. Kovandaki tum arkadaslarina
sormus. Ama kimse buyuk odilin ne oldugu-
nu bilmiyormus. Kralice ariya giderek “Buyuk
odulun ne oldugunu soyler misiniz? Herkese
sordum, ama kimse buyuk 6duliin ne oldugunu
bilmiyor.” demis. Kralice ari ona biylk odilin
bir kutunun icinde bekledigini, sadece yarisma
gunu birinci gelen ariya verilecegini soylemis.
Aceleci ari o kadar merak ediyormus ki, glin-
lerce blyuk odulun bulundugu odaya yaklas-
maya calisarak gecirmis zamanini. Oysa di-
ger arilar cok calisiyormus. Aceleci ari daha
fazla dayanamamis. Blyuk odultin bulundugu
odaya gizlice girip ne oldugunu 6grenmek is-
temis. Herkes uyurken odaya girmis, Kutuyu
gormus. Buyuk bir heyecanla kutuyu agmaya
calismis. Bu arada, kutu elinden duserek ki-
rilmis. Kutunun icinde ¢ok guzel bir camdan
ari1 ignesi varmis. Ama aceleci ari, gizlice ag-
maya calistigi kutuyu da igneyi de kirmis. Gu-
rultd Gzerine tum arilar uykusundan uyanmis
(Hikaye burada yarim burakilir).

Egitimci hikayeyi burada yarim birakir
ve ¢ocuklara “Daha sonra neler olmus
olabilir? Kimler gelmis? Ne soylemis-
ler? Aceleci ari ne séylemis? Daha son-
ra ne olmus?” gibi sorularla hikdyenin
tamamlanmasi saglanir.

Hikdye, cocuklarla birlikte bir kez
daha anlatildiktan sonra, ilgiye gore
dramatizasyon calismasi yapilabilir.
Hikdyedeki ana Kkarakterler tekerle-
me ile secilir, diger cocuklar isci arilar
olurlar. Egitimci hikayeyi anlatirken
cocukKlar hikayeyi canlandirirlar.

Calisma sonrasi ilgiye gore dramati-
zasyon tekrarlanabilir.

Daha sonra egitimci ¢ocuklara, okuma
yazmaya hazirlik sayfalarini dagitir.
Yonergeye uygun olarak calisma ger-
ceklestirilir. Gerekli durumlarda cocuk-
lara rehberlik edilir.

Aile Katilimi:

Egitimci, ailelere, cocuklarin her istek-
lerinin aninda yapilmasinin, her istekle-
rinin mutlaka gerceklestirilmesinin on-
lari olumsuz etkileyecegini, bu nedenle
cocuklariyla konusup her isteklerinin
gerceklesmeyecegini  vurgulamalart,
bunun icin kendilerinin de c¢ocuklarin-
dan isteklerini belirtirken aceleci dav-
ranmayip ornek olmalar gerektigi ko-
nusunda haber mektubu gonderir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:
Aceleci arinin yerinde olmak ister
miydin? Neden?

Hikayeyi tamamlamak icin
neler soyledin? Baska nasil
tamamlanmasini isterdin?

60 AY ve UZERI COCUKLAR iCiN OKUL ONCESI SOSYAL BECERI DESTEK EGITiMi ETKINLIK KITABI 193



60 ay.ve .

lizeri Duygularini Yonetme Becerileri

Degerlendirme:

« 1. Soru: Aceleci arinin yaptigi hatali davranis neydi?

«  Ornek dogru yanit: Zamani gelmeden &diiliini gérmek istedi.

« 2. Soru: Sehir disina tatile gitmek icin hazirlik yapiyorsunuz. Cok fazla kar yagdi. Ne yaparsiniz?

«  Ornek dogru yanit: Hava sartlarinin diizelmesini/karlarin erimesini beklerim.

- 3. Soru: Babasi aksam Omer’e oyuncak getirir ve “isten gelirken yolda gérdiim ve sana aldim oglum.” der.
Omer oyuncagini cok sever. Ertesi aksam babasi eve geldiginde Omer kapida beklemektedir ve “Baba isten
gelirken bana oyuncak aldin mi? Oyuncak istiyorum ben.” der. Babasi da “Hayir almadim.” der. Omer her
aksam israrla babasina isten gelirken oyuncak alip almadigini sorar. Omer’in yapti§ dogru bir davranis mi?
Neden?

«  Ornek dogru yanit: Dogru bir davranis degil. Giinkii istedigimiz her sey o an gerceklesemeyebilir.

« 4. Soru: Ogretmeni Ali ve arkadaslarina ddev verir. Ali eve gidince oyuna dalar ve 6devini yapmaz. Ertesi giin
ogretmen yine odev verir. Ali, 6gretmen zaten kontrol etmiyor diye yine yapmaz. Bir sonraki giin 6gretmen
yine édev verir ve “Yarin bitiin 6devlerinizi kontrol edip 6dil verecegim.” der. Ali bu duruma cok Uzdldr. Sizce
Ali neden tiziildi? Ne yapmasi gerekirdi?

- Ornek dogru yanit: Ciinkii devlerini zamaninda yapmadi ve 6devleri birikti. Verilen bir isi zamaninda yapmasi
gerekirdi.
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ETKINLIK NO: 3.75

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri
Etkinlik Alani: Tirkce
Kavramlar: 1-5 arasi sayilar
Etkinlik Adi: Arkadasim

Materyaller (M-42): Tavsan
ve kostebek kuklalari, kukla
sahnesi.

Kazanim 10. Hoslanmadig
bir duruma tepki vermeden
once diisiinebilme

Gostergeler:

10.1. istemedigi bir durum
karsisinda sakin bir tepki
verir.

10.2. Verecegi tepkinin
sonuclarini soyler.

10.3. Kendisine ya da
arkadaslarina zarar
vermeyecek tepkiyi secer.

Ogrenme siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, etkinligi
uygulamadan once
siniftaki sandalyeleri
cocuklarin kukla sahnesini
gorebilecegi sekilde
diizenler. Kukla sahnesini
sinifin aydinlik bir yerine
yerlestirir. Kuklalar kukla
sahnesinin arkasina koyar.
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Egitimci, “Kukla saati, kuklalar sizi bekliyor. Yerimize
oturalim, kuklalar alip konusturalim.” seklinde ritmik
sozlerle cocuklarin dikkatini ceker ve Kukla sahnesi
onune oturmalarini saglar.

Egitimci, cocuklara “lyi arkadas olmak ne demektir?”
diye sorarak cocuklarin cevaplarini dinler. Sohbet sira-
sinda orneklerle cocuklarin “iyi arkadaslarin” tanim-
lamalarina rehberlik eder. “lyi arkadas olabilmek icin
neler yapmaliyiz? Neleri yapmamaliyiz?” diye sorarak
kisaca sohbet edilir.

Daha sonra “Arkadasim” adli parmak oyununu oynaya-
rak gosterir ve cocuklardan da tekrar etmelerini ister.

Arkadagi™m
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(ButU

Daha sonra egitimci, “Bugun, iki iyi arkadas bizi ziya-
rete geldiler. Bayan Tavsan ve Bayan Kostebek size bir
anilarini anlatmak istiyorlar.” diye seslenerek hikaye
etkinligine gegilir.

Kuklalar kullanilarak hikaye anlatilir.
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“Bayan Tavsan bir ciftciydi. Kocaman bahce-
sinde taptaze marullar ve havuglar yetistiri-
yor meyve agaclarini her gun 6zenle sulard.
En iyi arkadasi Bayan Kostebek ise bir res-
samdi. En ¢ok da arkadasi tavsanin bahcesin-
deki sebze ve meyvelerin resimlerini yapmayi
seviyordu.

Bayan Tavsan; “Bu glin yeni tohumlar almak
icin pazara gidecegim. En iyi arkadasim Bayan
Kostebek; bahceme ben yokken dikkat eder
misin? Sebzelerimi ve meyvelerimi zararli
hayvanlardan korur musun?”

Bayan Kostebek; “Sevgili arkadasim. Tabi ki
bu teklifini seve seve kabul ederim. Sen gele-
ne kadar ben de tuvalimi alip bahgende resim
yaparim.”

Bayan Kostebek tuvalini alip bahgede yeni bir
resim yapmaya baslar.

Bayan Kostebek; “Bu bahcenin resmini yap-
mayI ¢cok seviyorum. Arkadasim tavsan heniz
gelmedi ve ben de ¢ok aciktim. Marullarindan
birkag tane yemek istiyorum.”, der ve mmm
cok lezzetliler diyerek marullarin hepsini yer.

Bayan Kostebek: “Eyvah, marullar cok lez-
zetliydi, hepsini yiyip, bitirdim, cok endiseli-
yim, Ustelik arkadasimdan da izin almadim.”

Derken Bayan Tavsan geldi ve cok sevdigi
marullarini en iyi arkadasi bayan kostebegin
yedigini gordu (Hikéye burada yarim burakulir).

Egitimci, “Cocuklar hikayemizi birlikte
tamamlayalim. Bayan Tavsan hig is-
temedigi bir durumla Kkarsilasti sizce
simdi ne yapmasi gerekiyor? Bayan
Tavsan’in yaptigl bu seyin sonucunda
ne olabilir? ikisinin arkadasligina zarar
vermeyecek ne yapabilir? Hep birlikte
distnelim ve herkes fikrini soylesin.”
der.

Cocugun Kendini Yansitmasi:
Parmak oyununu begendin mi? Neden?

Bu etkinlikte en begendigin oneri
hangisiydi? Neden?
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Degerlendirme:

« 1. Soru: Bayan Tavsan, arkadasinin bahcesindeki marullarini yedigini gériince ne yapar?

. Ornek dogru yanit: Sakin bir sekilde marullari neden yedigini sorar.

« 2. Soru: istemediginiz/hoslanmadiginiz bir durumla karsilasinca ne yaparsiniz?

. Ornek dogru yanit: Once bunun neden oldugunu diisiiniiriim. Sonra da sakin bir sekilde tepki veririm.

« 3. Soru: Ali’nin annesi evi temizlerken yanlislikla Ali’nin boya kalemlerini de bos kutulari atarken ¢ope atar.
Ali resim yapmak icin kalemlerini arar ve bulamadid icin annesine sorar. Annesi evi temizlerken yanlislikla
atmis olabilecegini soyler. Ali’nin yerinde olsaydiniz bu durum Karsisinda ne yapardiniz?

« Ornek dogru yanit: Uziiliirdiim fakat annemi de {izmemek icin sakin bir sekilde “Olsun annecigim yeni
kalemler aliriz, onunla resim yaparim.” derim.

+ 4. Soru: Fuat ve arkadasi sinemada film izlerken konusuyorlardi. Yanlarinda oturanlar sessiz izlemelerini
rica ettiginde Fuat “Ama biz film izlerken yorum yapmayi seviyoruz.” der ve arkadasiyla konusmaya devam
eder. Bu sirada da gorevli gelir ve “Cocuklar konusmaya devam ederseniz sizi disari ¢cikartmak zorunda
kalacagim.” der. Fuat ve arkadasi ne yapmali? Neden?

«  Ornek dogru yanit: Gérevliden ve yanlarinda oturanlardan 6ziir dileyerek filmi sessizce izlemeliler. Giinkii
Kkonusmaya devam ederlerse hem insanlari rahatsiz edecekler hem de bu davranisin sonucuna katlanip filmi
izleyemeden ¢ikmak zorunda kalacaklar.

60 AY ve UZERI COCUKLAR iCIN OKUL ONCESI SOSYAL BECERI DESTEK EGITiMI ETKINLIK KiTABI | 197



izeri

ETKINLIK NO: 3.76

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Oyun ve
Hareket, Okuma Yazmaya
Hazirlik Calismasi

Kavramlar: -

Etkinlik Adi: Siz Nelere
Hayir Dersiniz?

Materyaller: Bos bir kutu,
sinifta bulunan cesitli
materyaller

Yoénerge (0-84): Mert,
arkadaslyla tahterevalliye
binmek istiyor. Ancak
arkadasi tahterevalliye
binmek istemedigini
soyledi. Bu durumda Mert
ne yapabilir? Arkadasina
ne soyleyebilir? Sen benzer
durumlarla karsilastin mi?
Arkadasin sana “Hayir/
istemiyorum” dediginde ne
yaptin? Ona neler soyledin?

Kazanim 11. Hayir cevabini
kabul edebilme

Gostergeler:

11.1. TekKlifine hayir
denildiginde kabul eder.

11.2. Teklifinde Israr etmez.
Ogrenme siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, etkinlige
baslamadan 6nce minder
ya da sandalyeleri yarim
daire seklinde duizenler.

198

Egitimci, sinif icerisinde cocuklarin duyabilecegi sekilde
“Ne yapsam acaba? Neden dnceden bir hazirlik yapma-
dim? Simdi ne olacak?” gibi climleler soyleyerek dolasir.
Cocuklarin dikkatini cektiginde bugtin kendileri icin 6zel
bir oyun hazirlamadigini ve ne yapacagini bilemedigini
soyler. Cocuklara, bugin oynanacak oyunu belirleme
isini yapip yapamayacaklarini sorar.

Cocuklarin hangi oyunu oynayabileceklerine iliskin go-
ruslerini dinler. Tum cocuklarin fikirlerini begendigini
belirtir. TUm bu oyunlarin ayni anda oynayabilip, oyna-
yamayacaklarini sorar. Cocuklarin cevabina gore, iste-
nilen tUm oyunlarin ayni anda neden oynayamayacak-
larini sorar. Cocuklarin cevaplarini dinledikten sonra
buna hem oyun icin ayrilan zamanin yeterli gelmeyece-
gini, hem de butln oyunlari ayni anda oynamanin yoru-
cu olacagini belirtir.

Bu konuda neler yapabileceklerini, oynanacak oyunu
nasil secebileceklerini cocuklarla tartisir. Cozim yolla-
rini dinler. Daha sonra oylama yapilarak en ¢ok oy alan
oyunun oynanmasi teklifini sunar.

Oylama yapilir ve oynanacak oyuna oy ¢okluguyla karar
verilir. Diger oyunlarin bugin oynanamayacagi, sonraki
ginlerde oynanabilecedi belirtilir.

Egitimci, dider teklifleri sunan cocuklara ¢ogunlugun
kararina uyulmasi gerektigi, her zaman insanlarin is-
teklerinin gerceklesemeyecegini belirtir. Bu tir karar-
larda ¢ogunluga uymanin dogru davranis sekli oldugu-
nu soyler.

Secilen oyunlar bir stire oynandiktan sonra, cocuklarin
yeniden yerlerine oturmalari istenir.

60 AY ve UZERI



« Egitimci “Cocuklar Kimlerin onerdigi demezsem sonuc ne olabilir?” diyerek
oyunlari oynadik? Diger oyunlari ne- cocuklarla sohbet edilir.
den oynamadik? Her zaman istekleri-
miz gerceklesir mi? Bazi seyleri kabul
etmediginiz/hayir dediginiz oldu mu?

« Daha sonra egitimci cocuklara, okuma
yazmaya hazirlik sayfalarini dagitir.

e - Yonergeye uygun olarak calisma ger-
Evde anne ve babanizin sizin istedigi- ceklestirilir. Gerekli durumlarda co-

niz bir seyi yapmadigi/hayir dedigi oldu cuklara rehberlik edilir.
mu? Ne hissettiniz? Neden boyle soy-

lediklerini disundliniiz? Daha sonra ne
yaptiniz?” gibi sorular sorar ve gocuk- - Oyunda senin dnerilerin oldu mu?

larla bir sure sohbet edilir. Onerin kabul edildiginde/edilmediginde
ne hissettin?

Cocugun Kendini Yansitmasi:

« Bir ornek verilerek Uzerinde konusu-

labilir. Ornegin; “Ben bir giin cok has- - Boyle bir sey bir daha olsa, ayni
taydim. Arkadasim gezmeye gitmeyi oyunu mu onerirdin, hangi oyunlari
teklif etti. “Ona ne soylemeliyim? Hayir oynamak isterdin?

1. Soru: Onerilen biitiin oyunlari oynadiniz mi? Neden?

Ornek dogru yanit: Hayir oynayamadik. Ciinkii hepsini birden oynamaya yeterli zamanimiz yoktu.

2. Soru: Annene parka gitmek istedigini soyluyorsun fakat annen hava soguk oldugu icin “Hayir gidemezsin.”
diyor ve izin vermiyor. Ne yaparsin?

Ornek dogru yanit: Soguk havada hastalanabilecegimi diisiinerek annemin cevabini kabul ederim ve israrci
olmam.

3. Soru: Alisveris merkezinde gezerken Burhan babasindan balon istedi ve babasi da aldi. Gezerken toplari
goren Burhan top da istedi ama babasi “Alamayiz.” dedi. Burhan “Top istiyorum, top istiyorum.” diye
aglamay basladi. Siz Burhan’in yerinde olsaydiniz ne yapardiniz. Neden?

Ornek dogru yanit: Ben olsaydim top almasi icin aglayarak israr etmezdim. Zaten babam balon almisti.
Surekli bir seyler aldiramayiz.

4. Soru: Melike parktaki salincakta sallaniyordu. Saat geg oldugu icin annesi artik eve gitme vaktinin
geldigini soyledi. Melike, salincaktan inerek annesinin yanina giderken arkadasi Fatma da parka geldi ve
Melike’ye “Beraber oynayalim mi?” dedi. Melike de arkadasina “Eve gidecektik fakat annemden izin alirsam
biraz daha oynayabiliriz.” dedi. Melike “Biraz daha oynayabilir miyim?” diye annesine sorar fakat annesi
“Hayir olmaz geciktik.” der. Melike annesinin izin vermemesine ragmen arkadaslyla oynamaya baslar. Sizce
bu dogru bir davranis mi? Neden?

Ornek dogru yanit: Melike’nin yaptigi dogru bir davranis degil. Clinkii annesi nedenlerini aciklayarak hayir
dedi. Israr etmek dogru bir davranis degil.
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ETKINLIiK NO: 3.77

Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Fen ve
Matematik, Drama, Okuma
Yazmaya Hazirlik Calismasi

Kavramlar: Renkler

Etkinlik Adi: Sekerleri
Paylasalim

Materyaller: Sari, kirmizi,
mavi ve yesil renkteki
kolyeler, sari, kKirmizi, mavi
ve yesil renkteki sekerler,
kagittan kesilip hazirlanmis
yildizlar.

Kazanim 12. Kendisine
zarar gelecek bir durumda
hakkini koruyabilme

Gostergeler:

12.1. Hakli oldugu durumu
soyler.

12.2. Hakli oldugu durumun
nedenini aciklar.

12.3. Baskalarina zarar
vermeden hakKkini Korur.

Ogrenme siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci sari, kirmizi, mavi
ve yesil renkteki kolyeleri
onceden hazirlayarak,
sinifin bir kosesine
yerlestirir. Dort torba
hazirlar ve torbalardan
birine 10 tane sari, birine
10 tane Kirmizi, birine 10
tane mavi ve birine de 10
tane yesil renkte seker
Koyar.
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Egitimci, elindeki sari, Kirmizi, mavi ve yesil renkteki
kolyeleri cocuklara gostererek birer kolye se¢melerini
ister. Cocuklar kolyeleri sectikten sonra renklerine gore
birer grup olustururlar. Boylece ¢ocuklar sarilar, kirmi-
zilar, maviler ve yesiller olmak lzere dort gruba ayril-
mis olur.

Daha sonra egitimci, icinde 10’ar tane sari, kirmizi, mavi
ve yesil seker bulunan torbalari gosterir. Sekerleri renk-
lerine gore dagitacagini soyler. Cocuklarla birlikte her
gruba disecek sekerler sayilir.

Egitimci cocuklarla birlikte sari torbadaki sekerleri
sayar, sonra da gruptaki cocuklari sayarlar ve torbayi
sarilar grubunun basindaki ¢ocuga uzatir. “Torbada 10
seker var ve grupta 5 Kisi var. Simdi sen kac tane seker
alabilirsin buradan?” diyerek iki seker almasini saglar.

Bu sekilde oyun tim renk gruplarinda biraz devam et-
tikten sonra, egitimci, kendisi seker dagitmaya baslar
ve bazi cocuklara bir seker verir, bazilarina tg seker. Co-
cuklarin tepki vermesini bekler. Cocuklar tepki verdik-
ten sonra; “Aaa! Cocuklar bir yanlislik yaptim sanirim.
Nerede yanlislik yaptim? Haksizlik yapmamak igin sizce
sekerleri nasil dagitmaliyim? Nasil dagitirsam haksizlik
olur?” diye sorar ve ¢ocuklarin cevaplari dinlenir.

Ardindan egitimci, farkli problem durumlarini iceren or-
nek olaylar kullanarak, cocuklarla sohbet eder.

“Cocuklar simdi sizlerle kiglk bir oyun oynayacagiz.
Ben size bazi olaylar soyleyecedim. Daha sonra size
“Boyle bir sey olsa siz ne yapardiniz? diye soracagim.
Sizler de kendi dustlincelerinizi soyleyeceksiniz. Uygun
her oneri icin panomuza bir yildiz asacagiz.” der. Egi-
timci her bir problem durumu icin cocuklarin fikirlerini
dinler ve sonra kendi seceneklerini sunarak, en uygun
secenege karar vermelerine rehberlik eder.
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Problem durumlari: - Daha sonra “Tum yildizlarimiz bitti,
simdi yeni yildizlara ihtiyacimiz var.”
diyerek, Uzerinde noktalar halinde
hazirlanmis yildizlarin oldugu Kkagit-
lari cocuklara dagitir. Cocuklarin once
noktalari birlestirmelerine, ardindan

- Kardesinizle birlikte oyun oynuyor- yildizlari boyamalarina ve kesmeleri-
sunuz. Ama Kardesiniz hep kendi ne rehberlik edilir.

istedigi oyunu oynama konusunda
israr ediyor. Arkadasinizla oyun oy-

« Dondurma almak icin siraya girdi-
niz. Tam sira size gelmisken, sizin
arkanizdaki bir cocuk onunulze ge-
cerek, dondurma almaya calisiyor.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

nuyorsunuz. Ama sira ile oynama- « Oyunda seni en ¢ok rahatsiz eden
niz gereken bu oyunda arkadasiniz neydi?
hep ilk olmak istiyor. Neden?
- Egitimci problem durumlarini tartis- + Bundan sonra bir haksizlik oldugunu
tiktan sonra istekli cocuklarin olayi disundlgunde nasil davranirsin?
canlandirmalarina rehberlik eder. Neden?

1. Soru: Ogretmen seker dagitirken bazi cocuklara az seker vererek ne yapmis oldu?

Ornek dogru yanit: Esit dagitmayarak haksizlik yapmis oldu.

2. Soru: Birisi size haksizlik yaptiginda nasil davranmalisiniz?

Ornek dogru yanit: Nazik bir sekilde haksizlik yaptigini sylerim ve ne yaparsa haksizlik olmayacagini
aciklarim.

3. Soru: Annesi bir sey alinacaginda ya da yapilacaginda Eda’ya “kardesin daha Kuiciik 6nce ona alalim/onun
istedigini yapalim” diyordu. Eda da bu duruma tziliiyordu. Sizce burada Eda’ya karsi yapilan bir haksizlik
var mi? Eger haksizlik oldugunu diistinilyorsaniz bunu annesine nasil soylemeli?

Ornek dogru yanit: Evet haksizlik oldugunu diisiinilyorum. Eda annesine “Her zaman 6nce Kardesimin
istedigini yapiyor olman beni tiztiyor, sirayla (bir onun-bir benim) isteklerimizi yaparsan ne kardesim Gzilmus
olur ne de ben Gzlilmis olurum annecigim.” diyebilir.

4. Soru: Cem, asagida topuyla oynarken ¢ok susar ve topu apartmana birakarak evine su icmeye gider.
Asaglya tekrar indiginde topunu biraktigi yerde bulamaz. Topunun kayboldugunu distniir ve aramaya baslar.
Biraz aradiktan sonra arkadaslarinin topuyla mag yaptiklarini gorir. Arkadaslarinin yanina gidip “Topum
kayboldu zannetmistim siz mi aldiniz? Peki ben hangi takimdayim?” der. Mag yapan cocuklar Cem’e “Biz
maca basladik sen oynamiyorsun.” der. Cem de “Topumu izinsiz aliyorsunuz ve beni de oynatmiyorsunuz

bu haksizlik!” diyerek topunu alinca arkadaslari Cem’e Kizar. Sizce arkadaslari Cem’e kizmakta hakli mi?
Neden?

Ornek dogru yanit: Arkadaslari Cem’e kizmakta hakli degiller. Clinki bir baskasinin esyasinin izinsiz alinmasi
dogru degil. Kendi topuyla oynayabilmesi Cem’in de hakki.
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ETKINLIK NO: 3.78
Yas Grubu: 60 ay ve Uzeri

Etkinlik Alani: Turkce,
Okuma Yazmaya Hazirlik
Calismasi

Kavramlar: Renkler, Daire,
Ucgen, Kare

Etkinlik Adi: Beklemek

Materyaller (M-43): Pazen
tahta figurleri (Ali, Ayse,
Begim)

Kazanim 13. Kendiliginden
coziilecek sorunlari
gormezden gelme

Gostergeler:

13.1. Kendiliginden
coziilecek sorunu soyler.

13.2. Kendiliginden
cozimlenebilecek sorunu
gormezden gelir.

Ogrenme Siireci:

Egitim Ortaminin
Hazirlanmasi:

- Egitimci, etkinlige
baslamadan once
sinifindaki minder veya
sandalyeleri yarim ay
seklinde diizenler. Pazen
tahtayi tim cocuklarin
rahat bir sekilde
gorebilecegi bicimde
yerlestirir. Her minderin
uzerine farkli renkte,
daire, licgen ve kare
seklinde kagit parcalari
Koyar.
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Egitimci, onceden hazirladigi farkli renklerdeki daire,
ucgen ve Kare seklinde kesilmis kagit parcalarindan ve-
rerek, ayni renkteki ve sekildeki minderlere oturmalari-
ni ister. Cocuklar yerlerine oturduktan sonra, “Cocuklar
arkadaslarinizla hangi oyunlari oymayi seviyorsunuz?
Komsularinizin ¢ocuklari var mi? Onlarla oyun oynu-
yor musunuz?” diye sorular sorarak, ¢ocuklarla sohbet
eder.

Sohbetin ardindan, “Ali ve Ayse’nin de yeni komsulari
tasinmis. Bakalim neler olmus?” diyerek pazen tahta
figrleri kullanarak hikayeyi anlatmaya baslar.

Hikaye sonrasinda hikdyede gecenler cocuklarla birlik-
te tekrar edilir. Daha sonra egitimci, “Cocuklar sizinle
birlikte oyun oynamak istemeyen arkadaslariniz oluyor
mu? O zaman siz ne yapiyorsunuz? Sizin oyun oynamak
istemediginiz zamanlar oluyor mu? O zaman size nasil
davranilsin istersiniz?” sorularini sorar ve cocuklarin
cevaplarini dinler.

Daha sonra egitimci, cocuklarin boyalarini alarak masa-
lara ge¢melerini ister ve resim kagitlarini dagitir. Sev-
dikleri bir arkadasinin resmini cizmelerini ister. Cocuk-
larin resimleri tamamlandiktan sonra, ¢ocuklarla resim
hakkinda konusularak, arkadasini anlatmasini ister.
Cocugun her soyledigi resmin yanina yazilir. Yapilan re-
simler cocuklarla birlikte etkinlik panosuna asilir.

Cocugun Kendini Yansitmasi:

Hikayede en ¢ok hangi davranisi begendin? Neden?
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Yeni Komsu

Ali ve Ayse yeni komsularinin tasinmasina
cok sevindiler. Yeni komsularinin kizi Begumle
birlikte cok guzel oyunlar oynayabileceklerdi.
Ali ve Ayse top oynamayi cok seviyorlardi. Bir
glin top oynarlarken, Beguim’e “Sen de bizimle
top oynar misin?”diye sordular. Begiim, “Hayir
oynamak istemiyorum.” dedi. Ali ve Ayse bu
duruma Gzuldiler, ama oyunlarina devam et-
tiler.

Ali ve Ayse resim yapmayi ¢ok seviyorlardi.
Begum’e “Sen de bizimle resim yapmak ister
misin?” dediler. Begiim, “Hayir resim yapmak
istemiyorum.” dedi. Ali ve Ayse’nin annesi ¢ok
glizel Kkurabiye yapardi. O gun de Kurabiye
yapti. Ali ve Ayse Beglim’e “Kurabiye yer mi-
sin?” dediler. Begum, “Hayir kurabiye yemek
istemiyorum.” dedi. Ali ve Ayse yeni tasinan
arkadaslarinin her tekliflerine ‘Hayir’ demesi-
ne ¢ok Uzuluyorlardi. Ali’nin annesi bu durumu
gordi ve “Cocuklar, Beglim ile oyun oynamak
istediginizi biliyorum. Ama Beglm yeni tasin-
di ve bizleri yeterince tanimiyor. isterseniz
ona sizi tanimasi icin biraz zaman verin. Gore-

ceksiniz her sey yoluna girecek.” dedi.

Ali ve Ayse Begum’e hos geldin demek igin
bir kitap hediye ettiler. Begum Kitabi aldi.
“Tesekkir ederim.” dedi ve evine gitti. Ali ve
Ayse, Begim’un onlari sevmedigini disun-
diler. Bundan sonra onu ¢agirmamaya karar
verdiler. Ertesi gun Begim bahcede tek basi-
na top oynuyordu. Ayse ve Ali yanina gitme-
diler. Bir sonraki glin Beguim resim yapiyordu.
Ayse ve Ali yanina gitmediler.

Bir glin Beglim’in annesi Ali ve Ayse yi ev-
lerine davet etti. Ali ve Ayse once gitmek is-
temediler, Beglim’ln kendilerini sevmedigini
dusunuyorlardi. Ama sonra gitmeye karar
verdiler. Begum, Ali ve Ayse o gun ¢ok glizel
oyunlar oynadilar. Artik Begiim’un onlari sev-
medigini dustnmuyorlardi. Begum, yalnizca
eski arkadaslarini cok 6zliyordu. Ali ve Ayse
bu durumu anlayinca, Begiim onlarla oyun oy-
namak istemediginde ona kizmamaya, daha
sonra aralarina katilmasini beklemeye karar
verdiler. Aradan bir sire gectikten sonra da
Ali, Ayse ve Beglm cok iyi arkadas oldular.
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1. Soru: Beguim yeni tasindigi yerdeki arkadaslariyla ilk basta neden oyun oynamak istemiyordu?

Ornek dogru yanit: Eski arkadaslarini cok 6zledigi icin.

2. Soru: Zeynep evde cizgi film izlerken birden elekrikler gitti. Zeynep Uzgin bir sekilde annesinin yanina gidip
“Anne bir sorunum var, elektrikler kesilde simdi ben nasil ¢izgi film izleyecegim.” dedi. Sizce Zeynep’in bu
sorununu ¢ozmek icin annesi ne soylemis olabilir?

Ornek dogru yanit: “Uziilmene gerek yok kizim. Birazdan elektrikler gelir ve tekrar televizyonu izleyebilirsin.”
demis olabilir.

3. Soru: Jale okula yeni aldigi bebegini getirmisti. Yeni bebegi goren arkadaslari Jale’ye “Ben oynayabilir
miyim?” diyorlardi. Glin boyunca arkadaslarindan hep bu soruyu duyan Jale cok sikilmisti. Eve gittikten sonra
annesine durumu anlatip yarin bebegimi okula gotliirmek istmedigini soyledi. Sizce annesi Jale’ye ne soylerek
bebegini tekrar okula gotiurmeye ikna etti?

Ornek dogru yanit: “Bebegin yeni oldugu icin arkadaslarinin oynamak istemesi normal. Biraz zaman gectikten
sonra artik onlar da baska oyuncaklarla oynamak istiyecekler ve boylece senin sorunun da ¢ozilecek.” demis
olabilir.

4. Soru: Serife, ilkokul tgtinct sinifa gidiyordu. Kardesi Sibel ise birinci sinifa yeni baslamisti. Serife, 6devleri
cok oldugu icin evde siirekli ders calisirken kardesi az ders calisiyordu. Ustelik kardesi hem okuyamiyor hem
de yazamiyordu. Bu durum Serife’yi endiselendiriyordu. Bu yiizden okulda arkadasina kardesi hakkindaki
dustincelerini anlatti. Sizce Serife’nin arkadasinin yerinde olsaydiniz, endiselenmemesi icin ne soylerdiniz?
Ornek dogru yanit: “Kardesinin okula yeni basladigi icin okuma-yazma yapamamasinin normal oldugunu ve
zamanla bunlari 6grenecegdini endiselenmemesi gerektigini” soylerdim.
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