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Ogretmen (Zoom veya uygun bir
uvygulamada) bir 6grenciyi ebe secer ve
ayri bir odaya alir. Gruptan bir lider
secilir ve gruba su yoénerge verilir;
“Lider ne yaparsa onu yapin”. Iceri
alinan ebeden lideri bulmasi istenir.
Ebenin lideri tahminde G¢ hakk: vardir.
Lideri bulursa yeni ebe lider olur.
Bulamazsa tekrar ebe olarak devam
eder.
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Ebe odasindan bir nesneyi alir ve
kimseye gostermez (kamerasini
kapatabilir) veya aklindan bir nesne
tutar. Ogrenciler “Nesi var?” dedik¢e
ebe tuttugu nesnenin renginden,
seklinden, boyutundan, kullanim
seklinden, kullanim alanindan vs. ipucu
verir. Cocuklardan hangisi nesneyi
bilirse diger oyundaebeolur.
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Zoom vaya uygun bir uygulama
Uzerinden kag¢ kisi varsa hedef bu
saylya kadar anlasmadan, birbirinden
habersiz baslayarak, kimin hangi sayiy:
soyleyecegini bilmeden, isaret vb.
yapmadan, karisik olarak saymaktir.
Ornegin; Tden 15’¢ kadar saymaya
calisilir. Herkes bir sayi séyleyecektir.
Ayni anda iki kisi birden ayni sayiyi
soylerse enbasadonilir.
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Ogretmen bilgisayar (zoom) iizerinden
sesini kapatir. Herkes o6gretmeni
ekrandan takip eder. Ogretmen bir
s6zcUk soyler ve c¢ocuklar da
ogretmenin ne soyledigini anlamaya
calisirlar. Bilen 6grenci bir sézciUk
soyler veoyunbu sekilde devam eder.




Bir cocuk “ayna” olur. Diger cocuklar da
ekran karsisinda ayna olan ¢ocugun
yaptigi devinimleri 6ykinerek aynisini
yapar. Gildirioco devinimler
cocuklarin daha ¢ok hosuna gider. Nasil
devinimler yapilacagi konusunda ¢cocuk
6zgir birakilmalidir. Ogretmen ayna
degis dediginde s6yledigi kisi ayna olur
ve diger herkes yeni aynanin
yaptiklariniyapmayacalisir.

n N v



Ogretmen bir cimle kurarak 8ykiyi
baslatir. Sirayla tim katilimcilar birer
cimle ile anlamli bir 6yki olusturmaya
calisirlar. Gérisme videosu kayit alinir
ve baskabir gin 6ykiye bir bolim daha
yazilir (tehlikeli, gizemli veya ¢6ziilen
sir basliklariyla).




Ogretmen bir kisi secer. Secilen kisi de
herhangi bir makineyi secer ve onun bir
parcasi olarak hareket eder. Diger
katiimcilar sirayla makinenin diger
parcalarini hareket ve sesle
olustururlar. Ogretmen sinifi G¢ veya
dort gruba ayirarak gruplarin bir
makine se¢cmesini ister. Her grup sectigi
makinenin parcalariolur ve ses cikartir.
Diger gruplar hem makineyi hem de
parcalaritahmin eder.
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Ogretmen bugiin paylasimlarini uzayli
diliyle yapacaklarini soyler.
Konusurlarken kelimelerin anlamlari
belli degildir ama hayret, kizginlik,
seving, hUziUn, yorgunluk vs. duygularin
vurgularinin  verilmesi  onemlidir.
6§retmen sevincini anlatmaya calisir.
Sonraisterse tahmin etmelerinideister.
Mikrofonlar kapali olur ve sadece
uzayca dili ile anlatan kisi dinlenilir.
6§renciler duyguyu ve olayr tahmin
ederler.




