I §

Oyun, cocugun kendi dinyasini yansitabildigi, eglenceli bir aktivitedir.
Cocuklarin kendisini ifade etme becerileri kazanmasi, 6zgliveninin gelismesi,
kendisini tanimasi, kendini gerceklestirmesi ve Ozyeterlilik kazanmasi icin en
kolay yoldur.

Oyunla birlikte cocuklar duygularini yaratici bir sekilde yansitabilecekleri
bir alan bulmus olurlar, yaratici disinmenin, etkili sorun ¢ézmenin ve gevreleri
ile olumlu bir iletisim kurmanin ilk adimini atarlar.

Kisacasi oyun c¢ocuklarin hayati 6grendikleri ve her gin yeni bir deneyim
yasadiklari, 6zgur alanlaridir.

Bu nedenle ¢ocuklarin okulda ve evde oynadiklari oyunlar onlarin ruhuna
acilan kapilardir diyebiliriz. Bu ayki dergimizde biz de onlarin dinyalarina
girerek onlarla birlikte 6grendigimiz seyleri sizlerle paylasmak istedik.

Asagidaki tabloda g¢ocuklarin yas gelisimine gore oynadiklari oyunlar ve
icerikleri yer aliyor. Sizler de cocuklarinizin oynadigi oyunlari gozlemleyerek
hangi asamada olduklarini ve nasil gelisme gostereceklerini takip edebilirsiniz.



COCUKLARIN YAS GELISIMINE GORE OYUNLAR

YAS DUYU/YARATICI FiZIKSEL OYUN ARASTIRMA OYUNU SOSYAL OYUN SEMBOLIK OYUN
OYUN

0-1 yas Tim vicudunu ve tim Tekrarlari olan oyunlari Kendi ve annesinin Anne-Cocugun sirayla ik sdzlerini soyler.
duyularini (Koklama, sever. vlicudunu kullanir. yaptigi oyunlari sever.
dokunma, tatma, duyma, Dokunsal oyunlari sever. “Bu nedir?” Sesleri kopyalar.
gorme) kullanir. “Ne yapabilirim?”

sorularini arastirir.

1-2 yas Yemekle ve kendisi ile Blyuk kaslarrile ilgili Fiziksel arastirmalar yapar. | Saklambag, gliresme, Taklit oyunlari, rol oynama
oynar. oyunlar (Kosma, yiirime ), | (itme/cekme, yuvarlanma, bireysel oyun | ve durumlari taklit etme
Kelimeler ve seslerle ilgili saklanma/arama, ve yaninda oynayanlari oyunlari oynamaya baslar.
oyunlari sever. Kuguk kaslarla ilgili oyunlar | yukarida/altinda) izleme
Tim duyularini (Koklama, | (insa etme)
dokunma, tatma, duyma,
gorme) kullanir.

3-4 yas Kum, su, oyun hamuru, Kosma, ziplama, dans Problem ¢6zme, insa Etkilesimli oyun ve paralel | istedigi karaktere biriinme
boyalar, kelimeler, etme, top oynama, cizme | oyunlari ve yapboz oyun (Yan yana iki cocugun | oyunlari biraz daha
hikayeler ve muzikle ilgili ve kesme ile ilgilenir. farkli oyunlar oynamasi), karmasik olmaya
oyunlar oynar. Kovalamacalar baslamistir.

5-12 yag | Yaratici sanat caligmalari, Kuralli oyunlar, jimnastik Bir seyler yapma, teknik ve | Etkilesimli oyun, Uzun sureli sosyodramatik
miuzik, kitaplar, hikayeler ve spor, dikis ve insa etme | bilimsel konularla ilgili yarismalar ve sosyal oyunlar planlar ve oynar.
ve evcil hayvanlar ilgisini ve yazma ilgisini ¢eker. oyunlari sever oyunlara katilim (Av-avci, digin,
ceker. ogretmencilik...)

12 yas Ustii | Yaratici sanatlar, sevmek, | Spor turleri, hobiler ilgisini | Fen ve teknolojiye ilgi Kuralli oyunlar oynar. Fikirler bulma, hayal

pisirmek, aile olma gibi
yetiskin rollerini test
ettikleri oyunlar.

ceker.

duyar.

kurma, bir rolli yazma ve
oynama ile ilgili oyunlar
oynar.

Kaynakga: www.cocugumagore.com




“BiRi OYUN MU DEDI?”
Ogrencinin adi: DEMIR CALISKAN
Oyunun adi: SiHIRLI iP
Kag kisilik: Cok kisilik

Gerekli materyaller: ip, ziller.

Oyunun kategorisi:
@ Denge ve yetenek oyunlari O Sozclk oyunlari O Kovalamacalar
O Top oyunlari O Kagit-kalemle oynananlar O Bellek /Algi oyunlari

O Miizikli ve sarkili oyunlar

Oyun nasil oynanir:

e ipin altindan ve iizerinden gegmece. Cocukken elimizde oynadigimiz ip oyununda oldugu gibi
2 mt. veya daha uzun bir ipin iki ucundan baglayin ya da karsilikli olarak iki kisinin tutmasini
saglayin.

e Yerden 20-30 cm. yiikseklikte karsilikli ve gergince tutulur. iplerin arasina basarak karsi tarafa
gecilir ya da sadece iplere basarak ilerlenir.

o Her seferinde ipe farkli kombinasyonlar verilir.

e Oyunu zorlastirmak igin ipe ziller baglanarak ziller galmadan oynanmaya calisilir.




“BiRi OYUN MU DEDI?”
Ogrencinin adi: KEREM AKMAN
Oyunun adi: (OMLEGINDE NE VAR?
Kag kisilik: 8-10

Gerekli materyaller: -

Oyunun kategorisi:
O Denge ve yetenek oyunlari O Sozclk oyunlari @ Kovalamacalar
O Top oyunlari O Kagit-kalemle oynananlar O Bellek /Algi oyunlari

O Miizikli ve sarkili oyunlar

Oyun nasil oynanir:

e Cocuklar halka olup yere ¢omelir. Biri ebe olur. Ebe halkanin disinda dolasir. Bir cocugun
yaninda durur ve sorar;
- Comleginde ne var?
- Yagvar, bal var.
- Satar misin?
- Satmam.
- Tattinir misin?
- Tattirmam.
e Ebe ¢cdmelen oyuncunun eline hafif¢e vurur.
“0O zaman sen o yoldan, ben bu yoldan.” Der ve kosmaya baslar. Comelen ¢ocuk da
(eline vurulan) kalkar, o da ters ydnde kosmaya baslar. Once gelen ¢ocuk bosalan
yere ¢comelir, digeri ise ebe olur ve oyun bu sekilde devam eder.




“BiRi OYUN MU DEDI?”
Ogrencinin adi: OMER GUZELAY
Oyunun adi: BiRLIKTE RESIM CiZME
Kag kisilik:
Gerekli materyaller:

Oyunun kategorisi:

O Denge ve yetenek oyunlari O Sozclk oyunlari O Kovalamacalar
O Top oyunlari O Kagit-kalemle oynananlar O Bellek /Algi oyunlari

O Miizikli ve sarkili oyunlar

Oyun nasil oynanir:

e Cocuklar 3’erli gruplara ayrilir ve her bir gruba bir tane kalem verilir. Once takimlarina bir isim
bulurlar ve takimlarinin kartini hazirlarlar. Burada 6zgir birakilirlar ve o karti istedikleri renge,
istedikleri sekle sokabilir ve lizerine istedikleri simgeyi koymalarinda serbest birakilirlar.

e Oncesinde bir érnek gosterilebilir. Birlikte bir cicek cizmeleri séylenir. Kalemi birlikte
tutmalari istenir.

e Ortaya cikan gicek, kalemi baskin tutan ¢ocuk, birlikte hareket ederlerken sergiledikleri tutum
cok onemlidir. Ve gicekleri gruplarinin isimlerinin altina yapistirilir.




“BiRi OYUN MU DEDi?”

Ogrencinin adi: IPEK AYTIi
Oyunun adi: KOREBE
Kag kisilik: 3 ya da daha fazla kisi

Gerekli materyaller: Gozii kapatmak igin tiilbent ya da bant

Oyunun kategorisi:
O Denge ve yetenek oyunlari O Sozcuk oyunlari @ Kovalamacalar

O Top oyunlari O Kagit-kalemle oynananlar O Bellek /Algi oyunlari

O Muzikli ve sarkili oyunlar

Oyun nasil oynanir:

Bir ebe secilir, ebe olan kisinin gozleri baglanir ve gozleri kapaliyken diger oyunculari yakalamasi
istenir. Ebenin gozleri baglanmadan sinirlarin belirlenmesi 6nemlidir.




“BiRi OYUN MU DEDI?”
Ogrencinin adi: DURU CANIGENIS
Oyunun adi: SAKLAN-YAKALAN
Kag kisilik: istenilen sayida olabilir.

Gerekli materyaller: -

Oyunun kategorisi:
O Denge ve yetenek oyunlari O Sozclk oyunlari @ Kovalamacalar
O Top oyunlari O Kagit-kalemle oynananlar O Bellek /Algi oyunlari

O Miizikli ve sarkili oyunlar

Oyun nasil oynanir:

Bizim oyunumuz saklambag ve yakalanbacin birlesiminden olusuyor. Bir ebe segilir. Ebe kararlastirilan
saylya kadar sayar, herkes saklanir. Sayi saymasi bitince ebe etrafina bakinir. Gordigu, buldugu kisiyi
kovalayarak yakalamaya calisir. Bu sirada diger saklananlar da c¢ikip ebeyi sasirtmaya calisir, herkes
arasinda bir kovalamaca baslar. isteyen kisiler bu kovalamaca esnasinda tekrar bulduklar yerlere
saklanip, gizlenebilirler.




“BiRi OYUN MU DEDI?”
Ogrencinin adi: OYKU FiDAN
Oyunun adi: BATTANIYENIN ALTINDA NE VAR?
Kag kisilik: 2 veya daha fazla

Gerekli materyaller: Ortii/battaniye, evdeki nesneler, oyuncaklar...

Oyunun kategorisi:

O Denge ve yetenek oyunlari O Sozclk oyunlari O Kovalamacalar
O Top oyunlari O Kagit-kalemle oynananlar @ Bellek /Algi oyunlar

O Miizikli ve sarkili oyunlar

Oyun nasil oynanir:

Bir kisi saklayici olur. Diger oyuncular ya gozlerini kaparlar ya da odadan disari ¢ikarlar. Saklayici, oyun
oynanan odadaki nesnelerden birini battaniyenin altina saklar ve digerleri de sakladiklari nesnenin ne
oldugunu tahmin etmeye calisir.




“BiRi OYUN MU DEDI?”
Ogrencinin adi: IREM CANSEVER
Oyunun adi: KUKA
Kag kisilik:

Gerekli materyaller:

Oyunun kategorisi:

O Denge ve yetenek oyunlari O Sozclk oyunlari @ Kovalamacalar
O Top oyunlari O Kagit-kalemle oynananlar O Bellek /Algi oyunlari

O Miizikli ve sarkili oyunlar

Oyun nasil oynanir:

Takimlar iki esit gruba ayrilir. Birinci grup aticilar olur. ikinci grup ebeler olur. 7 tane tugla gibi diiz tas
Ust Gste konur. Aticilar, yaklasik 7 mt. uzaga gider ve oradan top atarak kukalari yikmaya calisir.

Tum taslari aticilarin her elemani sadece birer kere top atarak yikarsa onlari st Uste dizmeye
cahsirlar. Vuramazlarsa, onlar ebe olur. Ebeler atici olur.

Kukalar yikilmissa onlari Ust Uste koymaya calisirken ebeler onlari topla vurmaya calisir. Toplari
aticilar yakalarsa uzaga atarlar ve takimlarina zaman kazandirirlar. Eger taslari Ust Uste koyarlarsa
tekrar atici olarak oyuna devam ederler.




“BiRi OYUN MU DEDI?”
Ogrencinin adi: ZEYNEP LAL YASAR
Oyunun adi: SIRTIMDAKi NE?
Kag kisilik: Sinirsiz

Gerekli materyaller: Ogrencilerin gérebilecedi biiyiikliikte esya, bitki,
hayvan, vs. fotograflari

Fotograf:
Oyunun kategorisi:
O Denge ve yetenek oyunlari E Sozclk oyunlari O Kovalamacalar
O Top oyunlari O Kagit-kalemle oynananlar O Bellek /Algi oyunlari

O Miizikli ve sarkil oyunlar

Oyun nasil oynanir:

Bir 6grencinin sirtina goremeyecegi bir sekilde bir hayvan, esya, yiyecek veya bitki resmi asilir. Diger
arkadaslarina sorular sorarak sirtindakini tahmin etmeye calisir.

Ogrenciler gruplara ayrilarak oynanirsa ve belli bir oyun siiresi konulursa zevkli ve eglenceli olabilir.
En cok bilen grup kazanan olur.




“BiRi OYUN MU DEDI?”
Ogrencinin adi: ELA FAZLIOGLU
Oyunun adi: KUTU KUTU PENSE
Kag kisilik:

Gerekli materyaller: -

Oyunun kategorisi:
O Denge ve yetenek oyunlari O Sozclk oyunlari O Kovalamacalar

O Top oyunlari O Kagit-kalemle oynananlar O Bellek /Algi oyunlari

@ Muzikli ve sarkili oyunlar

Oyun nasil oynanir:
Herkes toplanir ve el ele tutusarak daire olur. El ele tutusup sarki séylenir;

"Kutu kutu pense,
Elmami yerse,
Arkadasim x arkasini donse"

ismini sdyledigi kisi arkasini déner. Bu sirayla devam eder. Herkes arkasini déndiikten sonra tekrar
teker teker isimler sdylenir ve ylz ylize donilir.




“BiRi OYUN MU DEDI?”
Ogrencinin adi: DURU UNVER
Oyunun adi: KANDIRAMAZSIN BENi
Kag kisilik: 2-4 kisilik

Gerekli materyaller: Kandiramazsin beni kutu oyunu

Oyunun kategorisi:
O Denge ve yetenek oyunlari O Sozclk oyunlari O Kovalamacalar
O Top oyunlari O Kagit-kalemle oynananlar E Bellek /Algi oyunlari

O Miizikli ve sarkili oyunlar

Oyun nasil oynanir:

Karakterleri temsil eden kartlar karisik olarak herkese esit adette dagitilir, oyuna 6zel gozlik ve burun
takilir. Daha sonra piyon hangi karakterin tizerindeyse oyuncular o karakterin kartini kapali sekilde
ortaya atar. Eger kart sirasi gelen oyuncu 6nceki atilan kartin siradaki karaktere ait olmadigini
disinidyorsa “Kandiramazsin beni” diyerek karti agar.

Kart dogruysa karti agan yanilmissa karti agan oyuncunun burnu uzatilir. Oyunun sonunda burnu en
uzun oyuncu kaybeder.
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“BiRi OYUN MU DEDi?”

Ogrencinin adi: ILGIN GENG
Oyunun adi: HECELEME
Kag kisilik:

Gerekli materyaller: -

Oyunun kategorisi:
O Denge ve yetenek oyunlari E Sozciik oyunlari

O Top oyunlari O Kagit-kalemle oynananlar

O Muzikli ve sarkili oyunlar

Oyun nasil oynanir:
2 harfli bir hece verilir ve bu heceden olabildigince kelime retilir.

Ornek; pa=para, palyaco, Pazar, pantolon...

O Kovalamacalar

O Bellek /Algi oyunlari




“BiRi OYUN MU DEDI?”
Ogrencinin adi: ERDEM TASCIOGLU
Oyunun adi: SAYI AGACI
Kag kisilik: 2-4 kisi
Gerekli materyaller: 12 sise kapagi, zar, sayilarin yazili oldugu tablo

Oyunun kategorisi:

O Denge ve yetenek oyunlari O Sozclk oyunlari O Kovalamacalar
O Top oyunlari O Kagit-kalemle oynananlar @ Bellek /Algi oyunlar

O Miizikli ve sarkili oyunlar

Oyun nasil oynanir:
Sise kapaklarinin arkasina 2’den 12’ye kadar sayilar yazilir. Ayrica bir kagida da sayilar yazilir.

1.oyuncu zari atar ve 6rnegin 1-1 gelirse; 1+1=2 oldugundan 2 numarali yuvarlagin lzerine kapagi
koyar.

2.oyuncu zari atar ve érnegin 3-4 gelirse; 3+4=7 oldugundan 7 numarali yuvarlagin tizerine kapagi
koyar.

Kim elindeki kapaklari 6nce bitirirse o birinci olur.




“BiRi OYUN MU DEDI?”
Ogrencinin adi: MELISA SEVILEN
Oyunun adi: YAKAR TOP
Kag kisilik: 3’ten fazla

Gerekli materyaller: Top

Fotograf:
Oyunun kategorisi:
O Denge ve yetenek oyunlari O Sozclk oyunlari @ Kovalamacalar
O Top oyunlari O Kagit-kalemle oynananlar O Bellek /Algi oyunlari

O Miizikli ve sarkili oyunlar

Oyun nasil oynanir:

Takimlar en az ikiser kisiden olusur. Oyun aninda takimlari atici takim ve kagici takim olarak
adlandirmak mimkundur.Atici takimin elemanlari, aralarinda 15-25 m civarinda bir mesafe olan iki
cizgiye cekilirler. Kagicilar bu iki ¢izginin arasina yerlesirler. Aticilarin amaci kagici takim elemanlarini
elle attiklari topla vurmaktir. Vurulan oyun disi kalir. Eger aticilar diger takimin tiim elemanlarini
vururlarsa tekrar atici olurlar. Oyun yeniden baslar. Atici takima bir puan yazilir. Aticilarin attigi top
kacicilar tarafindan tutulursa veya top kacicilara degmeden yere degerse takimlar yer degistirir.




“BiRi OYUN MU DEDI?”
Ogrencinin adi: DEFNE GUNEVi
Oyunun adi:
Kag kisilik:
Gerekli materyaller:

Oyunun kategorisi:

O Denge ve yetenek oyunlari O Sozclk oyunlari O Kovalamacalar
O Top oyunlari O Kagit-kalemle oynananlar @ Bellek /Algi oyunlar

O Miizikli ve sarkili oyunlar

Oyun nasil oynanir:

Oyun kartlarinda gordikleri meyve, sebze vb. gorselleri karsisindaki kisiye renk, 6zellik vb. ipuglari ile
anlatarak karsisindakinin tahmin etmesini saglamaya ¢alisir. Oyun bir soran bir bilen olarak
oynanabildigi gibi bir soran birden fazla tahmin eden arasinda 6nce bilen yarisi olarak da oynanabilir.




“BiRi OYUN MU DEDI?”
Ogrencinin adi: KUZEY SAKIN
Oyunun adi: BALIK AGI
Kag kisilik: 10 kisiye kadar oynanabilir ya da 2 grup yapilabilir.
Gerekli materyaller:

Oyunun kategorisi:

O Denge ve yetenek oyunlari O Sozclk oyunlari @ Kovalamacalar
O Top oyunlari O Kagit-kalemle oynananlar O Bellek /Algi oyunlari

O Miizikli ve sarkili oyunlar

Oyun nasil oynanir:

Bir ebe segilir. Diger ¢cocuklar belirlenen alanin disina ¢itkmadan kosarlar ya da hizli adimlarla yirdrler.
Ebe herhangi birine dokundugunda ebelemis olur ve el ele tutusurlar. ikisi de ebedir artik. Elleri
birakmak kural disidir. Ellerini birakirlarsa oyun durur. ikisi birlikte baska arkadaslarini ebelemeye
cahsirlar. Ebeledikleri anda (gli olarak devam ederler. Balik agini bu sekilde buydtirler. Son
arkadaslarini yakalayana kadar oyun devam eder.




“BiRi OYUN MU DEDI?”
Ogrencinin adi: BATUHAN UNAL
Oyunun adi: iSTOP
Kag kisilik: ister 10 kisi, ister 3 kisi

Gerekli materyaller:

Fotograf:
Oyunun kategori:
O Denge ve yetenek oyunlari O Sozcuk oyunlari @ Kovalamacalar
O Top oyunlari O Kagit-kalemle oynananlar O Bellek /Algi oyunlari

O Muzikli ve sarkili oyunlar

Oyun nasil oynanir:

Bir arkadasimiz top havaya atip diger arkadasin ismini soéyler. Eger o arkadas topu yakalayamazsa
diger arkadaslar kagar. Topu yere diisiiren (yakalayamamis olan) “istop” der ve birini topla vurmaya
calisir.

Topla vurulan bir isim soyleyerek topu havaya atar. Oyun devam eder.




“BiRi OYUN MU DEDI?”
Ogrencinin adi: CAN SAGBAN
Oyunun adi: HADi ANLAT BAKALIM
Kag kisilik: 3-4 kisi

Gerekli materyaller: Canli/ Cansiz varhk resimlerinin oldugu oyun kartlari

Oyunun kategorisi:
O Denge ve yetenek oyunlari O Sozclk oyunlari O Kovalamacalar

O Top oyunlari O Kagit-kalemle oynananlar @ Bellek /Algi oyunlar

O Miizikli ve sarkili oyunlar

Oyun nasil oynanir:

Oyun kartlarindan birini oyunculardan biri seger. Arkadaslarina karti gostermeden karttaki resmi
ipuclariyla anlatmaya calsir.

Vicut dilini ya da kelimeleri kullanabilir. Kullanilan kelimeler es anlamh veya zit anlamli olmamalidir.
Kelimeyi andiran yakin kelimeler secilmelidir.




“BiRi OYUN MU DEDI?”
Ogrencinin adi: OMER YUKSELEN
Oyunun adi: SEK SEK
Kag kisilik: ister 10 kisi, ister 3 kisi
Gerekli materyaller:

Oyunun kategorisi:

@ Denge ve yetenek oyunlari O Sozcuk oyunlari O Kovalamacalar
O Top oyunlari O Kagit-kalemle oynananlar O Bellek /Algi oyunlari

O Muzikli ve sarkili oyunlar

Oyun nasil oynanir:

Seksek, yere tebesir ile birbirini izleyen kareler ya da daireler cizilmesi ve numaralandiriimasiyla
oynanan bir tiir sokak oyunudur.

Pek ¢ok cesidi bulunan bu oyunun bir tirinde oyuncular, cizili alanlarin igine sirayla yassi bir tasi ya
da kiremit pargasi atarlar. Eger tas cizili alanlarin disina diser ya da ¢izgiye denk gelirse, tas atma
sirasl 6blir oyuncuya gecer. Atis basariliysa oyuncu tek ayagi lzerinde sekerken, tasi oblir ayagiyla
iterek bitlin bosluklardan gecirmesi gerekir. Eger 6biir ayagi yere deger ya da bosluklarin arasindaki
cizgilere basarsa yanar ve sirasini kaybeder. Oyun aslinda iki tur halinde oynanir. Baslarken 1-10
dogru atarak ilerleyip ikinci turda ise 10-1 dogru geri gidilir.
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“BiRi OYUN MU DEDI?”
Ogrencinin adi: KUZEY SAHUTOGLU
Oyunun adi: IMZA TOPLAMA
Kag kisilik: Bireysel ya da grup olarak
Gerekli materyaller:

Oyunun kategorisi:

O Denge ve yetenek oyunlari O Sozclk oyunlari O Kovalamacalar
O Top oyunlari E Kagit-kalemle oynananlar O Bellek /Algi oyunlari

O Miizikli ve sarkili oyunlar

Oyun nasil oynanir:

Cocuklara kagit-kalem verilir. Amag sdylenen kisilerin imzalarini toplayip getirmektir. Stireye karsi
oynanir. Ornegin sirayla; okul midird, giivenlik gorevlisi... gibi kisilerin imzalari istenir. Siire dolunca
toplanan imzalar sayilir.

Oyun zenginlestirilerek kirmizi renk kazak giyenler ya da sapkasi olanlar... diye cesitlendirilebilir.




“BiRi OYUN MU DEDI?”
Ogrencinin adi: DEMIR EGE CELIK
Oyunun adi: BILMECE
Kag kisilik: 2 ya da daha fazla

Gerekli materyaller: -

Oyunun kategorisi:

O Denge ve yetenek oyunlari E S6zclk oyunlari O Kovalamacalar
O Top oyunlari O Kagit-kalemle oynananlar O Bellek /Algi oyunlari

O Miizikli ve sarkili oyunlar

Oyun nasil oynanir:
Etrafimizda gérdiglimiiz nesnelerle ilgili sira ile bilmeceler uydurup birbirimize sorariz.
Mesela bunu Demir buldu;

“Dairedir sekli,

Fistikli, ¢ikolatali, gilekli.”

Cevap: Makaron




“BiRi OYUN MU DEDI?”
Ogrencinin adi: POYRAZ YILMAZ OZEN

Oyunun adi: AC KAPIYI BEZIRGAN BASI

—
=& | Kag kisilik: 8-10 gocuk
£ \
= Gerekli materyaller: -
O Denge ve yetenek oyunlari O Sozclk oyunlari O Kovalamacalar
O Top oyunlari O Kagit-kalemle oynananlar O Bellek /Algi oyunlari

@ Muzikli ve sarkili oyunlar

Oyun nasil oynanir:

Grup halinde 8-10 cocukla oynanir. iki kisi kapici olur ve aralarinda kendilerine birer takma ad
secerler, bunu diger oyuncular bilmez. Karsilikl gecerek ellerini képri gibi tutarlar.

Bezirgan basi 6nde olmak lzere kuyruk olurlar. Gegmek igin “AC KAPIYl BEZIRGANBASI!”derler.
Kapicilar “KAPI HAKKI NE VERIRSIN,NE VERIRSIN?” diye sorarlar. Bezirgan basi, “ARKAMDAKI
YADIGAR OLSUN, YADIGAR OLSUN!” diye yanitlar. Kapicilarin kollari yukar kalkar, cocuklar sirayla
altindan gecerler. Kapicilar sona kalani kollari arasina alirlar ve oyuncunun kulagina sessizce aldiklari
takma adlardan birini segmesini sdylerler. Cocuk kapicilardan hangisinin adini sdylerse onun arkasina
geger.

Oyun bu sekilde kuyruktaki oyuncularin hepsi segilene kadar devam eder. Sonunda ortaya bir gizgi
cekilir. iki grup birbirlerinin bellerinden tutarak karsilikli cekisirler. Cizgiyi gegen grup oyunu
kaybeder.




