Matematiksel Dustlince

Yrd. Dog. Dr. Miige YURTSEVER KILICGUN

Cocuk diinyaya geldigi andan itibaren duyular yoluyla
edindigi bilgilerle yasadig1 diinyayi anlamlandirmaya calisir ve
edindigi bu bilgileri organize etmeye calisir. Bu siiregte farkinda
olunmadan matematiksel orgiitlemeler yapilir ve edinilen
bilgiler anlamli hale gelir.

Bilgiler organize edilirken iki farkh yol kullanilir: (1)
esitlik ve (2) donlisiim.

Esitlik, matematiksel objelerin ayni oldugu durumlarda
kullanilir.

Doniisiim ise matematiksel objelerin farkh
oldugu/degistigi durumlarda kullanilir.
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Matematiksel yasanti dort temel 6ge igerir:

1. somut materyaller
2. semboller
3. bil

4. Resimler

ilk olarak ¢ocuklar somut materyalleri kullanirlar.

Somut materyaller, ¢ocuklarin matematiksel islem
yapmalarina yardimc olmak ya da matematiksel kavram
olusturmayi miimkiin kilmak icin kullanilir.

Somut materyallere ornek olarak bloklar, objeler,
oyuncaklar, cubuklar, parmaklar vb verilebilir.
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ikinci olarak gocuklar sembolleri kullanirlar.

Uzerinde sayi yazan kartlan diizenlemek ve se¢mek,
kagitlara sayilari ifade eden isaretler koymak ve bunlar farkh
yollarla diizenlemek, bir kitaptan ya da ¢alisma kagidindan
alistirmalari gegirmek, sorulari numaralandirmak, sayilari onluk
ve birliklere ayirmak, kutulara sayilar yazmak, cevabin altini
¢izmek ve hesap makinesindeki diigmelere basmak vb igin
semboller kullanihir.

Ugiincii olarak ¢ocuklar dili kullanir.

Belirli matematiksel kelimeleri kullanarak ciimle
kurmak, calisma kitabindan agiklamalari okumak, 6gretmenin
anlatimini  zihninde  ¢anlandirmak, yazih  problemleri
yorumlamak, kelimeleri sesli soylemek, diger g¢ocuklar ve
6gretmenleriyle matematiksel tercihleri tartismak vb icin dil
kullanilir. Dil, "iki ¢ikar" ve "esittir" gibi matematiksel kelimeleri
icerebilecegi gibi "iki tane aldim" ve "kag tane kaldi" gibi belirli
bir gozlemi veya hareketi tarif eden informal dili de igerebilir.
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Son olarak, ¢ocuklar resimleri kullanir.

Cesitli sayr gseritleri c¢izmek, sayr dogrusu, kiime
diyagrami, ok, resim, grafik vb ¢izmek igin resimler kullanilir.

4 yasindaki ¢ocuklar bahgede ii¢ tekerlekli bisikletle oynuyorlar.
Bisikletler 1'den 9'a kadar numaralandiriimistir. Oyun saatinin
sonunda, c¢ocuklar bisikletleri ayni sekilde 1'den 9'a kadar
numaralandirilmis park yerlerine birakiyorlar. Hepsi uygun
numarali yere park ediliyor. Daha sonra 6gretmen hangi bisikletin
yanhs park yerinde olduguyla ve hangi bisikletin hangi numaranin
yaninda olduguyla ilgili konusuyor ve sohbet ediyor. Tiim
bisikletler yerindeyken, c¢ocuklar 1'den 9'a kadar sayarak onlari
kontrol ediyor.
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Burada c¢ocuklarin gercek objeler, semboller, dil ve
resimler arasinda baglanti kurmaktadirlar. Ornegin ¢ocuklar
sayisal sembollerin sirasi ile gergek bisikletlerin sirasi arasinda
baglanti kuruyorlar. Park yerindeki sayilar sayi dogrusunun
temelini olusturan resmi ortaya koyuyor. Bu resim cocuklara
saymanin diliyle gorsel bir goriintii sunuyor. Cocuklar zamanla
siralanmis gercek objeler ile sayilarin sembollerle ifade
edilebilecegini ve belli bir sayma dilinin kullanabilecegini
o6grenecekler. Ayrica c¢ocuklar zamanla bunlar arasinda
baglantilar kurarak sayr dogrusunun sira oOzelligine sahip
oldugunu farkina varacaklar.

Somut yasantilar, semboller, dil ve resimler arasindaki
baglantilar:

Sekildeki oklardan herhangi biri, bir matematik
kavramini anlamanin pargasi olan yasantilar arasinda olusmus
muhtemel baglantilari ifade eder.

semboller
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Ayrica her dort kategori de kendi icinde baglantilar
icerir.

Ornegin, 6grenci gorsel bir goriintii ile diger gorsel bir
goriintl arasinda baglanti kurabilir. Matematik dilinde "dikey
degil" ile giinliik hayatta kullanilan "yana yatik" kelimelerini
iliskilendirebilir. Ya da kiigiikk olan g¢ocuklar, sayi ve sayma
ogrenirken fiziksel hareket, mizik, jest ve mimikler bir arada
kullanilabilir.

Burada 6nemli olan ne kadar ¢ok baglanti olursa o kadar
¢ok giivenli ve yararli anlamlandirmanin yapilmis olacagidir.

Matematikte anlama (anlamlandirma) gelisimi, bilissel
baglantilar kurmaktir.

Ornegin yeni bir yasantiyla karsilastigimizda, eger bu
yeni yasantlyi daha onceki bir yasantiyla iliskilendirirsek bu
yeni yasantiyi anlayabiliriz. Kisaca bu yeni yasantiyi daha 6nce
birbiriyle baglanmis yasantilar agiyla iliskilendiririz. Bu yagsanti
ne kadar giiglii sekilde baglanirsa, onu anlamamiz o kadar
giivenli olur. Burada 6gretmenin 6grencide anlama meydana
getirmesindeki rolii, cocuga yeni vyasantilari ve o©nceki
ogrenmesi arasinda baglanti kurmada yardim etmektir.
Baglantilar kurmadan 6grenmeyse ezber olur.
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Ornegin iic vyasindaki ¢ocuklar oyun parkindaki
merdivenleri c¢iktikca sesli olarak basamaklari saydiginda
sayillarin diliyle somut ve fiziksel yasanti arasinda baglanti
kuruyorlar. Daha sonra yasanti ve dili, sayi seridi resmiyle
iliskilendirip baglanti kuruyorlar.

Ornegin dort yasindaki c¢ocuklar basit bir oyun
oynarken, zarin iistiindeki sayiyla sayinin ismi ve oyundaki
sayllara gore hareket etme somut yasantisi arasinda baglanti
kuruyorlar.

iste bu baglantilar sayesinde sayilari anlama
(anlamlandirma) gerceklesmektedir.

Matematik (riyaziye), aritmetik, cebir, geometri gibi sayi
ve Olgii temeline dayanarak niceliklere ait 6zellikleri inceleyen
bilimlerin ortak adidir.

Diisiinme, karsilastirmalar yapma, ayirma, birlestirme,
baglantilari ve bicimleri kavrama yetisidir.

Matematiksel diisiinme, algilama, bellek, dikkat gibi
psikolojik siiregleri kullanarak; bilgilere amacgh, sistematik,
dogru, kesin ve en kisa yoldan anlam kazandirmayi saglayan bir
diisinme seklidir. Tahmin edebilme, betimleme, tiimevarim-
timdengelim yapma, hipotez kurma, genelleme, drnekleme,
dogrulama ve benzeri karmasik siiregleri igerir.
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Matematiksel diisiinme, basitten daha karmasiga giden
siirecleri igerir. Matematiksel diisinmenin gergceklesmesi igin
su becerilere sahip olmaliyiz:

Nitelikleri ayirt etme

Siniflama / Gruplandirma

Siralama / Serileme

Oriintiileme / Desenleme / Dizi Olusturma
Varliklan 6zelliklerine gore karsilastirma
Tamamlama

Akil yiriitme ve sebep sonug iligkisi kurma
Yaratici diigiinme

. Elestirel diislinme

10. Problem ¢6zme

11. Sezgisel diisiinme ve tahmin etme

12. Diisiinmenin farkh sekillerde ifadesi

CoNOUAWNE

Cocugun gelisim diizeyine gore bu beceriler ele alinarak
(evde, okulda, alisveriste, sinemada, restoranda kisaca her
yerde) islenmesi gerekir.

Bu siirecte gercek nesneler, semboller, dil ve resimler
kullanilarak ¢ocugun hem algi, bellek, dikkat gibi psikolojik
siireglerini hem de matematiksel diisiinme becerilerinin
desteklenmesi gerekir.

Bu temel diisiinme becerilerine sahip olma diizeyi iist
diizey diisiinme becerilerinin gelistirilmesinde yardimci
olmaktadir.
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1. Nitelikleri Ayirt Etme

Nitelikleri ayirt etme, temel diisiinme becerilerinden olup
kavram 6grenmenin temel basamagidir.

a) Bir niteligi ayirt etme

Cocugun iki veya daha fazla se¢enek verildiginde istenilen
nitelikte olani digerlerinin icerisinden ayirt etmesidir.

Ornegin c¢ocuktan niteligi gostermesi, ne oldugunu
soylemesi, ¢cizmesi, yazmasi, ziplamasi, el ¢irpmasi vb. istenebilir.
"Bana biyiik olani goster". "Farklh olani goster”, "Arkadasina

uzun kurdeleyi ver", "Bu masanin seklini soyle" gibi.

BuyUk olani goster. « Farkh olani géster
U B O B
Hangisi daha a@ir? Zarf mi, defter mi? + Bu nedir?

Bu arabadan daha klguk olani goster.

-

En uzun boylu olani géster

= N
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Cok olani goster. * En ¢ok olani goster. \
ak
Kisa olan sirayi goster « Farkli olan hangisi?

O=1=0

Yandaki sekle benzeyenleri goster

Sl o5 |

)

Yandaki sekilden farkli olani géster

b) Eslestirme

Eslestirme, bir kiimenin elemanlarinin diger bir kiimenin
elemanlarina karsilik getirilmesidir.

Cocuk zaman igerisinde birkag¢ varhgi gesitli 6zelliklere
bagh olarak egslestirir. Bu tiir eslestirmeler aslinda nitelikleri
ayirt etmenin farkli bir boyutu olup; basit veya karmasik
ozellikler tasiyabilir. Eslemeler; algisal olarak benzerlikleri,
farkhhiklari, iliskileri fark etmeyi gerektirir. Cocuk ayni zamanda
mevcut ozellikleri dikkate alarak uygun disiinceler lireterek de
esleme islemini gergeklestirebilir.

Eslestirmeler cesitli o6zellikleri dikkate alarak modelle
ayni olani eslestirme; bir grup igerisinde ayni olanlan
eslestirme; bir grup icerisinde benzer olanlari eslestirme, iliskili
olanlari eslestirme gibi becerileri kapsar.
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+ Bana bunun gibi olani géster. (Model gos-

terilir.)

=

Bana ayni buyuklikte olan baliklar
ter.

g0s-

=

+ Kartta goérdigun resimleri golgeleri ile

esle

ARL®+

+ Parmagimla isaret ettigim seyi resimde
goster.(Oniine gergek veya oyuncak ta-
bak, bigak ve catal konur. Bunlardan biri-
si parmakla isaret edilir.Alttaki resimde
uygun olani gdstermesi istenir.) Nesne -
resim esglemesi

« Kaplumbagalarin kag tane oldugunu bul
ve sayisini daire igine al. (resim-sembol
eslemesi)

BBS

N

Karttaki resimlere bak ve herbirini disari-
daki kdguk kartlardaki resimlerle esle.
(Resim- resim eglemesi)
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Asag@idaki resimli karti uygun sayi ile es-
lestir. (resi bol esls i)

]
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Cocuk sadece mevcut segenekler igerisinden uygun olani

eslestirmez; ayni zamanda uygun eslestirme igin diisiince de
iiretebilir.

YRNEKLER
e wihbwse A

Burada kag tane kiip goriyorsun? Buka-  *

gida sayisini yaz. (nesne-sembol esle-
mesi)

Burada kag tane parmak goriyorsun?
Bu kagida parmak sayisi kadar ¢izgi ¢iz.
(nesne-yari sembol eslemesi)

gty B

N L

P ORNEKLER _

+ Asagida kac tane kedi gériyorsun? Ya-
nina sayisini yaz. (resim-sembol esle-

W

1EATT P>
W

« Asagida kag tane ¢izgi var. Sayisini bog
luga yaz. (yar sembol-sembol eslemesi)

« Her kutuya uzerindeki say! kadar kalem koy. (Nesne - sembol eslemesi)

Yoo
Yo o4
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S
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Cocuklarla eslemeler yaparken nesne ile nesneyi
eslestirebiliriz (cocugun oniine konan farkli nesneler igerisinden
ayni olan iki topu eslemesi gibi). Ayni zamanda nesne-resim;
nesne-sembol; resim-resim; resim-yari sembol; resim-sembol;
yari sembol-sembol gibi farkli eslemeler yapmak da
miimkiindiir.

Temel diisiinme becerileri gelistirilirken dikkat edilen
asamalar:

1. Somut diizeyde sunum

Calismalarda ii¢ boyutlu materyallerin kullaniimasi
(kutular, oyun hamuru, boncuklar, kiipler, kalemler, biskiviler
vb).

Somut dizeyde sunum

24.02.2015
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2. Resimsel diizeyde sunum
Calismalarda iki boyutlu materyallerin kullanilmasi (flag
kartlar, resimli hikaye kitaplari, dergiler vb).

pale s

Resimsel dizeyde sunum

3. Yari sembol sunum

Yari semboller gegis gorevi goriirler. Aslinda bir anlamda
semboldiirler. Okul o©ncesi doénemin sonlarina dogru
kullanilmaya baslarlar ve formal matematigin kendine 6zgi
sembollerine ¢cocugu hazirlarlar. Ornegin ¢entik, nokta vb. yar
sembollerdir.

Yarr sembol sunumu

24.02.2015
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4. Sembolik diizeyde sunum

Sembol kisaca bir geyin yerine bagka bir gseyin
kullanilmasidir. Ornegin 2 sayisi iki tane varligi ifade etmek igin
secilmistir. Cocuk daha soyut olan bu safhaya zaman icinde
geger. Ozellikle dili 6grenmesi bunu kolaylastirir.

2

Sembolik dizeyde sunum

5. ikonik formda diisiinme
Cocuklar somut nesnelerden sembollere gegiste ara bir
basamak olarak ikonik formlarda diisiinebilir.

Ornegin "Burada ka¢ tane képek var. Bana goster"
dedigimizde kopek sayisi kus ciziyorsa, ¢entik atiyor, nokta
giziyor vb. ise ikonik tepkide bulunuyordur.

24.02.2015

15



6. Farkhliklarin derecesi

(Cok/ Az / Cok az farkh)

Cocuga sundugumuz secenekler
arasindaki farklarin derecesine dikkat
etmemiz gerekebilir.

Ornegin cocugun daireleri
biiylkliiklerine goére ayirt etmesi
istendiginde, ilk calismalarda daireler
arasi fark ¢cok olmalidir. Daha sonra fark
azaltilabilir.

7. Seceneklerin sayisi

24.02.2015

o

Farklihklarin derecesi ¢ok
(2 segenekli)

O (/> O

Farklihklarin derecesi az
3 secenekli)

Bir kavrami 6gretirken gocuga sundugumuz seceneklerin
sayisi 6gretimde egitimcinin dikkate almasi gereken (6zellikle
o6grenmede giicligii olan gocuklar icin) 6nemli bir degisken

olabilir.

Bir kavrami ogretirken ilk baslarda daha az secenekle
baslamak daha sonra gerektikge secenek sayisini artirmak daha

uygundur.
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c) Birebir esleme

Eslemenin bir elemana yalnizca bir eleman gelecek
sekilde yapilmasina birebir esleme denir. Birebir eslemenin
yapilabilmesi i¢in oncelikle nesnenin 6zelliklerini tanimak,
tanimlamak ve diger nesnelerden farkinin ne oldugunu ayirt
etmek gerekir.

Cocuklar giinlik yasamlarinda pek ¢ok ortamda birebir
esleme yapildigini goriirler. Ornegin anne herkese birer dilim
ekmek dagitir veya bir tane muz verir. Cocugun birebir eslemeyi
fark ettigini, herkese verilip kendisine verilmedigi zamanki
tepkisinden ("Bana da") anlayabiliriz. Bazen annesine yardim
etmek ister ve gelen misafirlerin her birine birer pecgete
dagitmaya, bir cift terlik vermeye calisir. Bu tiir eslestirmeler
ileride kiime ¢alismalarinin kavramasina yardimci olur.

Birebir esleme mantikh sayma ile iliskilidir ve sayi
kavraminin en temel bilesenidir. Ornegin; her c¢ocugun bir
kurabiyesi var, her ayagin bir ayakkabisi var, her bir kisinin bir
sapkasi var gibi (Chalesworth ve Lind, 2003).

Cocuklar giinlik hayatta kazandiklari deneyimlerle
nesneleri dis goriniislerine gore bir araya getirmektedirler.
Burada cocuklar sadece gorsel algilarini kullanirlar. Ornegin; bu
benim bebegim, bu senin bebegin, bu misket benim, bu misket
senin gibi basit diizeyde bir eslestirme yapabilmektedirler
(Diizce ve Cinel, 2006). Bu yizden cocuklarla giinliik hayatta,
oyun oynarken, masa hazirlarken, bardaklari tepsiye dizerken
vb. siirekli konusarak basit eslestirmeler yapilmalidir (bu
bardak babaya, bu bardak anneye, bu dedenin kasigi, bir seker
sana, bir seker bana vb.)

24.02.2015
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Cocuklar eslestirme davranislarini  1-2 yaslarinda
gosterebilmektedirler. Bu yaslarda, ¢ocuklar ikisi ayni biri farkh
lic nesneden ayni/benzer olanlari eslestirebilirler. Cocuklarin
yasi ilerledikge daha karmasik eslestirmeler yapabilmektedirler.
2-3 yaslarinda biiyuk-kiigiik, 3-4 yaslarinda geometrik sekilleri
eslestirebilmektedirler. Ancak bu davranis ¢ocuklarin geometrik
sekillerin ozelliklerini bildigi anlamina gelmez. Yukarida da
belirtildigi gibi cocuk sadece gorsel algilama becerisi ile
eslestirme yapmistir (Metin, 1992; Avci ve Dere; 2002).

Bire bir eslestirme calismalari yapilirken 4 boyut goz
oniinde bulundurulmalidir.

. Eslestirmedeki nesneler benzer mi farkh mi?
. Eslestirmedeki nesne sayisi gok mu az mi?

. Eslestirme yapilacak kiimelerin eleman sayisi ayni mi farkh
mi?

S WNE=

. Eslestirme yapilacak kiimeler birbiriyle baglantihi mi degil
mi?

24.02.2015

18



24.02.2015

1. Eslestirmedeki nesneler benzer mi farkli mi?

Farkli nesnelerden olusan iki kiimeyi birbiriyle eslemek
daha kolaydir. Ciinkii ¢cocuklar iki nesnenin gorsel farkhliginin
yarattigi avantaji kullanirlar (Sperry-Smith, 2001).

KOLAY

Cocuga ayni nesnelerden olusan iki kiime verildiginde
kiimeleri birbiriyle eslemede zorlanir (Sperry-Smith, 2001).

ZOR

19



24.02.2015

2. Eslestirmedeki nesne sayisi cok mu az mi?

Eleman sayisi 5 ve 5'ten az olan kiimelerdeki nesnelerin
birbirleriyle eglenmesi kolaydir. Eleman sayisi arttiginda
¢ocuklarin bire bir eslemede basarili olma sansi azalacaktir.
(Speryy-Smith, 2001).

KOLAY
‘@) ‘) ‘@) ‘@)
\ & N \ \
/“ /“
\ » \ »
ZOR
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3. Eslestirme yapilacak kiimelerin eleman sayisi ayni mi farkli mi?

Eleman sayilari ayni olan iki kiimenin birbiriyle eslenmesi
kolaydir (Speryy-Smith, 2001).
KOLAY
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4. Eslestirme yapilacak kiimelerin birbirleriyle birlestirilmis olup
olmamalari

Eslestirme yapilacak kiimeler birbirleriyle bir gizgiyle ya
da alt alta kareler iginde yerlestirilerek birlestiriimigse bu
kiimeleri eslestirmek daha kolaydir (Speryy-Smith, 2001).

KOLAY
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Cocuklarda eglestirme kavraminin gelistiriimesi igin
hafiza kartlari, dominolar, resimli tombalalar gibi egitsel
oyuncaklardan ve giinliikk hayattaki bir ¢ok etkinliklerden
faydalanilabilir (Diizce ve Cinel, 2006).

Eslestirmeyle ilgili Etkinlikler
Etkinlik 1:

Cocuklara 3 farkh renkte ayi resimleri olan kartlar, 3 cesit ev
(biri agagtan, biri samandan, biri tugladan), 3 tane de kagittan
yapilmis ok verilir ve ¢ocuklara "ii¢ kiigciik ay1" hikayesi anlatilir.
Ornegin kirmizi ayi tugladan yapilmis evde, sari ayi samandan
yapilmis evde, mavi ayi agagtan yapilmis evde yasar. Daha
sonra evler ve ayilar kanistirilir, gocuklardan hangi ayinin hangi
evde yasadigini bulup oklarla géstermeleri istenir.

Etkinlik 2:

1’den 9’a kadar beneklerle numaralandirilmis kutular hazirlanir.
Cocuklardan kutularin icine, Uzerindeki benek sayisi kadar
dondurma ¢ubugu koymalari istenir.

24.02.2015
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Etkinlik 3:

Cocuklarla birlikte masa hazirlanir. Masanin etrafina
sandalyeler dizilir. Ardindan her sandalyeye ayni sayida denk
gelecek sekilde fincan, tabak, kasik, pecete koyarak bire bir
eslestirme yaparlar.

Etkinlik 4:

10 tane madeni para, 10 tane de oyuncak hazirlanir. 1
oyuncagin 1 para oldugu soylenir. Cocugun oOniine 2 tane
oyuncak, 2 tane de para konur ve "Bu oyuncagi alacak kadar
yeterli paramiz var mi?" diye sorulur. Dogru cevap verirse bu
sonuca nasil ulastigi sorulur. Bu etkinlik gocugun yasina gore
nesne sayisi artirilarak yapilabilir.

Etkinlik 5:

Uzerinde hayvanlarin (bitkilerin, nesnelerin, meslek gruplarinin
vb.) ve golgelerinin resmi bulunan bir sablon hazirlanir.
Cocuklardan bu hayvanlari golgeleri ile eglestirmeleri istenir.
Etkinlik 6:

Cocuklara hayvanlarin baglarini ve ayaklarini igeren kartlar
verilip, baslariyla ayaklarinin eslestirilmesi istenir.

24.02.2015
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Etkinlik 7:

Cocuklara yavru hayvanlarla annelerinin resimleri verilip,
yavrularin anneleri ile eslestirilmesi istenir.

Etkinlik 8:

Cocuklarla okulun icinde veya disarida bir gezi planlanir. Gezi
sirasinda cocuklara cevrelerinde gordiikleri nesneler ve bu
nesnelerin sekilleri hakkinda ornekler verilir. Sinifa gelince
tizerlerinde geometrik sekiller bulunan kartonlar asilir. Cocuklar
gordiikleri nesnelerin resimlerini o geometrik seklin altina
cizerler (licgen: ¢ati, zil; dikd6rtgen: pencere, blok vb.).

Etkinlik 9:

Ogretmen cocuklara "Simdi goézlerinizi kapatin ve beni dinleyin"
der. Daha sonra elini li¢ veya daha fazla kez ¢irpar. Cocuklara
dinledikleri bu ritmi tekrar etmelerini ister.

Etkinlik 10:

Cocuklarla birlikte hafiza kartlari, dominolar, resimli
tombalalarla oynanarak eslestirme kavraminin gelisimine
katkida bulunulur.
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Resimdeki herkesin kopegi var mi?
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2. Siniflandirma / Gruplandirma

Siniflandirma, nitelikleri ayirt etmenin bir {ist boyutu
olup; varliklari genel niteliklerine gore bir araya getirerek
gruplama anlamini tasir. Siniflandirma, varliklari ve olaylari
diizenlemeye ve boylece Ogrenilenleri anlamlandirmaya
yardimci olur. Siniflandirmalar kavram olusturmanin en 6nemli
basamagidir. Siniflandirma igin gocuk ayni ve benzer ozellikleri
gormeli, farkhihklar ayirt edebilmelidir. Cocuklar gercek nesne
tirlerini gruplara ayirdiklari zaman siniflandirma siirecine
baslamakta; siniflandirma yaparken nesneleri karsilagtirmaya ve
alt gruplar olusturmaya ihtiya¢c duymaktadirlar. Alt grup; grubun
tek ortak ozelliginden olusmaktadir. Bir kavanoz diigmenin
kirmizi, mavi, san diigme gruplarina ayrilmasi, alt gruba o6rnek
gosterilebilir (Lind 2000).
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Cocuklar zaman igerisinde ayni nesnenin baska
ozelliklerden dolayi bir alt kiimenin elemani olabilecegini de
6grenir.

Ornegin evdeki esyalar kiimesini zihnen olusturan
cocuk, buzdolabini evdeki esyalar kiimesine yerlestirirken; bir
siire sonra mutfakta kullanilanlar kiimesini olusturmaya baslar
ve buzdolabini artik o yeni kiimenin elemani olarak da goriir.

Ya da g¢ocugun Oniine biyiikli kiiglikli ¢ember ve
ticgenler koydugumuzu diisiinelim. Cember bir noktadan ¢ikan
ayni uzakhkta noktalarin olusturdugu sekildir. Cocuk bu ozelligi
diger ozelliklerden ayirdiginda 6niine sunulan segeneklerdeki
¢emberlerin biiyiik veya kiiciik olma 6zelliklerini soyutlayarak
sadece ¢ember olma o6zelligini dikkate alarak ¢cember seklinde
olanlar ve liggen olanlar diye siniflamasini yapar.

Siniflandirma, nesneleri alsilmis 6zelliklerine veya
niteliklerine goére gruplama veya ayirma becerisidir. Cocuklarin
siniflandirma yapabilmeleri icin nesneler arasindaki benzerlik
ve farklihklarnn fark etmeleri gerekmektedir. Siniflandirma
becerisi ayni anda iki siire¢ gerektirir: nesneleri ayirma ve
gruplama (birlestirme) (Charlesworth ve Lind, 2003). Ornegin
¢ocuk bir yigin boncuk arasindan mavi boncuklari gruplarken
ayni zamanda yesil ve sari renkli bocuklardan ayirmis olur.

Siniflandirmalar varlklarin ¢esitli o6zelliklerine gore
yapilabilir.  Ornegin  varliklar renklerine, bigimlerine,
boyutlarina, agirliklarina, sayilarina, dokularina, materyaline,
fonksiyonlarina vs. gore siniflandirirlar. Cocuklar varliklarin
vurgulanan ozelliklerini diger 6zelliklerinden soyutlayabildikleri
olgiide basarih olurlar.
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Okul o©ncesi donemde c¢ocuklar vyetigkinin soyledigi
ozelligi dikkate alarak basit siniflamalar yapabilirler. Ornegin;
daire seklinde olanlar, biiyiik olanlar, agir olanlar, uzun olanlar,
iki ayakhlar, gibi.

Cocuklar bir ozelligi dikkate alarak bir grup nesneyi
siniflandirirken (6rnegin sadece renklerini dikkat alarak); daha
sonra renk 6zeligini soyutlayarak, biiyiikliik veya sekil 6zelligine
gore de siniflandirabilirler.

Cocuklar baslangicta nesneleri renklerine, sekillerine vb.
ozelliklerine gore gruplarlar. Daha sonra, siniflandirma siiregleri
¢ogaldigi icin, nesne ve fikirleri iki veya daha fazla 6zellige gore
gruplamaya baslarlar. Ornegin; doért ayakh kahverengi
hayvanlar; ayak sayisi dikkate alinmadan, tim kahverengi
hayvanlar seklinde, farkl renkli dort ayakh hayvanlar ya da dort
ayakh kahverengi hayvanlar olarak siniflandirilabilir. Tiim
alanlardaki bilim insanlari islerini (yapraklar, gigekler, hayvanlar,
kayalar, sivilar, roketler vb.) gruplara ayirarak yaparlar (Lind
2000, Sperry-Smith, 2001).
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Cok erken vyaslardan itibaren nesne topluluklarini
siniflandirmaya baslasalar da ileri yaslar da bile hala hata
yapabilirler. 7-8 yas civarinda ¢ocuk artik ana grubun ve alt
gruplarin farkindadir. Kendilerinin 6lgiitler olusturarak siniflama
yapmalari 10 yas civarinda gerceklesir. Boylece kavram gelisimi
gittikce daha karmasik bir diizeye dogru ilerler ve ilerlemeye de
devam eder.

Cocuklarin siniflandirma becerilerinin gelismesinde hem
sinif icinde hem de ¢ocugun giinliik yasami iginde yetiskinlerin
sorduklari  sorular ve cesaretlendirmeler biiyiikk rol
oynamaktadir. «Bunlar ne renk?», «Bunlardan hangileri
plastik?», «Bu sapkalari baska nasil siniflandirabilirsin?» gibi
(Essa, 2007, Charlesvvorth ve Lind, 2003).
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‘ * Bu resimlerden daire olanlar ve dikdortgen olanlari ayirmani istiyorum
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Cocuklar, kendisine neye goére siniflandirma yapacaklari
soylenmese de bazi gruplarin ozelliklerine dikkat ederek
siniflamalar yapabilirler. Ornegin, 6gretmen "Bakin burada bir
sirii materyal var. Bunlan o6zelliklerine goére ayirmanizi
istiyorum" dediginde c¢ocuklarin materyalleri; kalemler,
bardaklar, makaslar, gazoz kapaklar gibi siniflara ayirmasi buna
ornektir. Hatta kalemleri; boya kalemleri, kursun kalemler diye
de kendi iginde siniflandirabilir.

Cocugun oniine farkli oOzelliklerde nesne resimleri
koyabilirsiniz. Bunlar agagidaki gibi canlilar ve cansizlar ile ilgili
resimler olabilir. Cocuk, resimlerin 6zelliklerine dikkat ederek
neye gore siniflama yapmasi gerektigini kendisi bulabilir.
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+  Bu resimlere dikkatle bak. Acaba bu resimdekileri iki grubu ayirsak nasil ayirirdik?
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Piaget'e gore, cocuklar siniflama ve akil vyiiritme
becerilerini kazanamadiklari 6l¢iide sayi ve saymayi da tam
6g8renemezler.

Cocuklara asagidaki ornekte oldugu gibi hayvan
resimleri verilip, "Burada kopekler mi ¢ok, hayvanlar mi?"
derseniz zorluk yasayacaklar, muhtemelen" Képekler daha ¢ok"
diyeceklerdir. Bu onlarin sinif-alt sinif konusunu iyi
kavrayamadiklarini gosterir.
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Piaget’e gore; bireyin gruplama yetenegi gelisim siirecine
dayali olarak degisir. Okul 6ncesi egitim diizeyinde gruplama bes
asamada incelenmistir. Bu agsamalar:

1. Algisal Gruplama: Cocuk tek bir nesneyi goriir ve algilar.
Zihinsel bir islem yapmaz.

2. Zihinsel Gruplama: CGocuk nesnelerin bazi sifatlara gore
gruplandirabilecegini anlar.

3. Coklu Gruplama: Cocuk bir nesnenin birden fazla siniflama
yollarinin oldugunu anlar. Nesneleri, renkleri, sekilleri ve
hacim farkhliklarina gére gruplayabilir.

4. Farkhliklar Anlayarak Gruplama: Cocuk zihinsel olarak
nesnelerin farkh ozellikleri oldugunu yavas, yavas anlamaya
baglar.

5. Kendi icinde Siniflama: Bes alti yaslarinda ¢ocuk gruplari
birbiriyle karsilastirmaya baslar ve bu vyaslarda gergek
siniflamayi anlayabilecek diizeye ulasir (Cantekin vd. 2000).
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Siniflama ve Gruplama ile ilgili Etkinlikler
Etkinlik 1:

Cocuklarin oniine 20-25 tane nesne (farkh renkte, sekilde ve
kategoride nesne, hayvan, bitki resimleri, meyveler, kiyafetler,
oyuncaklar, mandallar vb.) konur. Cocuklara "Sizden rengi
(sekli, buyukliigii, modeli, dokusu, islevi) vb. olani bulmanizi
istiyorum" denir.

Etkinlik 2:

Cocuklarin oniine degisik sekilde, renkte, kategoride nesneler
konur. Bu nesnelerden gruplar olusturmalari istenir. Daha sonra
¢ocuklara "Neden bu nesneler bir araya geldi?" diye sorulur. Bu
soru onlardan yaratici cevap almamizi da saglar. Ornegin:
annemin en sevdigi seyler, hepsi noktali, bu renkleri seviyorum,
bunlari sevmiyorum gibi.

Etkinlik 3:

Ayni renkte, farkli nesneler ve farkli renkte farkli nesneler
hazirlanir. Elinize bir nesne alip, "Bununla ayni renk olan
nesneleri bulun" denir. "Evet, bunlar ayni renkte nesneler. Peki,
bu ne renk? Evet, topladigimiz nesneler kirmizi, peki ya
toplamadigimiz nesneler ne renk?" tekrar nesneleri bir araya
getirip, kirmizi olamayanlari toplamalari istenir.
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Etkinlik 4:

Cocuklarla, meslek gruplari ve kullandiklari malzemelerle hem
bire bir esleme hem de siniflama etkinlikleri yapilabilir.
Ornegin;

Postaci: mektup, posta kutusu, pul, sapka, posta ¢antasi, posta
arabasi

Pilot: ugak, kanat, sapka

Doktor: stetoskop, termometre, bandaj

Copgili: ¢cop kutusu, ¢6p kamyonu, siipiirge

Polis memuru: kelepge, tabanca, sapka, polis arabasi

itfaiyeci: sapka, hortum, itfaiye arabasi, ¢cizme ve palto, yangin
muslugu, resmi

Manav: gesitli yiyecekler, file, pazar arabasi

Etkinlik 5:

Cocuklarla nesneler ve onlan cagristiran bagska nesnelerle
siniflama galismalari yapilir. Ornegin;

Cam bardak: siit, meyve suyu, su, soda

Fincan ve tabagi: cezve, ¢caydanlik, ¢ay makinesi

Kibrit: mum, kamp atesi

Kagit: kalem, boya kalemleri, tiikenmez kalem, kegeli kalem
Para: clizdan, banka

Masa: dort sandalye
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Etkinlik 6:

Cocuklara c¢esitli biiylikliikte, sekilde, renkte dugmeler,
boncuklar, bezelye, misir, fasulye taneleri gibi seyler kaselerde
karisik olarak verilir. Bir yumurta kutusu alinir ve bolmelerine
nesnelerin belirli Ozelliklerine gore gruplanarak konmasi
saglanir.

Etkinlik 7:

Nesnelerle etkinlik yaparken, ¢ocuklara sorulacak sorular ile
onlarin siniflama ve gruplama yapmalarini saglayacaktir. Bu
sorular;

1. Bunun genel adi ne?

2. Bu ne renk?

3. Bununla ne, ne icin kullanihr?
4. Bunlari kim kullanir?

5. Bu neden yapilmis?

6. Bunu nereden aldin?
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Etkinlik 8:

Cocuklarla doga yiiriiylisii yaparken toplanan yaprak, cicek, tas,
ot, bocek (6gretmen kontroliinde) vb. seyler toplanir. Sinifa
gelindiginde ¢ocuklarla topladiklari nesneler hakkinda
konusulur. Topladiklan gigek, yaprak ve taslari piirizlii, diiz, agik
renkli, koyu renkli diye gruplayabilirler.

Etkinlik 9:

Farkli materyallerden yapilmis nesneleri (top, mantar tipa,
kagit, folyo, agag, tas) suyla iliskilerini gostererek yiizen ve
batan nesneler biciminde siniflandirabiliriz. Etkinlik sonunda
yiizen ve batan cisimler grafik ile gosterilebilir.

Etkinlik 10:

Cocuklara degisik tatlara sahip bazi yiyecekler (limon, bal, regel,
kurabiye, biber) verilir. Bu tatlan tuzlu, eksi, tath olarak
ayirmalar istenir (bal, recel, seker, kurabiye tath, biber aci,
tuzlu kurabiye vb.).
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3. Siralama / Serileme

Belli bir 6zellige sahip nesneler uzunluk, yiikseklik, renk
tonu, agirhik gibi bazi standartlara gore diizenleme isidir.
Siralama karsilastirma becerisinin en iist diizeyidir. Siralama
etkinliklerine "serileme'de denmektedir (Akman ve dig, 2003).

Cocuklar varliklarin bazi ozelliklere (biiyikliiklerine,
uzunluklarina, agirliklarina, miktarlarina vb.) gore siralandigini
tecriibeleriyle 6grenirler. Siralamalar ¢ocugun bir 6zellikle ilgili
karsilastirmalar yapabildigini de gosterir. Ornegin; kalemleri
uzundan kisaya, tabaklari agirdan hafife, bardaklardaki suyu
azdan c¢oga, sayilari 1’den 10’a dogru siralayabilirler. Bir
nesnenin siralamada kag¢inci oldugunu sdyleyebilir. Bir oyunda
kendisinin veya grubunun kaginci oldugunu anlar. Olaylar
zaman veya olus sirasina koyabilir. Siralamalar ¢ocugun ozellikle
karsilastirmalar yapabildiginin de gostergesidir.

Siralama/serileme becerisi duyu-motor (0-2 yas) donemde
baslar. iki yasindan énce ¢ocuklar birbiri igine giren oyuncaklarla
oynamayi severler. Birbiri icine giren oyuncaklarda en biiyiik
ebattan en kiigciik ebada kadar olan nesneler siralanarak ig ice
koyarlar (Charlesworth ve Lind, 2003). Bu tiir oyuncaklar siralama
becerisinin gelisimine yardim etmektedir.

Cocuklarla ilk asama olarak biyiiklik (buylik-kiiglik),
uzunluk (uzun-kisa), yiikseklik (yiiksek-algak) ve genislik (ince-
kalin) ile ilgili siralama g¢alismalar yapilmalidir. Daha sonra
calismalar giderek karmasiklastirilmalidir. Ornegin, renk (agik-
koyu) ve doku (piiriizlii-piiriizsiiz) ile ilgili siralamalar (Sperry-
Smith, 2001) yapilabilir.

Siralama, karsilastirmadan daha iistiin bir beceridir.
Gocuklar birden fazla karar vermek zorundadirlar. Ornegin farkh
uzunluklarda ii¢ tane pipet var. Orta boy pipet, uzun olan pipetten
kisa, kisa olan pipetten uzun olmalidir (Sperry-Smith, 2001).
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Cocuklar siralamayi iic asamadan gegerek 6grenirler:

1. asamada, g¢ocuk bir dizinin pargalarini izole olmus ciftler
seklinde olusturmayr basarir. 3-4 yas cocuklarina c¢esitli
biiyikliiklerde g¢ubuklar verildiginde ¢ubuklari rasgele
siralabilirler. Bu, siralama becerisi icin yeterli degildir.

2. asamada, ¢ocuk her defasinda rastgele bir nesne alarak bir
seriyi deneme-yanilma yontemiyle olusturabilir. 4-5 vyas
c¢ocuklari, deneme-yanilma yoluyla siralama yapabilir. Bunu
yaparken bir uzun gubugu kiiciik gubukla karsilastirarak ciftler
seklinde siralar.

3. asamada, ya en kisa ya da en uzun nesne baslangi¢ olarak
secilir ve serinin geri kalani sistematik olarak insa edilir. 5-6 yas
c¢ocuklani c¢ubuklari siralamak icin almadan o©nce disiiniir,
planlar ve sistematik bigcimde siralar (Sperry-Smith, 2001;
Akman ve diger, 2003).

iki ayri kiimedeki nesneleri siralamaya ise ¢ifte siralama
denir. Ornegin fincanlar ile fincan tabaklari, tavsanlarla,
havuglar gibi (Sperry-Smith, 2001).

Siralama kavrami sayi sisteminin temelini olusturdugu
icin dnemlidir. Ornegin; 2, 1’den bilyiiktiir. 3, 2’den biiyiiktiir.
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Kiigiik cocuklar igin siralama etkinlikleri:

1. Nesnelerin bir 6zelligine gore siralama

¢ Nesneleri piiriizlii olandan piiriizsiiz olana dogru siralama
¢ Nesneleri yumusaktan serte dogru siralama

e Renklerin tonunu agiktan koyuya dogru siralama

¢ Nesneleri biiylikten kiigiige dogru siralama

e Boncuklari, diigmeleri kiimelere ayirarak siralama

e Nesneleri agirliklarina gore siralama

¢ Nesneleri miktarlarina gore siralama

e i¢ ice gegen oyuncaklari taban alanina goére siralama

2. Resimlerle olaylari siralama
3. Birbiri ile iligkili iki kimedeki nesneleri siralama
4. Geometrik sekilleri siralama

5. Bir siradaki nesnelerden sorulan nesnenin kaginci sirada
oldugunu soyleme

6. Etkinliklerde sik sik siralama kelimelerini kullanma
® Bu senin kaginci gayin?

¢ Kaginci siradaki senin kalemin?

¢ Bu oyunda kim sonuncu oldu?

7. Gin icinde yapilan etkinlikler de siralanabilir.
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+  Asagidaki baliklari bilyikten kiiglige sirala.
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+ Asagidaki sayilan kiigikten blyuge sirala.
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+ Bosluga asagidaki kartlardan hangisi gelmelidir?
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+ Xigaretli kedinin kaginci oldugunu séyle.

Wd

\

41



24.02.2015

+Asagidaki bosluga hangi say! gelmelidir?

123-5678910

+ Elindeki gubuklari uzundan kisaya sirala.
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Siralamayla ilgili Etkinlikler
Etkinlik 1:

Ayni nesnenin gesitli agirhkta ve uzunlukta olanlarindan alinir.
Oncelikle ii¢ nesne ile baslanmasi tercih edilmelidir. Cocuklara
"En uzununu bul, en biyiigiinii bul, en kisasini bul, en zayifini
bul, en agirnmi bul" diyerek komut verilir Daha sonra en
uzundan en kisaya dogru siralamasini istenir, (en biiyiikten en
kiigiige, en kalindan en inceye). Eger ¢ocuk siralamada zorluk
yasanmazsa, nesne sayisi arttirilabilir.

Etkinlik 2:

Cocuklara gesitli buiyiikliikte sapkalar verilir. Sorularla sapkalari
belli bir siraya dizmesi saglanir: "En kiigiik olani bul. Giizel simdi
bundan sonra hangisi gelmeli? Daha sonra hangisi gelmeli?"
gibi. Sapkalar siralandiktan sonra bu sapkalari bagslarinin
biiylkliiklerine gore ayni sirada takmalari istenir. Bu ¢alisma,
¢ocuklar ve evcil hayvanlar, masalar ve sandalyeler, kase ve
kasiklar, arabalar ve garajlar ile yapilabilir.
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Etkinlik 3:

Cesitli renkte boncuklar ve ipler ile boncuklari siralama
calismalar yapilir. ilk olarak kirmizi boncuklar (mavi, sari vb.)
ipe dizilir. Daha sonra 2 kirmizi, 2 sari, 2 yesil boncuk ipe dizilir.

Bu etkinlik cesitli zorluk derecelerine gore su sekilde de
yapilabilir.

o Kirmizi, mavi, kirmiazi,............ daha sonra hangi boncuk
gelmeli?
e Kirmizi, mavi, sari, kirmizi, mavi, sari,............ daha sonra

hangi boncuk gelmeli?

o Kirmizi, kirmizi, mavi, kirmizi, kirmizi, sari, kirmizi, kirmizi,
yesil............ daha sonra hangi boncuk gelmeli?

Etkinlik 4:

Hikaye kartlar kullanilarak ¢ocuklara bir hikaye anlatilir. Daha
sonra kartlar ¢ocuklar verilerek hikayenin olay sirasina gore
siralanmasi saglanir.

Etkinlik 5:

Cocuklarin giin icinde rutin olarak yaptiklar isler kartlara
resmedilerek olaylari siralamalari istenir. (Sabah yataktan
kalkma, elini yiziinii yikama, kahvalti yapma, okula gitme,
okulda ¢alisma, eve doniis, aksam yemegi, yatma vb.)
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Etkinlik 6:

Cocuklara fotograflarla veya kartlarla olay siralamasi yaptirilir.
Bu bir bitkinin bliyiimesi (6nce tohum hali, filiz hali, yaprakl
hali, gicekli hali vb.), bir bebegin dogumu, bir civcivin ¢ikip
biiylimesi, ¢ocugun bebekliginden bu yasa kadar gelmesi
siralama etkinliklerine ornektir. Ayrica c¢ocuklar, bu
c¢alismalarla ilk, sonra, ondan sonra, ikinci, liglincii, sonuncu
gibi bazi kavramlari da 6grenmis olurlar.

Etkinlik 7:

Cocuklarla fen etkinliklerinde yapilan yogurt mayalama,
kurabiye pisirme gibi olusum asamalarini izleyecekleri
etkinlikler yapildiktan sonra olayi olusum sirasina gore
anlatmalari (¢izim yapmalari) istenir.

Etkinlik 8:

10'ar tane kalem, sise kapagi, boncuk ve kiip alinir. Cocuklara
kalem, sise kapagi, boncuk, kiip, kalem... seklinde bir devam
eden bir siralama yaptiriir. Siralama islemi bittikten sonra,
birinci nesne kalem, ikinci nesne sise kapagi, liglincii nesne
boncuk, dordiincii nesne kiip denilerek siralanan nesneler
cocuklarla birlikte yiiksek sesle sayilir.
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Etkinlik 9:

Cocuklar siraya dizilir ve cocuklara "Sen birincisin, sen ikincisin,
sen liglinciisiin..." seklinde birer numara verilir. Cocuklardan
birer kez numaralan séylemeleri istenir: "Ben birinciyim, ben
ikinciyim" gibi. Miizik agilir, ¢ocuklar istedikleri gibi dans
ederler, miizik durdugunda c¢ocuklarin bastaki gibi siraya
girmeleri istenir.

Etkinlik 10:

Dergi ve gazetelerden bir sira takip eden olay resimleri kesilir.
Bu sirali olaylar bir zarfa konur. Cocuklar zarflardaki resimleri
olay sirasina gore siralar ve sira numarasini sodyleyerek
resimlerdeki olaylari anlatirlar.

4. Oriintii/Desen/Dizi

Oriintilleme, nesnelerin  dizilislerini  degistirme,
betimleme, yaratma gibi etkinlikler olusturmadir. Oriintiileme
c¢alismalari yapilirken, ayni zamanda siralamada vyapilir.
Siralama becerisi gelismeyen bir ¢ocugun oriintiileme yapmasi
beklenilemez (Akman ve dig, 2003).

Cebirsel diisiinmenin temelinde oOriintii arama ve
genelleme yer almaktadir. Oriintii, cebirsel diisiincenin yapi
tasidir. Diger bir deyisle, 6grencilerin cebirsel olarak
diisiinebilmeleri icin sayisal iliskileri anlamada oriintileri
tanima, orintiileri devam ettirme ve genelleme becerisine
sahip olmalari gerekir (Steele, 2005).
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Okul o©ncesi donemden itibaren ilkogretim birinci
basamakta gergeklestirilen oriintii etkinlikleri cebirin temelini
olusturmada onemli bir role sahiptir. Kiicik siniflarda sayi
orintiileri ve sayilar arasindaki iliskilerle ilgili ¢calismalar, daha
sonraki cebir gelisimini hizlandirir (Herbcfl ve Brown, 1997).

Cebirsel disiinme; oOriintiileri tanima ve analiz etme,
orintiiler arasindaki sayisal iliskileri gosterebilme ve bu sayisal
iliskileri genelleyebilme yetenegi olarak ifade edilmektedir
(Steele, 2005).

Cebirsel diisiinme ili¢ asamadan olugmaktadir:
1. Oriintii arama,
2. Oriintiiyii tanima ve tanimlama ve
3. Oriintiiyii genellemedir.

Oriintli arama, bir problem durumundan bilgiyi ortaya
¢ikarmadir.

Oriintliyii tanima ve tanimlama ise bir matematiksel
analizdir. Yani, bilgiyi matematiksel olarak kelime, diyagram,
tablo, grafik ve denklemlerle temsil etmedir.

Oriintiiyii  genelleme ise, bilinmeyeni bulma,
varsayimlari test etme ve fonksiyonel bir iliski tanimlama gibi
matematiksel bulgularin yorumlanmasi ve uygulanmasidir
(English, 2004).
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Problem
durumu

Bilgiyi ortaya ¢ikarma Yorumlama ve uygulama

Matematiksel Matematiksel
\ g <+—> lo
\ temsiller bulgular

e it

Sekil 1: Cebirsel Dugunmenin Catis

Kaynak: Herbert, K. & Brown, R. H. (1997). Patterns as tools for algebraic reasoning. Teaching Children

Mathematics. s. 124'den uyarlanmugtir.

Oriintiiler, kiiciik yas grubu cocuklarin siralama ve
diizenlemeyi kazanmalarinda bir yoldur. Anaokulu cocuklarn
kendi c¢evreleri ve okul deneyimleriyle oriintiiyi tanir.
Nesnelerin, sekillerin, sayilarin diizenlenmesi ve sonrasinda
neyin gelecegini tahmin etme calismalan g¢ocuklarin oOriintii
becerilerini daha ¢ok gelistirmektedir. Oriintii kavraminda,

karsilastirma ve siralama becerilerine dikkat ¢ekilmektedir.
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Bu dizeylerde ¢ocuklar, o©ncelikle yasadiklar
deneyimlerle oriintileri kesfederler. Onlar igin nesnelerin
siniflandiriilmasi ve siralanmasi dogal ve zevkli bir deneyimdir.
Nesneleri ayirma, siralama ve siniflama, oriintii calismalarinin
temel becerileridir. Bu beceriler ériintiiler arasindaki benzerlik
ve farkhliklari tanima ve tanimlama yetenegine temel
olustururlar (Papic ve Mulligan, 2005). Baslangi¢ta cocuklar
tekrarlanan oriintilerle ilgili deneyim yasarlar ve oriintiileri
sembollerden ¢ok ritmik sayma, ritmik sarki soyleme gibi sozel
olarak ifade etme egilimindedirler. ikinci sinifa kadar ¢ocuklar,
ilk basta kirmizi-mavi-kirmizi-mavi-kirmizi-mavi... gibi bir
oriintiiyli daha sonra ise, yildiz-yildiz-daire-yildiz-yildiz-daire...
gibi daha karmasik bir oriintiiyii taniyabilirler ve s6zel olarak
bulduklarini tartisabilirler (NCTM, 2000).

Oriintii, siralama, karsilastirma yapabilmenin bir st
diizey becerisidir. Clinkii, cocuk siralama yaparken 2 ve daha
fazla nesneyi karsilastirarak siralamaktadir. Nesneleri, en bas ve
en son olarak bir sira halinde yerlestirmektedir. Cocuk oriinti
olustururken de temel siralama bilgisini kazanmig olmalidir.
Cuinki, oruntii gorsel, fiziksel, isitsel bir diizeni kapsamaktadir.
Kiiglik yas grubu ¢ocuklarin ilk siralama deneyimleri, 6riintiileri
bire bir esleme yaparak yerlestirmedir (Sekil 2).
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Sekil 2: Sekilleri Esleyelim Yonergesi ve Sekilleri Bire bir Esleme

Daha sonra nesneleri uzunluk, biiyiikliik ve
genisliklerine gore siralamaktadirlar. Cocuklarin, verilen
cubuklari uzunluklarina goére ilk siralamalar gelisigiizel bir
yapidadir (Sekil 3). Deneyimleri artikga g¢ubuklan dizenli
bicimde diger o6zelliklerine gore (dokusu, sesi, renk tonu vb.)
siralamaktadirlar. Kiiglik yas grubu ¢ocuklar nesne setlerini, her
setteki nesne sayisina goére siralarlar (Sekil 4) (Charlesworth,
2000).
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$ekil 3: Cubuklarin Siralanmasi

Sekil 4: Nesne Setlerini Siralama
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Okul 6ncesi donemde neden 6riintii ¢galismalari yapmaliyiz?

1. Sayi sistemi kendi icinde bir oriintiiye sahiptir. Sayi sistemi,
tek ve cift sayilari kapsayan bir siralama igermektedir.

2. Oriintil, problem ¢d6zme becerisini gelistirmektedir. Belli bir
oriintiiye gore olusturulmus sayr kiimesi ya da grafik
¢alismasinda daha sonra gelecek sayiyli, nesne ya da
durumu ¢ozmek igin ¢ocuk, var olan durumu
degerlendirerek tahminlerde bulunur ve kurali kesfeder
(Smith, 2006).

Oriintii ilkeleri

1. Oriintiiler, sayisal ve sayisal olmayan (sekil, ses, renk ve
konum vb.) yapilardan olusabilir.

2. Tekrarlayan, biiyiiyen ve iliskisel olmak lizere 3 o6riintii sekli
mevcuttur.

3. Cocuklar oriintiiyii 4 diizeyde kesfetmektedir. Once 6riintiiyii
tanimak, oriintiiyli tanimlamak, oriintiiyli genisletmek ve son
diizey ise kendi oriintiisiinii olusturmaktir. Kiiciik yas grubu
¢ocuklarla renk (kirmizi-mavi) ve konumun (deve-ciice)

=, n

¢ogunlukla kullanildigi "ab" 6riintii modeli ile baglanmaktadir.

4. Eger temel 6geler 2 ve daha ¢ok nitelige sahipse (hem renk
hem sayi vb.), tekrarlayan oriintii olusturmak zorlagsmaktadir.
AB, AABB ve ABC kolay oriintii modelleri iken ABB, AAB, ABCC
daha karisik ve zor 6riintii modelleridir.
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* Tekrarlayan orintiiler; temel &6geler tekrarlanmaktadir.
Tekrarlanan oriintiiler, oriintiiniin en kiigiik kisminin tekrari
ile meydana gelebilen dongiisel bir yapiya sahiptirler.
Dongiisel bu yapi "tekrarlanma doéngiisii" ya da "tekrar
birimi" olarak adlandirilir.

Ornek 1: 246 246 246 246 ..., ABCABCABC...
Ornek 2: Yumurta kutusuna gubuk ve tas yerlestirme (Sekil 5)

Sekil 5: Tekrarlayan Ortint
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Tekrarlanan bir o6riuintiiyii  aciklayabilmek, diger
oriintiilerle benzerlikleri ve farklilhklari ifade edebilmek
6nemlidir. Bunun igin ¢ocuklarla tekrarlanan oriintiilere iliskin;
oriintilyli kopyalama, tekrar birimini tanimlama, oriintiyi
devam ettirme, oOriintiiyli tamamlama, bir oriintii olusturma
gibi etkinliklerin gergeklestirilmesi gerekir. Bu etkinlikler her
sinif seviyesindeki matematik icin 6nemli 6nemlidir ve 6zellikle
kiglik cocuklara cesitli temsiller arasinda baglanti kurmayi
gelistirmede ve temsiller arasindaki benzerlikleri ve farkhliklari
aramada yardimci olur (Warren ve Cooper, 2006).

e Biiyiiyen Oriintiiler; daha biiyiik bir grubu olusturmak igin
temel 6ge blok gorevi gérmektedir. Her yeni adim bir énceki
adimla iliskilidir (Smith, 2006). Degisen sekil oOriintiilerinin
amaci; o6grencinin, daha ¢ok gorsel/geometrik yaklasimla
diisiinmesini desteklemek ve gorsel bir yaklasimdan yola
cikarak, sayilar icin alternatif bir yol bulabilmelerini
saglamaktir. Anaokulu g¢ocuklari orintilerini genisletirken
oriintiiniin kagida ¢izilmis orneginden yararlanabilirler (Orton,
2005).

Ornek 1:XY XYY XYYY
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Ornek 2:
® & ® &
| N o0 [ N
o000 L
| N N N |

Oriintiiniin kural: Bir nokta ile baslanmis daha sonra her
adimdaki sekil, onceki sekle, seklin alt satirindaki nokta
sayisindan bir fazla nokta iceren satirin eklenmesiyle
olusturulmustur.

Ornek 3:

Bloklarla beraber sayi
l oriintiisii  olusturulmustur. Uger
' artirarak oruntii biyiitalmustr.
[ ol ol
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e iliskisel Oriintiiler; baglanti 2 set arasinda yapilmaktadir.

Ornek 1: Mum kutularinin birinde 8 mum olsun. Diger mum
kutularim 1-8, 2-16, 3-24 set seklinde olusturmak

Ornek 2: 3-7, 8-17, 24-49
Oriintiiniin kurali: Sayinin 2 ser kati alinarak 1 sayi1 eklenerek
olusturulmustur.

Meyveden olusmus bir AB oriintii modeli:

O 8 O 8

Elma Armut Elma Armut
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Kiigiik yas grubu cocuklarla gergcek nesneler, insan
oriintiileri ve oruntii kartlann kullanilarak oriintii ¢alismalan
yapilir. ilkokul 2. ve 3. sinif diizeylerinde daha karmadik olan
tek ve cift sayilar, carpmalar ve sayi tablosuna yonelik oriintiiler
olusturulmaya baslanur.

Gergek nesneler ile oriintiiler; meyveler, kuruyemisler,
kurabiyeler, kutular, bloklar, oyuncaklar gibi giinliik yasantidaki
her nesne ile oriintii olusturulabilir Masada ya da zeminde
soldan baslayarak ¢ocuklarin dniinde oyuncak ordek, oyuncak
ayicik ile 2'li 6riintii kurulur. Daha sonra bu oriintiiyi 2 6rdek, 2
ayicik (a.a.b.b), 2 6rdek, 1 ayicik (6rdek, ordek, ayicik, ordek,
ordek, ayictk- a a b a a b) ve 3. nesneyi de katarak (ordek,
ayicik, tavsan, ordek, ayicik, tavsan) zorlastirabiliriz. Ayrica
konumda da farkhlik yapilabilir. Yukari-asagi, alt-list gibi
konumlarin kullaniimasi gocuklarda uzaysal alginin gelisimini de
destekleyecektir. Ornegin, elma suyu kutusu ve portakal suyu
kutusunu diisiinelim. Soldan baslayarak yine elma suyu kutusu
diiz, elma suyu kutusu ters, portakal suyu kutusu diiz seklinde
(Sekil 6) oriintii kurulabilir.
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Sekil 6. Tekrarlayan Konum Oriintis(

insan oriintiileri; bu 6riintii modelinde viicut hareketleri
kullanilarak oriintii olusturulur. Cocuklarla giinliik gegislerde
erkek, kiz, erkek, kiz, erkek seklinde (a, b, a, b) olusturulan sira
kiz, kiz, erkek, kiz, kiz, erkek (a, a, b, a, a, b) seklinde
degistirilebilir. "Tek ayak lizerinde zipla, yiirii, kos..." "eller,
ayaklar, parmaklar..." viicut ile olusturulabilecek etkinliklerdir.
Viicutla olusturulan oriintiilerde o6gretmen ksilefon, zil gibi
miizik aletlerini kullanarak ¢ocuklara kolaylik saglayabilir.
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Oriintii kartlari; ozellikle 1. sinif diizeyinde kullanilan
kartlardir. Bu kartlar giinliik hayata iliskin her nesneden (tas,
anahtar, sise, diigme vb.) olusabilir. Kartlarin sayisi ve cesidi
artirilarak (aab aab - abb abb - abbe abbe) oriinti
zorlastirilabilir. Kiigiik cocuklarla renkli, ilgilerini ¢ceken kartlarla
orintii olusturulabilir (Smith, 2006).

Qo -
- 55 - 65

Cocuklarla oriintii olustururken "Siradaki hangisi? Nasil
bir oruntii? Digerlerinden farki ne? orintinii diger
arkadaslarina anlatir misin? Bu sekli kullanarak oriin-tiinii
devam ettirebilir misin?" sorulari yoneltilebilir (Seefeldt, 2005).

Cocuklara ilk Oriintiilerinde 6gretmen rehberlik
etmelidir. Mavi ve kirmizi bloklardan bir oriinti (Sekil 7)
olustururken ¢ocugun zorlandigi noktada 6gretmen oriintiiyii
yiiksek sesle cocukla beraber tekrarlayarak c¢ocugun cevabi
bulmasina yardim etmelidir.

‘AR ERREE R

Sekil 7: Mavi ve Kirmizi Blok
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Oriintii calismalarinda ©6gretmen oriintiiniin devam
eden ozelligini vurgulanmahidir.

Eger yapi tekrarlanmiyorsa eBE bu bir Oriintii

degildir. Cocuklara bu sekli gostererek devam ettirmeleri
beklenemez, ¢iinkii burada devam eden bir durum yoktur.

Ancak EBEBES®E sekli gosterildiginde

tekrarlanan bir yapi oldugu goriiliir ve oriintii olusturulabilir
(Taylor-Cox, 2003).

Oriintli diizeyini artirmak igin rengin disinda sekil ve
biiyiikliik gibi farkl o6zelikler kullanilmalidir. "Uggen, daire,
licgen, daire...", "buyiik, kiigiik, biiylk, kiglik..." gibi oriintileri
devam ettirebilirler. Ancak kiigiik yas grubu ¢ocuklarla sekil ve
biiyiikliige iliskin oriintiiler olustururken renk ozelligini etkisiz
hale getirmeliyiz. Clinkii ¢ocuklar nesnede renge odaklanarak
orintiiyli yanhs olusturabilirler. "Dortgen, altigen, dortgen,
altigen..." Oriintlisiinii olustururken tim sekiller ayni renk
renkte olmalidir. Ya da ¢ocuklarin problem ¢ézme becerilerini
gelistirmek ve renge odaklanmadan oriintiiyii tekrarlamalari
icin renkler (mavi dortgen, yesil altigen, kirmizi dértgen, yesil
altigen, sar1 dortgen, kirmizi altigen vb.) artirabilir (Taylor-Cox,
2003).
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Oriintii / Desen / Dizi Etkinlikleri

Cocuklardan oniindeki bir deseni kopyalamasini, bir
desendeki eksik pargalarini tamamlamasini, kendisinin yeni bir
desen olusturmasini, bir diziyi kopyalamasini, bir dizinin eksik
parcalarini  tamamlamasini veya kendisinin yeni bir dizi
olusturmasini isteyebiliriz.

Bu tiir ¢calismalar goriilecegi gibi sadece psiko-motor
beceriler gerektirmez ayni zamanda iyi bir gorsel-isitsel algi,
gorsel isitsel tasarim, mekan algisi, mekan tasarimi ve ardisik
diizenleme gibi beceriler gerektirir.

a) Oriintii/Desen kopyalama
Cocuktan gordiigii bir oruntiyii  kopyalamasini
isteyebiliriz.

Ornegin bir kiip ve lizerine baska bir kiip koymak ve
¢ocuktan aynisini yapmasini istemek basit anlamda bir desen
kopyalamaktir.

Onceleri gocuktan basit, iki segenekli oriintiiler kopya
etmesi istenirken, daha sonralari karmasik olanlara gegilebilir.
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Cocugun 6nline gubuklar konur ve égret- Cocugun onine farkh renklerde geomet-
menin yaptigi gibi gubuklari dizmesi iste- rik sekiller konur ve 6gretmenin yaptigi gi-
nir. bi sekilleri dizenlemesi istenir.

+ Burada gérdigini sende yap. « Burada goérdiginiu sende yap.

EEl=igruws

b) Oriintii/Desen tamamlama
Cocuktan bir oriintiiniin eksik pargalarini gérmesini ve
tamamlamasini isteyebiliriz.
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7 ORNE
EIED "

Buradaki hali desenini tamamla.

A
X y

c) Oriintii/Desen iiretme

Cocuklar sadece modele bakarak gordiigi sekilleri,
bicimleri kopya etmezler ayni zamanda kendileri de oriintiiler
olusturabilirler.
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+ Bak burada alti tane daire (dort tane tiggen) var. Daireleri ben yan yana getirerek bu @
li yaptim. Simdi sen de alti daireyi kullanarak istedigin sekli yap.

88888 AAAA
OO
%%; AVAVAN

“Boo g0 AR gp

N - A4

AES-

Ogretmen gocuklara kagid katlatarak makasla uygun sekilde kesmelerinde yardime! olur.
Her gocuk daha sonra kagitlarini katl yerlerinden aarlar ve ortaya tekrarlayan hos gekil-
ler giktigini goriirler.

Wtvivivivial
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d) Seri/Dizi kopyalama

Desen /oruntiide birbirine uyan seylerin (nesne, ses,
resim, sembol, desen, olay vs) ard arda siralanmasi sonucu seri/
dizi olusur.

Cocuklara ilk c¢alismalarda ne istediginizi agikca
anlatmaniz, hatta model olmaniz gerekebilir.

ilk calismalar ¢ok basit siralamalar olabilir. Ayni renk ve
biiyiikliikte kiipleri yan yana getirmek gibi.

Seriler daha sonra farkh kombinasyonlarda olabilir.
Ornegin onceleri sadece sari kiipleri (veya karisik renklerde)
yan yana getiren ¢ocuk daha sonra bir sari bir mavi kiipii yan
yana getirmeye calisabilir.

| » Cocuklar sinifin ortasina daire seklinde otururlar. Herkes ayakkabilarini ¢ikanp 6nine h:;-\
yar. Once 6gretmen kendi ayakkabilanm yatay olarak yan yana getirir. Bir sonraki 6gren

ci de dikey pozisyonda yan yana yerlestirir. Ondan sonra herkes sirayla yatay ve dikey sl»!
rasini dikkate alarak (Bir ¢ift ayakkab: yatay-bir ¢ift ayakkab: dikey oimak kaydiyla) ayak-|
kabilarini ortaya digerlerinin yanina verlestirir

.

|
. .9 |
| ,)\:“ - |
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Cocuklar daire seklinde ayakta dururlar. Bir lider (6nce 6gretmen Grnek verebilir) el, ayak]
ve vilcudunu kullanarak ikili hareket yapar. Omegin; 6nce ellerimizi ¢irpma, sonra ellerimi-
zi dizlerimize vurma, ellerimizi girpma, ellerimizi dizlerimize vurma,............. tekrarlayarak|
devam eder. Sonra her gocuk istedigi sekilde ikili (veya daha fazla) seriler olustururlar, ar-
kadaglan da onlari taklit ederler. (Ogretmen bu etkinligin benzerini mazik enstrimanlari
kullandirarak da yapabilir.

Burada gordigini sende yaparak devam et.

A OA OA OA OA
%O [xO [O%O
\ODAD oA OUOA

e) Seri/Dizi tamamlama

Bir serinin eksik pargalarini gorerek tamamlama da
yaptirilabili. Ornegin; makarnalarla, boncuklarla, ataglarla,
digmeleri kiiplerle, kalemlerle vs.) farkh diziler
tamamlatilabilir.
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+  Ogretmen gocugun géziinii baglar ve éniine bloklardan (veya legolardan vs) bir dizi olug-
turur. Diziyi yanm birakir ve gocugun gézini agar. Gocuk dniindeki seriyi inceler ve yarim
kalan diziyi masadaki bloklarla tamamlamaya caligir.

[ ‘;-'22
— T

+ Ipe simdi hangi boncugu (silindir veya kiip seklinde olan) gegirmemiz gerekiyor?

(mwewokww (iki-birli)? )
> @) @
D ? € ?
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f) Seri/Dizi Uretme

Cocugun oOniine boncuklar, makarnalar vb. vererek
kendisinin istedigi gibi bir seri olugturmasini isteyebilirsiniz.
Ornegin, ¢ocuklarin anneler giiniinde annelerine istedikleri bir
seriyi olusturarak bir kolyeyi yapmalar gibi.
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5. Varliklar Ozelliklerine Gore Karsilastirma

Karsilastirma; iki (veya daha fazla) varligin gézlenebilen
ve Olclilebilen niteliklerini (ayni olan, farkl olan veya benzeyen)
belirleme ve disiindiiklerini agiklama islemidir.

Cocuklarin gozlemle ilgili becerileri gelistiginde, dogal
olarak karsilastirma, zithiklar, farkhiliklar ve benzerlikler
taninmakta, gozlem becerileriyle gelisen karsilastirma siireci,
siniflandirmanin ilk basamagini olusturmaktadir (Lind 2000).

Karsilastirma  siireci, gozlem siirecinin Uzerine
kurulmaktadir. Bir nesnenin belirgin 6zelligini gozlemlemeye ek
olarak, ¢ocuklar, o nesneyi ayni cins nesnelerle karsilastirarak, o
nesne hakkinda ¢ok sey 6grenmektedirler. Ornegin; her ¢ocuk
bir yaprak bulur ve sinifa getirir; getirilen yapraklar diger
yapraklarla karsilagtirilir. Karsilagtirma yapilirken "Bunlar neye
benziyor? Yapraklar arasindaki farkliliklar neler? Yapraklardan
hangisi biiyiik, hangisi tiiysiiz?" gibi sorularla karsilagtirma
siireci kolaylagtirihr (Lind 2000).
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Cocuklar iki nesne veya grup arasinda karsilastirma
yaparken, nesnelerin bazi belirli (spesifik) karakterlerinden ve
ozelliklerinden yola ¢ikarlar. Bu 6zelliklerden biri ebat, uzunluk,
yikseklik, agirhk, hiz gibi informal o&l¢limlerdir. Digeri ise
niceliksel kargilagtirmadir. Niceliksel karsilastirmada, nesnelerin
ayni sayida olup olmadigina ya da hangisinin fazla olduguna
bakarlar. Karsilagtirma, siralama ve 6lgmenin temelini olusturur
(Charlesworth ve Lind, 2003).

Okul oncesi donemde yetiskinler gocuklari formal ve
informal 6grenme deneyimlerinde karsilastirma yapmalari igin
cesaretlendirmelidir. "Ali'nin kalemi Ayse'ninkinden uzun",
"Sen dnce banyo yap, ben sonra yaparim", "Siit icilemeyecek
kadar ¢ok soguk" vb. karsilastirma etkinlikleri diger
etkinliklerde de gecerli oldugu gibi sadece matematik
etkinliklerinde vyapilmaz. Fen, miizik, sanat, dil, sosyal
etkinliklerde de karsilastirmayla ilgili bircok ¢alisma yapilabilir
(Sperry-Smith, 2001; Charlesworth ve Lind, 2003)
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Karsilagtirmalar ¢ocuklarin nitelikleri gorsel veya isitsel
ayirt etme becerisi yaninda; eslestirmelerdir ve c¢ocuklarin
siniflandirmalar, siralamalar yapmasini da gerektirir.

Nitelikleri ayirt etme kavram gelisiminin onemli bir
basamagidir.

Bu doénemde c¢ocuklar ztliklari 6grenirler. Ornegin
biiylik-kuiciik, az-cok, dolu-bos, agir-hafif, uzun-kisa, dar-genis,
kalin-ince, acik-kapali, yakin-uzak, icinde-disinda, iistiinde-
altinda, birinci-sonuncu, sabah-aksam gece-giindiiz gibi
sozciikleri anlar ve yeri geldikge konusmalarinda kullanarak
karsilastirmalar yaparlar.
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Yine bu dénemde varliklarin siralama gerektiren (-den
daha kiigiik, -den daha yasli, -den daha uzun, -den daha genis, -
den daha ¢ok gibi) ozelliklerini dikkate alarak basit
karsilastirmalar yapabilirler.

Bu tiir karsilastirmalan kavrayan gocuklarin ileride akil
yiiritme becerileri gerektiren durumlarda daha basarih
olacaklari vurgulanmaktadir.

Okul oncesi g¢ocuklar igin zor olmakla birlikte basit
karsilastirmalar yaptirilabilir; informal ¢alismalarla biiyikliikler,
mesafeler, agirliklar, miktarlar karsilastirabilir. Yapabilecegini
disindigiiniiz c¢ocuklardan daha karmasik karsilastirmalar
isteyebilirsiniz.

Oncelikle ilk ¢alismalarda sadece bir 6zelligi vurgulayan
unsurlar olmali, dikkat dagitici baska unsurlar olmamalidir.
Materyaller de ona goére diizenlenmelidir. Ornegin 'Burada iki
tane resim (nesne de olabilir) var. Bunlari karsilastir" diyebiliriz.

ilk calismalarda rehberlik ederek ne istediginizi birkag
ornek uzerinde birlikte ¢ozdigiiniizde c¢ocuk daha sonraki
karsilastirmalarda daha az zorlanacaktir. Sadece bir ozelligi
soyleyip takilirsa, "Baska ne 6zellikleri var" diyebilirsiniz.
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* Her bir resim grubu igin “Burada neler gdrdigiind bize anlat” diyebiliriz.

+ Buradaki kimeleri kargilagtir.
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Karsilastirma ile ilgili Etkinlikler

Etkinlik 1:

Nesnelere dokunarak yapisal 6zelliklerine gore karsilastirma
(diiz-purizli, yumusak-sert)

Cocuklarin doga vyiriiylislerinde topladiklari yapraklara
dokunarak yapraklarin piirizli mii diiz mii olduguna bakip
karsilagtirma yapmalari saglanir.

Etkinlik 2:

Nesnelerin agirliklarina gore karsilagstirma (agir-hafif)

Cocuklara gesitli agirliklarda nesneler (pamuk, odun, tas, tiiy,

kagit, demir) getirilir. Bu nesneleri ellerine alarak en agirini ve
en hafifini bulmalari istenir.

Etkinlik 3:

Cocuga cok cesitli materyaller sunarak, materyallerin agirliklar
hakkinda konusulur (siit siseleri, ayakkabi, tahta pargasi, taslar,
plastik oyuncaklar, kitap vb.) ve karsilastirma yapmalari
saglanir (Hangisi daha agir? Hangisini daha kolay tasirsin? vb.).

Etkinlik 4:
Nesnelerin boyut, sekil, renk gibi ozelliklerine gore
karsilastirma

Cocuga bir biiyiik boy tencere ve gesitli biyiikliikte kapaklar
verilir. Bu tencerenin kapaginin hangisi olabilecegi sorulur ve
kapaklarin biiylikliiklerine gore karsilastirilmasi saglanir.
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Etkinlik 5:
Nesnelerin élgiilebilen 6zelliklerine gére karsilastirma

Cocuklarin boyunu o6l¢gmek igin kullanilan boy grafikleriyle
cocuklarin boylari karsilastirilabilir.  Ornegin; Alinin boyu
Mehmet'ten uzun, Veliden kisa gibi.

Etkinlik 6:

Nesneleri mekandaki konumlarina gére karsilastirma (listlinde-
altinda, igcinde disinda vb.)

6gretmen ayakkabisini gostererek "Benim ayakkabim
ayakkabiligin icinde" der. "Ayse senin ayakkabin nerede?" diye
sorar. "Benim ayakkabim ayakkabiligin yaninda" diye cevap
verir. "Ali senin ayakkabin nerde?" "Benim ayakkabim
ayakkabiligin  listiinde" der. o©gretmen "Ayakkabilarimiz
nerede?" diye sorar. Ayse'nin "Benim ayakkabim ayakkabiligin
yaninda, sizinki ayakkabiligin igcinde, Ali'ninki ise ayakkabiligin
tistiinde" diye cevap vermesi saglanir.
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Etkinlik 7:

Birkag tane plastik bardak, kiigiik oyuncaklar, kiigiik nesneler ve
kaplar alinir. Bardaklarin igine, altina, arasina kiigiik oyuncaklar
yerlestirili. Daha sonra g¢ocuklara "Baligin ve esegin nerede
oldugunu soyler misin?" denir. (Cocuklarin kullandiklari
sozciiklere dikkat edilmesi gerekir.)

Etkinlik 8:
Nesnelerin miktarina gére karsilagtirma (az, ¢ok, esit)

Cocuklara farkh sayida ceviz verilir ve cevizler verilirken tek tek
sayilir. Ornegin: "Eda'ya bir ceviz, iki ceviz, ii¢ ceviz, dért ceviz.
Ece'ye bir ceviz, iki ceviz, li¢ ceviz veriyorum". Dagitma iglemi
bittikten sonra kimin cevizinin daha ¢ok, kimin cevizinin daha
az oldugunu gorebilmek icin her g¢ocuga verilen cevizler
sayilabilir. Sonug; "Edanin cevizleri daha ¢ok, Ecenin cevizleri
daha az" seklindedir. Etkinlikte ¢ocuklara dagitilan cevizlerin
sayisi esit olabilir.
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Etkinlik 9:

5-6 tane rengi, sekli, biiylikligii ayni olan boncuk masanin
iizerine konur. Birlikte sayilarak masada ka¢ boncuk oldugu
bulunur. Daha sonra ¢ocugun gozii kapatilarak icinden bir ya da
iki boncuk alinir. Cocuga gozlerini agmasi sdylenip masada daha
oncekinden daha az mi daha ¢ok mu boncuk oldugu sorulur.

Etkinlik 10:

Kitaplikta bir rafta bir kitap icin bos bir yer agilir. Bir kitap alinir
ve o bosluga sigip sigmayacagi (dik olarak) sorulur. Cocugun
denemesi igin firsat verilmelidir. Etkinlik daha sonra cesitli
boylardaki kitaplar igin tekrarlanir.

6. Gorsel / isitsel Tamamlama

Kesik ¢izgili semboller gostermek, bir sdzciugiin basini
soyleyip tamamlamasini istemek (Ye-di; Do-kuz; Ka-re gibi)
par¢adan biitiinii tahmin etme becerisi gerektirir.

Bizler tamamini gormedigimiz, duymadigimiz,
okumadigimiz seyleri onceki tecriibelerimize dayanarak zihinsel
olarak tamamlariz. Cocuklar da benzer ¢alismalarda gorsel, isitsel
tamamlamalar yapabilirler.

Ornegin; bir  dairenin yarisini gésterip "Bu hangi sekil
olabilir dedigimizde" ¢ocuk muhtemelen bunun daire oldugunu
soyleyecektir. Bir ev resminin veya kedi resminin yarisini
gizledigimizde de onun ev veya kedi oldugunu séyleyecegi gibi. Bu
tir calismalar aslinda biitiin parga iliskisini kurma becerisi
gerektirir ve gelistirir.
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Bu hangi say: olabilir?

Bu hangi geometrik sekil olabilir?
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S

OZET

Anlamlandirma hakkinda konusmanin en kolay yolu, anlamanin
gecmis deneyimler ve 6grenmelerle baglanti kurmak oldugunu
anlamaktir.

Matematiksel etkinlikler, somut materyallerin, sembollerin, dilin ve
resimlerin kullanilmasini igerir.

Bu dort ogenin (somut materyaller, semboller, dil ve resimler)
birbirleriyle baglantili olmasi, matematiksel anlama icin 6nemlidir.
Matematiksel kavramlar semboller, dil, somut yasantilar ve resimler
arasinda kurulan baglantilarin olusturdugu bir ag gibi diigiiniilebilir.
Matematiksel semboller, diger kavramlar arasinda var olan iliskileri
ifade etmemizi ve onlari kullanmamizi miimkiin kilan matematiksel
kavramlari ifade etmenin bir yoludur.

Esitlik aynihigi, déniisimse farklilk ya da degisimi ifade eder.

Esittir isareti cogunlukla "aynidir" ya da "estir" demektir. Fakat
uygulamalarda donugsiimii ("eder" ve "kahr" kelimeleri uygun
olabilir) uygulama y6nergesini ve oraya cikan esitligi temsil eder.
Esittir isareti gibi bir matematiksel sembol, ¢ok cesitli ve farkh somut
durumlara, dile ve resimlere baglanabilir.
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