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ACIKLAMALAR

ALAN Cocuk Gelisimi ve Egitimi
DAL/MESLEK El:ken Cocuklukta Ogretmen Yardimcihigi-Ozel Egitimde
Ogretmen Yardimciligi
MODULUN ADI Egitici Oyuncaklar
Egitici oyuncaklarin tanimi, 6nemi, ¢cocugun gelisimine etkileri
MODULUN TANIMI ve gesitleri hakkmc_la b_11_g1 edinme, eglt£01 (.)yl:lrI}Céik hazirlama
ve uygulama becerilerinin kazandirildig: bir 6grenme
materyalidir.
SURE 40/24
ON KOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.
YETERLIK Egitici oyuncak yapmak
Genel Amacg
Uygun ortam saglandiginda egitici oyuncagi tanimaya, dolgu
oyuncagi hazirlamaya dayali etkinlikler hazirlayip
uygulayabileceksiniz.
MODULUN AMACI Amagclar:
1. Uygun ortam saglandiginda egitici oyuncagi tanimaya
yonelik etkinlikler hazirlayabileceksiniz.
2. Uygun ortam saglandiginda egitici oyuncagi hazirlamaya
yonelik etkinlikler hazirlayabileceksiniz.
Ce e . Ortam: Smif
EGITIM OGRETIM . - L
ORTAMLARI VE Donanim: Kaynak kitaplar, bilgisayar, projeksiyon,
DONANIMLARI fotograflar, afis, brosiir, dergiler, uyarici pano, tepegdz,
fotograflar, CD, VCD, televizyon
Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra verilen
Ol¢me araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
(")L(;ME VE Ogretmen modiil sonunda 6lgme araci (goktan secmeli test,
DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.) kullanarak

modiil uygulamalar ile kazandiginiz bilgi ve becerileri 6l¢erek

sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Oyun oynamadan biiyliyen yok gibidir. Bireyler yetiskin oldugunda bile oyuna devam
ederler. Evinde kiigiik kiziyla birlikte evcilik oynayan bir anne, ogluyla mag¢ yapan bir baba,
torunuyla parkta tas toplayan ve onlarla oynayan bir dede, oyunun hayatimizdaki yerini
gosteren orneklerdendir. Oyun; eglendiren, 6greten, ¢ocuklarin duygularini, diistincelerini ve
gereksinimlerini en iyi ifade ettigi, yetiskinlere kendi i¢ diinyasi ile ilgili ipuglar verdigi
onemli bir etkinliktir.

Oyunun ¢ocugun gelisimine olan 6nemi saymakla bitmez. Cocuk, oyun oynarken
oyuncaklart ile kendisine ayr1 bir diinya yaratir. Oyunlarin vazgecilmez Ogeleri olan
oyuncaklar c¢ocugun biligsel, bedensel ve psikososyal gelisimlerini destekleyen, hayal
giiclinii ve yaraticiligini gelistiren en degerli araclardir.

Erken ¢ocukluk doneminde ¢ocugun simgeleri kullanma, algilama, yeni kavramlar
Olusturma gibi biligsel becerilerinin ve tiim gelisimlerinin desteklenmesi igin egitici
oyuncaklar1 kullanmas1 yararhdir.

Bu modiil ile egitici oyuncaklarin tanimi, 6nemi, ¢ocugun gelisimine etkileri ve egitici
oyuncak gesitlerini 6grenerek egitici oyuncak yapma ve uygulama becerisi kazanacaksiniz.
Edindiginiz bilgileri ve uygulama deneyimlerini giinlilk yasantinizda ve boliimle ilgili
alanlarda kullanabileceksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda egitici oyuncaklarin tanimi, 6nemi, ¢ocugun gelisimine etkilerini kavrayarak
oyuncak gesitleri konusunda bilgi edineceksiniz.

ARASTIRMA

> Egitici oyuncaklarin tanimi, 6nemi, ¢gocugun gelisimine olan etkileri ve egitici
oyuncak cesitleri ile ilgili ¢esitli kaynaklardan ve internetten bilgi edininiz.

> Topladigimiz bilgilerden ve konu ile ilgili resimlerden olusan bir uyarici pano
hazirlaymiz.

> Hazirladiginiz uyarici panoyu sinifiniza asarak 6gretmeniniz ve arkadaslarinizla

paylasiniz.

1. OYUNCAGIN TANIMI

Yapilan aragtirmalar, ¢ocuklarin gerek bilissel gerekse bedensel gelisiminde oyun
kavraminin 6n plana ¢iktigimi gdsteriyor. Oyun oynamak, sanildig1 gibi zaman gegirmeye
yarayan, belli kurallart olan, eglence amagh bir aktivite olmanin Gtesinde, ¢cocuga gelecek
yasantisinda gerekli olacak her tiirlii bilgi ve beceriyi kazandirmada hazirlik niteligi tasir.

Cocugun motor gelisimini saglayan Ve enerjisinin bosalmasina yol acan oyun,
arkadaslari ile iletisimi ve is birligini de saglayarak onun diinyasini bi¢imlendirir.

Oyunla diinyay1 degerlendirmeye ve anlamaya baslayan g¢ocuk, ayni zamanda
toplumsal iliskileri, kurallari, yenmeyi, yenilmeyi 0grenmeye baglar. Kurallara uymanin
zorunlulugunu da oyun ortaminda kesfeder ve yiiklendigi roliin iistesinden gelebilmek icin
cabalarken diger taraftan da sorumluluk duygusunu 6grenir.



Resim 1.1: Oyun, hayatin ilk yillarindan itibaren 6nemlidir.

Oyunun ¢ocugun gelisimine olan O6nemi saymakla bitmez. Cocuk oyun oynarken
oyuncaklart ile kendisine ayri1 bir diinya yaratir. Oyunlarin vazgecilmez Ogeleri olan
oyuncaklar cocugun biligsel, bedensel ve psikososyal gelisimlerini destekleyen, hayal
giiciinii ve yaraticiligini gelistiren en degerli araglardir.

Resim 1.2: Oyun ¢ocugun hayal giiciinii gelistirir.



1.1. Oyuncaklarin Cocuklarin Gelisimine Olan Etkileri

Resim 1.3: Oyuncaklar ¢ocugu eglendirirken egitir.

Bebekler dogar dogmaz duyu organlarn araciligi ile dig diinyayir tanimaya baslar.
Cevresinde bulunan her nesne onun igin uyarici ve d6gretici niteligindedir. Hizla biiyiidiigii ve
degistigi ilk yillarda oyun ve oyuncaklar, bebegin neredeyse tiim zamanini alir.

Oyunlarin vazgecilmez Ogeleri olan oyuncaklar, gocugun bilissel, bedensel ve
psikososyal gelisimine yardimci olur. Bir yandan eglenceli anlar yaratirken diger yandan da
etkili bir egitimsel gorev istlenir. Oyuncak, bebegi oyalayarak annenin rahat etmesini
saglayacak bir nesne olarak degil, Gnemli bir egitim araci olarak goriilmelidir.

Resim 1.4: Kumda oynamak, cocugu hem eglendirir hem rahatlatir.



Cocugun gelisiminde bu derece O6nemli rol oynayan oyuncaklarm se¢imi Ozenle
yapilmalidir. Oyuncak segerken su noktalara dikkat edilmelidir:

>

VVV V V

Secilen oyuncak; ¢cocugun yasina, geligsim seviyesine, ilgi ve ihtiyaglarina uygun
olmalidir.

Oyuncak sade, ayrintilart az, sivri koseleri yuvarlatilmig, kaliteli malzemeden
yapilmig olmalidir.

Oyuncagin bi¢imi ve boyutlari ¢ocugun rahatlikla kullanacag nitelikte, amaca
ve oyun alanina uygun olmalidir.

Oyuncak, saglam olmal1 ve kolayca temizlenmelidir.

Secilen oyuncak, hava kosullarina ve uzun siire kullanima elverisli olmalidir.
Oyuncak ¢ok yonlii olmalidir.

Resim 1.5: Oyuncaklar ¢cocugun gelisimine uygun olarak se¢ilmelidir.

Oyuncak, ¢ocugun gelisim alanlarinin timiinii birden destekleyebilecek zengin
uyaricilart igermelidir.

Oyuncagin yanici, parlayici nitelikleri olmamalidir. Boyasi ¢ikmayan, parlak,
canli renklerde, zehirsiz boya ya da vernikle boyanmis olmalidir.

Resim 1.6: Cocuk icin her sey bir oyuncak olarak diisiiniilebilir.



1.2. Egitici Oyuncaklar

1.2.1. Tanim ve Onemi

Egitici oyuncaklar, g¢ocuklara erken yasta kazandirilmak istenilen kavramlari
(eslestirme, farkli olan1 bulma, pargalari birlestirme, gruplama, siralama, iliski kurma vb.)
hem eglendirici hem de egitici yontemlerle ¢ocuga Ogretmeye yardimci olan oyun
materyalleridir.

Bebeklikten itibaren egitici oyuncaklar, cocugun gelisiminde dnemli rol oynamaktadir.

Resim 1.7: Cocuklarin gelisim seviyelerine gore egitici oyuncaklar degisiklik gosterir.

Egitici oyuncaklarla ¢ocuklarin yalmizca bilissel gelisimi degil, tim gelisimleri
desteklenir. Buna gore egitici oyuncaklar; ¢ocuklarin biligsel, dil ve 6z bakim becerisini
desteklemek amaciyla sistemli bir sekilde gelistirilmis, ayn1 zamanda sosyal, duygusal ve
psikomotor becerilerinin gelisimini destekleyen, ¢ocuklarin oynayarak dgrenmesini saglayan
oyuncaklar olarak tanimlanir.

Egitici oyuncaklar, gocuklarin gelisim seviyelerine gore farklilik gosterir. Ornegin; 0-
3 yasina kadar olan dénemde isitme, dokunma, gérme duyularini uyaran mobiller, oyun
battaniyeleri vb. oyuncaklar hazirlanabilir. Daha biiyiik yaslardaki ¢ocuklar igin ise tek
basina ya da grupla oynayabilecekleri tombalalar, dominolar, eslestirme kartlari, yapbozlar
parca-biitiin oyunlar1 uygun olur.



Resim 1.8: 0-3 yas doneminde ¢ocugun yatagina takilabilecek egitici bir oyuncak

1.2.2. Egitici Oyuncaklarin Cocuklarin Gelisimine Olan Etkisi

Oyuncaklar; zekayi, hayal giiciinii, duyular1 gelistiren, oyun sirasinda kullanilan
oyuncaklarla yaraticiliga yon veren, bedensel, ruhsal, dil ve sosyal gelisimi destekleyen
materyallerdir.

Erken c¢ocukluk doéneminde g¢ocugun simgeleri kullanma, algilama, yeni kavramlar
olusturma gibi biligsel becerilerinin ve tiim gelisimlerinin desteklenmesi igin egitici
oyuncaklar1 kullanmas1 yararhdir.

Resim 1.9: Egitici oyuncaklar sayesinde ¢cocuk pek ¢ok kavrami 6grenir.



Egitici oyuncaklarin cocugun gelisimine etkileri asagida agiklanmigtir.

Biligsel gelisimin desteklenmesinde egitici oyuncaklarm 6nemi sunlardir:

>

Cocugun diisiinme, bilme, algilama, tanima, soyutlama, gruplama, kavram
gelistirme, hatirlama giicii, akil yiiriitme, akilda tutma, dikkatini yogunlastirma,
organlar arasi es giidiim, problem ¢6zme, yaraticilik gibi pek ¢ok becerisinin
geligmesini saglar.

Egitici oyuncaklarla cocuklar; olaylar ve objeler, neden-sonug iliskileri,
benzerlik, parca-biitiin gibi iliskiler kurarak veya onlarin belli bir 6zellik ya da
olus sirasina gore siralayarak, gruplayarak bilissel yeteneklerini gelistirirler.

Resim 1.10: Bilissel gelisimi destekleyen egitici bir oyuncak

Problemlere deneme-yanilma yoluyla ¢éziimler bulmasini ve bulunan ¢6ziim
yollar igerisinde uygun olani segmesini saglar.

Egitici oyuncaklar g¢ocuklarin ¢esitli renk, boyut ve sekil kavramlarindan,
duyusal 6zelliklerden (sert, yamusak, 1slak vb.), sayisal, yazinsal kavramlardan
haberdar olmasina yardimci olur.

Cocuk, oyuncaklari sayesinde esyalarin mekéndaki durumlarini da tanir (orada,
arkada, yanda vb.). Cocukta mekan kavrami gelisir.

Dil gelisiminin desteklenmesinde egitici oyuncaklarin énemi sunlardir:

>

Grupla oynanan egitici oyuncaklar, ¢ocuklarin birbirleri ile iletisim kurmalarim
saglar. Bu da ¢ocuklarin alict ve ifade edici dil becerilerinin gelisimine katkida
bulunur.

Cocugun dil geligimini desteklemek i¢cin hazirlanmis egitici oyuncaklarla ¢ocuk,
yeni kelimeler dgrenir. Bir durumu ya da olay1 anlatma, soru sorma, cevap
verme becerileri gelistirir.



>

Verilen gorsel ya da sézel ipuglar ile 6ykii anlatma, resimli kartlarla yeni
Oykiiler olusturma, yarim birakilan Oykiileri tamamlama, dilimizi dogru
kullanma becerileri gelisir.

Resim 1.11: Kartlarla yeni bir hikiye olusturma dil gelisimini destekler.

Sosyal ve duygusal gelisiminin desteklenmesinde egitici oyuncaklarin 6nemi

sunlardir:

>

>

Egitici oyuncaklarla oynamak, bagimsizlik ve kendine giliven duygularim
gelistirir.

Cocugun basladig1 bir isi siirdiirebilme ve sonuglandirma becerisi kazanmasina
yardimeci olur.

Arkadas grubu ile oynama, paylagma, yardimlagma, is birligi yapabilme, sirasini
bekleme, kurallara uyma, kazanma, kaybetme, rekabet gibi sosyal becerilerin
gelismesine yardimci olur.

Egitici oyuncaklarla oynarken ¢ocuk duygularini da ifade etme olanagi bulur.
Yapabildiginde, kazandiginda ya da bitirdiginde seving; bunun tam tersinde
kizginlik, 6fke, saskinlik gdsterir. Duygularin1 farkli yollarla ifade etmeyi
ogrenir. Cocuk hem oyun oynadigi hem de bir gruba dahil oldugu igin mutlu
olur.

Bunlarin disinda c¢ocuklarin 6z bakim becerilerini destekleyen egitici
oyuncaklar hazirlanarak giyinme, soyunma, bagcik baglama gibi kisisel ve
cevre temizligi konularinda davranis ve duyarlilik kazanmalari saglanabilir.
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Resim 1.12: Grup hilinde oynanan oyunlar, sosyal gelisimi, duygusal gelisimi destekler.

Motor gelisiminin desteklenmesinde egitici oyuncaklarin 6nemi sunlardir:

> Egitici oyuncaklar, parmak ve el kaslarinin etkili olarak kullanilmasi ve el-goz
koordinasyonu gibi becerilerin gelisimini destekler.
> Kiigiik kaslarin motor gelisimine katki saglar.

Gelisimin her alanim1 desteklemesi agisindan egitici oyuncaklar, farkli yas ve gelisim
diizeyindeki tiim ¢ocuklar i¢in gok 6nemlidir.

1.2.3. Egitici Oyuncak Cesitleri

Cocuklarin etkin olarak katilm gosterdikleri oyunla egitim, onlarn &zgiiven
duygularinin, problem ¢6zme ve sorunlari ile basa c¢ikabilme becerilerinin, bagimsiz
diisiinme giiclerinin ve ¢ok yonlii yaraticiliklarinin gelismesinde ¢ok Onemlidir. Egitici
oyuncaklar da bu amaglara ulasilmasinda énemli bir yer tutar.

1.2.3.1. Kavramlarin Gelistirilmesine Yardim Eden Oyuncaklar

Erken ¢ocukluk doneminde c¢ocuklarm belirli kavramlar1 6grenmesi gerekir. Egitim
kurumlarinda 6gretmen yaptig1 yillik, giinliik planlarda renk, sekil, say1, boyut, zaman vb.
kavramlara da yer verir. Egitici oyuncaklar, planda yer alan bu kavramlarin zevkli, kolay ve
dogru 6grenebilmesinde yardimer olur. Erken ¢ocukluk doneminde ele alinmasi Onerilen
kavramlar sunlardir:

> Sekil Kavramm (Biiyiik-Orta-Kiigiik, Yuvarlak, Kare, Ucgen, Dikdortgen,
Biitiin-Yarim, Diiz-Egri, Kenar-Kaése vb.)

Cocuklarin geometrik sekilleri tanimalarina ve 6grenmelerine yardim eden ¢alisma ve
etkinliklerdir. Sekil kavrami, gilinliik plan i¢inde yer alan tiim etkinlikler yoluyla ¢ocuklara
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kazandirilabilir. Ogretmen; iiggen, yuvarlak, daire seklinde comak kuklalar hazirlayarak
oykii anlatabilir.

W —— O
/ &
“’ o -

Resim 1.14: Renk ve sekil kavrami, parc¢a-biitiin seklinde hazirlanabilir.

> Zaman Kavramm (Diin-Bugiin-Yarm, Gece-Giindiiz, Sabah-Ogle-Aksam
vb.)

Cocukta zaman kavraminin gelisimi ic¢in biligsel bir yapilagmanin olusmasina
gereksinim vardir. 4 yasina kadar ¢ocuklar daha ¢ok simdiki zamanla ilgilenir. Sinifta ekilen
bir fidenin gelisimi zaman kavramini gelistirici bir ¢aligmadir.

Resim 1.15: Zaman kavramini gosteren bir 6rnek
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»  Mekén Kavram (Uzak-Yakn, I¢-Drs, On-Arka, iceri-Disar1, Alt-Ust-Orta,
Altinda-Ustiinde, Saginda-Solunda, Ileri-Geri vb.)

Uzayda konum kavramu ile ilgili hazirlanmus pek ¢ok kart, ¢ocuklar tarafindan bireysel
ya da grupga oynanabilmektedir. Ogretmen, mekanda konum kavramu ile ilgili pek ¢ok kart
hazirlayabilir ve dykiiler olusturabilir.

Resim 1.16: Bu ¢adirla oynarken, ¢ocuklara mekan kavram verilebilir.

> Say1 Kavramu (1-20 Arasi Sayilar, Basit Toplama, Cikarma islemleri)

Cocuklara saymay1 6gretmek, sayilar1 tanitmak, sayilarin birbirleriyle olan iliskisini
kavramlaria yardim etmek amaciyla yapilan etkinliklerdir. Tiim kavramlarda oldugu gibi bu
donemde kazanilan sayisal bilgiler ¢ocugun egitimi i¢in saglam bir temel olusturur.
Oyuncaklar basitten karmasiga, kolaydan zora dogru hazirlanmalidir.

Resim 1.17: Oyuncaklar yardimu ile cocuklar say1 kavramini sikilmadan 6grenir.
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Resim 1.18: Say1 kavramini destekleyen oyuncaklardan abakiis

> Renk Kavrami (Ana Renkler, Ara Renkler)
Renk kavrami, ¢ocukta 2 yasindan sonra gelismeye baglar. Cocuklar zit renkleri daha

kolay o6grenir. Cesitli dominolar, kartlar, sesli renk kutular1 tombalalar hazirlanarak renk
kavrami oyun yoluyla dgretilebilir.

Ly o 2
B

Resim 1.21: Hem renk hem de say1 kavramim destekleyen egitici bir oyuncak
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> Nicelik (Miktar) Kavramm (Az-Cok, Hic¢-Hepsi-Cogu-Bircogu-Higbiri-
Birkaci-Yaris1 vb.)

Erken ¢ocukluk donemindeki ¢ocuklar baslangicta nicelik kavramryla ilgili islemlerde
gorsel algilamayla yapilan ¢alismalarda daha basarilidir. Cocuklar, azlik ¢okluk kavramiyla
ilgili bilgileri kazanirken aralikli ¢izilmis ayni sayidaki bir nesnenin bosluk birakilmadan
cizildigini gordiigiinde, aralikli olanin daha c¢ok oldugunu sdyler. Bunun zamanla esit
oldugunu 6grenir. Ayni 6rnek, s1vi dolu uzun ve kisa olan bardaklarla da yapilabilir.

> Boyut Kavramm (Biiyiik-Kiiciik, Uzun-Kisa, Genis-Dar, Yiiksek-Alcak,
Kahn-ince vb.)

Resim 1.22: Boyut kavramim gelistirici oyuncaklara bir érnek

Boyut kavramina ait ilk davraniglar 2-3 yasindaki ¢ocuklarda biiyiik-kiigiik olani
tanima Ve ayirt etme ile ortaya ¢ikmaktadir.

1.2.3.2. Gozlem Becerisinin Gelismesini Saglayan Oyuncaklar

Yasam ve 0grenme, gorsel uyaricilarla dolu bir diinyada devam etmektedir. Sosyal
yasam hakkinda bilgi edinmenin 6nemli bir yolu olan gorsel yetenek 6grenmede etkilidir.
Birey, gorme duyusuyla elde edilen bilgiyi anlamak i¢in gorsel izlenimlerini anlamli bir
sekilde orgiitlemeli, siniflamali ve genelleyebilmelidir. Bireyin gordiigii kavrama yetenegi
olan gorsel algilama okuma-yazmaya hazirlik ¢caligsmalarinda 6nemli bir yer tutmaktadir.

Gozlem becerisinin gelismesini saglayan etkinliklerde amacg;

Verilen yonergeyi anlama ve uygulama davranigini desteklemek,

El-g6z koordinasyonunu gelistirmek ve amaca yonelik kalem kullanma
becerisini desteklemek,

Sekil-zemin ayrimi yapma yetenegini gelistirmek,

Nesnenin sekil, durum ve biyiiklik ozelliklerinin degisik durumlarda
degismeden kaldigini algilama becerisini desteklemek,

Genelleme yetenegini gelistirmek,

Nesne ve sekillerin birbirlerine gére konumlarmin algilanmasini saglamak,
Nesnelerin kendisi ve birbirleriyle iliskilerinin algilanmasini gelistirmektir.

YVVV VYV VYV
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Bu etkinlikler ¢ocuklarin gelisimsel 6zellikleri ve bireysel farkliliklar1 dikkate alinarak
basitten zora dogru planlanmalidir.

Resim 1.23: Gézlem becerisinin gelismesini saglayan oyuncaklara bir 6rnek

1.2.3.3. Bellek Gelistirici Oyuncaklar

Bellegi galistiran, problem ¢ozme becerisini gelistiren oyun materyalleri; yapboz,
takmali ve sokmeli oyuncaklar, ip ve boncuk, halka, anahtar, kilit, ayna, biiyliteg, miknatis,
boncuklu hesap tahtasi ve kitaplardir.

Erken ¢ocukluk donemine uygun onerilen bellek gelistirici oyuncaklar sunlardir:

Yenidoganda

> Hareketli oyuncaklar: G6z odaklamasini tesvik eder ve isitsel uyar saglar.

> Parlak renkli, kalin desenli kitaplar

> Gegmeli oyuncaklar: Dokunsal uyar1 yapar ve giivenlik hissi verir.

> Miizikli oyuncaklar: Dikkatin artmasini saglar ve sakinlestirir.

> Cingirdaklar: Sesleri fark etmesini saglar.

> Kirilmaz aynalar : Bebegin kafasini kaldirmasini tesvik ederek kendini
kesfetmesini saglar.

6. ay +

> Ust iiste koyma oyuncaklari: Gorsel uyar1 ve kii¢iik kas koordinasyonunu
gelistirir.
Davullar

YV V

Toplar: Kavrama, atma hareketleri ile dokunsal uyar1 saglar.
Kumag faaliyet kitaplar
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Bloklar ve iist iiste koyma oyuncaklari: El ve gbz koordinasyonunu gelistirir.
Doldurulmus oyuncaklar: Sosyallesmeyi ve duygu gelisimini dgretir.

Sekil diizenleme: Gorsel ve dokunsal uyart saglar.

Basit yapbozlar: Parmak becerisi, el ve g6z koordinasyonu gelistirir.
Diigmeli, kollu, kapakli oyuncaklar

Telefonlar, aletler, bilgisayar oyunlari: Biiyiikleri taklit ederek rol yapar.
Vurmali setler: Sebep ve sonug iliskisi kurmasini saglar, kiiciik kas gelisimini
destekler.

Oyuncak bebekler/bebek setleri: Kendisine rol gelistirmesini saglar.

Sanat iiriinleri: Yaraticili1 ve hayal giiciinii tesvik eder.

Bloklar: Hacim kavraminin gelisimini destekler.

Kitaplar: Kelime hazinesini ve dikkat genisligini zenginlestirir.

3-5 yas

Evcilik, okul oyunlari ile bebekler, mutfak ve doktor muayene aletleri

Dil gelisimi i¢in renkli tuslar1 olan piyano, miizik ve oykii kasetleri ile kuklalar
vb.

Matematige hazirlamaya yonelik resim ve sayr esleme oyunlari (domino,
kizmabirader ve say1 kartlar1)

Resim 1.24: Satranc¢ ve dama
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Resim 1.25: Cocuklar, oyuncaklari ile oynarken problemleri ¢c6zmesini de 6grenirler.

Resim 1.26: Oyuncaklar sadece ¢cocuklari oyalamaz, aym zamanda bilissel fonksiyonlarini da
gelistirir.

1.2.3.4. Problem C6zme Becerilerinin Gelismesine Yardim Eden Oyuncaklar

Cocuklar aletlerin nasil calistigini diigiinerek bulma, yeni kelimeler ve fikirleri
Ogrenme, giiclii kaslar olugturma ve bunlart kontrol edebilmeyi 6grenme, hayal giiclini
geligtirme, problem ¢ézme ve is birligi yapabilme gibi pek ¢ok beceriyi oyun oynarken
Ogrenir.

Cingiraklar, basimca 6ten oyuncaklar, toplar, yapbozlar, boncuklar ve kart oyunlar
cocuklarin el-gdz koordinasyonunu gelistirirken problem ¢dzme ve is birligini tesvik eder.

Problem ¢ozme becerisini gelistiren, bellegi ¢alistiran oyun materyalleri; yapboz,
takmali, sokmeli oyuncaklar, ip ve boncuk, halka, anahtar, kilit, ayna, biiyliteg, miknatis,
boncuklu hesap tahtasi ve kitaplardir.
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Etkinlik:

Tangram; problem ¢dzme, nesneleri tanima konusunda cocuklari ¢ok gelistirdigi
bilinen bir oyuncaktir. Oyun ¢ok basittir. Cesitli boyutlarda tiggenler size temel malzemeler
olarak veriliyor. Bunlarla size verilen sekilleri iiretiniz.

Simdi ilk olarak bu seklin fotokopisini ¢ekip bir kartona yapistiriniz, giizelce kesiniz.
Bir marangoza ahsaptan da yaptirabilirsiniz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Egitici oyuncaklarin cocugun gelisimine etkileri ile ilgili cesitli kaynaklardan
aragtirma yaparak Sinif ortaminda sununuz.

Islem Basamaklan

Oneriler

» Egitici oyuncaklarin ¢ocugun geligimine

etkileri ile ilgili bilgi ve resim arastiriniz.

Konu ile ilgili olabildigince ¢ok
kaynaktan gazete, dergi ve internetten
aragtirma yaparak bilgilerinizi
gesitlendiriniz.

Konu ile ilgili edindiginiz bilgileri ve
resimleri ¢esitli gazete, dergi vb.
kaynaklardan faydalanarak sinifta sunum
yapacak sekilde hazirlayiniz.

Konu ile ilgili edindiginiz resimleri
renkli fon kartonu iizerinde dizayn
ederek uyarici pano olusturunuz.

Hazirladiginiz bilgileri ve resimleri sinifta
sunum yaparak dgretmeninizle ve
arkadaglarinizla paylasiniz.

Evinizde bulunan ve ¢evrenizden
edindiginiz egitici oyuncaklari sinifa
getirerek uyarici bir kdse hazirlayiniz.

Sunumunuz bitince konu ile ilgili
arkadaglarinizin goriislerini aliniz. Varsa
sorularini cevaplayiiz.

Arkadaslarinizdan ¢ocukken oynadiklari
egitici oyuncaklarla ilgili 6zel anilarini
paylagmalarini isteyiniz.

Sinifa getirdiginiz egitici oyuncaklari
arkadaslariniza dagitarak duygu ve
diisiincelerini 6greniniz.

Yaptiginiz ¢aligma ile ilgili raporu
Ogretmeninize teslim ediniz.

Raporunuzun ve sunumuzun agik ve
anlasilir olmasina dikkat ediniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Egitici oyuncaklar, tek kisi ya da grup olarak oynanmak {izere planlanir.
() Egitici oyuncaklar, ¢ocuklarin hayal gii¢lerini ve yaratici yeteneklerini gelistirir.

3. () Cesitli bigim ve boyutlardaki egitici oyuncaklarla oynayan ¢ocuk renk, boyut ve
objelerin anlamlarini kavrar.

4. () Egitici oyuncaklar, ¢ocuk i¢in eglenceli anlar yaratirken diger yandan etkili bir
egitimsel gorev lstlenir.

5. () Egitici oyuncaklar, yaslara gore farklilik géstermez.

6. () Egitici oyuncaklar; planda yer alan sekil, sayi, renk, zaman, boyut vb. kavramlarin
zevkli, kolay ve dogru 6grenebilmesinde yardimei olur.

7. () Egitici oyuncaklar, problemlere deneme-yanilma yoluyla ¢éziimler bulmasini
saglar.

8. () Egitici oyuncaklar, 6z bakim becerilerini gelistirmeye yonelik olamaz.

9. () Cocuk, oyuncaklari sayesinde esyalarin mekandaki durumlarini da tanir (orada,
arkada, yanda vb.) Cocukta mekan kavram gelisir.

10. () Egitici oyuncaklar sadece 0-6 yas grubu ¢ocuklarina uygundur, daha biiyiik
yastaki ¢ocuklar i¢in uygun degildir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETi-2

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda egitici oyuncak yapiminda dikkat edilecek noktalari, egitici oyuncaklarda
bulunmasi gereken temel oOzellikleri kavrayarak egitici oyuncak hazirlama, okul 6ncesi
egitim kurumlarinda uygulama ve degerlendirme becerisi kazanacaksiniz.

ARASTIRMA
> Egitici oyuncak yapiminda dikkat edilecek noktalar1 cesitli kaynaklardan
aragtirarak konu ile ilgili bilgi edininiz.
> Cesitli kaynaklardan egitici oyuncak drnekleri aragtirmniz.
> Edindiginiz bilgileri sinifta arkadaglariniz ve 6gretmeninizle paylasiniz.

2. EGITICI OYUNCAGI HAZIRLAMA

2.1. Egitici Oyuncagin Hazirlanmasinda Dikkat Edilecek Noktalar

Cocuklarin egitici oyuncaklarin 6zelliklerinden en iist diizeyde yararlanabilmeleri igin
egitici oyuncak hazirlanirken asagidaki noktalara dikkat edilmelidir:

>

YV VYV V VYV V

Egitici oyuncaklar hazirlanirken ¢cocugun gelisim 6zellikleri, gelisim diizeyi, ilgi
ve gereksinimleri goz 6niinde bulundurulmalidir.

Egitici oyuncaklar, oyuncagin amaci ve kurallari, ¢ocugun anlayabilecegi
sekilde acik ve anlagilir olmalidir.

Egitici oyuncaklar, basitten karmasiga dogru hazirlanmalidir.

Egitici oyuncaklar, cocugun kendisini ifade etmesine, Ozgiir ve rahat
hissetmesine olanak saglamalidir.

Egitici oyuncaklar hazirlanirken ¢ocuklarin ilgisini ¢ekecek sekilde olmasina
0zen gosterilmelidir.

Oyuncaklar saglam, giivenli ve kullanisl olmalidir.

Egitici oyuncaklar, bireysel ya da grup¢a oynanabilecek sekilde
diizenlenmelidir.

Oyuncaklar hazirlanirken sinifin durumu ve ¢ocuk sayisi1 dikkate alinmalidir.
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Resim 2.1: Cesitli kavramlarin (Sayi, boyut vb.) kazandirilmasinda kullanilabilecek egitici bir
oyuncak

2.2. Egitici Oyuncak Yapim

Egitici oyuncaklar1 planlarken, uygularken Oncelikle c¢ocukta yaratici diisiinme
becerisinin gelismesini hedeflemek gerekir.

2.2.1. Egitici Oyuncagin Planlanmasi

Erken c¢ocukluk egitiminde egitici oyuncak planlarken dikkat edilecek en Onemli
noktalardan birisi de belirlenen amaca ulagabilmek igin oyuncagin belli bir asama halinde,
basitten karmasiga dogru hazirlanmasidir.

Egitici oyuncaklar planlanirken asagidaki 6zelliklere dikkat edilir:
> Eslestirme

> Benzer ve farkli olan1 bulma
»  Baginti-iligski kurma

o Fonksiyonuna gore iliski kurma
. Kavramsal iligki kurma
. Parga-biitiin iligkisi kurma

> Gruplama

> Siralama
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Resim 2.2: Eslestirme ile hem renk hem de sekil kavrami verilebilir.

»  Eslestirme

Birbirinin ayni olan iki nesneyi bir araya getirme becerisidir. Cocuklara resimler
karisik olarak verilir, resimli kartlar ya da objeler arasindan birbirinin ayn1 olan iki sekli ya
da objeyi bulup yan yana veya st liste koymasi istenir. Cocugun tiim kartlar1 dikkatle
incelemesi, ayni olanlar1 bir araya getirmesi gerekir. Bellek kartlari, dominolar, resimli
tombalalar eslestirme oyunlaridir. Cocuk evde yalmiz ya da annesiyle birlikteyken
coraplarini, eldivenlerini, patiklerini vb. nesneleri bir araya getirerek eslestirebilir.

Resim 2.3: Eslestirme kartlar1 6gretici ve eglendirici oyunlardandir.
> Benzer ve Farkh Olan1 Bulma
. Benzer olanmimi bulma: Cocugun bir grup nesne ya da resimli kart

icinden bir ya da birkag oOzelligi bakimindan benzer olanlari ayirt
etmesidir (6rnegin; resimli kartlarla benzerini bulma oyunu).

. Farkh olam1 bulma: Bir ya da birkag 6zelligi ayni olan bir grup nesneden
farkli oOzelliklere sahip olan1 ayirt etme seklinde tanimlanabilir.
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Cocuklarin bir ya da birkag 6zelligi ayni olan bir grup nesneden veya
resimli Kkarttan farkli ozelliklere sahip olan bir nesneyi ayirt etmesi
esasia dayanir (6rnegin; resimli kartlar {izerinden farkli olan1 kapatma
oyunu).

> lliski Kurma

Iliski kurma, ¢ocugun diinyayr tanimasinda ve anlamasinda onemli bir biligsel
beceridir. Cocuklar nesneleri, olaylari, durumlari, kavramlari, bu olgu ve kavramlar
arasindaki baglantiyr iligki kurma becerisini etkili bir sekilde kullanarak cevresinde olup
bitenleri algilar ve 6grenir.

fliski kurma oyuncaklarinda ¢ocuktan belli bir &zellik agisindan verilen iliskiyi
algilamas1 ve ayirt etmesi istenir. Parcalar1 birlestirerek resmin biitiiniinii olusturma,
kullanildig: yere ya da kullanim amacina gore iligkili olanlar veya belli bir 6zellik a¢isindan
(6rnegin; renk) ayni olan ancak diger tiim o6zellikleri farkli olanlart bir araya getirme sz
konusudur.

Resim 2.4: iliski kurma oyunlarina bir 6rnek

fliski kurma oyuncaklar1 asagidaki alt basamaklardan olusur:

»  Fonksiyonuna gore iliski kurma: Tombala, dominolar vb.

> Kavramsal iliski kurma: Bellek kartlari, zitliklar karti, kavramsal iliski kurma
tombalasi, domino

> Parga-biitiin iliskisi kurma: Karisik kartlarla parga-biitiin olusturma, yapboz
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Resim 2.5: Yapbozlar iliski kurmanin alt basamaklarindandir.

»  Gruplama

Cocugun bir dizi nesneyi sekil, renk, biiyiiklik vb. ozelliklerine gore ayirt ederek
verilen bir 6zellige gore bir araya getirebilmesidir (Ornegin; suda yasayan hayvanlar, ugan
hayvanlar, mutfak malzemeleri, kislik giysiler gibi se¢ilecek nesneleri bir araya getirme).

Cocuklar 4-5 yas civarlarinda nesnelerin benzer ya da farkli yonlerini gorsel olarak
algilay1p basit gruplamalar yapabilir. 5-6 yasindan sonra ¢ocuk, oyuncaklarini ve esyalarini
da gruplar. Cocuk, okulda da pastel boyalar, makaslar, kagitlar gibi nesneleri gruplar.

> Siralama

Nesneleri herhangi bir 6zellik agisindan siralamadir. Ornegin, biiyiikten kiigiige ya da
kiiclikten biiylige dogru, azdan ¢oga, ¢oktan aza, renkleri tonlarina gore, olaylar1 olus
sirasina gore siralama vb.

Resim 2.6: Olaylar1 olus sirasina gore siralamaya bir 6rnek
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2.2.2. Kullanacag1 Ara¢ Gereci Hazirlama

Biligsel gelisimle ilgili ara¢ gere¢ hazirlarken dikkat edilecek noktalar sunlardir:

VVVVVVVVY

Cocugun yasina ve gelisim diizeyine uygun olmalidir.

Cevre kosullar1 ve olanaklar dikkate alinmalidir.

Cocugun ilgisini ve dikkatini ¢ekebilmelidir.

Cocuk i¢in giivenli olmalidir.

Saglam, dayanikli ve kullanisli olmalidir.

Ekonomik olmalidir.

Kullanilan resimler ¢ocugun yas ve gelisim diizeyine uygun olmalidir.
Renkler acik, belirgin ve net olmalidir.

Oyuncaklar basitten karmasiga, bilinenden bilinmeyene dogru sira izlemelidir.

Biligsel gelisimle ilgili ara¢ gere¢ hazirlamada islem basamaklari sunlardir:

VVVVYVY VY V

Yapilacak aragla ilgili hangi becerinin kazandirilacagi yani hedefi
belirlenmelidir.

Yapilacak aragla ilgili kazandirilmasi beklenen davranislar belirlenmelidir.
Belirlenen hedef ve hedef davraniglarini gelistirebilecek arag modeli
planlanmalidir.

Arag¢ yapiminda islem ve islem basamaklarini belirlenmelidir.

Aracin yapimi igin gerekli malzeme belirlenmeli, hesaplanmali ve alinmalidr.
Arag, islem basamaklarina gére hazirlanmalidir.

Aracin kullanim yonergesi belirlenmeli ve yazilmalidir.

Aracin 6zelligine uygun saklama kab1 hazirlanmalidir.

2.2.3. Egitici Oyuncagi Yapma

Egitici oyuncak yapilmadan 6nce cocuga kazandirilacak hedef ve hedef davranislar
belirlenir. Bunun igin uygun arag gere¢ hazirlanir. Ornegin; parca-biitiin kavramu ile ilgili bir
egitici oyuncak hazirlamak istenilirse asagidaki asamalar izlenir:

Ornek 1: Parca-biitiin kavrami kartlari

Oyuncagin yapimi igin gerekli ara¢ geregler: mukavva, beyaz resim kagidi, seffaf
bant, parsdmen kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel, maket bigagi, yapistirict ve boyalar

Oyuncagin yapilisi:

> Kartlarin boyutlar1 belirlenir.

> Kullanilacak resimler belirlenir.

> Kullanilacak olan resimler parsémen kagidina yerlestirilir. Bu resimler hedefe
gore belirlenir. Ornegin; agag tiirlerinin tanitimi igin; elma, armut, mese, ¢am
agaclan cizilir. Her agacin kosesine simge olarak o agacin fiiriinleri ya da
yapraklar1 kullanilir. Elma agacinin kosesine elma, armut agacia armut, mese
agacina palamut ve cam agacina kozalak gibi.

> Cizilen resmin tiim diizenlemeleri yapildiktan sonra resim kagidina gegirilir.
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VVV ¥V VYV VY VVYVYV

Uygun boyalarla resimler renklendirilir.

Hazir olan resimler boyutlarina gore belirlenmis mukavvaya yapistirilir.
Yapistirma isleminden sonra mukavva, figiir sayisina gore 5-6’ya boliiniir sonra
her bir resim kendi arasinda pargalara boliintir.

Kartlar parcalara ayrildiktan sonra yipranmamasi ic¢in kenarlar1 seffaf bantla
bantlanir.

Her bir kart 6 pargali olarak hazirlanmigtir. Bu pargalarin her birinin kdsesine o
resmi simgeleyen semboller ¢izilir.

Oyun zar atarak oynanacagi i¢in kartin parcalarinin her birinin arkasina zarin
yiizeyindeki puanlar ¢izilir.

Grupca oynanabilmesi i¢in bir de zar yapilir.

Oyunun yonergesi hazirlanir.

Hazirlanan kartlar1 saklamak icin bir bos kutu kullanilabilir.

Ornek 2: Eslestirme tombalasi

Oyuncagin yapimi igin gerekli ara¢ geregler: mukavva, beyaz resim kagidi, seffaf
bant, parsomen kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel, maket bicagi, makas, yapistirici, ve

boyalar

Oyuncagin yapilisi:

> Kartlarin boyutlar belirlenir.

> Kullanilacak olan resimler parsomen kagidina yerlestirilir. Bu resimler hedefe
gore belirlenir. Tombala kartlar1 belirlenen 6lciide kesilir. Uzeri 6 veya 8 adet
kare olacak sekilde ¢izilir. Parsomene cizilen resimler araliklarla bu kartlara
cizilir. Ayrica kartlarin iizerindeki resimler tombalay1 kapatmak igin kullanilan
ayr1 kartlara cizilir.

> Uygun boya kalemleri ile boyanir.

> Kartlar parcalara ayrildiktan sonra yipranmamasi i¢in kenarlarn seffaf bantla

bantlanir.

Tombala oyununun oynanisi soyledir:

Tek ¢ocuk oynadiginda gocuk, tombala kartlarini oniine koyar. Kiigiik kartlari masaya
yayar ya da bir torbadan ¢ekerek oniindeki kartlarin tizerine yerlestirilir.

Iki ya da daha fazla sayida ¢cocuk oynadigi zaman tombala kartlarini aralarinda boliisiir
ve Onlerine koyarlar. Kiigiik kartlar bir torbaya konur. Bir ¢ocuk torbadan kart ¢eker. Cektigi
kart1 arkadaslarma gosterir. Oniindeki kartta aym sekil olan ¢ocuk, “Bende” der ve kart1 alip
kendi kartinin {izerine koyar. Kartindaki sekillerin hepsini once kapatan ¢ocuk oyunu

kazanir.
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2.3. Egitici Oyuncagi Erken Cocukluk Egitim Kurumlarinda
Uygulama

Egitici oyuncaklar uygulanirken dikkat edilecek noktalar sunlardir:

>

YV Vv V¥V VvV YV V¥V VYV VY

Egitici oyuncaklar, ¢cocuga higbir zaman ders anlatir gibi verilmemelidir. Dogal
ortamlarda oyun seklinde verilmelidir ¢ilinkii cocuklar, oyun yoluyla daha iyi ve
cabuk 6grenir.

Resim 2.7: Cocuk, oyun yoluyla 6grenir.

Cocuklar arasindaki bireysel farkliliklar unutulmamali, aralarinda rekabet
ortami olusturulmamalidir. Onemli olan ¢ocugun eglenirken dgrenebilmesidir.
Etkinlikler sirasinda esnek olunmalidir.

Oyun ve yonerge ¢ocuklarin anlayabilecegi sekilde, agik ve net olarak ifade
edilmelidir.

Yonerge sayisi birden fazla ise asama asama, basitten zora dogru, ¢ocugun
aklinda tutabilmesi i¢in uygulayarak aciklanmalidir.

Cocuklarin dikkatli olmasi, dinleme becerilerinin gelismesi igin yonerge bir kez
acik bir sekilde soylenmeli, gerekirse oyun sirasinda tekrarlanmalidir.
Uygulama siireleri, zamanlari ¢ocugun gelisim seviyesi ve ilgisi dikkate
alinarak belirlenmelidir.

Uygulama sirasinda grupla yapilacak bir oyunda ¢ocuklarin is birligi, sirasim
bekleme, saygi gdsterme gibi toplumsal kurallara uymalar1 gerektigi agiklanir.
Egitici oyuncaklarin tamami cocuklara verilmemeli, 6gretmen 6nceden plan
yapmali, planina uygun oyuncagi secerek cocuklara vermelidir.

Oyuncaklarla oynama tamamlandiginda ¢ocuklarla birlikte oyuncaklar toplanip
kaldirilmalidur.
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Resim 2.8: Egitici oyuncaklar, ¢ocuga hazir bulunusluk ilkesine uygun verilmelidir.

>

>
>
>

Ogretmen ya da ebeveyn gereksiz miidahalelerden kaginmalidir.

Cocuk yanlis yaptiginda kesinlikle kirict sozler sdylenmemelidir. Bunun yerine
dogru bir rehberlikle yanlislar1 cocugun kendisinin gérmesi saglanmalidir.
Egitici oyuncaklar sadece masa basinda yapilacak etkinlikler degildir. Zaman
zaman bahgede bir bankin {izerinde ya da yere oturarak da yapilabilir.

Cocuk yonergelerdekileri tamamladiktan sonra ¢ocuga sozlii destek (Aferin ne
glizel tamamladin, ne ¢abuk eslestirdin.)yapilmali, yaptigi ¢alisma ile ilgili
¢ocukla konusulmalidir.

Cocuk tekrar yapboz, eslestirme, siralama vb. yapmak isterse ona izin
verilmelidir.

. C s o :
. = e o s

Resim 2.9: Oyun yoluyla ¢ocuk gercek hayati kesfeder.
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2.4. Hazirlanan Egitici Oyuncaklari Degerlendirme

Hazirlanan egitici oyuncaklar asagida belirlenen degerlendirme 6l¢eginde yer alan
oOlgiitler dogrultusunda degerlendirilir.

OLCUTLER PUAN
Konu Sec¢imi
Secilen egitici oyuncagin ¢ocugun yas ve gelisim diizeyine uygunlugu

Secilen egitici oyuncagin ¢ocuk tarafindan rahat kullanilabilirligi
Hazirhk

Oyuncak i¢in gerekli malzemeleri eksiksiz getirme

Oyuncak i¢in gerekli malzemeleri zamaninda getirme

Oyuncak i¢in gerekli malzemelerin kullanigh olmasi

Uygulama

Oyuncaga uygun resimleri diizgiin ¢ikarma

Kalib1 uygun sekilde yerlestirme

Dikkat ederek kesme

Parcalar1 uygun sekilde birlestirme

Oyuncagi saglam bir sekilde olusturma

Oyuncagi saklamak amaciyla uygun bir kutu hazirlama
Yaraticihk

Renklerin se¢imini oyuncagin 6zelligine uygun sekilde kullanma

Yapilan oyuncagin orijinal olmasini saglama

Degisik karakterlerde oyuncak hazirlama
Calisma Diizeni
Temiz ve diizenli ¢alisma

Caligtig1 yerin temizligine 6zen gosterme

Calismaya istekli olma
Arkadaslari ile is birligi yapma
Ekonomiklik

Caligma siiresini iyi kullanma

Malzeme se¢iminde ucuz ve kullanish olmasina dikkat etme
Malzemeyi israf etmeden kullanma
Artik malzemeleri degerlendirebilme

Oyuncagi istenilen zamanda teslim etme
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UYGULAMA FAALIYETI

Erken cocukluk egitim kurumlarinda

planlayarak uygulayimz.

uygulamak iizere bir egitici oyuncak

Islem Basamaklan

Oneriler

» Cocuklarin yas ve gelisim diizeylerine
uygun bir egitici oyuncak planlayiniz.

Egitici oyuncagi tek ya da iki-ti¢ kisilik
gruplar oynayacak sekilde planlayiniz.

» Egitici oyuncak i¢in malzeme seginiz.

Malzemenizi miimkiinse tahtadan
seciniz. Karton, mukavva vb.
malzemelerden yararlanabilirsiniz.
Malzemenizin saglam ve dayanikli
olmasina dikkat ediniz. Cok kiigiik
pargalar olmamasina dikkat ediniz.

» Resimlerini ¢iziniz.

Resimlerin basit, anlasilir olmasina
dikkat ediniz.

» Resimleri boyayiniz.

Fazla rengi bir arada kullanmayiniz.
Renk uyumuna dikkat ediniz (Sadece
siyah ve beyaz bazen daha etkili
olabilir.).

Malzemeniz tahta ise yagli boya
kullaniniz. Mukavva veya karton ise sulu
boyay1 ¢ok az sulandirarak boyayimiz.

» Oyuncag vernikleyiniz.

Oyuncagin her yerini verniklemeye
dikkat ediniz.

» Egitici oyuncagi bir erken ¢ocukluk
egitimi kurumunda uygulayiniz.

Kurumdan randevu almay1 unutmayiniz.
Cocuklara oyuncagi tanitiniz.
Oynarlarken sozlii agiklamalarda
bulununuz. Cocuklar 6zgiir birakiniz,
zorlamayiniz. Bireysel farkliliklara
dikkat ediniz.

» Deneyimlerinizi arkadaglarmizla
paylaginiz.

Deneyimleriniz ile ilgili notlar alarak
arkadaglarinizla paylaginiz.




UYGULAMA FAALIYETI

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Bellek kartlari, dominolar, resimli tombalalar eslestirme oyunlaridir.

2. () Egitici oyuncaklar evde de ¢ok rahat hazirlanabilir.

3. () Fonksiyonuna gore iligki kurma, kavramsal iligki kurma, parga-biitiin iliskisi
kurma siralamanin alt basamagidir.

4. () Egitici oyuncak yapiminda kullanilacak malzemelerin ¢ocuga zarar vermeyecek

nitelikte olmas1 gerekir.

() Oyuncaklar basitten karmasiga, bilinenden bilinmeyene dogru sira izlemelidir.

() Cocuklarin aralarinda rekabet ortami olusturularak 6grenme hizlandirilmalidir.

() Egitici oyuncaklarin amaglarindan biri de cocugun eglenirken 6grenebilmesidir.

L N o O

() Mukavva ve tahta, egitici oyuncaklarin yapiminda kullanilacak uygun
malzemelerdendir.

9. () Egitici oyuncak yapilmadan 6nce gocuga kazandirilacak hedef ve hedef
davraniglar belirlenir.

10. () Cocuk oyuncaklarla oynarken anne-baba miidahalede bulunabilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtartyla karsilastirrniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen

bilgiler dogru ise D, yanlis ise Y yazimz.

1. () Yonerge sayist birden fazla ise ¢gocugun aklinda tutabilmesi i¢in asama asama,
uygulayarak agiklanmalidir.

2. () Cocuklarin dikkatli olmasi, dinleme becerilerinin gelismesi i¢in yonerge bir kez
acik bir sekilde sdylenmeli, gerekirse oyun sirasinda tekrarlanmalidir.

3. () Egitici oyuncaklarin planlanmasinda ¢ocuklarin yaslari ve gereksinimleri goz
oniinde bulundurulmalidir.

4, () Miizik etkinliklerinde 6rnegin “Bes kiiclik sise sallaniyor.” sarkisiyla say1 kavrami
pekistirilebilir.

5. () Uygulama sirasinda grupla yapilacak bir oyunda ¢ocuklarin is birligi, sirasini
bekleme, saygi gosterme gibi toplumsal kurallara uymasi gerektigi agiklanir.

6. () Egitici oyuncaklar ¢ocuklar i¢in sadece eglenceli anlar yasatir, egitimsel bir gorev
iistlenmez.

7. ( )Cocuklar egitici oyuncaklarla oynarken gelecekte iistlenecekleri rolleri 6grenemez.

8. () Egitici oyuncaklar; ¢ocugun gozlem, kesfetme, dikkat gibi biligsel islevlerini
desteklemez.

9. ( )Cocuk zaman kavramini algilamaya basladik¢a olaylarla zaman arasinda iligki
kurmaya baglar.

10. ( )Egitici oyuncaklar, ¢ocuklarin tiim gelisimlerini destekler.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iIN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Dogru
Dogru
Yanls
Dogru
Dogru
Yanlhs
Dogru
Yanls
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o

OGRENME FAALIYETIi-2’NIiN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Yanlhs
Dogru
Dogru
Yanls
Dogru
Dogru
Dogru
Yanhs
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MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Dogru
Dogru
Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs
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Dogru
Dogru
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