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1. Baskiya Onséz

“Tiirkiyede 2004 Yilinda Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlan” adli bu yayin, 2004-
2005 égretim yilinda Gazi Universitesi Fen-Edebiyat Fakiiltesi Tiirk Dili ve Edebiyati Boli-
mii lglinci sinifta 6grenim gdéren 6grencilerin “Tiirk Halkbilimi” dersi icin ytirtittikleri der-
leme ¢alismalarinda ortaya ¢ikmis, Tiirk Halkbilimi Arastirma ve Uygulama Merkezi tara-
findan yiiriitiilen ve Gazi Universitesi Bilimsel Arastirma Projeleri tarafindan desteklenen
“Kaybolma Tehlikesi Altindaki Geleneksel Meslekler Halkbilimsel Arastirma ve Derleme
Projesi” ile meyveye durmustur.

Hazirladigimiz ve yénlendirdigimiz derleme ilkelerine gére 6grencilerin Tiirkiye’nin
cesitli yorelerinden kaynak kisilerle yaptiklar gériismelerde derledikleri bilgiler, bu ¢alis-
mada ana hatlariyla verilmis ve yorumlanmustir. Yeteri kadar acik olmayan bilgi ve tanim-
lamalar icin bilimsel kaynak ve ylizey arastirmasi yapiimis, buna ragmen eksikleri gideril-
meyen ve yeterli gériilmeyen arastirmalarin yayimindan kaginilmigtir.

“Tiirkiye'de 2004 Yilinda Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlari’; 2003 yilinda UNESCO
tarafindan kabul edilen “Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi S6zlesmesi’nde
korunmasi geregine isaret edilen ve somut olmayan kiiltiirel miras tanimi icinde yer alan
halk kiiltiirii driinlerinden olusmaktadir. Bu ¢alisma, anilan s6zlesme hiikiimlerine gére
gelecekte koruma altina alinmasi gereken yasayan geleneksel cocuk oyunlarini belirleme-
ye yonelik bir envanter ¢calismasina hazirlik olarak diisiintilmelidir. Bu nedenle ¢ocuk oyun-
larinin oynanisiyla birlikte, bir geleneksel meslek kolu olarak “oyuncak yapimciligi”nin
bu kitapta yer almasi, tamamen yukaridaki amag dogrultusunda bilincli bir secimdir. Bu
envanter ¢calismalarinin nihai amaclarindan biri, gliniimiizdeki geleneksel cocuk oyunlari-
ni kent kent ve isim isim belirlemek, oyunlarin oynanisini ve oyuncaklarin yapim bicim ve
asamalarini ayrintili olarak ortaya koymaktir. Bu ¢calismanin diger bir amaci ise, “Kiiltiirel
Animasyon Tasarimciligi” alaninin, ¢agin teknolojilerini de kullanarak daha profesyonel
ve daha ¢agdas sunumlar yaratmasina katki saglamaktir.

Kitapta yer alan ¢cocuk oyunlari siniflandirmasi, son derece ézgiin bir calismanin (ird-
nii olup, ilk kez bu kitapta denenmektedir. Bu siniflandirmaya gére ¢ocuk oyunlari, oyun-
caklarin ham maddesi esas alinarak yirmi yedi béliime ayrilmistir. Ayrica kitabin sonuna
oyunlara ve iceriklerine daha iyi erisimi saglamak amacina y6nelik dizin eklenmistir.

Oyunlar kitaba alinmasinda gdsterimci kuramin 6nem verdigi bilgilere 6ncelik tanin-
mustir. Cocuk oyunlari ile ilgili bilgilerden 6nce her béliimiin basinda derleyen, derleme
tarihi, kaynak kisi, oyunun mekani, kaynak kisinin oyunu kimlerden égrendigi, oyuncagin
adi, oyuncagin yapiminda kullanilan malzemeler, oyuncagin hazirlanisi ve oyuncularin
cinsiyeti hakkinda da bilgi verilmistir.

“Tiirkiye'de 2004 Yilinda Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlari” adl bu kitap, gliniimiiz-
de oyun oynama vaktini sanal ortamda bilgisayar karsisinda geciren cocuklara, gelenek-
sel ¢cocuk oyunlan hakkinda bilgi sunma ve bunlardan ¢agdas kentin oyun alanlarinda
tasinabilir olanlarini yeniden gérmelerini saglama diisiincesine de hizmet etmektedir.
Diger yandan, ¢agdas kent yéneticilerinin kentsel oyun alanlarini, cocuk park ve bahge-
lerini olustururken, geleneksel ¢ocuk oyunlarinin oynanmasina imkan taniyacak veya
yeniden hatirlanmasini saglayacak mekanlar yaratmalarina esin kaynagi olmak da bu
calismanin hedefleri arasinda yer almaktadir. Cagdas kent, futbol, voleybol, basketbol,
hentbol, golf, paten vb. oyunlar icin alan acarken, 6rnegin ¢elik comak oynamak ve topag
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cevirmek icin hicbir mekan yaratamamistir. Bunun sonucu olarak, geleneksel cocuk oyun-
larinin cagdas kente tasinamayacadi gibi bir yaklasim dogmus ve bu oyunlarin, “kirsal bél-
ge oyunlan” oldugu ve ¢agdas yasamin icinde yer alamayacagi duygusu yayginlasmak-
tadir. Cagdas kent kiiltiiriiniin, aslinda ¢ogu geleneksel kentin bir par¢asi olan bu oyun
ve oyuncaklari tanimamasi, egitim kurumlarnindan medyaya ve oyuncak sanayine kadar
blitiin orglin veya yaygin kiiltir tiretim ve tliketim alanlarinda kullanilabilecek biiytik bir
zenginligin unutulmasina neden olmaktadir. Ornedin, egitim kurumlari bu oyunlan yay-
gin egitimin bir parcasi olarak 6gretmemekte, geleneksel hayati canlandiran televizyon
dizilerinde bile ¢ocuklarin biiytikler gibi davranmalari saglanmakta, onlari geleneksel
oyun alanlarinda gdsteren cekimler yapilamamaktadir.

Kdiltdir turizmi agisindan konuya bakildiginda ise, gerek kiiclikler gerekse bliyiikler
icin, turizm bélgelerinde ve otellerde planlanan oyun animasyonlarinda geleneksel Tiirk
cocuk oyunlari esin kaynagi olamamaktadir. Bu animasyonlarda genellikle kiiltiir turiz-
mi alaninda ilerlemis ilkelerin yarattigi tasarimlar yer almaktadir. Bu, Tiirkiye'nin diinya-
nin dért bir yanindan gelen konuklarina kendi kiiltiiriin(i sunamamasi seklinde bir kdilttir
turizmi sorunu oldugu kadar, kendi topraklari tizerindeki somut olmayan kiiltiirel mirasi
diinya mirasi olarak kabul ederek yasatilmasi ydniindeki ¢abalara katki saglamadigi
icin, UNESCO Somut Olmayan Kiiltiirel Miras Sozlesmesine de aykiri bir tutum sergilemis
olmaktadir.

Diger yandan, diinyada son yillarda giindeme gelen “Somut Olmayan Kiiltiirel Mira-
sin Miizelenmesi” sorunu, cocuk oyun ve oyuncaklarinin nasil miizelenmesi gerektigini de
icermektedir. Yakin gelecekte Tiirkiye miizelerinde bdyle bir alanin dogmasi kaginilmaz-
dir. Elinizdeki ¢calisma, bu alandaki gereksinimlere de cevap vermeyi amag¢lamaktadir.
Bu kitaptaki oyunlar derlenirken, oyunlarin oynanis bicimleri, asamalari, oyuncaklari,
oyuncaklarin yapim asamalan ayrintili olarak belgelenmis ve gérsellestirilmistir. Bu belge
ve oyuncaklar, Gazi Universitesi Tiirk Halkbilimi Arastirma ve Uygulama Merkezi Somut
Olmayan Kiiltiirel Miras Miizesi “Cocuk Oyun ve Oyuncaklan” béliimiinde sergilenmekte-
dir. Bu kitapla birlikte, Gazi Universitesi'nde yaratilan bir sergileme modeliyle, geleneksel
cocuk oyunlarinin yasama alanlarindan biri olan miize de devreye sokulmus olmaktadir.
Bunun ise, geleneksel cocuk oyunlarinin gelecek kusaklara aktarilmasi yoniinde ne denli
o6nemli oldugunu miizelerin kiilttir aktarimindaki islevini bilenler degerlendireceklerdir.

Biitiin bu yaptiklarimiz, lisans dgrencilerimin ézverili derlemeleriyle miimkiin olmus-
tur. Bu derlemelerin bilimsel bir yayinin parcasi olabilmesi icin harcanan mesaide Tiirk
Halkbilimi Béliimii Yiiksek Lisans égrencisi Petek Ersoy’un “yayina hazirlayan” olarak kat-
kisi bliylik olmustur. Bilimsel ¢calismalara karsi sorumluluk bilinci yiiksek bu (retken ve
caliskan dgrencilerime tesekkdir borcluyum.

Bu ¢alisma Gazi Universitesi ¢catisi altinda Gazi Universitesinin imkanlariyla yapilmis-
tir. Somut Olmayan Kiiltiirel Miras calismalarina sagladigi katki icin Gazi Universitesine
Rektdr Prof. Dr. Sayin Kadri Yamac¢'in sahsinda tesekkiir bor¢lu oldugumu belirtmek iste-
rim.

Prof. Dr. Ocal OGUZ
Gazi 2005
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2. Baskiya Ons6z

Birinci baskisi Ekim 2005°te yapilan “Tiirkiye'de 2004 Yilinda Yasayan Geleneksel
Cocuk Oyunlan” adli bu kitap, siz okurlarindan gérdiigii yakin ilgi sayesinde kisa siirede
tiikendi. Merkezimizin bu seriden yayimladidi diger kitaplarin da mevcudunun tiikenmek
lizere oldugu dikkate alinirsa, somut olmayan kiiltiir varliklarinin korunmasi ve gelecek
kusaklara aktarilmasi bakimindan uygulamali halkbilimi yéntemlerine gore ¢ahisilarak
her tiirlii kiiltiir tiiketim alaninda yeniden Uretilmesine katki saglamaya yénelik amaclar
gozetilerek hazirlanan bu yayinlarin ne derece gerekli oldugu degerlendirilebilir.

Yayinimizin uygulamali halkbilimi ¢calismalarina sagladigi katkinin bir kaniti olarak
déniitiinii gérebildigimiz su érnedi memnunlukla verebiliriz. Baskent Universitesi tele-
vizyonu Kanal B, Ankara'nin tarihi ilcelerinden Ayas'ta yonetmenligini Giingér Makar ve
danismanhdgini Petek Ersoy’un Ustlendigi, ilce halki ve 6grencilerinin etkin gondillii kathmi
verdigi “Kaybolan Cocuk Oyunlari” adli 15 boltimliik bir belgesel cekmis ve yayimlamustir.

Elinizdeki bu baski, dnceki baskinin yukarda belirtilen amacg ve sistemi korunarak
gozden gecirilmis ve genisletilmis yeni bicimidir. Birinci baskida M. Ocal Oguz'un Gazi
Universitesi Fen Edebiyat Fakiiltesi Tiirk Dili ve Edebiyati Béliimii 6grencileriyle yiiriittiigii
derleme ve arastirma ¢alismalarina dayanan 114 adet cocuk oyunu yen almisken, bu bas-
ki, Petek Ersoy’un Tiirk Halkbilimi Béliimii 6grencileriyle yiiriittigi ¢alismalarla elde etti-
gi 30 yeni oyunu da icermektedir. Yeni oyunlar, kitabin tasnif sistemine uygun olarak ait
olduklari yerlere konulmustur. Bu oyunlar sunlardir:

1. Tumba (Ceviz) Oyunu (Ankara)

2. Gelik Comak Oyunu (Kirsehir)

3. Cirakman (Mersin/Tarsus)

4. Aydin Alev Ald1 Oyunu (Aydin)

5. Caktirma (Antalya/Serik)

6. Dana Oyunu (Manisa/Salihli)

7. Diillii Oyunu (Corum, Kirikkale)

8. Fora Oyunu (Tokat/Zile)

9. Oglak Geldi Oyunu (Corum)

10. S lptirtmeg (Bursa)

11. Depme Tura (Ankara/Kalecik)

12. Kirdi Basti Oyunu (Ankara/Sereflikochisar-Hamzalar kéyti)
13. Gazoz Kapagi (Cekirdek) Oyunu (Konya/Eregli-Sazgecit kasabasi)
14. ilik Oyunu (Ankara/Altindagj)

15. Kapak Oyunu (Bursa/Keles-Gelemic kéyti)
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16. Cizgili Kayis (Kayseri)

17. Dokuz Kiremit Oyunu (Aydin/Buharkent)
18. Kestane Kebap (Samsun/Bafra)

19. Mendil Kapmaca (Samsun /Bafra)

20. Mendilli Simit Oyunu (Ankara)

21. Glille Oyunu (Gaziantep)

22. Kuyu Oyunu (Kirikklae)

23. Cepheli Kiilah Oyunu (Ankara/Abidinpasa)
24. Riizgar Glilii (Aydin/Nazilli)

25. Sise Dikmece (Mugla/Ula-Esentepe kdyti)
26. Kos Oyunu (Kiitahya/Simav)

27. Patlangag (Aydin /Bozdogan-Yazikent kasabasi)
28. Konmaca (Aksaray)

29. Naldirna¢ (Ankara/Gélbasi)

30. Topag Cikarma (Aydin)

Gorlilecegi tizere, bu oyunlar arasinda “Tumba (Ceviz) Oyunu’, “Celik-Comak Oyu-
nu” ve “Cirakman” ismindeki oyunlar kitabin birinci baskisinda yer almaktadir. Ornegin
“Cirakman” oyunu, birinci baskida “Cot"ismiyle Yozgat yéresinden derlenmis olup, oyna-
nis agisindan “Cirakman”la ayni ézellikleri tasimaktadir. Bu (¢ oyunun yeni baskida ayn
basliklar altinda verilmesinin nedeni, farkli y6relerden ve/veya farkli adlarla derlenmesi-
dir.

Kitabin yeni baskisinda “Cocuk Oyunlari” konusunda bir Giris bulacaksiniz. Petek
Ersoy tarafindan hazirlanan bu yazida ¢ocuk oyunlari konusunda yapilan ¢alismalar
genel hatlariyla degerlendirilmistir.

Bu tiir cahismalarimizi Bilimsel Arastirma Projeleri kapsaminda destekleyen Gazi
Universitesi'ne Rektér Prof. Dr. sayin Kadri Yamac'a, basta Gazi Universitesi Somut Olma-
yan Kiiltiirel Miras Miizesi'nin Cocuk Oyun ve Oyuncaklari béliimiiniin olusturulmasi
olmak lizere, cocuk oyunlari konusunu bir arastirma ve uygulamali halkbilimi ¢calisma
alani olarak benimseyerek basaril calismalar ortaya koyan sevgili 6grencim Petek Ersoy’a,
derleme ve aragtirmalarimizi Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasin Korunmasi Sozlesmesi'nin
amaglan dogrultusunda degerlendiren Ayas halkina, Kanal B televizyonuna ve yénetmen
sayin Gling6r Makar'a tesekkdir ederim.

Prof. Dr. M. Ocal OGUZ
Ankara, 2007
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OYUNCAKLARA GORE TASNIF

ASIKLA OYNANAN OYUNLAR:

Akkoc-Karakog (Konya) 15
Asik Oyunu 1 (Erzurum) 16
Asik Oyunu 2 (Erzurum) 17
Asik Oyunu (Gaziantep) 18
Asik Oyunu (Sivas) 19
Ciz/Ug-Bes-On (Kars) 21

Giyniz Oyunu (Ankara/Yenimahalle-Memlik kdy) 22
Hodak Oyunu (Corum) 23
Satla Kemik (Ankara/Bala) 24
Sutli Kemik (Kirsehir) 25
Tumba (Ceviz) Oyunu 26
Yedi Kale (Erzurum) 27
BALONLA OYNANAN OYUNLAR:

Balonu Vurma Oyunu (istanbul) 28
BEZ BEBEKLE OYNANAN OYUNLAR:

Eslerim Bes (Gaziantep) 29
Evcilik Oyunu (Eskisehir) 30
Karacor (Gaziantep/Karkamis) 31

BONCUK, CAM, DUGME VE MAKARAYLA OYNANAN OYUNLAR:

Kav, Glizel, Peynir Oyunu (Ankara) 33
Pecic (Peti¢) (Kahramanmaras) 34
Riz Oyunu (Bitlis) 35
CEMBERLE OYNANAN OYUNLAR

Cember Oyunu (Kirsehir) 36
Cemberbaz (Samsun, Sinop) 37
Halka Oyunu (Antalya/Elmal) 38
Ucan Halka (Ankara) 39
COMAK (TAHTA, SOPA, DEGNEK) iLE OYNANAN OYUNLAR:

Altin Top (Adana/Seyhan) 40
Aydin Alev Aldi Oyunu (Aydin) 41

Basmik Oyunu (Ankara/Etimesgut-Yapracik kdyu) 42
Caktirma (Antalya/Serik) 43
Celik Comak Oyunu (Eskisehir) 44
Celmecik (Canakkale) 45
Cot (Yozgat) 46
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Cukur Kapmaca (Konya) 47

Dana (Cankir) 48
Dana Oyunu (Manisa/Salihli) 49
Degnek Kirma (Aksaray) 50
Dingilim (Afyon/Dinar) 51
Dilli Oyunu (Corum, Kirikkale) 52
Ebe Kosturmaca (Ankara) 53
Egir Oyunu (Koka) (Isparta/Uluborlu) 54
Fidefter (Trabzon) 55
Fora Oyunu (Tokat/Zile) 56
Gi¢ Gig Oyunu (Osmaniye) 58
Gocoy Oyunu (Artvin) 59
Godal Oyunu (Godali) (Ordu/Unye) 60
Gomme Celik (Mersin/Silifke) 61
Hot Oyunu (Bolu) 63
Kizil Elma (Adana) 64
Kobalak (Canakkale) 65
Kov Oyunu (Sivas) 66
Kug Oyunu (Siirt) 68
Madiga (Trabzon) 69
Met (Kastamonu) 70
Nalli Oyunu (Cankiri) 71
Oglak Geldi Oyunu (Corum) 72
Sekme Oyunu (Afyon) 73
Slpulrtmecg (Bursa) 74
Tahta Basmaca (Ankara/Beypazari) 75
Tika Oyunu (Adapazari/Caybasi-Yenikdy beldesi) 76
Yer Kazmaca (Isparta) 77
Yildiz Kaydi (Karaman) 78
Yuvarlak Kazmaca (Bayburt) 79

CUBUKLA OYNANAN OYUNLAR:
a. Demir Cubukla Oynanan Oyunlar:

GCingirdak Oyunu (Mugla) 80
b. Tahta Cubukla Oynanan Oyunlar:

Cubuk Oyunu (Bingol) 81
Cubuk Oyunu (Bolu/Gerede) 82
Kanatli Ceviz (Ankara) 83
iPLE OYNANAN OYUNLAR:

Depme Tura (Ankara/Kalecik) 85
Kirdi Basti Oyunu (Ankara/Sereflikochisar-Hamzalar koy() 86

KAPAKLA OYNANAN OYUNLAR:
Gazoz Kapag (Cekirdek) Oyunu (Konya/Eregli-Sazgegit kasabasi).........oeweeeuerermsereens 87
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ilik Oyunu (Amasya) 88

ilik Oyunu (Ankara/Altindag) 89
Kapak Oyunu (Bursa/Keles-Gelemic kdy) 20
Tel Araba Oyunu (Kahramanmarag/Nurhali ilgesi-Zillihan KOy ) ........coevvevereeerseererenenne 92

KAYISLA OYNANAN OYUNLAR:
Cizgili Kayis (Kayseri) 94
Kayis Kizdi (Kemer Saklambaci) (Kayseri) 95

KILIK DEGiSTIRILEREK OYNANAN OYUNLAR:

Ebe Beni Kurda Verme (Gaziantep) 926
Kiz Kacirma Oyunu (Hatay/iskenderun) 97
Yagmur Gelini (Kayseri/Mimar Sinan kasabasi) 99

KiBRIT COPUYLE OYNANAN OYUNLAR:
Bes Atis (Ankara) 101
Cop Cekmece (Ankara) 102

KiREMIiTLE OYNANAN OYUNLAR:
Dokuz Kiremit Oyunu (Aydin/Buharkent) 104

KUCQUK KARE TAHTALARLA OYNANAN OYUNLAR:
Dombit Oyunu (Sakarya/Kocaeli) 105
Himbil (Kocaeli,Bursa) 106

MENDILLE OYNANAN OYUNLAR:

Kestane Kebap (Samsun /Bafra) 107
Mendil Kapmaca (Samsun/Bafra) 108
Mendilli Simit Oyunu (Ankara) 109
Seker Bulmaca (Balikesir) 110
Yag Satarim Bal Satarim (Yozgat) 111

MISKETLE OYNANAN OYUNLAR:
Gulle Oyunu (Gaziantep) 112
Kuyu Oyunu (Kirikkale) 113

OK VE YAYLA OYNANAN OYUNLAR:
Ok Yay Oyunu (Aksaray) 114
Zembildek (Bolu) 115

PLASTIK BORUYLA OYNANAN OYUNLAR:
Cepheli Kalah Oyunu (Ankara/Abidinpasa) 116

RUZGAR GULU iLE OYNANAN OYUNLAR:
Ruzgar Gull (Aydin/Nazilli) 117
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SALINCAKLA OYNANAN OYUNLAR:
Gacirdakli Salincak (Ankara)

SAPANLA OYNANAN OYUNLAR:
Cotra (Zonguldak)

Sapankaya Oyunu (Bolu/Diizce)

SUNTANIN UZERINE CiVi CAKILARAK OYNANAN OYUNLAR:

Tik Tik (izmir)

Tik Tak Oyunu (Samsun)

SISEYLE OYNANAN OYUNLAR:
Sise Dikmece (Mugla/Ula-Esentepe koyii)

TAHTADAN YAPILAN BUYUK OYUNCAKLAR:
Ayakkabi Saklama Oyunu (Corum/Osmancik)

Cliz Oyunu (Ardahan)

Ciz Oyunu (Ardahan)

Kabak Arabasi (Kayseri)

K6s Oyunu (Kiitahya/Simav)

Kagni Oyunu (Corum)
Kayik Oyunu (Corum)

Kizak (Yozgat/Sorgun-Tulum kdy)
Talaha (Corum)

Tornet (Bilyeli Araba) (Trakya)

Tornet (Uc Tekerlekli “Bilye” Oyunu) (Antalya/Kumluca-Haciveliler kdyii)

Tornet Oyunu (Zonguldak)

Zarzik Oyunu

TAHTADAN YAPILAN TOPLA OYNANAN OYUNLAR:
Miyabir (Rize)

TAS FIRLATAN OYUNCAKLARLA OYNANAN OYUNLAR:

Pat Pat Oyunu (Hatay/Antakya-Narlica koyu)
Patlangag (Aydin /Bozdogan-Yazikent kasabasi)

TASLA OYNANAN OYUNLAR:
Gille Oyunu (Sanliurfa)

Hane Oyunu (Zonguldak/Karabiik)

Konmaca (Aksaray)

Kale Devirmece (Adana-i¢c Anadolu)

Naldirnag (Ankara/Golbasi)

TOKMAKLA OYNANAN OYUNLAR:

Tokmak Oyunu (Erzurum)

118

119
120

121
122

123

124
125
126
127
128
130
131
132
133
134
135
136
138

139

140
142

143
144
145
146
147

148
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TOP VE COMAKLA OYNANAN OYUNLAR:

Celme Topu Oyunu 149
Domuz Cukuruna Top Sokmaca (Sivas) 150
Egir (Kayseri) 151
Hamam Kubbe (Isparta) 152
Holi Oyunu (Ankara) 153
Holi Oyunu (Sivas) 154
Hostik (Sinop) 155
Korkosi (Rize) 156
Koylen (Kastamonu) 157
TOPACLA OYNANAN OYUNLAR:

Dememe (Kirsehir) 158
Firle Oyunu (Antalya/Manavgat) 159
Kantir (Fir Fir) (Kirsehir) 160
Topag Cevirme (Bilecik/Pazaryeri) 161
Topag Cevirme (Yozgat/Saraykent) 162
Topag Cevirmece (Gaziantep) 163
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GiRiS

Turkiye'de cocuk oyunu ve oyuncaklari konusundaki ilk arastirmalar;
pedagoji, cocuk egitimi ve gelisimi Uzerine yapilmistir.

20. yuzyilda Turkiye'de halkbilimi disiplinin olusmasinin ardindan 1934'te
Yusuf Ziya Demircioglu, “Anadolu’da Eski Cocuk Oyunlan”isminde bir kitap ya-
yinlamis, bunu 1955'te Ferruh Arsunar'in “Tiirk Cocuk Oyunlarindan Ornekler”
isimli eseri takip etmistir. Muzaffer Uyguner ve Cahit Oztellinin tekerlemeler
Uzerine calismalarinin ardindan Prof. Dr. Pertev Naili Boratav , Halk Edebiyati
Dersleri I. Kitap adli eserinde konuyu “Cocuk Turkuleri, Oyun Sozleri ile Temsili
Oyunlar” seklinde ele almis, “100 Soruda Turk Folkloru” adli eserinde ise “Oyun-
lar” bashgi altinda incelemistir. Prof. Dr. Metin And ise “Oyun ve Blig(i” kitabinda
oyun kavramini mit, ritiiel ve inang yoniinden ele alarak bir ilke imza atmistir.

Prof. Dr. Sedat Veyis Ornek, “Tiirk Halkbilimi” isimli kitabinda “Temsili Ni-
telikte Oyunlar, Beceriyi ve Yetenedi Amaclayan Oyunlar, Oyuncak Tirleri ve
Nitelikleri” seklinde alt basliklar halinde cocuk oyunlar ve oyuncaklari konu-
sunda bilgi vermistir. Prof. Dr. Stikrii Elcin ise “Halk Edebiyatina Giris” adli ese-
rinde “tekerleme” bashgi altinda konuya katkida bulunmus, yaptigi derlemeler
sonucunda “Comc¢ali Gelin”in hem koy orta oyunlari, hem de ¢ocuk oyunlari
kapsaminda degerlendirilebilecegini kanitlamistir.

Prof. Dr. Bekir Onur, 1990 yilinda Turkiye'nin ilk oyuncak mizesini Ankara
Universitesi Egitim Fakiiltesi'nde kurarak bir ilke imza atmistir. Ardindan, 1994
yilinda Cocuk Kultiri Arastirma Merkezi'ni (COKAUM), 1997'de de Miize Egiti-
mi Anabilim Dali’'ni kurarak gelisim psikolojisi, cocuk kiltiirl, cocuklugun tarihi
ve miize egitimi hakkinda pek ¢cok ¢calismanin yapilmasini saglamistir. Prof. Dr.
Bekir Onur’un “Oyuncakli Diinya” ve “Turkiye'de Cocuklugun Tarihi” isimli eser-
leri basta olmak tizere COKAUM biinyesinde yapilan pek cok ¢calismasi vardir ve
bunlar halen devam etmektedir.

Cocuk Oyunlari konusunda calismalari olan bir bagka isim, Mevlit
Ozhan'dir. 1990'da Kiiltiir Bakanhgi tarafindan yayimlanan “Cocuk Oyunlarimiz”
isimli eserinin ardindan, “Turkiye'de Cocuk Oyunlari Kultiri’, “Cocuk Oyun ve
Oyuncak Terimleri S6zIGgi” ve Prof. Dr. Malik Muratoglu ile hazirladigi “Tiirk

Cumbhuriyetlerinde Cocuk Oyunlan”isminde kitaplari vardir.

Son olarak, Doc Dr. Nebi Ozdemir'in de “Tiirk Cocuk Oyunlarn” isimli iki
ciltlik doktora tez calismasi da 2006 yilinda yayimlanmistir.

Cocuk oyunlarinda, oyuna baslamadan once tekerleme séylenerek ebe
secimi yapilir. Ardindan, oyuna baslanir ve kaybeden tarafa cesitli cezalar veri-

12 Tiirkiye'de 2004 Yilinda Yagayan Geleneksel Cocuk Oyunlari



lir. Cezalar cok cesitlidir. Yenilen taraf, kimi zaman 6nceden belirlenen yiyece-
gi satin alir, kimi zamansa tek ayak (zerinde durur. Galip gelen tarafsa, 6diil
olarak ya verilen cezaya gller, ya elini 6ptirir, ya da karsi tarafin oyuncagini
kazanir.

Prof. Dr. Bekir Onur, “Cocuk, Tarih ve Toplum” isimli kitabinda degisen ve
tek tiplilesen diinyadaki ¢cocugu “Gilinimizde basariya kosullanan ve zorla-
nan ¢ocugun oyunu da degisime ugramakta, serbest olmaktan ¢ikmakta, doért
duvar arasina kapatiimaktadir; birlikte oynamanin yerini yalniz basina oyna-

mak almaktadir” (Onur 2007: 98) seklinde acgiklamis ve “acele ettirilmis’, “yetis-
kinlestirilmis” bir cocuklugun dogdugundan bahsetmistir.

Ote yandan geleneksel cocuk oyunlarinin malzemesiyle (tahta, tas,
bez,vb.) ticari bir meta olan oyuncak endistrisinin meydana getirdigi oyun-
caklar arasinda ¢ocuk saghgi acisindan ciddi sikintilarin yasandigi da bilin-
mektedir. Bu noktada, basta ailelere ve egitimcilere, daha sonra da medyaya
onemli bir is dlismektedir. Cocugun eskiden oldugu gibi disari ¢cikarak diger
akranlariyla kaynasmasi, bunu da oyunlar oynayarak yapmasi gerekmektedir.
Cocuk, internet yoluyla iletisim kurmanin yani sira komsu ¢cocuguyla da olan
bagini korumali, boylelikle geleneksel ¢ocuk oyunlar yasayarak, nesilden
nesile aktariimalidir.

Bu anlayisin gelisebilmesi ve yerlesebilmesi icin yapilmasi gerekli olan
bir baska sey de oyunun “gereksiz, bos is” kabullinden kurtarilarak, “cocugun
dogal ihtiyacl” seklinde distiniilmesi gerekliligidir. Burada 6nemli olan nok-
ta, okullarin da ¢ocuga ulasabilmesi, isteklerini karsilayabilmesidir. Cok uzun
zamandan beri Amerika Birlesik Devletleri'nde “bilye turnuvalari’nin yapil-
digi, oyun kurallarinin bir kitapcik halinde bastirldigi diistintldiginde, Tark
okullarinin da celik-comak, asik, cember, sapan, tornet gibi oyunlari zevkli bir
yarismaya donistlrebilmesi son derece kolaydir. Buna ek olarak ¢esitli oyun-
caklarin bizzat 6grenciler tarafindan yapilip sergilenebilecegi bir mekanin
olusturulmasi da son derece gerekli bir calismadir.

Cocuk oyunlari ve oyuncaklar konusunda bilimsel anlamda da derleme-
lerin 6niine gecerek kiiltirlerarasi karsilastimalar yapilmali, tek olan “oyuncak
D

muzesi’, “oyuncak muzeleri"ne donusturulerek, cocuklarin bu mekanlarda da
eglenmeleri, bilgi edinmeleri ve yaraticiliklarini sergilemeleri saglanmalidir.
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AKKOC-KARAKOC OYUNU (Konya)

Derleyen: Harun Resit CAKALTARLA

Derleme tarihi: 19.12.2004

Kaynak kisi: Ramazan CAKALTARLA

Oyunun mekdni: Mera gibi otun, tasin bol oldugu genis alanlar.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.

Oyuncak: Herhangi bir kiiciikbas hayvanin dizkapagi kemigi.

Oyuncagin hazirlanisi: Herhangi bir kiigiikbas hayvamn dizkapagr kemigi alimr
ve miimkiin oldugunca kiiciik hale getirilir. Oyun, bu oyuncagin uzaga atilip
bulunmas: seklinde oynandigindan, kemigin ufak olmasi gerekmektedir.

Oyuncularin cinsiyeti: Oyun, daha ¢ok gece oynandigindan, sadece erkekler tara-
findan oynanr.

Akkoc-Karakog oyunu, 6 ya da 8 kisinin iki gruba ayrilmasiyla baslar. Sayis-
maca ya da kura ¢cekme seklinde gruplara ayrilinir. Bir grup Akkog, diger grup
da Karakog olur. Ardindan yazi tura atilir, turayi alan grup ebe olur. Bir cizgi
cizilir ve oyun alani arkada kalacak sekilde oyuncular cizgiye siralanirlar. Ebe
olan grubun lideri, kemigi alir ve arkaya dogru firlatir. Bu arada diger oyuncu-
lar elleriyle gozlerinin yan kisimlarini kapatirlar. (F:1) Kemigin bir yerde dur-
dugundan emin olundugunda, oyuncular kemigi aramaya baslarlar. Kemigi
bulan grup 6rnedin Akkog grubu ise “Akko¢ Karakog'a binsin.” diye bagirarak
kaleye dogru kagcmaya baslayan Karako¢ grubu elemanlarini yakalamaya cali-
sir. Akko¢ grubundan olanlar da, Karako¢ grubundan olanlari yakaladiklar yer-
de (F:2) sirtlarina binerek kendilerini kaleye kadar tasitirlar. Kacip kaleye kadar
gelen her Karako¢ grubu elemani kurtulur.

Oyun, puanlama ya da saat tutma seklinde sona erer. Oyunun sonunda
yenen taraf, yenilen tarafa dnceden anlasildigi sekilde findik, fistik veya bir tep-
si baklava aldirarak cezasini 6detir.
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ASIK OYUNU (Erzurum)

Derleyen: Selin KOLCAK

Derleme tarihi: 20.12.2004

Kaynak kisi: Savas KOSEOGLU

Oyunun mekdnu: Diiz bir zemin.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Asik kemigi.

Oyuncagin hazirlanisi: Koyun, kegi gibi kiiciikbas hayvanlarm diz kapagindaki
asik kemigi ¢ikarilir ve haglanir. Ardindan bu birkag asik kemiginden iri olan
bir tanesinin iist tarafi delinip icine kursun dokiiliir. Oyuncak agir olsun diye
de bakir telle sarilir ve bu asik kemigine “eneke” denir. Her oyuncu, kendisine
ait enekesiyle asik kemiklerini vurur.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 2, en fazla 6 kisiyle oynanan Asik oyununda oncelikle asiklar 1,5-2
mt’lik bir mesafeye konur. Oyunda amacg, asiklarin herhangi birini devirmektir.
Oyuna, “Birinciyim” diyen baslar. Devirdigi her asigi alma hakkina sahip olan
oyuncu, deviremedigi takdirde sirayr diger oyuncuya kaptirir. Oyun boyle
devam eder ve asiklarin hepsini ilk kim toplarsa oyunda kazanan o olur. Kaybe-
den oyuncunun cezasl, rakip/rakiplerine kaptirdigi asik kemikleridir.

Sahip oldugu tim asiklar kaybeden oyuncu, bazen de enekesine karsilik
oynayabilir. Bu istekte bulunan oyuncunun enekesi diger oyuncular tarafin-
dan begenilen bir enekeyse, onun ugruna da oyun devam ettirilebilir.
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ASIK OYUNU 2 (Erzurum)

Derleyen: Tugba KEPENEKLI

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Mustafa GOKKAYA

Oyunun mekdnu: Diiz bir zemin.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Agabeylerinden.

Oyuncak: Asik kemigi.

Oyuncagin hazirlanisi: Koyun, kegi gibi kiiciikbas hayvanlarmm diz kapagindaki
asik kemigi ¢ikarilir ve haslamir. Ardindan kemikte cukurun oldugu taraf, uca
dogru bakar tel sarilarak bir denge unsuru olusturulur. Béylece olusturulan agi-
ga hem estetik bir goriiniim kazandirilhir, hem de karli zeminde kaymas: onlen-
mis olur.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Asik oyunu en az 4 kisi ile oynanir. Oncelikle tiim oyuncular asiklarini hava-
ya atar ve Uste gelen sekle gore oyunun basi secilir. Kime “mire” (F:3) ( asigin
cukurlu yan tarafi) gelirse oyuna ilk o baslar. (F:4) “Sek” (asigin diiz olan diger
yan tarafi) atan oyuncu ikinci, “t6g” (asigin ortasi bombeli olan tarafi) atan
oyuncu lclincd, “cig” (asigin orta bombeli olan kisminin arka tarafi) atan oyun-
cuysa dordincl olur. Ardindan asiklar diiz bir zemine dizilir. Bir adim kadar
geriden atis yapilir. Bu sirayla yapilan atislar sonunda kim asiklari vuruyorsa, o
vurdugu asiklar kazanir. Bu yerdeki asiklardan herhangi birisi bulundugu asik
birikintisinden bir karis gibi bir mesafeye kadar dagilma gdstermis ise o, asik
atan kisi tarafindan kazanilmis demektir. E§er bu dagilan asiklardan birisi bu
mesafeye ulasmamissa, atan oyuncu sirasini kaybeder ve sira iki numarali “¢ig”
atan oyuncuya veya ondan sonra hangi numarali oyuncu geliyorsa gelir. Oyun
bu sekilde yerdeki asiklar bitene kadar devam eder.
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ASIK OYUNU (Gaziantep)

Derleyen: Ayse CALISKAN

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Recep MAZIOGLU

Oyunun mekdnu: Diiz bir zemin.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Asik kemigi.

Oyuncagin hazirlanigi: Koyun, kegi gibi hayvanlarin diz kapagindaki asik kemigi
¢tkarilarak haglanir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 2 kisiyle oynanan Asik Oyunu, istege gore daha fazla kisiyle de oyna-
nabilir. Oyuna baslamadan once ic ice iki daire cizilir ve oyuncular asiklarini
icteki daireye diker. Ardindan oyuna kimin baslayacagina karar vermek igin
yazi tura atilir ve bilen oyuncu, oyunda ilk atisi yapmaya hak kazanir. Oyuncu-
nun atis yaptigi yer, daireye belli bir mesafe uzakhgindaki cizgidir. Oyuncu,
yaptigi atisla dairenin icindeki asiklardan en az birini daire disina ¢ikarmahdir.
Asiklari vursa dahi eger asiklar dairenin disina ¢cikmazsa oyun sirasi rakip oyun-
cuya gecer. Rakip oyuncu da bu avantajdan istifade ederek oyuna istedigi yer-
den baslar. Rakip oyuncu eger vurdugu asiklari dairenin disina cikarabilirse,
oyunu kazanmis olur. Ayrica disar ¢ikardigi asiklar da ona ait duruma gelir.
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ASIK OYUNU (Sivas)

Derleyen: Elif TURKER

Derleme tarihi: 25.12.2004

Kaynak kisi: Ertugrul GORUSUK

Oyunun mekdnu: Diiz bir zemin.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadagslarindan, biiyiiklerinden.

Oyuncak: Asik kemigi.

Oyuncagin hazirlanisi: Koyun, kegi gibi kiigiikbas hayvanlarin diz kapagindaki
asik kemigi ¢ikarilir ve haglanir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Sivas'ta asikla oynanan dort tur oyun vardir:
1. Kovalamag oyunu:

2 oyuncu ve her oyuncuya ait tek asikla oynanir. Oyunculardan biri asigi-
ni istedigi yere koyar ya da atar. Buna “u¢mak” denir. Diger oyuncu da yere
konulan asigi kendi bulundugu yerden vurmaya calisir.

2. Cember oyunu:

Fazla biyik ve kiiclik olmayan bir daire cizilerek bu dairenin ortasindan
bir ¢izgi cekilir. Oyuncu sayisi ve oyun sekline gore cift veya tek asik konur.
Daha sonra dairenin ilerisine bir ¢izgi daha ¢ekilerek bu ¢izgiye goére her oyun-
cu ucar. ilk oyuncu, asigini ucurabilecegi gibi, dairenin disinda istedigi yere
de koyabilir. Daha sonra oynayanlar da ilk oyuncunun asigini baz alarak ken-
di asiklarini yerlestirirler. Daireye en uzak olan oyuncu ilk olarak baslar. Atigini
yaptiktan sonra cemberin disina asik ¢ikarabilirse ¢ikardigi asig alir ve daire-
nin kiyisindan diger asiklar vurmaya calisir. Diger oyuncular, bu durumda asik-
larini bulunduklari yerden degil, cemberin kiyisindan atarlar. Eger atis yapan
oyuncu ¢emberin disina asik ¢ctkaramazsa, sira ikinci oyuncuya gecer. Bu oyun-
da 6nemli olan enekenin biyukligidir; ciinki sert ve hizl vurmak gerekir. ilk
atarken eneke iki parmak arasinda yassi olarak tutulur, cemberin kiyisina gelin-
diginde ise, lic parmak arasinda dondurilerek atilir.

3. Dizme oyunu:

Oyuna baslamadan dnce oyuncu sayisi belirlenir ve herkes iki veya ug
tane asik koyar. (F:5 ve F:6) Bu oyunda da ilk oynayan, enekesini goturip iste-
digi yere koyar. ilk oyuncu isabetli atamadig takdirde sira diger oyunculara
gecer. Eger isabetli attiysa ve enekesi “talar” (asigin diiz olan kenari) geldiyse
tim asiklari alir. Eger eneksi “kazak” (asigin hafif cukur olan kenari) geldiyse,
asiklardan hicbirini alamaz ve sira diger oyuncuya gecer. Oyuncunun eneke-
si, “tok” (asigin cukur olan yiiziiniin karsi tarafi) geldiyse ve vurduklari arasin-
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da da tok gelen varsa, oyuna kattigi asiktan fazlasini almamak sartiyla kazanir.
Daha sonra kazandigi asiklari elinde toplar, bes tas oynar gibi havaya atar. Yine
enekesi “talar” gelirse, hepsini alir, “kazak”sa hicbirini alamaz. Eger asik “tok”
veya “cik” seklinde duserse, oyuna kattigi asik sayisinca tok veya cik gelenleri
alir.

4, Cikbirler oyunu:

Bu oyunda asik sayisi sabittir. Bes veya alti asikla oynanir. Bu oyunda
onemli olan nokta, “talar” ve “tok” atabilmektir. “Talar” veya “tok” atabilen
oyuncu asiklarin hepsini alir. “Kazak” veya “cik” atan oyuncu hicbirini alamaz ve
sirasini kaybeder. Bu oyun, bazen parayla da oynanir.
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Ci1Z/UC-BES-ON (Kars)

Derleyen: Murat BOLGILI

Derleme tarihi: 28.12.2004

Kaynak kisi: Cihangir BOLGILI

Oyunun mekdnu: Toprak zeminli bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslaridan.

Oyuncak: Her oyuncuya ait asik kemigi.

Oyuncagin hazirlanisi: Her oyuncuya ait asik kemigi farkli renklere boyanmali-
dir.

Oyuncularn cinsiyeti: Erkek.

En az 2 kisiyle oynanan ciz/li¢-bes-on oyununa baslamadan once, karsilik-
Il ve aralarinda en az bes adim olacak sekilde iki cizgi cizilir. Butlin oyuncular
bir cizgide toplanir. Sirayla, ellerindeki daha agir ve “enek” denen asigi karsi giz-
giye atarlar. TUm atislar yapildiktan sonra ¢izgiye en yakin olan asigin sahibi
birinci olur; bu siralama takip edilir. Oyuncu siralamasi yapildiktan sonra iki ciz-
giden birine oyuncular sirayla asiklarini dizerler. Dizilecek asik sayisi oyuncula-
ra baglidir. Ortak bir sayi secilir ve her oyuncu o sayi kadar asik dizer. Oyuncu-
lar karsi cizgiye gecer ve siralamada sonuncu olan oyuncu dizilen asigin basini
belirler. Birinci olan ona “Bas ne taraf?” diye bir soru sorar. Buna karsilik olarak
da sonuncu olan kisi “sag” veya “sol” diyerek asiklarin basini belirler. Bu oyunda
ana hedef bagi vurmaktir. Basi vuran oyuncu butin asiklari alir. Eger oyuncu
basi degil de baska bir asigi vurursa ve o asik ile kendi asigi olan “enek” i cizgi
disina cikartirsa, o cikarilan asiktan itibaren basin zit tarafindaki bitin asikla-
ri alr. Kalan asiklar tekrar dizilir ve siradaki kisiyle atisa devam edilir. Son ati-
a1 da atisini yaptiktan sonra hala yerde asik varsa, oyuncular atis sonrasindaki
“enek”lerinin konumunu bozmayarak tekrar ters taraftan atis yaparlar ve bu
yerdeki asiklar bitene kadar oyun devam eder. Oyunun sonunda ceza yoktur.

Oyunun asil adi “ciz” olmasina ragmen, giiniimiizde eski terimlerin kulla-
niminin azalmasi sebebiyle asik kemiginin her yiiziine ismini veren terimler
yerini daha basit olan “lic-bes-on” sayilara birakmistir. Asigin daha enli olan iki
yliziine “li¢”, dar ve diizce olan diger iki yiziine “bes” ve kenarsiz diiz olan karsi

Al

tarafina ise “on” denir. Fakat yasli insanlar bu oyuna hala “ciz” demektedirler.
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GIYNIZ OYUNU (Ankara/Yenimahalle-Memlik koyii)

Derleyen: Fuat YERLITAS

Derleme tarihi: 19.12.2004

Kaynak kisi: Hacer YERLITAS, Selahattin YERLITAS

Oyunun mekdni: Oyun alanina ‘emme” denir. Hafif egimli, kare seklindeki emme-
nin boyutlari 10 mt’ye 10 mtdir.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.

Oyuncak: Her oyuncuya ait ¢ok uzun ve kalin olmayan birer degnek. “Giymz” adi
verilen kemik. (Kemik yerine konserve kutusu da kullanilabilir.)

Oyuncagin malzemesi: Cok uzun ve kalin olmayan degnek, Karaagag'tan elde edi-
lir.

Oyuncagin hazirlamsi: Cok uzun ve kalin olmayan degnek, 3 mt. ¢apinda, 1 mt.
boyunda olmalidir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu, 10-20 yaslarindaki kiz ve erkekler beraber
oynar.

En az 4-5 kisiyle oynanan Giyniz oyununa baslamadan 6nce ebe (glidek-
¢i) secilir. Bu secim, Ui¢ sekilde yapilabilir:

1. Kura cekme

2, Sayisma

3. Herhangi bir yere cizgi ¢izilir. Oyuncular sirayla degneklerini atarlar. Ciz-
giye en uzak atan oyuncu, ebe olur.

Oncelikle giyniz, emmenin ortasina dikilir. Oyunda amac, giynizi degnek-
le vurarak uzaklastirmaktir. Ardindan oyun baslar ve oyuncular, emmenin
disindan degnekleriyle giyniza atis yaparlar. Giyniz, emmeden disari ¢iktigi tak-
dirde, glidek¢i hemen onu oyun alaninin icine geri getirir. Bu arada da diger
oyuncular, degneklerini almak icin emmenin icine girerler. E§er glidekgi, giyni-
z1 yerine koyar ve emmenin disina ¢cikamamis herhangi bir oyuncuya degerse,
yeni ebe o oyuncu olur.

Oyunun sonunda herhangi bir ceza yoktur.
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HODAK OYUNU (Corum)

Derleyen: Gokce OZARSLAN

Derleme tarihi: 25.12.2004

Kaynak kisi: Abdullah OZARSLAN

Oyunun mekdni: Koy meydani, okul bahgesi, vb.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden, arkadaslarindan.

Oyuncak: Her oyuncuya ait birer tahta sopa.
“Hodak” denilen biiyiikbas hayvanlarin arka ayaklarindan elde edilen asik
kemigi.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 3 oyuncu ile oynanan Hodak oyununda ilk olarak ebe secilir. Ebe
seciminde, Ui¢ cocuk arasindan “secici” secilir ve yasca en blyik olan oyuncu
secici olur. Ardindan secici, tim oyuncularin degneklerini eline alarak basina
kadar yikseltir (F:7) ve arkasindan atarak geri geri yiriimeye baslar. ilk dnce
kimin degnegine degerse, o ebe olur ve oyun baslar.

Ebenin gorevi, degnek ile iterek hodagi cukur icerisine girmesini sagla-
maktir. Diger oyuncular da ebenin bu istegini engellemek icin hodagi saga
sola kaydirirlar. (F:8) Ebe, hodagi cukura sokarsa veya hodak hareket halindey-
ken bir oyuncuya degnedi ile dokunabilirse, ebe olmaktan kurtulur.

Ebenin dokundugu oyuncu, ebe olur. Ebe hodagi cukura soktugu zaman
da, ebe secimi tekrar edilir ve oyun bdylece devam eder.
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SUTLU KEMIK (Ankara/Bala)

Derleyen: Ozlem GULER

Derleme tarihi: 19.12.2004

Kaynak kisi: Havva GULER, Dudu GULER, Nurten GULER
Oyunun mekdni: Genis, diiz, aga¢csiz alanlar, harman yeri.
Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.
Oyuncak: Asik kemigi.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 6 kisiyle oynanan Siitlii Kemik oyununa baslamadan dnce yasca en
blylk olan iki oyuncudan ebe basi secilir. Ardindan, secilen ebe baslar adim-
lasarak su tekerlemeyi sdylerler:

Aldim, verdim

Ben seni yendim

Sari kizin sagini

Yolmaya geldim

Bir kova suyunu

Dékmeye geldim

Tekerlemeyi sdylemekte olan ebe basi, digerinin ayagina basacak kadar
yaklastiginda ilk oyuncuyu se¢gme hakkini kazanir. Bu sekilde iki gruba ayrihi-
nir. Ardindan, kiicuk ve diiz bir tas bulunur ve bir tarafina tiikiirilerek havaya
firlatilir. “Yasa kurban keserim / Kuruya kurban keserim’ deyisleriyle tasin yere
diismesini beklenir. Tasin hangi yiizi Gste geldiyse o grup oyuna oncelikle bas-
lama hakkini elde eder. Oyuna ilk baslayan grubun ebe basi, kemigi eline alir
ve taslardan yapilan kalenin basina gecer. Diger oyuncular da arkalarini doner.
Ebe, elindeki kemigi‘Sutli Kemik’ diye bagirarak atabilecedi en uzak mesafeye
firlatir. Oyuncularin hepsi birden ay i1siginda parlayan kemigi aramak icin kosar-
lar. Kemigi bulan oyuncu, diger oyunculara bunu belli etmeden kaleye ulagsma-
ya calisir. Eger kemigi buldugunu diger oyunculara fark ettirir yahut oyuncular
durumu anlarlarsa kemigi bulanin elinden almaya cabalarlar. Kemik aranirken
tim oyuncular birbirlerini kemigi bulduklarina dair kandirmaya ugrasirlar.
Kemigi kaleye ilk getiren taraf oyunu kazanmis olur. Oyun, bu islemin birkag
kez tekrarlanmasiyla oynanir. Kemigi kaleye en fazla getiren taraf oyunun gali-
bi olur.

Oyunun sonunda yenilen taraf, yenenleri sirtinda tasimak suretiyle ceza-
landirilir. Buna da “gus bindirim” denir.
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SUTLU KEMIK (Kirsehir)

Derleyen: Yasin DEMIRTAS
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kisi: Ayten DEMIRTAS
Oyunun mekdnu: Asfalt olmayan ¢imlik veya toprak (agik) bir alan.
Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslaridan.
Oyuncak: Bir adet kemik parcast.
Bir adet biiyiik boyda ebe tasi. Her oyuncuya ait birer mele tasi. (6 tane)
Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 6 kisiyle oynanan Sitli Kemik oyunu gece oynanmaktadir. Oyuna
baslamadan 6nce sayisma yapilarak iki gruba ayrilinir. Daha sonra diiz bir ciz-
gi cizilerek bu ¢izginin ortasina ebe tasi konur. Ebe, bu tasin tzerinde durur.
Bu buytk tasin iki kenarina da Uicer adet mele tasi konduktan sonra oyuncu-
lar, gruplara ayrildiklari sekilde mele taslarinin 6ntine dizilirler ve ayaklarindan
birini mele taslarinin Gizerine koyarlar. iki grup arasinda sayisma yapilarak bir
kisi ebe secilir. Ebenin yoni alana, oyuncularin yonu ise ebeye doniik olur ve
tim oyuncular goézlerini kapatirlar. Ebenin elindeki kemigi oyuncularin arka-
sina firlatmasiyla oyun baslar. Kemik diistiikten sonra herkes géziinii acar ve
tim oyuncular kemigi aramaya baslarlar. Kemigi bulan oyuncu, “Sutli kemik
gidiyor” der ve kosarak ebe tasina yonelir. Amaci, buldugu kemigi ebe tasina
vurmaktir. Bu arada diger grup oyunculari, kemigi bulan kisinin elinden kemi-
gi almaya calisir. Bulan kisi kemigi vermemek icin ugrasir. Oyuncu, eger kendi-
nin kemigi ebe tasina ulastiramayacagina kanaat getirirse, kemigi kendi grup
arkadaslarindan birine atar. E§er kemik, ayni grubun herhangi bir elemani
tarafindan ebe tasina vurdurulabilirse, kazanan grup o olur ve diger gruptan
bir oyuncu eksilir. Hangi grup ilk olarak tek oyuncudan ibaret kalirsa, yenilmis
sayilir.
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TUMBA (CEViZ) OYUNU

Derleyen 1: Cem YILDIRIM

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi 1: Zeynel ABIDIN

Oyunun mekdnu: Diiz, agik bir alan.

Oyuncak: Her oyuncuya ait i¢i kursunla doldurulmus birer ceviz.
Her oyuncuya ait normal birer ceviz.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.

Derleyen 2: Sezen SANAL

Derleme tarihi: 2007

Derleme yeri: [zmir

Kaynak kisi 2: Zehra PELIT

En az 2 kisiyle oynanan Tumba (Ceviz) oyunu, daha fazla kisiyle de oyna-
nabilir. Oyuna baslamadan dnce cizgi cizilir ve oyuncular bu ¢izginin lizerinde
durarak i¢i kursunla doldurulmus cevizleriyle atis yaparlar. Kimin cevizi daha
uzaga giderse, oyunun “bas belirleyicisi olur. Oyunun kag cevizle oynanacagi
konusunda oyuncular kendi aralarinda anlastiktan sonra cevizlerini yan yana
dizerler. Ardindan bas belirleyici, oyuna sag taraftan mi, yoksa sol taraftan
mi bagslanilacagina karar verir ve oyun bagslar. Oyuna hangi taraftan baslanila-
caksa, o tarafta bulunan ilk cevize “Bas Ceviz", onun yanindaki cevize de “Bas
Alti” denir. Oyunda 6nemli olan nokta, cevizleri siirmeden atarak bu iki 5nem-
li cevizi vurabilmektir. Hangi oyuncu bu cevizleri vurursa, tiim cevizleri alarak
oyunun galibi olur. E§ger oyuncular bu iki 6éncelikli ceviz yerine diger cevizleri
vurursa, o zaman vurduklari cevizden sonraki tum cevizleri alirlar.
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YEDI KALE (Erzurum)

Derleyen: Zeliha AYDIN

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Ayten ALAY

Oyunun mekdnzi: A¢ik alanlar.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.

Oyuncak: Yedi adet asik kemigi.

Bezden ya da yiinden yapilmas top.

Oyuncagin hazirlanisi: Eskimis bezler bir bezin igine sikistirilarak doldurulur, top
bicimi verildikten sonra bezin agzi dikilir. Yiinden yapilan top ise timar edilen
hayvanlarn tiiytinden yapilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu, kiz ve erkekler beraber oynar.

En az 6 oyuncuyla oynanan Yedi Kale oyununa baslamadan 6nce, iki gru-
ba ayrilinir ve sayisma yapilir. Sayisirken séylenen tekerleme sudur:“ Cik mik,
nerden geldin, oradan ¢ik!”. Oyuna baslamak icin sayisma yapilmazsa, kura
cekilir.

Gruplar belirlendikten sonra oyuna kimin baslayacagina karar vermek icin
yas / kuru ya da kagitlara bos / dolu yazarak kagitlardan biri secilir. Asiklarin
yaninda kalan grup oyunculari, yedi tane asigi st Uste dizerler. Ardindan, asik-
lardan baslayarak yedi adim sayarlar ve bir ¢izgi cizerler. (F:9) Burasi topun ati-
lacagi kaledir. Topu atacak olan grubun oyunculari sirayla topu atarak asiklar
ytkmaya calisirlar. (F:10) Asiklar yikilinca (F:11) atici olan grubun oyunculan
hem vurulmamaya hem de yiktiklari asiklar dizmeye calisirlar. Vurulan oyun-
cu oyun disi kalir; ancak en son oyuncu vuruluncaya kadar asiklar dizilmis olur-
sa vurulan oyuncular tekrar oyuna dahil olurlar ve yeniden topu atarak asiklari
yikmaya calisirlar. Asiklarin yaninda bekleyen grup yikilan asiklar dizdirme-
den karsi grubun oyuncularinin tamamini vurursa gruplar yer degisir ve oyun
devam eder.

Kazanan grubun o6dillendirilmesi veya kaybeden gruba ceza verilmesi
oyunculara baglidir. Oyunun basinda 6dul veya ceza verilmesine karar veril-
misse sonuca gore uyulur.
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BALONU VURMA OYUNU (istanbul)

Derleyen: Elife GUMUS

Derleme tarihi: 17.05.2007

Derleme yeri: Ankara

Kaynak kisi: Mehmet YILMAZ

Oyunun mekdna: Sokaklar

Kaynak kisinin oyunu kimden 6grendigi : Biiyiiklerinden ve arkadaslarimdan.

Oyuncak: Balonlar, top ve ip.

Oyuncularin cinsiyeti: Gecmis yillarda sadece erkekler oynuyorken, giintimiizde
kizlar da bu gruba dahil olmustur.

Balonu Vurma oyununa gegmeden 6nce oyuncular oyun mekanini hazir-
larlar. Oncelikle ellerindeki bitiin balonlari sisirirler. (F:12) Ardindan, hepsini
bir ipin Uzerine baglarlar. (F:13) En son olarak da birbirine uygun mesafede
olan iki agacin arasina bunlan asarlar. (F:14 ve F:15) Oyunu oynamaya bas-
lamadan 6nce tim oyuncular balonlardan uzak olan bir yere siraya gecer.
Ardindan da topla balonlara atis yapmaya baglarlar. (F:16) Her oyuncunun 5
atis yapma hakkinin oldugu oyunda, en cok balonu vuran oyuncu galip gelir.
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ESLERiIM BES (Gaziantep)

Derleyen: Yasemin AY

Derleme tarihi: 2004

Derleme yeri: Gaziantep

Kaynak kisi: Sabri AY

Oyunun mekdni: Herhangi bir yer.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Anne ve babasindan.

Oyuncak: Bez bebek.

Oyuncagin malzemesi: Sile bezi, biiriimcek bezi, pamuk, iki adet asma ¢ubugu ve
ip.

Oyuncagin hazirlanisi: Asma ¢ubuklar: iple birbirine baglanir. Daha sonra dik-
dortgen biciminde kesilmis sile bezi ¢ubuga gegirilir. Cubuga gegirilen sile bezi-
nin kenarlar1 igne ve iplikle dikilir. Biiriimcekten hazirlanan elbise ¢op bebege
giydirilir. Cop bebegin elbisesi igne iplik yardimiyla belden biiziiliir ve hazirla-
nan onliigiin beline baglanmasiyla bez bebek hazir hale gelir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 3 kisi ile oynanan Eslerim Bes oyununda elinde bez bebegi tutan
oyuncu, oyuncagi herhangi diger bir oyuncuya atar ve bebegi alan oyuncuya
bazi sorular sorarak cevaplar alir. Bu diyalog su sekildedir:

- Bebegi atan oyuncu: Eslerim Bes.

- Bebegi alan oyuncu: Lebbes.

- Bebegi atan oyuncu: Evlerden.

- Bebegi alan oyuncu: Kimin evi?

Ardindan bebegi atan oyuncu, alan oyuncuya sormayi diisindtigui aileyle
ilgili ipuglari vermeye baslar. Sorusunu sordugunda karsisindaki oyuncunun
cevap verebilmesi icin ona bir dakika sure tanir. Soru soran oyuncu, bu stire
icerisinde sorusuna cevap alamazsa, sorusunu bu sefer diger oyuncuya sorar.
Eger ikinci oyuncu soruyu bilirse, bilemeyen oyuncu, agzina bez bebedi alarak
bileni soruyu soran oyuncuya kadar sirtinda goturir. (F:17)

Boylelikle soruya cevap veremeyen oyuncu, cezasini ¢cekmis olur.
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EVCILIK OYUNU (Eskisehir/Mihaliccik)

Derleyen: Burcu HASDEMIR

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Fahriye BASARSLAN

Oyunun mekdanu: Ev.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslaridan.

Oyuncak: Her oyuncuya ait bez bebek.

Oyuncagin hazirlanisi: Bebegin govdesi olacak olan ¢atal bir dalin iizerine kollar:
icin uzun ince bir cubuk baglanir. (F:18) Yiizii i¢in kurdele gibi serit biciminde
bir bez dolanir. Bebegin elbisesi olacak olan kumas, ikiye katlanarak ortasin-
dan yuvarlak bir delik acilir ve basindan gecirilir. Sag iginse siyah yiin kulla-
nilarak bebegin basina dikilir. Ardindan da yuvarlak kesilmis bir kumas orta-
dan ikiye katlanir ve basortii olmak tizere bebegin basina dikilir. Son olarak
bebegin yiiziine kalemle kas, goz ve agiz ¢izilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Kiz.

Evcilik oyunu belirli sayida kizlardan olusan bir grupla oynanir. Oncelikle
kimin anne olacagini belirlemek icin sayismaca yapilir. Bu tekerleme séyledir:

Igne batti
Canimi yakti
Tombul kus
Arabaya kos
Singildakli kus

Oyun, komsu ziyaretine gidilmesiyle baslar. Tim oyuncular otururlar ve
kimisi bebegine yemek yedirir, kimisi bebedinin sacini tarar. Bir taraftan yiye-
cekler hazirlanir, bir baska oyuncu ise o sirada bebegini oyalar, uyutmaya cali-
sir. (F:19) Yemegin ardindan kahveler icilir, sohbet edilir.

Bu oyunun ardindan baska bir oyuna gecilir ve burada roller degisir. Once-
ki oyunda anne roliindeki kiz, evin diger kii¢lik kizidir. Bu sefer tim oyuncular
ayni evde yasamaktadirlar. Bez bebek, en kiiclik kiz roliindedir. Hepsi beraber
disari gezmek icin hazirlik asamasindadirlar. Gezmeden donildugunde abla
kicuk kardesinin sagini tarar, bez bebek ise uyutulur. (F:20)

Evcilik oyununda bez bebek zaman zaman yeni dogmus bir bebek, bazen
de gelin olur. Kina gecesinde gelinler kirmizi giydiklerinden, cocuklar bunu kir-
mizi bir bas ortlstliyle belli ederler. Bez bebegin gelinlik giymis hali ise beyaz
bir kumas ve bir parca kirmizi bir kurdeleyle saglanir. Yeni dogmus, kundaklan-
mis bebek ise gogsiine nazar boncugu ya da altini cagristirmasi icin takilmis
kirmizi kurdeleli bir sekilde gosterilir.
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KARACOR (Gaziantep/Karkamis)

Derleyen: Essin KAPLAN

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Halime KAPLAN

Oyunun mekdni: Harman yerinde, yesillik bahgelerde.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden dgrendigi: Dedelerinden, atalarmdan.

Oyuncak: U adet kukla.

Oyuncagin malzemesi: Bez, pamuk veya kumas.

Oyuncagin hazirlanigi: Bez, pamuk veya kumastan ii¢ adet kukla yapilir. Bunlar-
dan biri erkek biciminde, biyikli bir kukladir. Digeri onun sevdigi kizdir ve sari
orgiiliidiir. Bir diger kuklaysa, iki sevgilinin korkulu riiyast olan kizin annesi-
dir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu, kiz ve erkekler beraber oynamaktadirlar.

Oyuna baslamadan 6nce iki grup olusturulur ve karsilikli oturulur. Ardin-
dan kuklalari oynatmasi icin “Karacor” secimi yapilir. Bu secim; 4 sekilde yapila-
bilir.

1. Sayismaca yoluyla:

Cit pit Bir iki

Mavi boncuk Kurnaz tilki

Arap kizi Findik fistik

Sen ¢ik Kadifeden yastik
Achk balgik
Sen bu oyundan ¢ik

2. Yazi tura atma yoluyla:

3. Yas kuru yontemi: Bir tasin bir tarafi islatilir, oyunculardan biri kuru-
yu, digeri de yasi secer. Tas havaya atilir ve hangi taraf Uste gelirse, onu tutan
oyuncu Karagor olur.

4. Anya-manya yontemi: Kara¢or olmaya U¢ aday kisi varsa, bunlar elleri-
ni ayni anda ters yuiz gevirir ve su tekerlemeyi sdylerler:

Anya manya samponya

Uctimiiziin arasinda

Ortaya bir kisi uzanir ve Usttine siyah bir 6rtti ortalur. (F:21) Oyunun adi-
nin Kara¢or olmasinin nedeni de oyuncuya 6rtilen bu 6rtiintin rengidir. Bir eli-
ne erkek kuklayi, diger eline de kiz kuklayi alan Karacor, iki dizinin arasina da
kaynana olan kuklayi yerlestirir. Gruplardan biri kaynana tarafini, digeri de sev-
gililerin tarafini tutar. Gruplar birbirlerine cesitli sorular ve bilmeceler sorar.
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Bunlara birkag 6rnek verilecek olursa soyledir:

Buradan vurdum kilici
Halep'ten ¢ikti ucu (Simsek)

Bir tepside iki tavuk
Biri sicak, biri soguk (Gtines, ay)

Bir kalbur boncugum var
Aksamdan atarim
Sabahtan toplarim (Yildizlar)

Sorulan bilmeceleri kaynana tarafini tutan oyuncular bilirse, iki sevgiliyi
yerde yatan kaynana ayirir. (F:22) Bunun Uzerine sevgililer pusar. Sorulari dog-
ru cevaplayan taraf sevgililerin tarafi olursa, bu defa kaynana pusar ve sevgili-
ler birbirine kavusur. En ¢ok hangi grup sorulara dogru cevap verirse oyunu
kazanir ve dolayisiyla sevgililer ya kavusur ya da kaynana galip gelir.
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KAV, GUZEL, PEYNIR OYUNU (Ankara)

Derleyen: Nuriye SEKMEN

Derleme tarihi: 17.04.2007

Derleme yeri: Ankara

Kaynak kisi: Sirin YONTER

Oyunun mekdani: Mahalle, ev.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Agabeyinden.
Oyuncak: Kahverengi bir tas, cam kirig, beyaz bir kagit veya mendil.
Oyuncularin cinsiyeti: Erkek

Kav, Glizel, Peynir oyunu, en az 3 kisiyle oynan bir erkek oyunudur. Kav,
guzel, peynir birer simgedir. “Kav”; kahverengi bir tasi, “Giizel”; cam pargasini,
“Peynir”de beyaz bir kagidi veya mendili temsil eder. (F:23) Oyuna baslamadan
once oyuncular arasinda sayismaca yapilir. (F:24) Bu sayisma ile oyuncularin
gorevleri dagitilir. Yastik, ebe ve basoyuncu secilir. Gorev dagilimindan sonra
oyuncular uzunesek oyunundaki pozisyonu alir. Yastik; duvar gorevi goren kisi
iken, ebe; egilen yani esek olandir. Basoyuncu da esegin Ustiine atlayandir.

Herkes yerlerini aldiktan sonra, basoyuncu elinde kav, glizel ve peynirle
kosarak ebenin Ustiine atlar. (F:25) Bunlari ¢alkalayarak “kav, glizel, peynir”
diye sorar ve iclerinden bir tanesini secer. Ebe de se¢mis oldugu simgeyi
bilmeye calisir. Bilemezse basoyuncu tekrar elindekileri calkalar, iclerinden
bir tanesini secer ve yine “ kav, glizel, peynir” diye sorar. Ebe, bas oyuncu-
nun se¢mis oldugu simgeyi bilmeye calisir. Ebe bilene kadar basoyuncu
sorularini oyun sonuna kadar ayni sekilde sorar. Bildikten sonra da oyun
basa donerek devam eder. Oyundaki amag; en uzun siire Ustte kalip, ebeyi
yormaktir.
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PECIC (PETIC) (Kahramanmaras/Elbistan)

Derleyen: Omer KUSDERCI
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kisi: Sevgi Hanim.
Oyunun mekdnu: Diiz bir alan.
Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Anneannesinden, annesinden.
Oyuncak: Alti adet pegi¢ boncugu. ( Zar yerine geger.)
Dort adet makara.
Dort adet diigme.
Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu, kiz ve erkekler beraber oynarlar.

GiUnimizdeki Kizma Birader oyununa benzeyen bir oyun olan Pecig
(Peti¢) oyunu, en fazla 4, en az 2 kisiyle oynanir. Her oyuncunun doért adet
digme ve makarasi olur. Oyuna baslayabilmek icin oyuncunun ya 12 ya da 25
atmasi gerekmektedir. Oyunda amag, makaralari baslangi¢ noktasindan basla-
yIp yine ayni noktaya gelinceye kadar zemin {izerinde dolandirmaktir. Zemin

Uzerindeki caprazlara “bag” adi verilir. Buralarda tas kirllamaz. Dort adet maka-
rayl baslangi¢ noktasina en cabuk hangi oyuncu getirirse oyunu o kazanir.

Pecic (Petic) oyununda belli sayilar vardir. Bunlar su sekilde siralanabilir:

6 boncugun 5'i kapali, 1'i agik ise = 25
6 boncugun 5 acik, 1'i kapaliise = 12
6 boncugun 6si da kapaliysa = 10

6 boncugun 6s1 da aciksa = 8

6 boncugun 2’si acik, 3'U kapaliysa = 4
6 boncugun 3'U acik, 3'U kapaliysa = 3
6 boncugun 2’si kapali, 4G agiksa =2

34 Tiirkiye'de 2004 Yilinda Yagayan Geleneksel Cocuk Oyunlari



RiZ OYUNU (Bitlis)

Derleyen: Zehra SUNGUR

Derleme tarihi: 05.05.2007

Kaynak kisi: Ebru UTUCU

Oyunun mekdnu: Diiz bir tas ya da dikdortgen bir karton.

Kaynak kisinin oyunu kimden égrendigi: Anneannesinden ve arkadagslarindan.

Oyuncaklar: Uzerine kareler ¢izilmis karton, iicer tane cam veya tas.

Oyuncagin yapilisi: Oyun eger kartonda oynanacaksa, oncelikle istenilen boyutta
dikdortgen seklinde kesilir. (F:26) Kalem ve cetvel yardimiyla kartona kareler
¢izilir. (F:27) Bu karelerin sikig1 istegi baghidir. Oyuncular oyunun zor olma-
sint isterse daha fazla kare ¢izerler. Oyun tas iizerinde oynanacaksa, bir tebe-
sir yardimiyla tas iizerine yine istege bagh sekilde kareler ¢izilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu hem kizlar, hem de erkekler oynar.

Riz oyunu, iki kisi arasinda oynanir. Bir oyuncu 3 tane tas, diger oyuncu da
3 tane cam alir. Bu cam ve taglar oyuncular tarafindan kurallara uygun olarak
kartona veya tasa cizilmis olan karelerin tizerindeki ¢izgilerin kdselerine konu-
lur. (F:28) Oyunculardan biri, tasini bir kez ilerletince, ayni seyi diger oyuncu
da camiyla yapar. Ne zaman camlar veya taslar ayni capraz ya da ¢izgi lizerine
gelirse, onu yapan oyuncu “Riz" der ve puan alir. (F:29) Sonra taslar tekrar dizilir
ve oyun devam eder. Oyuncular arasinda belli bir sayi belirlenir. Belirlenen sa-
yiyr ilk toplayan oyuncu, galip gelir. Kartona veya tas lGizerine cizilen kareler ne
kadar cok olursa oyun o kadar zorlasir.
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CEMBER OYUNU (Kirsehir)

Derleyen: Saliha SAL

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Hasan SAL

Oyunun mekdni: Koy, sokak.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Agabeylerinden, arkadaslarindan.

Oyuncak: Cember ve bir adet demir sopa.

Oyuncagin hazirlamsi: 50-60 cm. boyundaki lama demir biikiilerek cember hali-
ne getirilir ve kaynak yapilir. Cemberi olusturmak igin izlenecek ikinci bir yol
ise, iki ucun birlestirilerek birbirine yapisacak kadar isitilmas: ve gekicle doviil-
mesidir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu, kiz ve erkekler beraber oynarlar.

Cember oyunu, hem tek kisilik, hem de grupla oynanan bir oyundur. Sopa
yardimiyla cemberi diisiirmeden ¢evirme mantigina dayanan oyun, grup halin-
de oynandiginda yarisma mesafesi 250-500 mt. olarak belirlenir. Bitis noktasi-
na en erken varan oyuncu birinci olur. Oyun tek kisilik oynandiginda énemli
olan nokta, cemberin en uzun siirede disurilmeden cevrilmesidir.
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CEMBERBAZ (Samsun, Sinop)

Derleyen: Esra YAZDIC

Derleme tarihi: 19.12.2004

Kaynak kisi: Onur SAYLAN

Oyunun mekdnzi: Genis, diiz zeminli bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Mahalledeki agabeylerinden.

Oyuncak: Cemberbaz

Oyuncagin malzemeleri:

1. Tahta bir zemin.

2. Uzunlugu bir karistan az olmamak iizere bir sopa veya sazlik.

3. Bes adet uzunluklar: farkl tel (Uzunluklarimn farkl olma nedeni, oyunun
kurali olarak ¢ember haline getirilecek tellerin ¢aplarmin daraltilarak atis-
taki isabet oraninin dlgiilmesidir.)

4. Tellerin tutusunu kolaylastirmak icin tellerin icinden gegecegi bes adet hor-
tum pargast.

Oyuncagin hazirlanisi: Tahta zeminin ortasina bir delik agilir. Bu delige bir tahta
cubuk ya da bir saz dikilir. Daha sonra bakirdan veya kalin tellerden biiyiik-
ten kiigiige dogru olmak iizere cemberler yapilir ve istege gore oyuncagin ve
oyuncunun zarar gormemesi icin cember olmus tellere hortum gegirilir (F:30)
ve hortumlar atesle birbirine baglanir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 6 kisi sayisma yontemiyle Ugerli gruplara ayrilir. Kibritle belirli bir
mesafe belirlenir. Bu islemin sonrasinda da atislar yapilmaya baslanir. Amag,
cemberi delige sokmak oldugundan oyuna su tekerleme ile baslanir:

Cemberi attim
Girer mi bilmem
Gir cember

Gir cember
Tutar mi bilmem

Oyunu kazanan, en fazla cemberi delige sokandir. (F:31) Oyunun sonun-
da cesitli ceza ve odiiller verilir: Kaybedenlerin kazananlari sirtinda tagimalar
ya da evden meyve getirmeleri.

Cemberbaz oyunun Sinop'ta oynanisi, Samsun’dakinden sadece kullani-
lan ara¢ acisindan farkhhklar icerir: Burada cocuklar tahta zemine sopa cakmak
yerine sopayI toprak bir zemine dikerler. Bu yérede cemberleri, cam agaclarin-
dan kopardiklari esnek dallarla olustururlar.

Bu yorede de ¢emberlerin kii¢clilmesi oyunun kuralidir. Yine ayni sekilde
saylsmaca yonuyle cocuklar gruplara ayrilr.
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HALKA OYUNU (Antalya/Elmali)

Derleyen: Giil DOMRUL

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Ibrahim SERIN

Oyunun mekdni: Genis bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Biiyiiklerinden, okul arkadaslarin-
dan.

Oyuncak: Her oyuncuya ait birer tane halka.

Bir adet tahta sopa.

Oyuncagin malzemesi: Elma ¢cubugu veya sogiit degnegi.

Oyuncagin hazirlamsi: Elma ¢ubugu veya sogiit degneginden yapilmis her oyun-
cuya ait birer adet halka, kime ait oldugu belli olsun diye her biri degisik sekil-
lerde siislenir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu, kiz ve erkekler beraber oynar.

Her grupta en az Ucer kisi bulunacak sekilde iki grup olusturulur. Grup-
lar olusturulurken oyuncular istedikleri kisiyi kendilerine secebilecekleri gibi,
grup baskanlari tarafindan da bu is yapilabilir. Oyun, altidan fazla kisiyle de
oynanabilir. Gruplar, halkalarina gére kendilerini belli ederler. Ardindan ¢em-
berin isabet etmesi gereken sopa dikilir. Sopanin dikildigi yerden on adim geri-
ye de cizgi cekilir. Atislar, buradan yapilir. Oyunda amac, halkalari sopaya gecir-
mektir. (F:32) Oyun, dnceden kag el oynanmasina karar verilmisse, o kadar
oynanir. Turlarin sonucunda hangi grup halkayi daha fazla sopaya gecirdiyse,
oyunu kazanir.

Oyunun sonunda kazanan grup 6dul olarak, diger oyuna birinci olarak
baslama hakkini elde eder.
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UCAN HALKA (Ankara)

Derleyen: Nihal KARAINCI

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Ziilfinaz TUFAN

Oyunun mekdnzi: Agik alanlar.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Agabey ve ablalarindan.

Oyuncak: 45-50 cm. boylarinda 4 adet tahta sopa.

Bir adet plastikten ya da ahsaptan ince halka.

Oyuncagin hazirlanisi: 45-50 cm. boylarindaki dort adet sopa halkanin kolay u¢a-
bilmesi icin zimpara ile kaygan hale getirilir. Ayrica oyuncaklar, istege bagh
olarak kurdeleyle stislenerek kullanilabilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Genellikle erkeklerin oynadigi bu oyunu, kizlar da oynar.

Oyun 2 kisiyle oynanir. Oyunculardan biri, sopalari capraz bir sekilde tuta-
rak halkayi cubuklarin kesistigi noktaya koyarak asar. Diger oyuncu da ¢ubuk-
larla karsi tarafta bekler. Oyunculardan biri cubuklari iki yana dogru hizla acti-
ginda halka, karsidaki oyuncuya dogru havalanir. Bu halkayi st tste on kez
yakalayan oyuncu, oyunu kazanir. (F:33)
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ALTIN TOP (Adana /Seyhan)

Derleyen: Hatice YALLI

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Miirvet CETINKAYA

Oyunun mekdni: Genis ve diiz bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan

Oyuncak: Her oyuncuya ait tahta sopa.
Bir adet bezden top.

Oyuncagin hazirlanisi: Kullanilmayan bez pargalari yuvarlanarak dikilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyun, kiz ve erkeklerin beraber oynadiklar: bir oyun-
dur.

Altin Top oyunu, dorder kisiden olusan iki grupla yani 8 kisiyle oynanmak-
tadir. Oyuna baslamadan Once bir tas parcasi alinir ve yas/kuru yontemiyle
once hangi grubun oyuna baslayacagina karar verilir. Ardindan da tekerleme
sOylenerek oyuna baglanir:

Aldin verdim

Ben seni almaya geldim

Salgam suyunu icmeye geldim

Ayagina basmaya geldim

Cukur kazilr (F:34) ve tim oyuncular sopalariyla bezden topu ¢ukura sok-
maya calisir. (F:35) En fazla hangi grup topu ¢ukura sokarsa, oyunu kazanir.

Oyunun sonunda yenilen taraf, yenen tarafin oyuncularini sirtinda tasir.
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AYDIN ALEV ALDI OYUNU (Aydin)

Derleyen: Meltem DAGDELEN

Derleme tarihi: 26.03.2007

Derleme yeri: Aydin.

Kaynak kisi: Ibrahim DEMIR

Oyunun mekdnu: Bos alanlar, mahalle aralar:.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarindan.

Oyuncak: Her oyuncuya ait tahta sopa.

Oyuncularin cinsiyeti: Oyuncular genellikle erkekler olur; ¢iinkii dayak konusu
oldugu icin kizlar oynamaz.

Oyuna baslamadan 6nce bir yuvarlak cizilir ve ebe belirlenir. Daha sonra
ebe disindaki tim oyuncular yuvarlagin icinden cikarlar. Ardindan ebe de “Ay-
din alev aldi!” diye baginr ve seksekleyerek cemberin icinden ¢ikar. Etrafta bu-
lunan oyunculardan birine degmeye calisir. Sesi kisilir veya ayadi yere deg@erse,
oyuncular ebeye sopalariyla vurmaya baslar. Bu durumda ebe, ancak ¢cembe-
rin icine girdiginde dayaktan kurtulabilir. E§er ayadi yere degmeden baska bir
oyuncuya eliyle dokunabilirse, ebelik o oyuncuya gecer ve cembere girene ka-
dar o oyuncu dayak yer. Oyun, istege bagli olarak devam eder ya da biter.
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BASMIK OYUNU (Ankara/Etimesgut ilcesi-Yapracik koyii)

Derleyen: Tugba ULUSOY

Derleme tarihi: 25.12.2004

Kaynak kisi: Tevfik ULUSOY

Oyunun mekdni: Koyiin sokaklari,bos yerler.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.
Oyuncak: Her oyuncuya ait uglar: kalin olan birer degnek.
Oyuncagin malzemesi: Tahta.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 5 kisiyle oynanan Basmik oyununa baslamadan dnce oyun alaninin
2-3 mt. ilerisine bir ¢izgi cizilir. Bu cizgiye, yassi bicimindeki taslarla belirli bir
uzakliktan sirayla atis yapilir. Cizgiye en uzak atisi yapan, ebe olur. Ardindan
birbirine 2-3 mt. mesafesi bulunan karsilikli iki ¢izgi cizilir. Cizgilerin birinde
oyuncular, digerindeyse ebe durur. Ebenin durdugu yere, ona ait olan deg-
nek yatik bir sekilde konur. Oyunda amacg, diger oyuncularin degneklerini fir-
latarak, ebenin degnegini yerinden oynatmaktir.(F:36) Ebe, degnegini yerine
getirmeden diger oyuncular, kendi degneklerine basarak “Basmik” derler ve
ebe kendi degnegini yerine koyuncaya kadar hemen yerlerine dénmeye cali-
sirlar. (F:37)

Oyunun sonunda herhangi bir 6diil veya ceza yoktur.
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CAKTIRMA (Antalya/Serik)

Derleyen: Mete Isa KARACOR

Derleme tarihi: 2007

Derleme yeri: Ankara

Kaynak kisi: Ilker OZ

Oyunun mekdnu: Toprak bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.
Oyuncak: Iki tane tahta sopa.

Oyuncagin malzemesi: Tahta.

Oyuncagin hazirlanisi: Tahta sopalarin uglari sivriltilir.
Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Caktirma oyununda, oyunculardan biri elindeki sopay! yere saplar. (F:38)
Bunun Uzerine diger oyuncu da ayni hareketi yapar. Ancak burada dikkat edil-
mesi gereken bir husus vardir: Yere cakilirken sopanin yan tarafi ile rakip oyun-
cu veya oyunculardan birinin sopasini yikmak. (F:39) Oyun eger ikiden fazla
kisiyle oynaniyorsa, sopanin arka tarafi yere degdiginde atici olan kisi oyundan
elenir. Oyun eger iki kisi arasinda oynaniyorsa “Gama” diye nitelendirilen sayiyi
yemis olur. Aticilarin aralarinda belirledikleri saylya ulasilincaya dek oyun de-
vam eder. Belirlenen sayiya ulasan, yenilmis kabul edilir.
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CELIK COMAK OYUNU (Eskisehir)

Derleyenl: Selda AYDEMIR

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi 1: Kazim CAYIR

Oyunun mekdan: Cimlik alan.

Oyuncak: Her oyuncuda bulunmasi gereken “Comak” adindaki 1 mt. boyundaki
sopa.

Sadece bir adet olan “Celik “adindaki 20-25 cm. boyundaki ¢ubuk.

Oyuncagin malzemesi: Herhangi bir agagtan yapilabilir.

Oyuncagin hazirlamsi: Comagin ucu keser veya bicak yardimuyla sivriltilir. Ayri-
ca oyuncularin elinden kaymasim onlemek ve tutma kolayhg: saglamak igin
bas tarafi bigakla diizeltilir. (F:40) Celige herhangi bir sekil verilmemektedir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.

Derleyen 2: Yasin SARI

Derleme tarihi: Mayis 2007

Derleme yeri: Kirsehir

Kaynak kisi 2: Mahmut SEYFELI

En az 2 kisiyle oynanan Celik Comak oyununa baslamadan 6nce esleri
belirlemek icin sayismaca yapilir. Ardindan celigin konulacagi ¢ukur kazilr.
Daha sonra oyuncular kendi bolgelerini belirlemek icin etraflarina sopayla
daire cizerler. Celik cukura konduktan sonra vurusu yapacak olan oyuncu, celi-
gin bulundugu cukurun yanina gelir. Celigi 1 mt. kadar yukari firlatan oyuncu,
ardindan elindeki sopayla ¢elige tim glicliyle vurur. Bu sirada diger oyuncu-
lar, celik onlara da isabet edebileceginden, vurus yapan oyuncunun arka taraf-
taki bolgelerinde daire seklinde beklerler. Vurusu yapacak olan oyuncu, basari-
I olamadigi takdirde ebe olur. Eger vurusu basarili bir sekilde gerceklestirebilir-
se, ebe olan oyuncu, celigi almak icin onun gittigi yone dogru kosar. (F:41) Bu
oyuncunun celigi alip gelmesine kadar gecgen stirede diger oyuncular ellerin-
deki sopanin sivri taraflariyla onun bdélgesini kazarlar. (F:42) Bu nedenle ebe
olan oyuncunun en kisa zamanda bdlgesine donmesi gerekmektedir. Oyunun
puf noktasi, cukurun fazla kazilmamasi icin ebenin hizli kosup celigi en kisa
zamanda oyun bolgesine getirmesidir. Celigi getiren ebe, oyun bolgesine don-
digiinde diger oyunculardan herhangi biri kendi bélgesine donmemisse ebe
diger oyuncu olur. Ayni durum, ebenin diger oyunculardan 6nce kendi bolge-
sine girdiginde de gecerlidir. Oyunculardan birinin bélgesi yeteri kadar kazildi-
g1 takdirde oyun, o cukurun sahibi olan oyuncunun maglubiyetiyle sona erer.

Oyunun sonunda ceza olarak yenilen oyuncuya helva, lokum gibi yiyecek-
ler aldirlir.
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CELMECIK OYUNU
(Canakkale/Lapseki-Ecialan koyii)

Derleyen: Fatmanur EREN

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Hiiseyin EREN

Oyunun mekdnu: Diiz bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Babasindan, agabeylerinden.

Oyuncak: Her oyuncuya ait birer tahta sopa.
Bir adet kozalak.

Oyuncagin hazirlamgi: Sopalarin iist yiizeyleri kazilir ve ¢ikintili yerleri kesilir.
Boylelikle sopalar oynamaya hazir hale getirilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 6 oyuncu ile oynanan Celmecik oyununda 6ncelikle ebe (coban)
secilir. Geriye kalan bes oyuncu, her biri kendine ait olmak lizere daireler cize-
rek icine girer. Bes oyuncunun karsisina da ebe icin yuvarlak cizilir ve ebe de
burada durur. Ebenin dairesinin icinde bir de kozalak olur. Ebenin (cobanin)
karsisina gecen bes oyuncu sirayla sopalarini karsiya dogru firlatir. Kozalak
yikildigi zaman ebe (¢coban) onu yuvarlagini icine sokmaya calisir. O, bunu
yaparken herkes sopasini alir ve yuvarlaklarina kacar. Eger ebe (¢coban) koza-
ladi iceri sokamazsa herkes onunla oyun oynamaya baslar. Kozalagi ondan
uzaklastirirlar. Oyun esnasinda kozalak ortada hareketsiz kalirsa ebe (coban)
diger oyunculardan birinin sopasina dokundugu an ebelik (cobanlik) digerine

geger.
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COT (Yozgat) - CIRAKMAN (Mersin-Tarsus)

Derleyen 1: Fatma YILDIZ

Derleme tarihi: 13.12.2004

Derleme Yeri: Sincan/Lale

Kaynak kisi 1: Kamber YILDIZ

Oyunun mekdni: Genis bir alan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait bir adet sopa.

Ebeye ait camurdan ya da topraktan yapilmas toplar.

“Cot” adindaki ii¢ tahta ayagin iizerine bir tahta cubuk dikilmis diizenek.
Oyuncagin malzemesi: Cot ve sopalar herhangi bir agagtan yapilabilir.
Oyuncagin hazirlanisi: 80-100 cm. boyutunda olan sopalar, budanarak diizgiin

hale getirilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu, 5-15 yaslarindaki erkekler oynar.
Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Babasindan, agabeylerinden.
Derleyen 2: Belgin MEYDAN

Derleme tarihi: 24.03.2007

Derleme yeri: Mersin/Tarsus

Kaynak kisi 2: Hiilya SAHIN

Birka¢ oyuncunun toplanarak oynadigi Cot oyununa baslamadan 6nce
ebe secimi yapilir. TUm oyuncular, sopalardan birini alarak ellerini bu sopanin
Uzerine Ust Uste koyarlar. (F:43) En Uste kimin eli gelirse o oyuncu, ebe olur ve
¢otun yaninda durur. Cotun belli bir mesafe karsisina da diger oyuncular dizilir-
ler ve sopalarini ¢cota dogru atarak onu devirmeye calisirlar. (F:44) Bunu basa-
ran her oyuncu, sopasini almak icin ebenin yanina, cota dogru kosarak gelir.
Ebe, oncelikle cotu dogrultur ve kendisine dogru gelen oyuncuyu/oyunculari
camurdan yaptigi toplarla vurmaya calisir. Vurabilirse, ebelikten kurtulur; vura-
mazsa, yine ebe kendisi olur.

Not: Cirakman oyununu ¢ot oyunundan ayiran tek fark, camur ya da toprak-
tan toplarin olmamasidirr.
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CUKUR KAPMACA (Konya)

Derleyen: Derya AYDIN
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kisi: Aysel AYDIN
Oyunun mekdni: Bahce.
Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadasindan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer degnek.
Bir adet celtik.
Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyun, kiz ve erkekler tarafindan beraber oynanr.

4 kisiyle oynanan Cukur Kapmaca oyununa baslamadan 6nce, oyun ala-
nin ortasina bir daire cizilir. Burasi, yandigi takdirde ebenin duracagi yerdir.
Bunun disinda oyun alaninin etrafina oyuncu sayisi kadar ¢ukur agilir. Oyun,
herhangi bir oyuncunun celtige sopayla vurmasiyla baslar. Atisi yapan oyun-
cunun karsisinda duran oyuncu, sopasiyla celtige vurarak ona cevap vermeli-
dir; veremedigi taktirde yanar ve oyun alaninin ortasina cizilen daireye gecer.
Oyuncu daireye gegerken, ona atig yapan oyuncu, onun ¢ukurunu kazmaya
baslar. Bu durum, sira yine kendisine gelene dek sirer. Bu arada oyun, diger
oyuncular tarafindan devam ettirilir.

Belli bir stire sonunda gukuru en derin kazilmis olan oyuncu, yenilmis sayi-
lir ve ceza olarak tek ayak tstiinde durur.
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DANA (Cankiri)

Derleyen: Serkan SAKACI

Derleme tarihi: 18-22 Ekim 2004

Kaynak kisi: Adem SAKACI (Oyunu anlatan) ve Mehmet GUMUS (Oyuncag
yapan)

Oyunun mekdni: Genis bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: 1 metre boyunda tahta sopa.
Dana.

Oyuncagin hazirlamisi: 1 metre boyundaki tahta sopa kavak veya sogiit agacin-
dan yapilir. Dana ise konserve kutusundan elde edilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu, kiz ve erkekler beraber oynar.

10 kisi ile oynanan Dana oyununa baslamadan 6nce, iki nokta belirlene-
rek 10 metre uzunlugunda kire¢ tozu ile uzun bir cizgi cizilir. Ardindan dana-
nin dikilecegi ufak bir yuvarlak yapilir. Burada 6nemli olan, ¢izgi ile yuvarlak
arasindaki mesafenin tahminen on metre olmasidir. Oyun, ebe secimi ile bas-
lar. Bunun icin bir hedefe belli bir mesafeden atis yapilir. Hedefi vuran ve uzak-
lara gonderen ebelikten kurtulur, yakina dusiren ebe olur. DANA oyununda
ebe sec¢imi bu seklin disinda ya sayismaca ya da kura cekme yontemiyle yapi-
lir. Tim oyuncular sirayla ellerindeki sopalarla daire icindeki danaya atis yapa-
rak onu dairenin disina ¢ikartmaya calisirlar. Burada 6nemli olan oyuncunun
sopasini geri almak icin hemen hamle yapmasi gerekliligidir. Boylelikle ebeye
yakalanmamaya calismalidir. Sayet ebe disari ¢cikan danayi yuvarlaga koyup
elindeki cubukla sopali oyuncuya cizgiye ulasmadan dokunursa, o oyuncu
ebe olur. DANA oyununda iki 6nemli kural vardir: Biri, oyuncunun atis cizgisi-
ni ihlal etmemesi, ikincisi ise cabukluktur. Danacibasi bu tip bir ihmal gorr-
se veya oyuncunun sopasina sahip ¢cikmadigini fark ederse, oyundaki kovala-
maca olgusu iste burada devreye girer. Danacibasi, cabuk davranarak, danayi
yerine diker, oyuncuya sopasiyla dokunur ve onlari ebelemek icin kosar. Oyun-
cular ebelenmemek icin kagar ve biri yakalandiginda yeni ebe secilmis olur.
Boylelikle danacibasi degisir.
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DANA OYUNU (Manisa/Salihli)

Derleyen: Serkan KOSE

Derleme tarihi: 23.04.2007

Derleme yeri: Manisa/Salihli

Kaynak kisi: Ali KOSE

Oyunun mekdnu: Diiz mekdnlar, genis diizliikler.

Kaynak kisinin oyunu kimden 6grendigi: Biiyiiklerinden.

Oyuncak: “Dana” ismi verilen tas ve ‘comak” denen tahta bir sopa.

Oyuncagin hazirlamsi: “Comak” denen tahta sopay: yapmak igin oncelikle kalin
dallar: olan herhangi bir agagtan dal kesilir. Ardindan sopa kiymiklarindan
armdirilir, temizlenir ve oyuncak haline getirilir. (F:45)

Oyuncak malzemesi: Dana, yuvarlak haline getirilen bir tastir. Sopa ise tahtadan-
dir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Dana oyununa baslamadan 6nce bir cukur kazilir ve buna da “dam” denir.
(F:46) Sonrasinda oyun nesnesi olarak “dana” denilen, yuvarlak bicime getiril-
mis tas hazirlanir. Oyuncular ilk dnce ¢obani (ebeyi) segcmek icin comaklarini
dikerler. Kimin comagi daha kuigtikse o kisi coban olur ve dananin, ¢ukura, yani
dama girmesi icin ugrasir. (F:47) Diger oyuncularin gorevi ise buna engel ol-
maktir.
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DEGNEK KIRMA (Aksaray/Ortakoy)

Derleyen: Mehmet ER

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Mustafa ER

Oyunun mekdni: Diiz ve genis bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Agabeylerinden.

Oyuncak: Her oyuncuya ait birer tahta sopa.
Bir adet celik.

Oyuncagin malzemeleri: Sopa, sogiit veya kavak agacindan, ¢elikse saglam olmasi
icin yilgin ya da mese agacindan yapilir.

Oyuncagin hazirlanisi: Her iki oyuncak da oyularak diizgiin hale getirilir.

Oyuncularn cinsiyeti: Erkek.

En az 2 kisiyle oynanan Degnek Kirma oyunu genellikle iki grup halinde
oynanir. Oyuna baslamadan 6nce oldukca uzak bir mesafeye bir cizgi cizilir
ve kazik bunun 6tesine firlatilmaya calisilir. Ardindan degnekleri yerden sekti-
rerek oyuna kimin baslayacagi belirlenir. ilk atisi yapan oyuncu kazigi yerden
sektirerek firlatir. Firlatilan kazik eger belirlenen mesafeyi gectiyse atisi yapan
oyuncu, degnek kirma hakkini kazanir. Eger rakibinin degnegini kiramazsa
atis yapma hakki rakibine gecer. Oyun, bir tarafin digerinin degneklerini kirdi-
ginda sona erer.
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DiINGILiM (Dinar)

Derleyen: [lknur MARALI

Derleme tarihi: 05.12.2004

Kaynak kisi: Metin OZKAN

Oyunun mekdni: Bag, bahge, tarlalar.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden dgrendigi: Arkadas cevresinden.

Oyuncak: “Dingilim” adindaki tahta sopa.

Oyuncagin malzemesi: Erik, elma gibi dallari sert, dayamikli ve yaylanma ozelligi-
ne sahip agaglar kullanilir.

Oyuncagin hazirlansi: Erik, elma gibi dallari sert, dayanikli ve yaylanma ozelligi-
ne sahip olan agaglardan kesilen uzun bir dal, bicak yardimiyla diizgiinlestiri-
lir.

Oyuncularn cinsiyeti: Erkek.

Oyuncu sayisi acisindan belli bir zorunluluk olmayan Dingilim oyununa
baslamadan 6nce sayismaca yapilarak ilk atisi yapacak olan oyuncu secilir.
Bu sayismaca su sekildedir: Tim oyuncular hazir olduktan sonra bir kisi “L6k”
der. Digerleri de arkasindan “Lok, 16k, I0k.”” diye seslenirler. En son 6k diyen
oyuncu, dingilimiyle ilk atisi yapar. Oyunun sonunda kimin dingilimi en uzaga
giderse veya ilk olarak yere cakilirsa, oyunu kazanan oyuncu o olur. Ceza ola-
rak yenilen oyuncular, kazanan kisiyi tek tek sirtlarinda tasirlar. Oyunun nadi-
ren de olsa bir baska bitis sekli daha vardir: Tekrar edilen atislar sonrasinda bir
oyuncunun dingilimi yatay bir sekilde yere diiser ve baska bir oyuncunun din-
gilimi bu yatay diisen dingilimin altindan gecerse, yatay diisiiren oyuncu mag-
lup sayilir ve dikey dusiiren oyuncuyu sirtinda en uzaktaki dingilime kadar
gotirlp geri getirmek zorunda kalir.
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DULLU OYUNU (Corum, Kirikkale)

Derleyen: Bilgen BILGENOGLU

Derleme tarihi : 22.04.2007

Derleme yeri: Ankara

Kaynak kisi: Ebru ISIKTAS

Oyunun mekdnu: Toprak bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarindan.

Oyuncak: 2 tane tahta sopa.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu hem kiz, hem de erkekler beraber oynarlar.

En az 5-6 kisiyle oynanan Dulli oyunu icin iki sopa gereklidir. Bu sopalar-
dan yerde durana “dulli” denir. Dillindn diger sopayla rahatca firlatilabilme-
si icin, oyuna gegmeden once yere cukur kazilr. (F:48) Oyunun 6zi; ebenin
firlattig1 sopayi, karsisindaki oyuncularin kendi sopalariyla vurarak karsilik
vermeleri esasina dayanmaktadir. Oyuncular ellerindeki sopalarla diilliiye
vuramazsa ebe, sopanin distugu yere gider. Sopayi atmak icin cukurlastirilan
her yer bir sayi olmak (izere gelme adimi sayilir. Elli adim bir dalyadir. Oyun
on dalyada biter. Karsidaki oyunculardan biri sopaya vurursa, ebenin yerine o
gecer ve sayl saymaya o baslar. Ebenin en 6nemli roll; sopayi kimseye vurma-
dan uzaga atmaktir.
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EBE KOSTURMACA
(Ankara/Kizilcahamam-Ayvacik koyii)

Derleyen: Sinem ARISOY

Derleme tarihi: 2004

Derleme yeri: Oran/Ankara

Kaynak kisi: Hasan KOYLU

Oyunun mekdni: Genis ve diiz bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Agabeylerinden.

Oyuncak: Her oyuncuya ait bir adet tahta sopa.

Oyuncagin malzemesi: Yas, diizgiin ve budaksiz olan sogiit veya kizilcik agacinin
dal.

Oyuncagin hazirlamsi: Yas, diizgiin ve budaksiz olan sogiit veya kizilcik agacin-
dan 1,5 mt. boyunda dal kesilir ve yontulur. Ardindan sopanin bir ucu incelti-
lir, diger ucuysa diizlestirilir. Boylelikle sopa esnek bir yapiya kavusmus olur.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

4-10 kisiyle oynanan Ebe Kosturmaca oyununda 6ncelikle oyuncular ayni
hizada olmak Uizere yere otururlar. Her oyuncu kendisine ait sopayi ayakkabila-
rinin kenarlarina vurarak en uzaga atmaya calisir. Sopasi geride kalan oyuncu,
ebe olur. Ardindan ebe, sopasini oyuncularin 6niine koyar, (F:49) oyuncular
da sirayla sopaya vurmaya calisirlar. Bu sopa atislarinin devamiyla yatay duran
ebenin sopasi ilerler. Oyunda esas olan ebenin sopasina vurmaktir; ¢linkii ebe-
nin sopasina vurulmazsa sopa ilerleyemez. Atilan sopanin ince ucu ebenin
sopasina dederse (¢ can, kalin tarafi degerse, bir can kazanilr. Ebe Kosturma-
ca oyununda kimse ebenin sopasina vuramazsa, oyun durur ve bu kazanilan
canlar kullanilir. E§er bu durumda da vurma islemi gerceklestirilemezse, oyun
sona erer.

Oyunda amag, sopalan firlatarak ebeyi yormak oldugundan oyunun
sonunda ceza olarak ebe kosturulur.
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EGIR (KOKA) OYUNU (Isparta/Uluborlu)

Derleyen: Hiiseyin SALMAN

Derleme tarihi: 15.11.2004

Kaynak kisi: Mustafa SALMAN

Oyunun mekdni: Genis ve diiz bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Her oyuncuya ait birer tane ucu egilmis degnek.
Bir adet top ya da kozalak.

Oyuncagin malzemesi: Her oyuncuya ait olan birer dal, herhangi bir agagtan elde
edilir. Bir adet top; makaradan yapilabilecegi gibi, bezden de yapilabilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Grup halinde oynanan Egir (Koka) oyununa baslamadan 6nce “tandir”
denilen bir ¢ukur kazilir. Ardindan sayismaca veya her oyuncunun cukura
tek atis yapmasiyla oyuna ilk kimin baslayacagina karar verilir. Secilen ilk kisi,
topun dibine sopanin egik kismiyla vurur. E§er bu oyuncu topu ¢ukura soka-
mazsa vurus hakki diger oyuncuya gecer. E§er bu oyuncunun atisi isabetli
olursa, bir sonraki asamaya ge¢meye hak kazanir. Oyunun yeni asamasinda
top 1 mt. geriye cekilir. Bu yeni mesafede topu delige hangi oyuncu ilk olarak
sokarsa, oyunu o kazanir. Bu oyun, ¢ukura her top sokuldugunda oyuncunun
sayl almasiyla da oynanabilir.

Oyunun sonunda yenilen oyuncuya iki farkli cezadan biri uygulanir: Bun-
lardan biri, galip olan oyuncuya bakkaldan yiyecek ya da oyuncak alinmasidir.
Cezanin ikinci turiyse, kaybeden oyuncunun kazanan oyuncuyu ¢ukura kadar
sirtinda taslyip, baslangig ¢izgisine geri getirmesidir.
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FiDEFTER (Trabzon)

Derleyen: Melek CANLI

Derleme tarihi: 21.12.2004

Kaynak kisi: Aysel ERDEM HAMSICI

Oyunun mekdni: Genis, diiz bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.

Oyuncak: Bir adet kisa tahta cubuk. (Celik)

Her oyuncuya ait birer tane 75-100 cm. uzunlugunda tahta sopa.
Fidefter.

Oyuncagin hazirlansi: Fidefterin hazirlanmasi icin findik agacindan dort adet
uzun, dort adet da kisa cubuklar kesilir. Iki uzun iki kisa tahta cubuktan bir
dikdortgen, diger iki uzun iki kisa tahta ¢ubuktan baska bir dikdértgen elde
edilir. Bu iki arag, biri dik, oteki yatay gelecek sekilde birbirlerinin icine soku-
lur ve fidefter elde edilmis olur. (F:50) Fidefter, iizerine ¢elik konulan aragtir
ve oyunun baslangi¢ noktasidir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyun, kiz ve erkeklerin beraber oynadiklar: bir oyun-
dur.

En az 2, en fazla 10 kisiyle oynanan Fidefter oyununa baslamadan énce
sayismaca yoluyla gruplar belirlenir. (F:51) Ardindan “fidefter” denilen diize-
negin Uzerine ¢elik konur. Oyuna bagslayacak olan grubun elemani, sopasiyla
fidefterin Uzerinde duran celigi havaya kaldirir ve karsi grubun elemanlarin-
dan birine dogru atar. (F:52) Rakip taraf, buna mutlaka karsilik vermelidir,
veremedigi taktirde celigin diistigu yerden fideftere kadar olan mesafe tahta
sopalarla dlciilir. ilk olarak hangi grup 250 metreye ulasirsa, oyunu o kazanir.

Oyunun sonunda ceza olarak yenilen tarafin oyunculari, yenen taraf oyun-
cularini sirtinda tasir.
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FORA OYUNU (Tokat/Zile)

Derleyen: Dondii ZOBALAK

Derleme tarihi: 14.03.2007

Derleme yeri: Tokat/Zile

Kaynak kisi: Coskun CEYLAN

Oyunun mekdnu: Diiz ve genis bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.

Oyuncak: Her oyuncuya ait 70 cm. boyundaki tahta sopa ve “Fora” adi verilen 15-
20 cm boyundaki tahta pargas:.

Oyuncagin hazirlanisi: Oyuncularin kullanacag: sopalar sert ve dayanikli olan
agaglardan (mese gibi) koparilan dallardan elde edilir. Kesilen dallar once
keser yardimiyla kesilip istenilen boya getirilir. (F:53) Sonra kabuklar: soyu-
lur. (F:54) Daha sonra da bigakla piiriizlii kissmlar: yontularak elde tutulacak
hale getirilir. (F:55) Ikinci oyuncak olan Fora, herhangi bir agag kiitiigiinden
veya tahta parcasindan elde edilir. Kiitiik veya tahta parcasi keserle yontularak
ideal boyuta getirilir. (F:56) Daha sonra bigak yardimiyla tepesi sivriltilerek
ve alta dogru kalinlastirilarak ii¢genimsi bir goriintim alacak sekilde yontulur.
(E:57) Forann alt kismi, koyuldugu anda dik durabilmesi icin diiz olur. Boyu
15-20 cm civarindadir.

Oyuncularin cinsiyeti: Fora oyunu genellikle erkeklerin oynadigi bir oyundur.
Fakat ozellikle yaylada ve bayramlarda kizlarla erkekler bu oyunu beraber
oynarlar.

En az 5 kisi ile oynanan Fora oyununa baslamadan 6nce ebe se¢imi yapilir.
Bunun icin fora bir yere dikilir. Oyuncular tarafindan foraya belli bir mesafe-
den atis yapilhr. (F:58) Vuramayan kisi ebe olur. Bu sekilde ebe belirlendikten
sonra oyunun baslama noktasi ve foranin dikilecegi yer olmak tzere karsilikli
iki nokta belirlenerek baglama noktasina bir tas dikilir. Foranin dikilecegi yer
ise toprakla yukseltilir veya fora diiz bir tasin tzerine dikilir. Baglama noktasi
ile foranin dikilecegi yer arasindaki mesafe yaklasik 10 metredir. Bu alanin tam
ortasindan, yaklasik 5 metrelik enine bir ¢izgi ¢ekilerek bu ¢izginin iki tarafina
da tas dikilir. Taslarla belirlenen bu cizgi ceza sahasini belirler. Oyuncularla bu
¢izgi arasinda kalan bdlgede ebe oyunculara dokunamaz.

Butln bu hazirliklar tamamlandiktan sonra oyuncular ellerine degnekleri-
ni alarak baslama noktasina dikilen tasin yanina dizilirler. Ebe de ceza sahasini
belirleyen cizginin basinda durur. (F:59) Oyuncular sirayla ellerindeki sopayi
once baslama noktasindaki tasa vurur, daha sonra foraya atis yaparlar. (F:60)
Atisi yapan oyuncu forayi devirirse, ebe devrilen forayi tekrar yerine dikene
kadar, gidip diisen degnegini geri almak zorundadir. Bunun icin cabuk dav-
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ranmasi gerekir. (F:61) Ebe forayi yerine diktiginde atisi yapmis olan oyuncu
disen degnegdine dokunmus veya sopasini bir ucu yerde olarak tutuyor vazi-
yette ise ebe, 0 oyuncuyu ebeleyemez. Oyuncu elinde sopasiyla bu vaziyet-
te baslama noktasina ge¢cmeyi beklerken diger arkadaslarinin atis yapmala-
rini beklemeden ebenin diktigi foraya tekrar tekrar vurma hakkina sahiptir.
Cunku fora devrildigi anda ebe etkisiz hale gelir. Boylelikle oyuncu kendisini
ebelikten kurtarmis olur. Fakat ebe forayi tekrar yerine dikene kadar ¢abuk
davranarak diisen sopasini almak zorundadir. Sayet ebe, forayi tekrar yerine
dikip elindeki sopayla, oyuncuya ceza sahasi olarak belirlenen ¢izgiye ulagsma-
dan dokunursa o oyuncu ebe olur. Oyunda 6nemli olan, ebe devrilen forayi
yerine dikene kadar oyuncularin diisen sopalarini alip, ebeye yakalanmadan
ceza sahasi olarak belirlenen ¢izgiyi gecerek baslama noktasina ulagmalaridir.
Bunu basaran her oyuncu ebelikten kurtulur ve tekrar siraya gecer. Atigi yapan
her oyuncu, foray1 devirse de devirmese de ebe forayi tekrar yerine dikene
kadar gidip diisen sopasini almak ve baslama noktasina gelmek zorundadir.
Bu ytzden, foranin bulundugu tarafta li¢ bes oyuncu birden biriktiginde ebe
ile oyuncular arasinda heyecanh kosusturma yasanir. Ebe oyuncularin devir-
digi forayi tekrar tekrar yerine diker, oyuncular sopalarini alip ebeye yakalan-
madan kagmaya calisirlar. Sopasini alip ¢izgiyi gecemeden ebeye yakalanan
oyuncu ebe olur ve oyun bu sekilde devam eder.
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GIC GIC OYUNU (Osmaniye)

Derleyen: Serbay YIGIT

Derleme tarihi: 18.11.2004

Kaynak kisi: Ismet IPEK, Assm ERKOCLAR

Oyunun mekdnu: Diiz zeminli genis bir alan.

Kaynak kisilerin oyunu kimlerden dgrendigi: Arkadaslarmdan.

Oyuncak: Her oyucuda bulunan iki adet tahta sopa.

Oyuncagin malzemesi: Gi¢ agac.

Oyuncagin hazirlamsi: Gi¢ agacindan her oyuncunun boyuna gore dallar kesilir.
Kesilen bu dallar budanir ve elle rahat tutulacak hale getirilir. Ardindan sopa-
nin yerden yarum metre yukarisina ayak yeri yapilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Bir yarisma seklinde oynanan Gi¢ Gi¢ oyununa baslamadan 6nce hedef
cizgisi belirlenir. Oyuncular ayaklarini sopalarin ayak konacak yerine koyarlar
ve elleriyle de sopalarin Ust taraflarini tutarlar. Bu sekilde hedef ¢izgisine var-
maya calisirlar. (F:62) Oyunda 6nemli olan nokta, sopalarin lizerinde dengeyi
saglayabilmektir. Hedefe diismeden ilk varan oyuncu, oyunu kazanir.
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GOCOY OYUNU (Artvin/Savsat)

Derleyen: Mesut Gokmen YILDIRIM
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kisi: Havva YUKSEK
Oyunun mekdni: Genis bir alan.
Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait 30-40 cm. tahta sopa.
Gocoy. (10-15 cm. boyunda silindir seklinde kiigiik bir tahta parcasi)
Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 4, en fazla 8 kisiyle oynanan Gocoy oyununa baslamadan 6nce faz-
la derin olmayan bir cukur kazilir ve gocoy cukurun basina dikilir. Ardindan
ebe secimi yapilir. Ebe, yazi tura yoluyla belirlenebilecegi gibi, oyuncularin
ellerindeki sopalari sirayla gocoya atip, vurmaya calismalariyla da yapilabilir.
Tum oyuncular atislarini gerceklestirdikten sonra gocoya vuramayan oyuncu
ebe olur. Ebe ile gocoy arasindaki mesafe, 8-10 metredir. Oyunda amag, diger
oyuncular tarafindan sopalarla vurulup uzaga atilan gocoyun ebe tarafindan
ayak ve sopasinin yardimiyla cukur basina getirilmesi, daha sonra ebenin
gocoyu eline alip cukura atmasi ve yeni bir ebe se¢mesidir. Ebe basaril olursa,
ebelikten kurtulur ve yeni bir ebe secer. Ebe basarili olamadidi takdirde, cuku-
run icine sopalarini koyup birer nébetci edasiyla bekleyen diger oyuncular
gocoyu istedikleri uzaklikta bir tarafa atarlar. Oyun bu sekilde devam eder.

Oyunun sonunda herhangi bir ceza veya 6diil yoktur.
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GODAL OYUNU (GODALI) (Ordu/Unye)

Derleyen: Sinem GEN

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Ismail CERRAHOGLU

Oyunun mekdnu: Diiz, cukurlu olmayan genis bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: 1,5-2 mt. uzunlugunda iki adet sopa.

Oyuncagin malzemesi: Ardi¢ agaci.

Oyuncagin hazirlamsi: Ardi¢ agacindan her oyuncunun boyuna gore dallar kesi-
lir. Kesilen bu dallar budanir ve elle rahat tutulacak hale getirilir. Ardindan
sopanin yerden yarum metre yukarisina ayak yeri yapilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Bir yarisma seklinde oynanan Godal (Godali) oyununa baslamadan 6nce
hedef cizgisi belirlenir. Oyuncular ayaklarini sopalarin ayak konacak yerine
koyarlar ve elleriyle de sopalarin {ist taraflarini tutarlar. Bu sekilde hedef ¢izgi-
sine varmaya calisirlar. Oyunda 6nemli olan nokta, sopalarin izerinde dengeyi
saglayabilmektir. Hedefe diismeden ilk varan oyuncu, oyunu kazanir.

Oyunu kaybedenler, kazanan oyuncunun ya hayvanlarini glider, ya da
ona on adet yumurta alirlar.
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GOMME CELIK/GOMU (Mersin/Silifke)

Derleyen: Halil KARABACAK

Derleme tarihi: 16.11.2004

Kaynak kisi: Ali KARABACAK

Oyunun mekdni: Genis alanlar.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Her oyuncuya ait birer 75-100 cm. uzunlugunda tahta sopa.

Bir adet kisa tahta ¢ubuk. (Celik)

Oyuncagin hazirlanisi: Gomme Celik oyununun ilk oyuncag olan geligin ileriye

dogru gitmesi icin hafif olmasi gerekir. Bunun igin de, hafif olan sogiit, kavak,
selvi gibi agaglarin dallar1 kullamilir. Eger bu agag tiirlerinden herhangi biri
yoksa dut veya nar agaglarindan da yapilabilir. Bu agaglardan 20-25 cm uzun-
lugunda dal kesilip uglar: diizeltilir, iizerindeki budaklar temizlenir ve diizgiin
bir hale getirilir. Ayrica ¢eligin uglarinin kalinliklar: da esit olmalidir.
Gomme Celik oyuncagimin ikinci par¢ast olan 75-100 cm. uzunlugundaki diiz
sopalar, ¢elige vurmak igin kullanilir. Bu sopalar da nar, dut gibi aga¢ dallarin-
dan yapilir (F:63) ve ¢elige oranla daha kalin olur. Agag¢ dallar: 75-100 cm.
uzunlukta kesilip, budaklar: temizlenir ve diizeltilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 4 kisiyle oynanan Gomme Celik/Gémi oyununda oyuncular, kazil-
masi kolay olan bir alanda oyuncu sayisina gore kare veya daire seklinde, her
oyuncunun arasinda 3-4 metre olacak bicimde siralanirlar ve bulunduklar
yere 15-20 cm. derinliginde bir cukur kazarlar. Ardindan ebe se¢imi yapilir. Ebe
secimi yapilirken bir oyuncu celigdi tek eline alir. Elindeki celigi siradaki oyuncu-
ya atar. Atilan celigi siradaki oyuncu yerini terk etmeden, ayagini kaldirmadan
tek elle tutmak zorundadir. Eger atilan celigi tutamazsa o oyuncu ebe olur.
Oyuncu atilan ¢eligi yerini terk etmeden, ayagini kaldirmadan tek elle tutabilir-
se saat yonlinde kendisinden sonra gelen oyuncuya celigi atar. Bu dongii ebe
secilinceye dek devam eder. Celik birkag kez elden ele dolastiktan sonra ebe
secilemezse, oyunculardan biri ¢eligi hizli atmak, celigi arkadasinin boyu yetis-
meyecek kadar yiiksege atmak gibi kurnazliklar yaparak ebe secimini yaptira-
bilir. Burada oyuncularin zekasi ve kabiliyeti nemlidir.

Ebe secildikten sonra ebe olan oyuncu saat yoniinde kendinden sonra
gelen oyuncuya celigi atar. Ebenin attidi celige oyuncu vuramazsa ya da vurur
ama celik kendi kuyusuna diserse ebelik ona gecer. Diger taraftan ebenin
attigi celige vurarak uzaga gonderirse, ebe oyuncu celigi almaya gider. Diger
oyuncularise ebenin cukurunu ellerindeki sopalarla ebe gelinceye kadar kazar-
lar. (F:64) Her oyuncunun ebe gelinceye kadar ebenin ¢ukuruna en az bir defa
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sopasini degdirme sarti vardir. Sopasini degdirmeyen/degdiremeyen oyuncu
ebe olur. Diger taraftan celigi alan ebe geri déner ve celigi yerinde olmayan
bir arkadasinin kuyusuna atabilirse, ebelikten kurtulur; ebelik, kuyusuna gelik
giren oyuncuya gecer. Oyunun sonunda kuyusu en ¢ok kazilan ya da kuyusu
sopasinin boyu/ boyunun yarisi kadar veya kuyusu celigin boyu kadar kazilan
oyuncu oyunu kaybeder.

Ceza olarak oyunu kaybeden oyuncunun ayagi bu kuyuya diger oyun-
cular tarafindan goémdlir. Bu nedenle oyunun adi “Gomme Celik” ya da
“Gomu"dar.

Baska tiir cezalandirma ise su sekildedir: Bazi yerlerde ise kaybeden oyun-
cunun bogazina kadar ya da kuyuya oranla viicudunun gémuldigi bilinir.
Ancak bu sekli daha cok bozulmamis kdylerde gormekteyiz. Diger taraftan
oyunculardan birisi kurnazlik ederek yaninda kurek, keser gibi kazici aletler
bulundurarak kaybeden oyuncuyu daha kétii durumlara sokabilir.
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HOT OYUNU (Bolu/Gerede)

Derleyen: Ayfer URAL

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Ziihre URAL/Ramazan URAL

Oyunun mekdni: Kiz hotu; kir, bayir, kégii, harman, kaz giiderken, sigir giiderken,
ullarda oynamr. Erkek hotuysa; hayvan giiderken, bos gezerken, ¢ayirda, tarla-
da, bosluk olan her yerde oynanir.

Kaynak kisinin oyunu kimden 6grendigi: Biiyiiklerinden.

Oyuncak: Her oyuncuya ait 1,5 metre boyunda birer tahta sopa.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu kizlar kendi aralarinda, erkekler kendi aralarin-
da oynarlar.

Kiz Hotu:

Istenilen sayida oyuncuyla oynanan bir oyundur. Tekerleme soylenerek
ebe belirlenir: “Sen hot, ben hot, goca 6kiize ot denildiginde oyunculardan
en sona kalan ebe olur. Yere iki tane cizgi cizilir. Birinde ebe durur. Digerine
oyuncular dizilerek sirayla ellerindeki sopalari ileriye atarlar. Sonra ebe, arka
arkaya yriyerek sopalara dogru gelir. ilk olarak kimin sopasina ayagi deger-
se, o kisi ebe olur. Yeni ebeye “Hot oldu, hot oldu..” diye badirilir.

Oyunda yenilene ceza verilir. Bu cezalar horoz, kedi, kdpek sesi ¢ikartma
ya da bir oyuncuyu sirtina alip tagimadir.

Erkek Hotu:

Erkeklerin oynadigi hot oyununda da oyuncak, 1,5 metre boyundaki sopa-
dir. Oyunda, sopanin daha uzaga gitmesi amaclandigindan, bu sopalar findik,
sogut gibi esnek agaclardan yapilir ve oyun yeri icin rampa olan alanlar tercih
edilir. Kimin sopasi en yakina diiserse o, ebe olur.

Ardindan uzak bir yere ¢izgi cizilir ve bu ¢izginin lizerine ebenin sopasi
konur. ilk dnce hangi oyuncu ebenin sopasinin tizerine kendi sopasini distiriir-
se, oyunu kazanir.

Erkekler, Hot oyununu hayvan otlatirken oynadiklari icin oyunu kaybede-
ne uzaktaki hayvanin cevrilmesi ya da kdyden yemeklerin tasinmasi gibi ceza-
lar verilir.

Erkekler ve kizlar arasinda oynanan Hot oyunun iki farkli yénii vardir. ilki,
bu oyunu kizlarin ayakta, erkeklerin ise oturduklari yerden ellerini yere vura-
rak sopayi atmalaridir. ikinci fark ise kadinlarin bu oyunu kendilerini eglendir-
mek icin, erkeklerinse yukten, isten kurtulmak icin oynamalaridir.

Tiirkiye'de 2004 Yilinda Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlari 63



KIZIL ELMA (KIZARTMACA) (Adana/Ceyhan)

Derleyen: Tamer KUPELI

Derleme tarihi: 2004

Derleme yeri: Ankara-Balgat

Kaynak kisi: Serkan NURAL

Oyunun mekdni: Genis bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Agabeyinden.

Oyuncak: Her oyuncuda birer tane olan lastik firlatan tahta silah.

Oyuncagin malzemeleri: Bir adet uzun tahta sopa, lastik mandal ve kisa lastik.
Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 10 kisiden olusan bir grup oyunu olan Kizil Elma (Kizilcik) oyununda
amac, oyuncularin saklandiklari yerden cok uzakta bir yere konulan kizil elma-
ya hi¢ yanmadan ulagsmalaridir. Oyunun baslangici soyledir: Her bir oyuncu-
nun elinde oyuncadi olan lastik firlatan tahta silahlari olur ve her bir oyuncuda
dort/bes adet lastik bulunur. Bu oyuncularin her biri kendine bir agacg belirle-
yerek onun arkasina saklanir. Ardindan tek tek oyuncular kizil elmaya ulasmak
icin kosmaya baslarlar. Ancak burada énemli olan nokta, hedefe kosan oyun-
cunun diger oyuncularin silahlarindan ¢ikan lastiklere yakalanmamasi ve yan-
maktan kurtulmasidir. E§er bunu basarirsa, oyunu o grup kazanmis sayilir ve
ceza olarak yenen taraf, yenilen tarafin oyuncularina silahlariyla lastik firlatir.
Ayrica yenilen taraf, yenen tarafa ikiser elma verir. Oyunun diger adinin “kizart-
maca” olmasinin nedeni de budur.
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KOBALAK (Canakkale)

Derleyen: Mine SENSES

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kigi: Nevruz TAPAN

Oyunun mekdni: Cimlik veya beton olan diiz bir zemin.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaglarimdan.

Oyuncak: Bir adet cam kozalagi ve her oyuncuya ait birer tahta sopa.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyun, 7-10 yasindaki kiz ve erkeklerin beraber oynadik-
lar1 bir oyundur.

Beser kisilik iki takim tarafindan oynanan Kobalak oyununa baslamadan
once gonullu iki kisi, grup lideri olur. Ardindan adimlasma yoluyla “Aldim, ver-
dim, ben seni yendim.” tekerlemesi sdylenerek ilk olarak hangi liderin kendi
elemanini sececegi belirlenir. Bunun sonrasinda da her grubun kendine ait
kalesi, cizgi cekilerek belirlenir. Sahanin tam ortasina kozalak konulmasiyla
oyun bagslar. (F:65) Oyunda amag, oyuncularin sopalariyla ortadaki cam koza-
lagini kale olarak belirledikleri yerlere sokabilmeleridir. ilk 6nce hangi grup on
saylya ulasirsa, o takim galip gelir.

Oyunun sonunda kaybeden takima ceza olarak yenen takim, “Yendik, sisir-
dik, dolma yaptik, pisirdik.” tekerlemesini sdyler.
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KOV OYUNU (Sivas)

Derleyen: Yeliz ATESOGLU

Derleme tarihi: 15.12.2004

Derleme yeri: Yenimahalle/Ankara

Kaynak kisi: Kezban KILIC

Oyunun mekdnu: Sokakta diiz bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarindan.

Oyuncak: Her oyuncuda bulunan “Kov” adi verilen tahta pargalar:.
“Mut” ads verilen bir adet kozalak. (F:66)

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu, kiz ve erkekler beraber oynarlar.

Dort kisiyle oynanan Kov oyununa baslamadan evvel, oyuna ilk kimin bas-
layacagini belirlemek icin asagidaki tekerlemelerden birisi sdylenir: Tekerleme
tek bir kisi kalana kadar séylenmeye devam eder.

1. Epepe altin epe,
Slit kara siimliik kara,
Ayniz boynuz,
Seksen doksan yliz

2. Eveleme, develeme,
Defe kusu kovalama,
Lastigi lember,
Kadife de biilbtil,
Cikana da siimbiil.

3. Yasundaya sunda
ilegen irbik
Liile cibik basinda

Oyuna bir ¢izgi cizilerek baslanir. Cizgiden baslayarak yuriyls adimlariy-
la Gi¢ adim sayilir ve kozalak oraya dikilir. Oyuncu siralamasinin belirlenmesin-
den sonra oyun baglar. Oyun, kovla (tahtayla) mutun (kozalagin) vurulmasi ve
mutun dikildigi yerden uzaga gitmesinin saglanmasi esasina dayanir. Kovla
mut vurulduktan sonra mutun dikildigi yerden gittigi yere kadar ayaklar, birbi-
rinin ucuna gelecek sekilde birlestirilerek adim adim sayilir. Bu arada su teker-
leme sdylenir: Bir elma, iki elma, ¢ elma, dort elma, bes elma, alti elma, yedi
elma, sekiz elma, dokuz elma, on alma, mor alma, fil fili cek dili, bir kov, iki kov,
¢ kov, dort kov, bes kov, alti kov, yedi kov, sekiz kov, dokuz kov, on kov, son
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kov. ilk adim atildiginda bir elma, ikinci adimda iki elma... seklinde tekerle-
me sOylenerek ilerlenir. Kovla mut vurulup mutun dikildigi yerden gittigi yere
kadar sayilr. Eger oyuncu mutu, tekerlemeyi bir seferde bitirecek sekilde uza-
Ja gotiremediyse, mutun en son gittigi yerde tekerleme de sonlanir. Oyuncu-
ya bir sonraki turda sira geldiginde kovla mutu tekrar vurur. Mutun gittigi yere
kadar sayarken 6nceki turda tekerlemede kaldigi yerden devam eder. (F:67)

Oyun bu diizende devam eder. Tekerlemeyi ilk 6nce tamamlayan birin-
ci olur ve oyun sona erer. Oyunu en son bitiren oyuncuya herhangi bir ceza
uygulanmaz. Birinci olana ise bir “zimbih” yani bir sayi verilir.
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KUC OYUNU (Siirt)

Derleyen: Kadri Hiisnii YILMAZ

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Takiddin MANGAL

Oyunun mekdnu: Islak, camurlu zemin.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Kug

Oyuncagin malzemeleri: Herhangi bir agactan elde edilen bir adet dal ve gazoz
kapag.

Oyuncagin hazirlamgi: Herhangi bir agagtan kuru bir dal koparilir. Koparilan
dal, ideal boyuta getirilmek iizere kirilir. Ideal boyuta getirilmis olan aga¢ dah-
min ucu sivriltilir; ¢iinkii sopamin ucu ne kadar sivri olursa, o kadar iyi atis
yapilir. Ardindan sopanin ucuna monte etmek iizere bir gazoz kapag diizel-
tilir. Gazoz kapagi, ucu sivriltilmis olan sopanin ucuna takilmaya hazir hale
getirilerek sopanin ucuna takilir. Boylelikle kug¢ hazir hale gelir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En fazla 4, en az 2 kisiyle oynanan Ku¢ oyununda amacg, sopayi (kucu) raki-
bin sopasinin ucuna denk gelerek onun sopasini diisiirecek ve kendi sopasini
ayakta tutacak sekilde camura saplayabilmektir. Bunu gergeklestiren oyuncu,
oyunu kazanir.
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MADIGA (Trabzon/Of-Cumapazari beldesi)

Derleyen: Onder ONER

Derleme tarihi: 2004

Derleme yeri: Trabzonun Of ilgesinin Cumapazar: beldesi.

Kaynak kisi: Vural SARAL

Oyunun mekdnu: Diizliik ve toprak zemin.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.

Oyuncak: Her oyuncuya ait bir ucu sivri, diger ucu kalin olan birer tahta sopa. Iki
ucu sivri olan kiigiik bir tahta parcasi. (Madiga)

Oyuncagin malzemesi: Sopa ve madiga findik agacindan yapilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 4 kisiyle oynanan Madiga oyunu, istege gore daha cok kisiyle de
oynanabilir. Oyuna baslamadan 6nce ebeyi belirlemek icin her oyuncu ken-
di sopasityla madigayi saydirir ve en az saydiran ebe olur. Ardindan, oyun ala-
ninda her oyuncu kendine bir yer belirler ve belirledigi yeri yuvarlak icine alir.
Buraya "kuyu” denir. Ebe, biitlin oyuncularin ortasinda durur ve madigayi iste-
digi bir oyuncuya atar. Kendisine madiga atilan oyuncu, elindeki sopayla ona
vurur. Madiga ne kadar uzaga giderse oyuncular icin o kadar iyi, ebe icin de
o kadar kotlidir. Ebe madigayr almaya giderken, diger oyuncular da ebenin
kuyusunu sopalarinin sivri ucuyla kazmaya baslarlar. (F:68) Bu nedenle ebe,
madigayi en hizl sekilde alip yerine gegmemis oyuncunun kuyusuna birak-
malidir. Madiga kimin kuyusuna birakilirsa yeni ebe o olur. Ebe olmamak igin
oyuncular ebeyi takip edip bir an 6nce kuyularina dénmelidir. Sayet butiin
oyuncular yerine ge¢mis, madiga ebenin elinde kalmissa ebe degismez.

Oyunun bittigi kuyunun derinliginden anlasilir. Madiga kimin kuyusuna
diklemesine tam olarak sigarsa o oyuncu, oyunu kaybetmis demektir. Ceza
olarak yenilen oyuncu, oyunun basinda belirlenen yere kadar diger oyuncula-
ri sirtinda tasir.
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MET (Kastamonu)

Derleyen: Murat ERTURK

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Metin YIGMAN

Oyunun mekadnu: Bos ve genis arazi.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Abdurrahman YIGMAN

Oyuncak: Her oyuncuda bulunmas: gereken tahta sopa ve tahta kazik tahta kazi-
gin iizerine konulan tahta pargasi. (Met)

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Oyuncu sayisi agisindan kisitlama olmayan Met oyununda, éncelikle arazi-
nin bir kdsesine 45cm.-1 mt. boyutunda kazik dikilir. Kazigin tzerine de 15-20
cm. ebatlarinda met (tahta parcasi) konur. Oyuna yazi tura atilarak baslanir ve
bilen ilk kisi kendi sopasiyla mete vurarak ilk atisi yapar.

Vurucu takimin oyunculari kazik ve metin arkasina gecer. Karsilayici takim
da araziye istedikleri sekilde dagilr. Oyunda amac, vurucu takimin oyuncusu-
nun kendi sopasiyla mete vurarak onu olabildigince uzaga gondermesidir.
Eder vurucu, meti Ug kere 1skalar veya yanhslikla kaziga ¢ kere vurursa “hip”
yani diskalifiye olur. Vurucu, atislarinda basarili olursa araziye dagilmis olan
karsilayici takimin oyunculari, meti ya havadayken sopalarini firlatarak vurma-
ya ya da Uzerlerine gelen mete direk olarak vurmaya calisirlar. Eger karsilayici
takimdan herhangi biri, meti karsilamayi basarirsa yine vurucu diskalifiye olur.
Herhangi bir karsilayici oyuncu, meti karsilayamayip yere distrirse, distiga
yerden metle kazigi vurmaya ya da vurucunun sopasinin yaricapi mesafesin-
de kazigin etrafina dusirmeye calisir. E§er kaziga carptirir veya yakinina dusu-
rirse vurucu yine elenir. Karsilayici oyuncu meti karsilayamazsa, metle kazigi
vuramaz veya kazigin cevresine vurucunun sopasinin yaricapl mesafesine
distremezse, metin diistiigu yerle kazigin arasindaki mesafe ka¢ adimsa vuru-
cu takimin hanesine o kadar sayi yazilir. 100’U bulan takim oyunu kazanir.
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NALLI OYUNU (Cankiri)

Derleyen: Hilal AKPINAR

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Behice ERKALI

Oyunun mekdni: Koyiin harmanlari.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.

Oyuncak: Her oyuncuya ait 50-75 cm. ebatlarinda birer tahta sopa ve 15-20 cm.
ebatlarinda bir adet teneke.

Oyuncagin malzemesi: 50-75 cm. ebatlarimdaki tahta sopa, hafif olmas: nedeniyle
kavak agacindan yapilir.

Oyuncagin hazirlamsi: 50-75 cm ebatlarindaki tahta sopalar soyulup rende ile
diizeltildikten sonra siislenir.

Oyuncularin cinsiyeti: 16-25 yas grubu kizlar arasinda oynanan bir oyundur.

En az 3-4, en fazla 7-8 oyuncu ile oynanan Nalli oyununa baslamadan
once bir kisi sayma yontemiyle ya da gonilli olarak ebe olur. Ebe, cizdigi
yuvarlak bir dairenin icine tenekesini koyar. Oyuncular belirli bir ¢izginin geri-
sinden sopalarini atarak bu tenekeyi sirayla devirmeye calisirlar. Teneke devril-
digi anda oyuncular sopalarini almalidir. (F:69) Eger sopa, yakin bir mesafedey-
se oyuncu onu kolaylikla alip geri yerine kacar. Buna karsilik, oyuncu sopasini
alip geri donemeyecek kadar onu ileriye attiysa veya gerisinde sopasini atmak
icin bekleyen herhangi bir oyuncu varsa, o zaman sopasinin Uizerine ayadi ile
basip “Nalli” diye bagirr. Obiir tiirlii, ebe tenekeyi diker ve herhangi bir oyun-
cunun hala sopasinin tzerine ayagiyla basmadigini goriirse, onu ebeler. Boy-
lelikle ebelik el degistirir. Bundan sonraki atislarda eger oyunculardan higbiri
tenekeyi deviremezse, sopasini ilk olarak atip orada bekleyen oyuncu ebe
olur. Orada bekleyen oyuncu da yoksa, oyun yeniden baslar.

Oyunun sonunda herhangi bir 6dillendirme ya da cezalandirma yoktur.
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OGLAK GELDi OYUNU (Corum)

Derleyen: Sirin YONTER

Derleme tarihi: 28.04.2007

Derleme yeri: Ankara

Kaynak kisi: Muharrem YONTER

Oyunu kimden 6grendigi: Biiyiiklerinden.

Oyuncak: “Celik” adi verilen yaklasik10-15 cm. uzunlugundaki ¢ubuklar. “Comak”
adi verilen yaklasik 50 cm. uzunlugundaki sopalar.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 3 kisiyle oynanan “Oglak Geldi” oyununda oyuncularin her biri elle-
rine “celik” adi verilen yaklasik 10-15 cm. uzunlugundaki ¢ubuk ve “comak”
adi verilen yaklasik 50 cm. uzunlugundaki sopalar alirlar ve sirayla dizilirler.
Tum oyuncular ayni anda ellerinde bulunan “celik”leri havaya firlatirlar ve
“comak”larin yardimiyla celiklerini atabildikleri kadar uzaga atmaya calisirlar.
(F:70) Daha sonra oyuncularin bulundugu siraya celigi en yakin olan oyuncu
ebe secilir. Secilen ebe, diger oyuncularin celiklerini toplayip getirmekle ceza-
landirilir. Ebe, celikleri toplarken “Oglak geldi, oglak gitti” sozlerini hi¢ nefes
almadan ve durmaksizin yiiksek sesle sdylemek zorundadir. E§er ebe bunu
yapabilirse ebelikten kurtulur ve oyun tekrarlanir. Ebe celikleri toplarken durur
veya nefes alirsa, bu defa ceza olarak kendisine ait herhangi bir esyasini ya da
kiyafetini (6rneg@in sapka, ayakkabi) diger oyuncularin 6nline birakir. (F:71)
Oyunculardan biri ebenin celigini firlatabildigi kadar uzaga firlatir. Ebe celigi-
ni alip geri donene kadar diger oyuncular da ebenin birakmis oldugu esyayi
kendi comaklariyla déverler. (F:72) Esyasinin dovilerek daha fazla yipranma-
masi icin mimkiin oldugu kadar cabuk donmek zorunda olan ebe, celigini
alip esyasinin yanina geldiginde diger oyuncular da esyayr dovmeyi birakir-
lar. Bunun Uzerine ebe, esyasini geri alir, oyuncular siralanir ve oyun bdylece
devam eder.
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SEKME OYUNU (Afyon/Sandikli-Karadirek kasabasi)

Derleyen: Sezai OZCELIK

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Ramazan OZCELIK

Oyunun mekdnu: Sokakta diiz bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.
Oyuncak: Yay sekline getirilmis tahta sopa. (Zeze)

Yayin firlatacagi iki karis kadar uzunlugunda tahta parcasi. (Mit)
Oyuncagin malzemesi: Sogiit agacindan elde edilen bir dal.
Oyuncagin hazirlamgi: Sogiit dalindan elde edilen dal, yaylanmas: icin hafifge

biikiiliir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 2 kisiden olusan gruplar halinde oynanan Sekme oyununda grup-
lar daha fazla kisilerden de olusturulabilir. Oncelikle mitlerin gecmesi gereken
mesafe belirlenir. Bu mesafe ile oyuncularin atislarini yapacaklari yer arasi 5
mt. olmalidir. Ardindan oyuncular atis ¢izgisine gegerler. Sopalarini yay gibi
esneterek (F:73) mitleri firlatirlar. Hangi grubun oyuncusu sopay! sinirdan
daha fazla gegirdiyse, oyunu kazanan o grup olur.

Ceza olarak yenilen taraf yenen tarafin oyuncularini 100-200 mt. sirtinda
tasir.
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SUPURTMEC (Bursa)

Derleyen: Emel ICIN

Derleme tarihi: 09.05.2007

Derleme yeri: Ankara

Kaynak kisi: Ergiin TEKIN

Oyunun mekdni: Genis, toprak bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarindan.

Oyuncak: Catal seklinde bir sopa ve fazlaca kalin olmayan yarim metrelik diiz bir
sopa.

Oyuncagin malzemesi: Daha ¢ok ¢cam agaci dallari tercih edilir; ama baska agag
dallar: da kullanilabilir.

Oyuncagin hazirlamgu: Ilk olarak ¢atal kismi bulunan agag dali kesilir. Ardin-
dan bigak yardimiyla ¢atal olan kissm daldan ayrilir ve her iki tarafi esitlenir.
(F:74) Bir baska agag¢ dali da diiz bir sopa elde etmek igin kesilir ve kiymikla-
rindan armdirilr.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyun, hem kizlar hem de erkekler tarafindan oynanr.

Sliplrtme¢ oyununa baslamadan 6nce oyuncular gruplara ayrihr. Ardin-
dan baslangi¢ noktasina bir cukur kazilir ve ¢atal sopanin ortasi, cukurun orta-
sina gelecek sekilde yerlestirilir. (F:75) ilk gruptan bir oyuncu, cukura yerles-
tirilen catal sopayi elindeki diger diiz sopayla ileriye ve havaya dogru hizlica
firlatir. (F:76) Bu firlatma islemi, siipiirme seklinde yapilir. Bu nedenle oyunun
ismi “stiplrtmec”tir. Oyunda amac, ¢atal sopayr mimkiin oldugunca ileriye fir-
latmak ve karsi grubun catal sopayi havada yakalamasini engellemektir. Eger
karsi tarafin oyuncularindan biri ¢atal sopay! ele gegirirse, bu sefer atis hakki-
ni diger grup alir. Yapilan atis sonrasinda karsi taraf catal sopayl havada yaka-
layamazsa, biitiin oyuncular onun diistigl yere gider ve firlatma noktasi ile
sopanin distligi nokta arasindaki mesafe, diiz sopa ile 6lcilir. (F:77) Bu sayi
kacg cikarsa, oyunun ilerleyen bélimlerinde kazanilan sayilar bu sayiya eklenir.
En cok sayiyi alan grup, oyunu kazanir.
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TAHTA BASMACA (Ankara/Beypazan)

Derleyen: Songiil KABAK
Derleme tarihi: 19.12.2004
Kaynak kisi: Recai OZTURK
Oyunun mekdnu: Bos bir alanda, koy meydaninda.
Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden, agabeylerinden.
Oyuncak: 10 cm eninde ve yarim mt. boyunda bir adet tahta.
Kalin dallarin kirilmasiyla elde edilmis on iki adet ¢cubuk.
Tahtamn iizerine konulacak biiyiikge bir tas.
Oyuncagin malzemesi: Tahta.
Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

5-10 kisiyle oynanan Tahta Basmaca oyununa baslamadan 6nce ebe seci-
mi yapilir. Ebe secilirken tekerleme soylenir ve bu tekerlemelerden biri sudur:

incik boncuk
Sulu cimcik
Cimcigin yarisi
Cafer'in karisi

Ebe seciminin ardindan oyuncularin hepsi olusturulan oyuncadin etra-
finda siralanirlar. Ebenin disindaki oyunculardan bir tanesi tahtaya vurur ve
cubuklari dagitir. Bunun ardindan dagilan cubuklari ebe toplar ve eski yerleri-
ne koyar. Bu sirada diger oyuncular da ebenin dikkatsizliginden yararlanarak
saklanirlar. Ebenin gorevi, diger oyuncularin tiimiini bulmak ve adlarini séyle-
yerek cagirmaktir. Bunu yaparken de tahtadan fazla uzaklasmamalidir; clinki
bu sirada diger oyunculardan herhangi birisi yeniden tahtaya basip, cubukla-
rin dagilmasina neden olabilir. Hal bdyle olunca, hem ebenin buldugu oyuncu-
lar yeniden saklanir, hem de yerlerini tahmin ettigi oyuncular yer degistirebi-
lir. Bu sekilde oyunculari bulmasi zorlasan ebenin, saklanan oyuncularin yapa-
cagi hilelere karsi da uyanik olmasi gerekir. Tahta Basmaca oyunu, genellikle
aksamustli oynandigindan oyuncular, ebeyi yaniltmak icin kiyafet degistirirler.
Eger ebe bir oyuncuya digerinin ismiyle hitap ederse, oyuncular “Canak ¢com-
lek patladi” diyerek saklandiklari yerlerden cikarlar. Boylelikle oyun yeniden
baslar. Eger ebe, hi¢ yanilmadan ve tahtaya yeniden basilmadan tiim oyuncu-
larin saklandiklari yeri bulursa, yeni ebe se¢imi yapilr.

ikinci ebe secilirken, tekerleme séylenmez, baska bir yontem kullanilir:
Ebeden uzaklasan diger oyuncular, onun géremeyecegi bir yerde sayilarina
uygun gelecek sekilde bir veya iki oyuncunun parmaklarindan kendilerini
temsil edecek birer parmak belirlerler. Ebenin yanina gittiklerinde, ondan bir
parmadi se¢cmesi istenir. Ebe hangi parmadi secerse, o parmadin temsil ettigi
oyuncu ebe olur ve oyun bastan baslar.
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TiKA OYUNU (Adapazari/Caybasi-Yenikdy beldesi)

Derleyen: Fulya COLAK

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Veysel MERT

Oyunun mekdnu: Genis bir arazi.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: “Celik” denilen 60a 80 uzunlugundaki cubuk.
Her oyuncuya ait “Comak” denilen 20 cm. uzunlugundaki tahta sopa.

Oyuncagin hazirlanisi: Comak igin en az 1 mt. uzunlugunda dal kesilir. Ardindan
bu dal, oyucunun elini yaralamayacak sekilde ve celigi vurdugu zaman istedi-
gi yone gondermesini saglayacak bicimde temizlenir. Ardindan dalin kabukla-
r1 soyulur ve comak hazir hale gelir. Celik iginse 30-35 cm. civarinda bir dal
kesilerek tipki comak gibi temizlenir ve kabuklar: soyularak, uglar: ters tarafl
olmak iizere 45 derece agiyla yontulur.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Bir grup oyunu olan Tika oyununa baslamadan 6nce, celigin firlatiimasi ve
oyunun merkezinin belirlenmesi icin bir cukur acgilir. Oyunculardan ebe olan
taraf, cukurun karsisinda celigin gidebilecegdi uzakligi tahmin etmek suretiyle
bir yerlerde yerini alir. Diger oyuncu grubu ise, cukurun lizerinde bulunan celi-
gi comak yardimiyla firlatir. Celigi firlatan oyuncu isterse ebeyi yaniltmak mak-
sadiyla ebenin bulunmadigi yone dogru da atis yapabilir. Bu, tamamen oyun-
cunun stratejisiyle ilgilidir. Celik firlatildiktan sonra ebe, bu celigi havadayken
tutmaya calisir. Tutmay basarabilirse ebe dedisir. Ayni islemleri bu sefer yeni
ebe secilen oyuncu yapar. Ebe, celigi tutmayi basaramadidi takdirde celigin
diistigu yerde onun kirk bes derece yontulmus olan kdselerine vurmak sure-
tiyle celigi havalandirir ve o havadayken tekrar vurusunu yapar. Ebe olan oyun-
cu ¢eligi, tutmayi basarabilirse ebelikten kurtulur. Tutmayi basaramazsa; diger
oyuncu ebe olur ve bu islemi li¢ kere tekrarlama hakkini elde eder. Bu tekrar-
lar sonrasinda celik, miimkiin oldugunca uzaga gétiriilmeye cahsilir. Uciincii
vurus sonunda celigin diistligu yerde vuruslar sona erer.

Tika oyununda madglup olan oyuncuya, ¢eligin en son duistigi yerden
oyunun merkezi olan cukura kadar galip gelen oyuncuyu sirtinda veya omzun-
da tasima cezasi verilir.
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YER KAZMACA (Isparta/Keciborlu)

Derleyen: Tarik Talha MERT

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Unal ODUNCU

Oyunun mekdni: Genis bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Her oyuncuda bulunmasi gereken “Comak” denilen 1 mt.-1mt 25cm.
boyunda sopa.

Sadece bir adet olan “Celik‘denilen 20-25 cm. boyundaki ¢ubuk.

Oyuncagin hazirlamsi: Comak igin 1 mtden uzun olan bir agag dali kesilir ve yon-
tulur. Diiz hale getirilen dalin ucu, yeri kazabilecek sekilde sivriltildikten sonra
soyularak temizlenir. Celik icinse, omak gibi soyulup temizlenerek oynanma-
ya hazir hale getirilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 2 kisiyle oynanan Yer Kazmaca oyununa baslamadan 6nce kura
yoluyla ebe secilir. Ardindan her oyuncunun yeri, oyuna baslamadan 6nce
yuvarlak icine alinarak belirlenir. Ebe olan kisi, ilk olarak baslamak suretiyle
celigi diger oyuncunun vurabilecegi sekilde firlatir. Diger oyuncu, comagdiyla
celige vurarak onu mimkin oldugu kadar uzaga firlatmaya calisir. Bu andan
itibaren ebe, celigi almaya kosarken, diger oyuncular da ebenin yerine gelerek
buray1 comaklarinin ucuyla kazmaya baslarlar. Ebe, celigi alip diger oyuncular-
dan biri yerine donmeden onun dnceden belirlenen yerine birakabilirse ebe
degisir. Oyun bu sekilde oyunculardan birinin kuyusu icinden c¢ikilamayacak
duruma gelene kadar siirer gider. Oyunun son bélimuinde kuyusu en ¢ok kazi-
lan oyuncu oyunu kaybeder.

Ceza olarak maglup oyuncu, kuyusunun icine atihr ve gémulir. Oyuncu-
lar isterlerse cezanin siresini ve siddetini uzatirlar, isterlerse de kisaltabilirler.
Cezayla beraber oyun da sona erer.
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YILDIZ KAYDI OYUNU (Karaman)

Derleyen: Fatma GOKTEKIN

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Muharrem GOKTEKIN

Oyunun mekdni: Genis bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimden ogrendigi: Biiyiiklerinden.

Oyuncagin malzemeleri: Her oyuncuya ait birer tahta sopa ve bir adet tahta yil-
diz.

Oyuncagin hazirlamsi: Oyun, sopayla yildiza vurularak oynandigindan; yildizin
mese, giirgen, kaymm gibi sert agaglardan yapilmas: gerekmektedir. Tahtanin
iizerine besgen, altigen, yedigen veyahut da sekizgen seklinde cizilen yildiz,
makinede oyularak oyuncak haline getirilir. Sopanin da bir ucu sivri, diger
ucu oyuncunun rahathkla tutacag bicimde olmas: gerekmektedir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

5, 6, 7, 8 veya daha fazla kisiyle oynanan Yildiz Kaydi oyununa baslama-
dan 6nce oyuncular, birbirlerinden 2-3 metre arayla kendilerine yarim metre
capinda kiiclik birer daire cizerler. Ardindan kibrit ¢copi kirarak ilk 6nce kimin
oyuna baslayacadi tespit edilir. Bu islemden sonra secilen oyuncu, yildizi yanin-
daki kisiye atar. Kendisine yildiz atilan oyuncu, oyuncadi ne kadar ¢abuk bir
sekilde uzaga atarsa, o kadar iyidir; clinki yildiz tektir; ama herkesin bir sopa-
st vardir. Firlldak gibi donen yildizin distigi yere, yildizi atan oyuncu gider.
Diger oyuncular, o gelinceye kadar ona ait olan kii¢clik dairenin icini kazmaya
baslarlar. Zaten sopanin bir ucunun sivri olmasindaki neden de ¢ukurun daha
cabuk kazilabilmesini saglamaktir. Eger daireyi kazanlardan birinin sirti yildizi
alip getiren oyuncuya doniikse, o zaman elinde yildiz bulunan oyuncu, yildi-
z1 sirtt kendine doniik olan oyuncunun dairesine atar . Bu da yeni bir oyunun
baslanildiginin gdstergesidir. Yeni yildiz atan oyuncu, yildizi dairesine gelmis
olan oyuncudur. Eger sirti doniik bir oyuncu yoksa, sira kimdeyse yeni oyuna
o sekilde baslanir.

Oyun boylece devam eder. Kazilan ¢ukurlardan hangisi diz boyuna gelmis-
se, o cukura sahip olan oyuncu oyunu kaybeder. Oyunu kaybettiginin goster-
gesi olarak kendini cukura gémer ve tekrar kendi imkanlariyla cukurdan cikar.
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YUVARLAK KAZMACA (Bayburt)

Derleyen: Giilnihal AKKUS

Derleme tarihi: 27.12.2004

Kaynak kisi: Talat AKKUS

Oyunun mekdnz: Sokak, bos arsalar.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Her oyuncuya ait 70 cmilik birer sopa ve bir adet 15-20 cm’lik kiigiik
cita.

Oyuncagin malzemesi: Tahta.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 4 kisiyle oynanan Yuvarlak Kazmaca oyununa baslamadan dnce, her
oyuncu kendine ait birer cukur acar. Ardindan ebe secimi yapilir. Bu secim, iki
tirld olabilir:

1. Sayismaca
2. Sopanin uzerinde ¢itanin saydirilmasi.

Ebe secilen oyuncu kuiclik ¢itayi, yuvarlaklarinin yaninda bulunan oyun-
culardan birinin ismini soyleyerek atar ve bu oyuncu da ebe tarafindan atilan
kiicliik ¢itaya kendi sopasiyla vurmaya calisir. Eer vuramazsa ebelik ona gecer.
Vurdugu takdirde, ebenin tekrar kiiclik citay ele gecirip oyunculardan birinin
yuvarlagina atip onlardan birini ebe yapmamasi icin ebeyle miicadeleye bas-
lar ve kiicuk ¢itayi sopasiyla suriikler. (F:78) Bu arada diger oyuncular da ebe-
nin yuvarlagini kazarlar. (F:79) Ebe, kiicuk ¢itayi ele gecirdigi takdirde onu, her-
hangi bir oyuncunun cukuruna atmaya c¢alisir. Oyuncular buna engel olmak
icin sopa ve ayaklarini yuvarlaklarina sokarlar.

Oyunun sonunda en ¢ok yuvarlagi kazilmis olan oyuncu, oyunu kaybe-
der.
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CINGIRDAK OYUNU (Mugla)

Derleyen: Canan KAYA

Derleme tarihi: 25.12.2004

Kaynak kisi: Naci CIL

Oyunun mekdanu: Koy.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.

Oyuncak: Demir ¢ubuklar ve iki adet ip.

Oyuncagin malzemesi: Demir.

Oyuncagin hazirlamsi: Yere 2,5-3 mt boyunda bir demir direk ¢akilir. Cakilan
demirin iistiine yaklasik 2 mt. boyunda yatay, kendi etrafinda 360 derece done-
bilen bir demir ¢ubuk tutturulur. Bu yatay ¢ubugun iki ucunda elle tutulacak
tahtadan ¢ubuklar ve bunlarin ucuna asilmis olan halka seklinde ipler bulun-
maktadr.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu, 9-10 yaslarindaki kiz ve erkekler oynarlar.

8-10 kisiyle oynanan Cingirdak oyununda hazirlanan oyuncadin iplerine
tutunularak hizla déniliir. Cabuk yorulan ve pes eden oyuncu, oyunu kaybe-
der. Bu sefer, geriye kalan oyuncularla oyuna devam edilir. Rakibini pes ettiren
grup, oyunu kazanmis olur.
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CUBUK OYUNU (Bingol/Kign)

Derleyen: Meltem YAZICI

Derleme tarihi: 19.12.2004

Kaynak kisi: Ahmet Kemal YAZICI

Oyunun mekdnu: Diiz bir zemin.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Cubuk.

Oyuncagin hazirlanmsi: 20-25 cm. uzunlugunda yuvarlak tahtadan ¢ubuklar yapi-
hir. Ardindan ¢ubuklar cesitli renklere boyanir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Cubuk oyunu, 2 kisi ile oynanmaktadir. Cubuklar, tst iste gelecek bir sekil-
de oyuncularin arasina birakilir. Sonra, sirastyla cubuklarin oynatmadan alin-
masiyla oyun baslar. Cubuklari ilk oynatan kisi yanar ve oynama sirasi rakip
oyuncuya gecer. Oyun bdylece devam eder ve sonucta en fazla cubugu oynat-
madan ¢eken kisi, oyunu kazanmis olur.
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CUBUK OYUNU (Bolu/Gerede)

Derleyen: Aynur BIRGOREN

Derleme tarihi: 27.12.2004

Derleme yeri: Ankara

Kaynak kisi: Mahmut BIRGOREN

Oyunun mekdana: Ev.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden, arkadaslarimdan.

Oyuncagin malzemeleri: 10-15 cm. ¢apinda 1,5 cm. kalinhginda yuvarlak tahta.
Belli sayida cubuklar.

Oyuncagin hazirlamsi: Oyun araci hazirlanirken; 10-15 cm. ¢apinda, 1,5 cm.
kalinhiginda, yuvarlak tahta bir zemine ihtiyag¢ vardir. Yuvarlak tahta zemin
iizerine diizenli sekilde agilmis belli sayidaki deliklere, cubuklar: yerlestirmek
suretiyle oyun diizenegi hazirlanir. Boylar: 2-3 cm. arasinda degisen ¢ubukla-
rin sayisi, agilan deliklerin sayisindan bir tane eksik olmalidir. Cubuklarin tah-
ta zemin iizerinde durmalarini saglamak igin; delige gecen kisumlari ince, disa-
rida kalan kisimlar: ise kalin yapilmalidir. Delige gecen ince kisim yaklasik 1
cm., disarida kalan kismz ise, yaklasik 1,5 cm. dir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyun, kiz ve erkeklerin beraber oynadiklar: bir oyun-
dur.

Cubuk oyunu en az 2 kisi tarafindan oynanir. Oyuna oyunculardan hangi-
sinin baslayacagini belirlemek icin, oyuncularin isimlerinin yazil oldugu kagit-
larla kura cekimi yapilir. ismi cikan oyuncu oyuna baslar. Oyuna baslayacak
oyuncu bos-dolu yontemiyle de secilebilir. Bunun icin 6nceden hazirlanmis
bos kagitlardan birine bir isaret konur; isaretli olan kagidi bulan oyuncu oyu-
na bagslar.

Oyuna ilk baslayacak oyuncu, cubuklari tahta zemin Uzerine kendi iste-
digi bir delik bos kalacak sekilde yerlestirir. Daha sonra cubuklari birbirinin
Uzerinden atlatarak bosta biraktigi deligi doldurmaya calisir. (F:80) Atlatma
yapilirken arada kalan ¢ubuk oyun disina ¢ikarilir. Oyuncu, bu sekilde cubuk-
lari birbirinin Uzerinden atlatarak tahta zeminde en az sayida ¢ubuk birakma
amacindadir. Birinci oyuncunun tamamladidi tur sonunda, oyuncunun tahta
zemin Uzerinde biraktigi cubuk sayisi not alinir. Béylece oyun sirasi daha son-
raki oyunculara gecer. Diger oyuncular da oyunlarini bu sekilde oynarlar. Bu
oyuncularin da oyun sonunda tahta zemin lzerinde biraktigi cubuk sayilar
not alinir. Oyun tamamlandiktan sonra, not alinan ¢ubuk sayilarina bakilir ve
en az sayida cubuk birakmis olan oyuncu, oyunun galibi olur.

Oyunun sonunda ceza ya da 6dl yoktur.
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KANATLI CEViZ (Ankara/Ayas)

Derleyen: Riiveyda EKINCI

Derleme tarihi: 20.12.2004

Kaynak kisi: Seyfettin SONKAYA

Oyunun mekdni: Sokak.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Akrabalarindan, biiyiiklerinden.

Oyuncak: Icinden gecirilen cubugun iizerine pervane yerlestirilmis ceviz.

Oyuncagin malzemesi: Bir adet iri ceviz ve tahta ¢ubuk. Gramafon kagids.

Oyuncagin yapilisi: Oyun aracini hazirlamak igin oncelikle iri bir ceviz alimr ve
ozenle ikiye ayrilir. Ayrilan parcalarin igi temizlendikten sonra, cevizin igin-
den bir ¢cubuk gececek sekilde delikler agilir. Cubuk cevizin enine veya boyuna
olabilir. Enine olacaksa yanlardan, boyuna olacaksa alttan ve iistten delikler
agihr, 15-20 cm. uzunlugundaki bir cubuk; tistte kalan kismi daha kisa olacak
sekilde deliklerin arasina yerlestirilerek cevizin iki yarisi birbirine yapistirilir.
Ceviz ikiye ayrilmadan, ¢ubuk icin agilan delikler kullanilarak ¢aki veya ¢ivi
yardimiyla da temizlenebilir. (F:81) Bu metod kullamildig: taktirde, ¢ubuk
cevizin igine yerlestirildikten sonra, ¢ubugu deliklere sabitlemek igin yanlara
yapistiricy siiriilmelidir. Daha ince ¢ubuklar ve gramafon kagidi veya benzeri
ince bir kagit kullamlarak, ¢italr ugurtma benzeri bir pervane yapilir. Yapilmis
olan pervane, cevizin icinden gecen ¢ubugun kisa olan iist kismina yapistiril-
mak suretiyle monte edilir. (F:82) Bdylece oyuncak hazirlanmigs olur. Istege
bagl olarak oyuncagin dayamkhiligini korumas: ve igine ¢ubuk yerlestirilen
deliklerin orijinalliginin bozulmamast i¢in oyuncak cilalanabilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu, kiz ve erkekler beraber oynarlar.

En az 2 oyuncuyla oynanan Kanatli Ceviz oyununa hangi oyuncunun bas-
layacagini belirlemekicin kura ¢ekilir. (F:83) Oyuncular daha 6nceden hazirlan-
mis ve Uzerlerine oyuncu sayisi kadar numara yazilmis olan kagitlardan birer
tane secerler. Biyuk sayiyl secen kisi, oyuna once baslamaya hak kazanmis
olur. Oyunda puanlamayi yapabilmek icin bir baslangig cizgisi ve onu yarim-
sar metre araliklarla takip eden bes cizgi cizilir. Bu cizgiler arasinda oyunculara
en yakin olanina 5, bir sonrakine 10 ve digerlerine diizenli sekilde artan sayi-
larla puan verilir. Bu islem sonucu oyun icin gerekli olan zemin hazirlanmis
olur. Oyuncular, 6dillendirme bolimd icin yanlarinda bes tane ceviz ve oyun
araclarini getirirler. Her oyuncunun elinde birer kanatl ceviz bulunur. Daha
onceden yapilan kura sonucu oyuna 6nce baslamaya hak kazanan oyuncu,
baslangig cizgisinin 1 metre kadar gerisine gecer ve oyuncaga daha énce yer-
lestirilmis olan alt kismindan iki elinin ayasiyla tutar. (F:84) Cubugu elleri ara-

Tiirkiye'de 2004 Yilinda Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlari 83



sinda cevirerek yeterli hizi kazandirdiktan sonra ileri dogru ucurur. Oyuncagin
lizerine duistigu aralikta yazan puan not edilir. Diger oyuncular da ayni islemi
tekrarlayarak oyunu devam ettirirler. Oyun bu sekilde bes tur devam eder. Bu
bes turun sonunda oyuncularin puanlari toplanir ve fazla puan toplayan oyun-
cu, oyunun galibi olur.

Kazanan oyuncunun 6dili, en dusuk puani almis olan oyuncunun yanin-
da getirdigi 5 adet cevizdir. Ayrica oyun birincisi, sonuncu olan oyuncuya iste-
digi bir seyi yaptirma hakkina sahiptir. Genelde hayvan taklidi yapma ya da
sarki sdyleme cezalar verilir.
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DEPME TURA (Ankara/Kalecik koyti)

Derleyen: Nesrin SIVACI

Derleme tarihi: 29.04.07

Derleme yeri: Ankara/kalecik koyii

Kaynak kisi: Ozlem SAHIN

Oyunun mekdni: Genis bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.

Oyuncak: 1 mt. boyunda tahta bir kazik, 2 mt. kadar halat, bir tane havlu ve
“tura” kabul edilen herhangi bir nesne.

Oyuncularin cinsiyeti: Genellikle karisik oynanir; ama bazen sadece kizlar oynar.

Depme Tura oyunu icin 6ncelikle hazirliklar yapilir. Genis bir alana kazik ¢a-
kilir, urgan kaziga baglanir ve iki ucundan tutulacak uzunlukta birakilir. Ardin-
dan gonulli olan iki kisi ebe olur ve urgani karsilikli tutar. Tam ortaya da bir tura
atilir. Disanidaki oyuncular yerdeki turayr kapmaya calisirlar. Ebelerden birinin
elinde havlu vardir. Turayi oyunculara kaptirmamak icin onlara havluyla vurup,
tekme atan ebenin gorevi onlari uzaklastirmaktir. Disaridaki oyuncular tekme
yedikleri anda ebe olurlar. Eger tekme yemeden turayi alirlarsa, oyun kazanilir
ve ayni ebelerle tekrar devam edilir. Ardindan ortaya yeni bir tura konulur ve
oyunun sonunda kim daha fazla tura kazanmissa, oyunun galibi gelir.
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KIRDI BASTI OYUNU
(Ankara/Sereflikochisar-Hamzalar koyii)

Derleyen: Ozge UYSAL

Derleme tarihi: 2007

Derleme yeri: Ankara/Sereflikochisar-Hamzalar koyii

Kaynak kisi: Hasan GORGULU

Oyunun mekdnu: Saklanilabilecek herhangi bir yer.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.
Oyuncak: 7-8 metre uzunlugunda bir urgan.

Oyuncularin cinsiyeti: Ug kiz ve ii¢ erkegin oynadig bir oyundur.

Ucerli gruplardan 6 kisinin oynadigi bir oyun olan Kirdi Basti oyunu icin
oncelikle kizlar ve erkekler olmak tizere iki gruba ayrilinir. Ardindan her grup-
tan birer ebe secilir ve tas islatilarak havaya atilir. “Yas mi, kuru mu?” denir.
Bilen taraf oyuna baslar.

Oyuna baslayan grup kizlarsa, erkekler grubundan ebenin g6zl kapatilir
(F: 85) ve kizlar saklanir. Bu asamadan sonra, erkekler ellerindeki urganla yer-
de oturmaya baslarlar. Gozleri kapali oldugu icin erkek ebenin kayboldugun-
dan emin olan kizlar, ipin ucunu almak icin erkekleri doverler. (F: 86) Dayak
yiyen erkekler “Kirdi basti! Kirdi basti!” diye bagirinca, erkek ebe goézlerini acar
ve kizlara dogru kosmaya baslar. Amaci onlari yakalamak ve yeni ebeligi onlara
gecirmektir. Eger erkek ebe, kizlarin herhangi bir yerine degerse, ebelik rakip
tarafa gecer. Degemezse, yeni oyunda ebe yine erkekler grubundan secilir.
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GAZOZ KAPAGI (CEKIRDEK) OYUNU
(Konya/Eregli-Sazgecit kasabasi)

Derleyen: Seref BASUNLU

Derleme tarihi: 08.05.2007

Derleme yeri: Konya/Eregli-Sazgegit kasabast

Kaynak kisi: Omer BEKDIK

Oyunun mekdni: Herhangi bir toprak zemin.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden dgrendigi: Agabeyinden ve mahalle arkadasla-
rindan.

Oyuncak: Gazoz kapagi veya kayisi-seftali cekirdegi. Tas.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

istenilen sayida oyuncuyla oynanan bu oyun icin ilk is, oyun mekani olan
toprak bir zemin lzerine oyuncu sayisina gore yatay bir ¢izgi ve bu cizginin
her iki ucunu da kapatan kisa dikey cizgiler cekmektir. Cekilen bu cizgiler,
oyuna bagska oyuncu girmeyeceginin, artik oyunun bashyor oldugunun da
kanitidir. Daha sonra her oyuncu, kapaklarini ters olarak veya cekirdeklerini
bu cizgi lizerine esit araliklarla siralar. (F:87) Kapadin ters ¢evrilmesinin ama-
a1, tagla vuruldugu zaman kolayca ¢izgi disina cikmasini engellemektir. Ardin-
dan oyuncular, “biriyim’, “ikiyim’, “iclylim” diye bagirarak sira alrlar. (F:88)
Daha sonra 2-3 cm kalinhginda ve el buyukligtindeki bir tagla 5-6 metrelik bir
mesafeden cizgi Uzerindeki kapak veya cekirdekleri ¢izgi disina ¢ikarmak Uize-
re atis yapilir. (F:89) Cizgi disina cikan kapak ve cekirdekler cikaranin olur. ilk
atista atis yonline gore tasi ¢izginin diger tarafina gegmeyen oyuncu, kapagi
veya cekirdegdi vursa bile oyun disi kalir. ilk basta her oyuncunun bir atis hakki
vardir; ama eger cizgi lizerinde hala kapak veya cekirdek varsa ilk atislarda tasi
¢izgiye en yakin dusiren, ikinci atislarda ilk sirayr alir. Bu atislar ¢izgi izerinde
kapak veya cekirdek kalmayincaya kadar tekrarlanir. Bundan sonra ikinci oyu-
na gecilir. Oyun bazen esli de oynanabilir. Yani iki veya en fazla (g kisi elin-
deki oyuncaklari birlestirerek ortak olurlar. Daha sonra kazandiklarini da esit
sekilde paylasirlar. Ayni oyun bazen de ikiserli ticerli oynanir. Bu oynama sek-
li genelde oyuncu sayisi az oldugunda tercih edilir. Buna gore her oyuncu iki
veya uU¢ kapak veya ¢ekirdegini cizgiye dizer.
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ILIK OYUNU (Amasya)

Derleyen: Sena KAYA

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kigsi: Namik KAYA

Oyunun mekdnu: Sokak.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiik agabeylerinden.

Oyuncak: Biiyiik bir kapak. Her oyuncuya ait bes adet kiiciik kapak. Tahtadan
yapilmis bir kale.

Oyuncagin hazirlamsi: Biiyiik kapagin icine ¢imento veya ¢camur konularak don-
durulur. Bunu yapmaktaki amag, kapagin iyice donup agirlasmasidir. Boylece
kapak, firlatilan yere daha iyi gidecek ve hedefi daha kolay vurabilecektir. Eger
bu islem yapilmazsa kapak hafif kalacak ve istenilen sekilde istenilen yone git-
meyecektir. Diger bir oyuncak olan tahtadan kalenin ise genisligi 30 cm., oyuk
kismi ise 15 cm. kadar olmalidir. Oyuk kisum, testere ile yapilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 2, istege gére daha fazla kisiyle oynanabilen ilik oyununa baslama-
dan 6nce oyuna kimin baslayacadi tespit edilir. (F:90) Kapadi en uzaga atan
oyuncu, oyuna baslama hakkini kazanir. Oyuna ikinci olarak baslayacak olan
oyuncu ise, rakibinin kapagini nereden vuracadini belirler. Kalenin arkasina
her oyuncu icin 5 adet kapak dizilir. Oyuncu, kapadi belirlenen yerden vura-
bilirse, bitlin kapaklan alir. Eger disan atarsa, hi¢ kapak alamaz ve sira ikinci
oyuncuya gecer. Her iki oyuncu da oyunu tcer kere oynadiktan sonra ikinci
bolime gecilir. Bu bolimde ise kapaklar, kalenin tstiinden buyiik kapagin atil-
masiyla vurulmaya calisilacaktir. Buyik kapak, kalenin Gistlinden asilarak asagi
dusurilur ve yine belirlenen yerden vurulmaya calisilir. Vurulmazsa sira ikinci
oyuncuya gecer. Vurulursa hepsi, baska kapak vurulursa solundakiler alinir.

Oyunun sonunda elinde en fazla kapadi olan oyuncu oyunu kazanir. Bu
oyunun amaci, en ¢ok kapagdi toplamak ve hedef belirlenen yerden vurabil-
mektir. Oyuncular dilerse, kapagin vurulup vurulmadigini belirlemek icin bir
hakem belirleyebilirler.
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ILIK OYUNU (Ankara/Altindag)

Derleyen: Ersin YURTOGLU

Derleme tarihi: 20.05.2007

Derleme yeri: Ankara

Kaynak kisi: Murat OKUR

Oyunun mekdnu: Diizliik herhangi bir yer.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Mahalledeki biiyiiklerinden.
Oyuncak: Her oyuncuya ait gazoz kapaklar: ve kare seklinde bir tas.
Oyuncularin cinsiyeti: Oyun tasla oynandigi icin kizlar oynamaz, erkekler oynar.

Oyuna basglamadan 6nce, herhangi bir diizlik alanin tzerine daire cizilir.
Bu dairenin 3-4 mt uzagina da diiz bir ¢izgi ¢ekilir. Dairenin icine ilikler konur
ve oyunun kac¢ el oynanacaginda anlasilir. Ardindan ilk kimin atis yapacagina
karar verilir. Bunun icin oyuncular, yuvarlak cizgiden diiz cizgiye dogru elle-
rindeki kare taslanyla atis yapar. Kimin tasi cizgiye daha yakin gelirse, oyuna
ilk o baslar. Ardindan oyuna gegilir ve diiz ¢izgiden daireye karsi atis yapilr.
Bunun yapilmasindaki amag, dairenin icindeki ilikleri disari ¢ikarmaktir. Atis
yapip, ilik disari ¢ikaran her oyuncu, disari ¢ikardigi ilikleri ele gegirir. Dairenin
icindeki ilikler tikendiginde, hangi oyuncunun elinde daha fazla ilik varsa,
oyunun galibi o olur.
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KAPAK OYUNU (Bursa/Keles-Gelemi¢ koyii)

Derleyen: Cihan ERDEN

Derleme tarihi: 2007

Derleme yeri: Bursa/Keles-Gelemi¢ koyii

Kaynak kisi: Veysel CUHADAR

Oyunun mekdni: Okul bahgesi ve sokaklar.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarindan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait bolca gazoz kapag: ve yassi birer tas.
Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az iki kisiyle oynanan Kapak Oyunu’nda tercihe gdre oyuncu sayisi arti-
nlabilir. Her oyuncunun kaygan, yassi bir tasi ve yeterince kapagdi olmasi gerek-
mektedir. Cocuklar oyun oynamak i¢in toplandiktan sonra iclerinden herhangi
biri eline civi veya kiymik alarak “kale” olarak adlandinlan cizgiyi cizer. (F:91)
Daha sonra o el, “kacar girilecekse” oyuncular o sayi degerinde yere kapak di-
kerler. (F:92) Burada 6nemli olan nokta, kapaklarin markalarina gore sayisal
degerleri olmasidir. Bu degerleri o marka kapagin kdyde bulunma yogunlugu
belirler. Mesela, oyunun oynandidi kdy, Bursa’nin bir kdyu oldugu icin kdyde en
cok bulunan kapaklar; “Uludag” ve “Ozkaynak” markali olanlardir. Buna karsin
“Tamek” markal kapagi bulmak zor,” Scheweps” markal kapagi elde etmek ise
neredeyse imkansizdir. Buna paralel olarak en cok bulunan kapak markasi“Ulu-
dag” birlik, biraz daha az olan “Ozkaynak” ikilik, daha az miktardaki “Tamek”
onluk, kdyde sadece birkag ¢cocukta bulunan “Scheweps” ise elliktir. Sonug ola-
rak o elki oyunda “kacar girildiyse’, yere o degerde kapak dikilir. Ornegin on
beser girildiyse her oyuncu bir“Tamek”, bir “Ozkaynak” ve ii¢ “Uludag” dikebilir.
Kapaklari yere dikmenin de bir kural vardr. ilk 6nce bas olan taraf belirlenir.
Bundan sonra bas olarak secilen tarafin yoniine gore kapaklar sayisal degeri
biyiik olandan kiiciik olana dogru dikilirler. (F:93) Ornegin, sag taraf bas ola-
rak secilmisse, sag bastaki kapak en degerli kapaktir. Eger sol taraf bas olarak
secilmisse, bu durumun tersi s6z konusudur. Kapak dizim isi bittikten sonra,
taslarla “kale” olarak adlandirilan cizgiye atis yapilir. (F:94) Bu atis kaleden ka-
paklara yapilacak olan atis sirasini belirlemek icindir. Burada siralamayi taglarin
kale cizgisine yakinligi belirler. Nitekim atis neticesinde ¢izgiye yani kaleye tasi
en yakin olan oyuncu, kapaklara ilk atisi yapma hakkini kazanir ve “Birim!” diye
bagirir. Ardindan diger oyuncular da kaleye atis yapmak icin teker teker “son’,
“son 6nl’, "indnU” veya “sonum’, “son dnlylim’, “indnlyim” diye bagrisirlar.
Eger atilan taslardan biri cizginin tam Uzerine gelirse bu durum “gébek” veya
“gobekteyim” seklinde isimlendirilir. “Son” veya “Sonum” diye bagiran cocuk en
son atisi yapacak olan kisidir. Yine ayni sekilde “Son 6nii” veya “Son dniiyim” di-
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yen oyuncu, en sondaki oyuncudan bir dnceki atisi yapacak olan kisidir. “inéni”
diyen ¢ocuk da sondan U¢lincii sirada atis yapmaya hak kazanir.

Kaleden ilk atisi yapan oyuncu, basin ters tarafindan attigi tasi kapaklara
isabet ettirirse, tasin ¢ikardigi yere kadar olan kapaklari toplar ve topladigi ka-
paklara sahip olur. (F:95, F:96) Tasin “gecti” olarak kabul edilebilmesi icin, tasin
kapaklarin hizasinin yarisindan fazlasini ge¢mis olmasi gerekmektedir. Kapa-
gin cckmasi icinse yanindaki kapaklardan ayriimis olmasi yeterlidir. Eger atilan
tas kapak cikartip, onlarin arkasinda kaldiysa (kale tarafinda) oyuncu cikan ka-
paklari alir ve oyuna devam etme hakkini kaybeder. Sira, bir sonraki oyuncuya
gecer. Atisl yapan oyuncu, ne kadar kapak vurabilirse, o kadarini almaya hak
kazanir. Yapilan atislarda oyunculardan biri eder bastaki kapagi vurursa, ka-
paklarin hepsi onun olur. Bu duruma ¢ocuklar arasinda “tek bas” denir ve oyun
sona erer. iste bu nedenden 6tiirii miimkiin oldugunca oyuncular sona kalma-
malidirlar.

Ote yandan, kaledeki biitiin oyuncular atis yaptiktan sonra yerde hala ka-
pak varsa, bu sefer atilan taslarin bulunduklari konuma gére atis siralamasi s6z
konusu olur. Buradaki atis da en gerideki tastan en 6ndeki tasa dogru olur. Yani
kapaga en uzak olan tas, ilk atis yapilacak olan tastir. Bu sirada atis yapacak
oyuncunun kapaklari vurmasini zorlastirmak icin éndeki taslarin sahipleri “on-
k" diyerek taslari 6ne, geriye oynatmadan sag sol dogrultusunda ¢ocugun
kapaklar vurabilmesini engelleyebilecek istedikleri noktalara taslarini koya-
bilirler. Bu noktada atis yapacak olan oyuncu onlardan erken davranip “6nliik
yok” derse, bu durum gecerliligini kaybeder. Atis yapacak olan oyuncunun eli,
onundeki tasin hizasini gegmemelidir. Aksi takdirde atisini tekrarlamak zorun-
da kalir. Oyuncular siralarina gore atislarini yaparlar, kapaklardan ¢ikartabilen-
ler kapaklarini alir, 1ska gecenler ise kaybederler. Herkes atis yaptiktan sonra
eger yerde hala kapak kaldiysa, oyunun basinda belirlenen kurala gore kapak-
lar ya en dipte kalanin olur, ya da diger ele devreder.
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TEL ARABA OYUNU
(Kahramanmaras/Nurhak ilgesi-Zillihan koy)

Derleyen: Esra AKYOL

Derleme tarihi: 05.12.2004

Kaynak kisi: Erkan OZTUNC

Oyunun mekdni: Agik, diiz bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden égrendigi: Akrabalarimdan.

Oyuncak: Her oyuncuya ait tel araba.
Her oyuncuya ait belli miktarda porsil. (Icecek kapaklari)
Bir adet diiz bir tas.

Oyuncagin malzemesi: Her oyuncuya ait tel araba, aliminyum telden yapilr.

Oyuncagin hazirlanisi: Tel araba, iki parcadan olusmaktadir. 3 mm. kalinliginda-
ki aliminyum tel, direksiyon yapumi igin kisinin rahatlikla siirebilecegi sekilde
kesilir ve diiz olarak uzatilir. Ardindan bir ucu direksiyon yapmak igin daire-
ye doniistiiriiliir. Ikinci parga ise tekerlek yapimi icin kesilir ve diiz bir sekilde
uzatilir. Aym birinci parcada oldugu gibi bir ucu daire sekline doniistiiriiliir ve
diger ucuna da aym sekilde kivrilarak daire seklini almasi saglanir. Iki daire-
nin yani tekerlegin ortasinda diiz olarak tel kalir ve buna direksiyonunun kan-
cas1 gegirilerek sabitlenir. Hazirlanan oyuncagin etrafi istege gore renkli ince
elektrik telleriyle sarilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyun, kiz ve erkekler tarafindan beraber oynanmakta-

dir.

iki béliimden olusan Tel Araba oyununun birinci béliimiinde oyuncu say!-
st onemli degilken, ikinci bélimde oyuncu sayisi lice iner. Oyuna baslamadan
once her oyuncu kendi aralarinda belirledikleri miktarda porsili bir kenara
koyar ve baslama-bitis cizgisini belirlerler. Cizgiler belirlendikten sonra oyun-
cular, tel arabalariyla baslama cizgisine yan yana dizilirler ve verilen komutla
bitis cizgisine dogru kosmaya baslarlar. Her oyuncunun amaci; hedefe ilk ola-
rak varmak, dnde kalmaktir. Bu yaris esnasinda oyuncular hayal giiclerini dev-
reye sokarak kendilerini ya sofor ya da arabalarin yerine koyarak cesitli araba
sesleri cikarirlar. Ayrica bir oyuncu digerinin motivasyonun bozmak icin alay
edebilir, igneli sozler kullanabilir. Bunlara magruz kalan oyuncu da genelde
ayni sekilde karsilik verir ve bdylece oyuncular mithis bir sabir ve direnme
glict sergilerler. Bu olay, ayni sekilde oyunun ikinci bolimi olan porsil oyu-
nunda da 6n plana c¢ikar. Yarista birinci gelen, oyunun basinda ortaya konul-
mus olan porsillerin hepsini kazanir.

Oyunun ikinci bolimiinde ise; birinci bolimde ilk lice giren oyuna devam
etme hakkina sahiptir. Bu ilk Ui, ceplerinden ayni miktarda porsili bitis cizgisi-
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nin Ustline yan yana ve ters sekilde dizerler. Porsillerin koyuldugu yerden 15
adim geriye sayarak gelirler ve ellerine diiz bir tas alarak bu 15 adimlik uzak-
liktan porsillere dogru taslari atarlar. Burada bir kural s6z konusudur: Attigi
tasi porsillere carptiran veya arkasina asirtan icin de bu bélimde eleme var-
dir. Bu oyuncular, ortaya koyduklari porsilleri birakarak yaris disi kalir. Hicbiri
elenmediginde ise lc¢l de yarisa devam ederler. Porsillerin dizildigi ve tasin
atildigi bolge arasina en yakin atan, birinci olarak yere ters sekilde konulmus
olan porsilleri tasin kenari yardimiyla porsilin bir ucuna basarak diiz ¢cevirme
hakkina sahip olur. Boylelikle duz cevirdiklerini kazanir. Oyuncu, herhangi bir
porsili diiz ceviremeyinceye kadar devam etme hakkina sahiptir. Ceviremedi-
gi porsilde sira, tasi ikinci en yakin atana geger ve ikinci oyuncu icin de ayni
kurallar gegerlidir. E§er onun da ceviremedigi porsil olursa sira, tagini tglincii
en yakin atan kisiye gecer. Bu sekilde oyun, ortada porsil kalmayincaya kadar
devam eder ve bittiginde asil hasilati tek kisinin kazandigi tel araba bolimine
déndliir. Oyunun ikinci bélimiinde dnemli olan bir nokta vardir: ikinci bélim-
de oyuna baslama sirasi birinci bolimden bagimsizdir. Tagin atilis yakinhigina
gore bir siralama yapilir. Bu tas atma isleminde eger taslarini porsillere i de
carptirmissa veya asirttirmissa, herkes ortaya koydugu porsillerini geri alir ve
oyun tel araba yarisina yani basa doner. Tas atma boliminde Ug kisiden iki
kisi, tasini porsillere carptirdiginda veya asirttiginda dogal olarak elenir ve geri-
ye kalan kisi, porsilleri diiz cevirmekle ugrasamadan hepsini kazanir. Yine bu
bolimde ¢ kisiden bir kisinin carptirdigi veya asirttirdigi durumlarda koymus
oldugu porsilleri birakarak elenir ve diger iki kisi, oyuna tasi en yakin atandan
baslayarak devam eder. Hig¢ porsil kalmayinca da oyun biter ve en ¢ok porsil
toplayan bu bolimin birincisi olur. Eger oyuncu hem birinci bolimde hem
de bu bdliimde birinci olursa en ¢ok porsil onda oldugu icin lider konumuna
gelir.
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CiZGiLi KAYIS (Kayseri)

Derleyen: Battal UGURLU

Derleme tarihi: 31.05.2007

Derleme yeri: Kayseri

Kaynak kisi: Ufuk UGURLU

Oyunun mekdnu: Diiz, genis bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Mahalledeki arkadaslarindan.
Oyuncak: Kemer.

Oyuncagin malzemesi: Deri.

Oyuncularin cinsiyeti: 15-20 yas arasi erkekler.

Cizgili Kayis oyunu; 3, 4 ya da 5 kisilik karsilikli iki grup halinde oynanir.
Eslesmelerden sonra daire seklinde bir ¢izgi cizilir. (F:97) Cizginin buyukligi
kisi sayisina gore degisir. Dairenin icerisine giren grup uyeleri, kemerlerinin
ucunu ¢izgi hizasina gelecek sekilde yerlestirirler. (F:98) Oyun alaninin ortasina
bir de fazladan kayis veya kemer kivrilmis halde konur. Oyuncular, hem kendi
kayislarini hem de ortadaki kayisi korumak zorundadirlar. (F:99) Karsi gruptaki
oyuncular, koruma altinda olan kayislari almaya calisir. Daire icerisindekiler de
kayislar vermemek icin muicadele ederler.(F:100) Buradaki amag, gizgiden di-
sari ¢cikmadan karsidaki kisiye dokunabilmektir. E§er dokunulabiliyorsa, o kisi
yanar yani oyun disi kalr. Elinde kayis varsa onlar da 6lur yani etkisiz hale ge-
lirler. Rakip taraftan biri daireden kayis alirsa diger oyuncular déverek kayislari
toplar. Kayislarin hepsini aldigi zaman oyun kazanilmis olur.

Cizgili Kayis oyununda kazanmak icin en 6nemli sartlardan biri de kemerin
dayanikli ve saglam olmasidir. Boylelikle oyuna hakimiyet de o kadar iyi olur.
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KAYIS KIZDI OYUNU (KEMER SAKLAMBACI)
(Kayseri)

Derleyen: Ibrahim GOCLU

Derleme tarihi: 2004

Derleme yeri: Kayseri

Kaynak kisi: Murat GOCLU

Oyunun mekdnu: Sokak.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.

Oyuncak: Bir adet kay:s.

Oyuncagin malzemesi: Kullanilmayan deri kemerler. Derinin tercih edilmesindeki
neden, vurdugunda ses ¢ikarmasidir.

Oyuncagin hazirlamsi: Kullamilmayan deri kemerlerin tokas: vurulunca incitme-
sin diye kumagla sarilir ve saglam bir iple dikilir.

Oyuncularin cinsiyeti: 15-20 yaslarindaki erkekler.

7-10 kisi tarafindan oynanan Kayis Kizdi oyunu, ebe tarafindan saklanan
kayisin karanlikta zor bulunacadi disiinildiginden aksam oynanmaktadir.
Oyuna baslamadan 6nce bir ebe belirlenir ve secilen ebe kayisi saklar. Bu is
yapilirken, ebe haricindeki oyuncular, kayisin saklandigi yeri géremeyecek
sekilde dnceden belirlenen bir yerde beklerler. Ebenin bu oyundaki vazifesi
kayisi saklamak ve kayis arandigi zaman oyunculari yonlendirmektir. Bunu
yaparken de, oyuncular kayisa yaklastik¢a “Sicak”; uzaklastikca “Soguk” diye-
rek onlara ipucu verir. Ornegin cok yaklastiklarinda “Sicak sicak” veya “Kizdi
kizdi kizdi” diye oyunculari yonlendirebilir. Bu oyunda 6nemli olan nokta,
kayisin zor bulunacak bir yere saklanmasidir. Bu durum, bir bakima ebenin
maharetini, kurnazligini géstermesi agisindan guizel bir firsattir. Nihayet kayisi
bulan oyuncu, oyunun vazgecilmez bir kurali olan “Kayis kizd1” sézlerini soyler.
Bunun ardindan oyuncu, diger oyuncularin baslarindan asagi olan herhangi
bir uzvuna fazla acitmayacak; ama ses gelecek sekilde kayisla vurur. Bu sekil-
de vurma islemi oyuncularin kendilerine ayrilan bolgenin icerisine girinceye
kadar devam eder. Oyuncularin hepsi bolgelerine girdiginde kayisi bulan
oyuncu onu saklayip diger oyunculari yénlendirme goérevini Ustlenir ve oyun
boyle devam eder.
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EBE BENi KURDA VERME (Gaziantep)

Derleyen: Nurcan KAPLAN

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Mine YILDIZ

Oyunun mekdni: Agik alanlar, harman yeri, bag, bahge.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Ablasindan, agabeyinden, koydeki
biiyiiklerinden.

Oyuncak: Bir adet kurt maskesi.

Oyuncagin malzemesi: Herhangi bir bez pargast.

Oyuncagin hazirlanisi: Herhangi bir bez parcasina goz igin iki tane delik agilir ve
bir de kulak yapilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyun, kiz ve erkeklerin beraber oynadiklari bir oyun-
dur.

Bu oyunda bir ebe (anne, koruyucu), bir kurt ve ebenin ardina dizilmis
olan yedi-sekiz kisi bulunmaktadir. Oncelikle cocuklar kendi aralarinda bir kurt
secimi yaparlar. Bunun icin cocuklarin hepsi bir hizaya dizilerek 6nceden belir-
ledikleri bir hedefe dogru kosmaya baslarlar. Bu hedefe en son varan ¢ocuk
kurt olur. (F:101) Digerlerinden birisi de ebe olarak ¢cocuklari arkasina dizer ve
oyun baslar. Cocuklar “Ebe beni kurda verme”“Ebe beni kurda verme” diye hep
bir agizdan bagirmaya baslarlar. Kurt da bu sirada etrafta kagisan bu ¢ocuklari
yakalamaya calisir ve yakaladigi bu cocuklan kendi arkasina dizerek (F:102)
gu¢lenmeye baslar. Ebenin ardinda ¢ocuk bitene kadar oyun bdyle devam
eder. Cocuklarin hepsi kurdun ardina dizilince hep birlikte “Ebe sen bizi kurda
verdin, biz de sana ceza verecegiz" diye bagirirlar.

Ebeye verilen ceza, kurdu sirtina alip biraz dolastirmak veya diger oyuncu-
larca saklanan kendi pabucunu bulmaya calismaktir.
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KIZ KACIRMA OYUNU (Hatay/iskenderun)

Derleyen: Semih SIMSEK

Derleme tarihi: 18.11.2004

Kaynak kisi: Umit SIMSEK

Oyunun mekdnu: Genis bir arazi.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Uzerinde at kafasi kuklast olan bir tahta sopa. (At)
Cad1 maskesi.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyun, kiz ve erkeklerin beraber oynadiklari bir oyun-
dur.

10 kisiden olusan iki grup tarafindan oynanan Kiz Kagirma oyununa bas-
lamadan 6nce ata binecek ve cadi maskesini giyecek olan oyunculari belirle-
mek i¢in sayismaca yontemiyle secim yapilir. Burada sdylenen bazi tekerleme-

ler s6yledir:
Portakali soydum Ciktim erik dalina
Basucuma koydum Baktim tren yoluna
Ben bir yalan uydurdum Uc gemi geliyor
Duma duma dum Biri aga, biri pasa
Kirmizi mum Ortancasi Kemal Pasa
Dolapta pekmez Kemal Pasa hasta
Yala yala bitmez Corbasi tasta
Aysecik cik cik cik Mendili ipek
Fatmacik cik cik cik Inatci képek
Sen bu oyundan ¢ik
Bir elmayi alladim Anya manya kumpanya
Medine’ye yolladim Ikimizin arasinda

Medine’nin kizlar

Kur’an okur dilleri

Cik bak kim geliyor

Sirma sacli kiz geliyor

Ben bu kizi alayim

Sirma sagi 6reyim

Ali Bey'e vereyim

Ata binecek ve cadi olacak oyuncular belirlendikten sonra, bu iki oyuncu
kendi gruplarini olusturmak icin sayismaca yontemiyle oyuncu secerler. Belirli
bir mesafede duran oyuncular, birbirlerine adim atarak yaklasirlar. Kimin ayagdi
digerinin lizerine gelirse cadi olan oyuncu erkeklerden, ata binecek olan oyun-
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cuysa kizlardan birer oyuncu secer. Bu sayismacalara 6rnek olarak su verilebi-
lir:

Aldim verdim

Ben seni yendim

Bir geldim

Iki geldim

Ucte durdum

Gruplagma sona erdikten sonra ata binecek oyuncu, arkasinda dizilen
kizlarin babasi olur. Cadinin arkasindaki erkekler de ata binen oyuncunun kiz-
larini kaciran cadinin ogullar olurlar. Oncelikle gruplar karsi karsiya gelirler
(F:103) ve birbirlerini kovalamaya baslarlar. (F:104 ve F:105) Ardindan cadi ve
arkasindaki erkekler kizlar kagirmaya calisirlar. Babalarn da kizlarini korumak
icin atiyla cadinin Ustiine yurir. Cadi, bitin kizlari ve babalarini kagirip bir yer-
de alikoyar ve babanin ellerini baglar. (F:106) Cadi ve ogullar bir késede uyu-
yakalirlar. Bu sirada ogullarindan biri kizlardan birine yardim eder. Kurtulan kiz
oncelikle diger kardeslerini, ardindan da hepsi plan yaparak babalarini kurta-
rirlar. Babanin kizlarini arkasina alarak oradan kagmasiyla oyun sona erer.
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YAGMUR GELINi (Kayseri/Mimar Sinan kasabasi)

Derleyen: Nazile SAVUR

Derleme tarihi: 19-21.11.2004

Kaynak kisi: Elmayi DINDAR ve Solmaz SAVUR

Oyunun mekdnu: Sokak.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslaridan.

Oyuncak: Beyaz bir tiilbent. (Yagmur gelinini siislemek igin)
Poget, tabak, tas ya da masrapa. (Bulgur pilavinda kullanilan malzemeyi sak-
lamak igin.)

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyun, kiz ve erkeklerin beraber oynadiklari bir oyun-
dur.

Yagmur yagmasi icin Allah’a dua etmek amaciyla oynanan Yagmur Gelini
oyununda birkac¢ cocuk, bulutlu bir havada biraraya gelirler. Oncelikle cocuk-
larin arasindan bir yagmur gelini secilir. Bu secim yapilirken de su tekerleme
soylenir:

Portakali soydum

Basucuma koydum

Ben bir yalan uydurdum

Duma duma dum

Kirmizi mum

Dolapta pekmez

Yala yala bitmez

Aysecik, Fatmacik cik cik cik

Sen bu oyundan ¢ik

Secilen yagmur gelininin basina duvak mahiyetinde beyaz bir 6rti orti-
[Gr. Daha sonra yagmur gelininin kafasi yesil agag¢ dallariyla sislenir. Gelinin
yalnizca gozleri acikta kalir. Sisleme islemleri bittikten sonra gelin, saginda
ve solunda arkadaslari olacak sekilde ortaya alinir. Diger oyuncular da diguin
alayi olusturup yagmur gelininin arkasina dizilirler. (F:107) Yagmur gelininin
etrafinda olan arkadaslarinin ellerinde bulgur koymak icin poset, salca ve yag
koymak icin tabak, ayran koymak icin de bir tas ya da masrapa olur. Oyun icin
gerekli olan hazirliklar tamamlandiktan sonra cocuklar mahalledeki evleri gez-
meye bagslarlar. Kapi kapi gezerek su tekerlemeyi soylerler:

Yagmur gelini yag ister
Bulgur ister, salca ister
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Bir kasik ayran ister

Yagmur gelini ayran ister

Bir kasik ayran ister

Yag tavada stiziilsiin
Vermeyenin eli ayadi biiziilsiin

Bu tekerlemeler sdylenerek kapisina varilan evin hanimi, yagmur geli-
ni alayinin elindeki torba, tas ya da magsrapaya bulgur, yag veya salca koyar.
(F:108) Bazi ev hanimlari ise bereket olsun diye yagmur gelininin basindan
asagdi bir masrapa su doker. (F:109) Cocuklar boyle ev ev gezerek bulgur pilavi
pisirecek malzemeyi toplarlar. Toplanan malzeme, oyunculardan birinin anne-
sine gotlrdlir ve bulgur pilavi pisirmesi icin teslim edilir. Pilav pistikten son-
ra cocuklar bir taraftan pilavi yerler, bir taraftan da Allah’a yagmur yagdirmasi
icin dua ederler.
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BES ATIS (Ankara)

Derleyen: Deniz AKBULUT

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Cengiz AKBULUT

Oyunun mekdni: Duvarin oldugu herhangi bir yer.

Kaynak kisinin oyunu kimden égrendigi: Arkadagslarindan.

Oyuncagin malzemeleri: Uc adet kibrit ¢opii, birer adet toplu igne ve kagit parca-
st.

Oyuncagin hazirlamgi: Bu sayilan malzemelerle bir hedef tahtast olusturmak
icin karton, mukavva veya kerpicten bir duvara ve bu duvar iizerinde biiyiik
bir bosluga ihtiya¢ vardir. Bagi biiyiik olan ignenin top kismina ip baglanir.
Kagit, kare seklinde kesilir, ardindan ii¢gen olarak katlanir. Sonra da elde edi-
len sekil, iicgen olarak bir daha katlamir. Bu islem baska bir kagit parcas ile
bir kez daha tekrar edilir. Boylelikle 3 yaprak meydana getirilir. Ardindan ii¢
igne, ii¢ kibritin ortasina getirilir, iple baglanir. Bu arada ignenin yarisi igeri-
de, yarisi da disarida olmalidir. Boylelikle tahtaya ya da kartona atilacak silah
hazirlanmis olur. Ardindan duvara veya kartona 5-10 arasi daire ¢izilir ve her
daire igin puan yazilir. Dairelerden igeri gidildikce puanlama da artar.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek

Ginlimlzdeki Dart oyununa benzeyen bir oyun olan Bes Atis oyunu,
genellikle grup halinde oynanir. Bu nedenle hakem secimi yapilir. Boylelikle
bes atisin sonunda kimin en yiiksek puani aldigi glivenilir birinden 6grenilmis
olur. Oyuna yazi tura atilarak baslanir. Oyuncunun, oyunun adindan da anla-
silacagi lizere 5 atis yapma hakki vardir. Atislar, 2-3 metre uzaklktan yapilir.
Hedefe en ¢ok kere en yakin atisi yapan oyucu kazanir.

Oyunun sonunda ceza olarak hakem eline sopa alir ve yenilenlerin eline
bes kere sopayla vurur.
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COP CEKMECE (Ankara/Cubuk)

Derleyen: Zeynep TOKMAK

Derleme tarihi: 26.12.2004

Kaynak kisi: Cemal TOKMAK

Oyunun mekdnz: Ev, sokak.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Aile ve arkadas topluluklarindan.

Oyuncagin malzemeleri: Birkag adet tahta parcasi. Elli adet kibrit.

Oyuncagin hazirlanisi: Oyun diizenegi, dikdortgenler prizmas: seklinde bir tahta-
nin iginin alt ve iist kismi tamamen agik kalacak sekilde oyulmas: meydana
getirilir. Kutu haline getirilen bu tahtanin icine en az elli kibrit ¢opii yerlestiri-
lir. Daha sonra tahta kutunun dar kissmlarina iiste gelecek sekilde karsilikly iki
delik agilarak ip gegirilir. Gegirilen ip sayesinde yukariya kaldirilan kutunun
icindeki kibrit ¢oplerinin dagilmasiyla oyuna baslanmis olur. Oyuncular, daha
once ellerine almis olduklar: birer kibrit ¢opii ile dagilan kibrit ¢oplerini kipir-
datmadan oyun disina ¢ikarirlar. Istege bagh olarak oyun aracimin tasimabilme-
si igin kutunun igine yerlestirilecek bir cekmece de kullanilir. Kutu sekli verilen
tahtanin eni 6 cm., boyu 8 cm. civarindadir. Kenarlarda kalan dar kisimlar ise
ortalama 3 cm. dir. Karsilikli olarak dar kenarlardan gegirilen ipin boyu 20
cm. kadar olabilir.(F:110)

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyun, kiz ve erkeklerin beraber oynadiklari bir oyun-
dur.

Cop Cekmece oyunu en az 2 kisi tarafindan oynanir. Oyunun baslayabil-
mesi icin 6nce, ebe turu diizenlenir. Ebe turu iki sekilde yapilabilir: Bunlardan
ilki, oyun kag¢ oyuncu ile oynaniyorsa, o kadar kibrit ¢copu ele alinir. Bu kibrit
¢oplerinden biri kiriktir. Kirllmis olan kibrit ¢dpiind bulan oyuncu, oyuna énce
baslamaya hak kazanmis olur. Diger bir ydntem ise sudur: iple yukari dogru
cekilen tahta kutudan dadilan kibrit ¢éplerini, hangi oyuncu daha ¢ok daginik
hale getirirse ebe o olur ve oyuna ilk o baslar.

Oyuncular 6nce ellerine birer kibrit ¢copl alirlar. Diiz bir zemin Uzerinde
en az elli adet olmak Uzere olan kibrit ¢coplerini, barutlu kisimlari Giste gelecek
sekilde, kutu sekli verilen tahtaya diizenli bir sekilde doldururlar. ici diizenli ola-
rak kibrit ¢copuyle doldurulan ve gegirilen ip liste gelecek bicimde duran kutu
sekli verilen tahta, ip ile yukari dogru cekilir. Bu islemden sonra kibrit ¢copleri
dagilirlar. Ebe turunu kazanan oyuncu, 6nce eline almisg oldugu kibrit ¢copuyle
dagilan kibrit ¢coplerinden bir tanesini digerlerini kipirdatmadan oyun disina
¢ikarmaya calisir. Daha sonraki oyuncular da diger kibrit ¢coplerini kipirdatma-
dan oyun disina bir kibrit copu ¢eker. (F:111) Oyun bu sekilde devam ederken
diger kibrit ¢coplerini kipirdatan oyuncu, bir tur oyun disinda birakilir. Dagilan
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kibrit copleri bitene kadar oyun boyle devam eder. Kibrit ¢opleri bitince oyun-
cular, oyun disina cikardiklar kibrit ¢oplerini sayarlar. Hangi oyuncunun birik-
tirdigi kibrit ¢copi fazlaysa oyunun galibi o oyuncu olur.

Bulylk Cop Cekmece oyununun bir ¢esidi de, istege bagli yapilan ¢ekme-
cenin Ustlinden baglanilan ip ile oynanilandir. Bu cesitte kutu sekli verilen
tahtanin icine gecirilen tasiyici cekmecenin (lzerinden bir ip baglanir. Barutla-
ri Uste gelecek sekilde konulan kibrit ¢copleri bu cekmecenin icindedir. Bagla-
nilan ip ile tastyici cekmece yukari dogru cekilir ve icindeki kibrit ¢copleri tah-
ta kutunun tzerinden dagilir. Oyunun geri kalan kismi, daha 6nce s6z edilen
bolimler ile ayni 6zellikleri tasir.
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DOKUZ KIiREMIT OYUNU (Aydin/Buharkent)

Derleyen: Gozde CIKRIKOGLU

Derleme tarihi: 21.04.2007

Derleme yeri: Aydin/Buharkent

Kaynak kisi: Bilal BILGIN

Oyunun mekdnu: Diiz, genis bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Aile biiyiiklerinden ve mahalle arka-
daslarindan.

Oyuncak: 9 tane kiremit ve top.

Oyuncagin hazirlamisi: Genellikle cocuklarin evlerinin ¢atilarinda bulduklar:
biitiin halindeki kiremit, yere atilarak ya da herhangi bir seyle kirilir. Kirilan
kiremitlerden dokuz tane segilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu kiz ve erkekler beraber oynarlar.

Dokuz Kiremit oyununa baslamadan 6nce yere bir cember cizilerek, ortaya
9 tane kiremit konur ve bunlar biytkten kiictige dogru dizilir. (F:112) Oyunda
kullanilan bir bagka nesne olan top ise dizilen kiremitlerin yikilmasinda kullani-
lir. Oyuncular, iki grup olusturacak sekilde ayrilirlar; ancak gruplardaki oyuncu
sayisinin esit olmasina dikkat edilir. Cemberin icine yerlestirilen kiremitlerin
arkasina birinci grup gecer. (F:113) ikinci grup ise kiremitlerden 12-13 adim
ileriye gider ve oraya bir ¢izgi cizer. Cizilen bu cizgi, topun atis yerini g0sterir.
ikinci gruptaki oyuncular bulunduklari yerden sirasiyla topla kiremitleri ylkma-
ya calisirlar. Eger bu gruptaki oyuncular kiremitleri yikmayi basaramazlarsa, sira
diger gruba gecer. (F:114) Eger kiremitleri yikmayi basarirlarsa, birinci gruptaki
oyuncular ikinci gruptaki oyunculari topla vurmaya calisirlar. Bu oyuncular bir
taraftan kacarken, (F:115) bir taraftan da yikilan kiremitleri tekrar dizmeye cali-
sirlar. (F:116) Eger iclerinden birisi vurulursa, oyundan cikar. Oyuncularin hepsi
kiremitleri ylkmadan vurulurlarsa, sira diger gruba gecer. Yikilan kiremitleri tek-
rar dizerlerse bu turluk oyunun galibi ikinci grup olur. Oyuncular, en Uste koy-
duklari kiremite “sibop” derler. Bu nedenle en Uste konan kiremitin isimi“sibop
tast” dir. Oyuncularin“sibop” diye bagirmalarinin bir baska nedeni ise, bu turluk
oyunun sona erdigini belirtmek istemeleridir. Oyun bu sekilde devam eder ve
ne kadar stirecegi, oyunculara baghdir.
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DOMBIT OYUNU ( Sakarya/Kocaeli)

Derleyen: Esin AYDIN

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Kiymet SOMUNCU

Oyunun mekdnu: Diiz ve genis bir zemin.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.

Oyuncak: Bir adet bez top. On bes adet kiigiik kare tahta.

Oyuncagin malzemesi: Eski bir ¢corap.

Oyuncagin hazirlanisi: Eski bir corabin igine bez doldurulur ve etrafi dikilir.
Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu, kiz ve erkekler beraber oynarlar.

iki gruba ayrilanacak sekilde 6 veya 8 kisiyle oynanan Dombit oyununa
baslamadan 6nce yazi tura yoluyla hangi grubun ilk atisi yapacagina karar veri-
lir. Ardindan ilk atisi yapmaya hak kazanan grup, tahtalari devirdigi takdirde
diger grubun oyuncular bir taraftan kagmaya, bir taraftan da dagilan tahtalar
tekrar Ust Uste dizmeye calisir. Eger atis yapan grubun elemanlan diger grup
elemanlarindan birini vurursa, oyunu kazanir. Vuramazsa kaybeder ve yine ati-
s onlar yaparak oyun devam eder.

Oyunun sonunda yenilen taraf, tek bacak tizerinde durur.
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HIMBIL (Kocaeli, Bursa)

Derleyen: Banu BABALIK

Derleme tarihi: 21.12.2004

Kaynak kisi: Semra BABALIK

Oyunun mekdni: Genis bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Annesinden ve cevresindeki cocuklar-
dan.

Oyuncak: “Himbil tahtasi” olarak adlandirilan bos tahta parcalar:.

Oyuncagin malzemesi: Tahta par¢alari.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyun, kiz ve erkelerin beraber oynadiklari bir oyundur.

Oyuncu sayisi kadar himbil tahtasi kesilir ve ebenin sahip oldugu himbil
tahtasi disindaki tim tahtalara oyuncularin isimleri yazilir. (F:117) Ardindan
sayisma yoluyla hakem secilir: Bu sayismalara 6érnek olarak sunlar verilebilir:

Igne batti Dolapta pekmez
Canimi yakti Yala yala bitmez
Tombul kus Aysecik cik cik
Arabaya kos Fatmacik cik cik
Arabanin tekeri Sen bu oyundan ¢tk
[stanbul’un sekeri

Hop hop, altin top

Bundan baska oyun yok.

Ardindan tim tahtalar hakem tarafindan saklanir ve bu islem bittikten
sonra hakem “Kim himbil olacak?” der. Bunun Ulzerine diger oyuncular tahtala-
raramaya baslar. Oyunda 6nemli olan nokta, tGzerinde isim yazili olan tahtala-
ri bulabilmektir. Bos yani isimsiz tahtayi bulan oyuncu “Himbil” olur ve oyuncu-
lar arasinda cezalandirilir. Bu cezalar genellikle hayvan taklidi yapmasini iste-
me ve kosturmadan ibarettir.
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KESTANE KEBAP (Samsun/Bafra)

Derleyen: Miyase GUZEL

Derleme tarihi: 15.05.2007

Derleme yeri: Samsun/Bafra

Kaynak kisi: Yasemin DENIZ

Oyunun mekdni: Genis, diiz bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Agabeyinden, arkadaslarindan.

Oyuncak: Mendil.

Oyuncagin hazirlamisi: Hazir mendil kullamilmadigi takdirde kare seklinde bir
kumas kesilir ve dort tarafi dikilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu hem kizlar, hem de erkekler oynamaktadirlar.

Kestane Kebap oyunu, tekerleme tizerine kurulmus bir oyundur. En az 6
kisi ile oynanan bu oyun icin ikiserli gruplar olusturulur. (F:118) Bu gruplar
pes pese belli araliklarla siralanir. Her bir grubun elinde birer mendil vardir.
Pes pese sirali olan ikiserli gruplar, seke seke kosarak;

Kestane kebap

Yemesi sevap

Acele cevap

Rap rap rap
tekerlemesini soyleyerek oyuna baslarlar. Tekerleme bitisinde hangi grup
onlindeki gruba mendil ile vurursa, (F:119) vurulan grup oyundan elenir.
Oyun bu sekilde tek grup kalana kadar devam eder ve sona kalan grup oyunu
kazanmis olur.
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MENDIL KAPMACA (Samsun/Bafra)

Derleyen: Yasemin DENIZ

Derleme tarihi: 15.05.2007

Derleme yeri: Samsun/Bafra

Kaynak kisi: Tugba GOK

Oyunun mekdni: Genis, diiz bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Mahalle arkadaslarindan.

Oyuncak: Mendil.

Oyuncagin hazirlamsi: Hazir mendil kullamlmadigi takdirde kare seklinde bir
kumas kesilir ve dort tarafi dikilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu hem kizlar, hem de erkekler beraber oynar.

Mendil Kapmaca oyunu, en az 7 kisiyle oynanan bir oyundur. Ucer kisi-
lik iki grup olusturulduktan sonra, bu iki grubun tam ortasinda bir kisi mendil
tutar. (F:120) Mendili tutan oyuncunun komutuyla gruplardan birer kisi men-
dili dnce kapabilmek i¢in kosmaya baslar. Kim hizli davranip mendili kaparsa,
o, kendi grubuna dogru kosar. Mendili kapamayan oyuncu da mendili kapa-
nin pesinden kosar. Mendili kapamayan kisi, mendili kapan oyuncunun grup
¢izgisine gelene kadar ona degebilirse, mendili kapan oyuncunun oyundan
¢ikarilmasina neden olur. Eger degemezse, kendisi oyundan cikar. Hangi grup-
ta daha 6nce bir kisi kalirsa, o grup yenilmis olur.
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MENDILLI SIMIiT OYUNU (Ankara)

Derleyen: Melek ONDER

Derleme tarihi: 07.06.2007

Derleme yeri: Ankara

Kaynak kisi: Sevgi KORKMAZ

Oyunun mekdnu: Diiz, genis bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Kuzenlerimden, agabeylerinden.

Oyuncak: Mendil.

Oyuncagin hazirlamisi: Hazir mendil kullamilmadigi takdirde kare seklinde bir
kumas kesilir ve dort tarafi dikilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Mendilli Simit oyunu kiz ve erkekler tarafindan oynan-
maktadr.

Mendilli Simit oyununa baslamadan 6nce, oyuncularin arasindaki en bi-
yuk kisiye ebeyi belirlemek amaciyla tekerleme soyletilir: (F:121)

O piti piti karamela sepeti
Terazi lastik jimnastik
Dersimiz matematik

Biz size geldik bitlendik
Tik tik tik

Bu asamadan sonra ebe, mendili alir (F:122) ve

Oyunun basi

Su gesmeden su tasi

Cesmenin suyu aci

Kovanin dibi delik

Bana geldi ebelik
tekerlemesini sdyleyerek yerine gecer. Ardindan, bir duvara veya agaca kapa-
nip 1'den 100e kadar sayar. Bu sirada diger oyuncular da ebenin arkasina dizi-
lir. (F:123) Ebe, saymasini bitirdikten sonra yiiziinii oyunculara doner, elinde
mendilini sallayarak nefesi kesilinceye kadar “simit” diye bagirarak oyunculari
kovalamaya baslar. Mendilini vurdugu ilk oyuncu, yeni ebe olur ve oyun boyle
devam eder.
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SEKER BULMACA (Balikesir)

Derleyen: Esra KILIC

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Mine KILIC

Oyunun mekdni: Yazin bahgede, kisin evde.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Alti adet mendil veya pecete.

Oyuncagin malzemesi: Yiin.

Oyuncagin hazirlanisi: Mendil veya peceteler oriilerek meydana getirilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyun, kiz ve erkeklerin beraber oynadiklar: bir oyun-
dur.

Bir grup oyunu olan Seker Bulmaca igin 6ncelikle gruplara ayrilhinir. En
asadi uger kisiden olusan iki grup meydana getirilir. Bu gruplarin se¢imi kuray-
la belirlenir. Oncelikle iki ayri gruptan bas kisiler secilir. Daha sonra bu grup
baslari gruplarina kimleri alacaklarini cubuk secimiyle belirler. Biri uzun digeri
kisa olan ¢ubuklardan uzun olanini segen kisi, hem ilk olarak kendi grubuna
oyuncu se¢me, hem de sekeri saklama hakkini kazanmis olur. Ardindan renk
renk mendiller oyun alanina konur. Sekeri saklama hakkina sahip olan grup-
tan bir kisi seker bulunan elini diger gruba fark ettirmeden alti mendilin hepsi-
ne sokar; sadece tek bir mendilin icinde birakir. Seker eger ilk secilen mendilin
arasinda ise o zaman seker, arayan tarafa geger. Sayet ikinci mendilin arasin-
dan cikarsa “dimyet” olur,boylece sekeri saklayan taraf 4 “deve” (say1) kazanmis
olur. Sekeri saklama isi o grupla devam eder. Yine karsi taraf aramaya baslar.
Birinci ve ikinci mendilleri kaldirip, sekeri bulunmazsa “dimyet” gecer. Sayet
seker sonraki mendillerin birinin icinden ¢ikarsa kaldirilmayan mendiller deve
sayilir. Eger sondan iki mendil kalmissa, bu iki mendilden birini arayan taraf
“bize” diye kaldirir, diger mendil 6bir grubun olur. Seker, kaldirilan mendil igin-
de cikarsa arayan taraf sekeri saklama hakkini elde eder. Cikmazsa diger grup
iki “deve” kazanmis olur. Oyun boylece devam eder, hangi grubun deve sayisi
15 olursa oyunu o grup kazanir.

Kazanan grup icinde deve sayisi fazla olan, kaybeden gruba ceza verme
hakkina sahip olur. Bu cezalar genelde iki tirlidir. Bunlardan biri carsafla-
r top haline getirip bir sopa niteliginde karsi grubun sirtina vurmak ve karsi
gruptan secilen bir kisiyi sabah vakti kdyde esek gibi bagirtmaktir. Bu cezanin
yaninda kazanan gruba verilen 6dul sekerlerdir. Mendilin icinde sekeri bulan
oyuncu hem sayi kazanmakta hem de o sekerlere sahip olmaktadir.
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YAG SATARIM BAL SATARIM (Yozgat)

Derleyen: Fatih DURMAZ

Derleme tarihi: 29.12.2004

Kaynak kisi: Beytullah UNGOR

Oyunun mekdni: Harman yeri, okul bahgesi.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadasindan.

Oyuncak: Mendil.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu, kiz ve erkekler beraber oynamaktadiriar.

8-10 kisiyle oynanan Yag Satarim Bal Satarim oyununa baslamadan dnce
ebe secilir. Diger oyuncular da bir ¢cember olusturacak sekilde otururlar. Ebe
olan oyuncu, blyik bir mendilin ucunu diigiimleyerek eline alr. Daha sonra
cemberin etrafinda donmeye baslar. (F:124) Bu arada su tekerleme sdylenir:

Yag satarim

Bal satarim

Ustam éImdis,

Ben satarim.
Ustamin kokdi saridir.
Satsam on bes liradr.

Bu arada ebe olan oyuncu, elindeki ucu diigiimli mendili kimin arkasina
koyacagini distinir. Nihayet mendili fark ettirmeden birinin arkasina birakir
ve hizla kosmaya baslar. (F:125) Bunu fark eden yerde oturan oyuncular, su
tekerlemeyi soylerler:

Zambak zumbak
Dén arkana iyi bak.

Arkasina mendil konan oyuncu, mendili fark etmezse, ebe bir tur dolastik-
tan sonra mendilin ucu diigumli yeriyle bir kisiye vurarak onu cezalandirir ve
ebelikten kurtulur. Mendili fark edemeyen oyuncu ebe olur. E§er mendili arka-
sina koyan oyuncu bunu fark ederse, mendili alarak ebeyi kovalayip onu yaka-
lamaya calisir. Bu sirada diger oyuncular tarafindan yinelenerek su tekerleme
soylenir:

Tavsan kag

Tazi tut

Tavsan kag

Tazi tut

Arkasina mendil koyulan oyuncu ebeyi yakalarsa bu sefer o, ebeyi mendil-
le vurarak cezalandirir. Oyun bu sekilde strerek gider.

Tiirkiye'de 2004 Yilinda Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlari 111



GULLE OYUNU (Gaziantep)

Derleyen: Yavuz ERTURK

Derleme tarihi: 18.04.2007

Derleme yeri: Gaziantep

Kaynak kisi: Ali GUNES

Oyunun mekdnu: Toprak bir zemin.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.
Oyuncak: Giille (Misket)

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Gille oyunu, en az iki kisiyle oynanmaktadir. Oyuncu sayisi, oynanan oyu-
nun tirline gore degisir. Kimi zaman en fazla dort, kimi zaman yedi kisiyle oyu-
nun tiirine gore oyuncu dahil edilir. Gulle oyununun bilinen Gg trd vardir:

- Ucgen oyunu

- Cimbiz oyunu

— Duvarl oyunu

Ucgen Oyunu: En fazla 4 kisi ile oynanir. Toprak zemin {izerine bir icgen
cizip (F:126), yaklasik 2-2,5 metre ilerisine de bir cizgi cekilir. Onceden karar
verildigi sekilde li¢cgenin icine kisi basi kadar gllle yerlestirilir. (F:127) Ardin-
dan bas olarak secilen giilleler, ¢ekilen ¢izgiye dogru atilir. Oyuna ilk baslama
hakkini kazanan, ¢izgiye gullesini en yakin atan oyuncudur. Siralama bitince,
oyuna gecilir. Tim oyuncularin yapmasi gereken, cizilen ti¢genin icinden tek
atisa mahsus olmak kaydiyla cikardigi tiim gillelerin sahibi olmaktir. Burada
dikkat edilmesi gereken bir nokta vardir: E§er oyuncularin bas olarak sectigi
gulleler, cizilen icgenin icinde kalirsa, oyundan cikarilirlar. Bu durumda oyun,
diger oyuncular arasinda devam eder ve l¢genin icinden cikarilan gdlleler,
¢ikaran oyuncunun olur. Eger oyuncu, baska birinin bas sectigi gilleyi vurur-
sa, hem onu oyun disi birakir, hem de onun gullelerine sahip olur. (F:128)

Cimbiz Oyunu: En az 2, en fazla 7 kisiyle oynanabilir. Kisi basi anlasilan
sayida guille, ¢izgi halinde toprak zemine dizilir. Bir kisi bas olur. Diger oyun-
cular atis hakki kazanmak icin onu gegmeye calisirlar. Basi en fazla kim gectiy-
se, mesafe olarak, ilk atis sirasini o oyuncu elde eder. Cimbiz oyunu, iki atistan
ibarettir. (F:129) ilk atista giillesini yerde dizili olanlara yetistiremeyen, oyun
disi kalir. ikinci atista da marifet, giilleyi en uzaga géndermek ve yerde dizili
olan gdilleleri yapilan atiglarla gegmektir. Oyuncu, giillelerden birini dahi disar
¢ikarsa, tiim gullelerin sahibi olur. (F:130)

Duvarh Oyunu: Duvarli oyunu da en az 2 kisiyle, en fazla 4-5 kisiyle oyna-
nir. Bir duvarin karsisina gegilerek, (F:131) onun 1,5-2 metre 6tesinden sirasiy-
la gllleler atilir. (F:132) Yerde biriken giilleleri ilk olarak kim vurursa hepsi o
oyuncunun olur. Bu noktada kag tane gulle vuruldugu 6nemli degildir. Giille-
lerden bir tanesine degmesi yeterlidir.
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KUYU OYUNU (Kinkkale)

Derleyen: Halil TOYRAN

Derleme tarihi: 21.05.2007

Kaynak kisi: Umit DEMIR

Oyunun mekdni: Cukur kazilabilecek herhangi bir yer.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden, agabeylerinden, sinif
arkadaslarindan.

Oyuncak: Bilye

Oyuncagin hazirlamsi: Kuyu oyununda, hazir bilyelerin yani sira demir, tas gibi
maddelerle de kullamlabilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Genellikle erkekler tarafindan oynanan bir oyundur.

En az 2, en fazla 6 kisiyle oynanan Kuyu oyununda, dncelikle oyun alani-
na 5-6 cm. derinliginde bir cukur kazilir. Bu cukurun 1-1,5 mt. ilerisine de cizgi
cizilir. Ellerine misketlerini alan oyuncular, kuyunun tam olarak yaninda durur-
lar ve bilyelerini sirayla oyuna ismini veren kuyunun yanindan c¢izgiye dog-
ru atmaya baslarlar. Cizgiye en yakin yerde duran bilyenin sahibi, ilk siradaki
oyuncu olur. Ondan sonra gizgiye sirasiyla yakin gelen bilyeler ikinci ve tiglin-
cl sirayi alirlar. Bu asamadan sonra bilyesi birinci olan oyuncu, kuyuya miske-
tini atar. Oyunda amacg, 3-6-9-12 vurusunu ilk olarak gerceklestirmektir. Eger
misket kuyuya girerse, 3 olur. Bir sonraki atisini yaptiginda da girerse, 6 olur.
(F:133) Bu durum 12 oluncaya kadar devam eder. 12'ye ilk ulasan oyuncu bil-
yesini tekrar kuyuya atar. Girerse “zehir” olur. Zehir olunca kuyunun herhangi
bir kdsesinden iki karislik bir 6lct alir ve bilyesini diger oyuncularin bilyesi-
ne dodru atar. Bilyesini vurdugu oyuncu elenir ve bu durum oyunun sonuna
kadar devam eder. Bunun lizerine 6énceden kararlastirilip anlasilan miktarda
bilye, oyunu kazanan kisiye verilir.
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OK-YAY OYUNU (Aksaray)

Derleyen: Evren TEKDEN

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Hicabi TEKDEN

Oyunun mekdnu: Sokak.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Ok-Yay oyuncag.

Oyuncagin malzemeleri: Kisi sayisina gore kamis.

Biri 40 cm., digeri 20 cm. uzunlugunda iki adet ince tahta.
Kamus sayisina gore gazoz kapag.

20 cm. uzunlugunda lastik.

5-10 adet beslik ¢ivi.

Oyuncagin hazirlanisi: Okun hazirlamginda ilk once tahtalardan uzun olan iiste
gelecek sekilde (T) ¢ivi ile birbirine ¢akilir. Daha sonra kiigiik tahtanin ug
kistmlarina lastigi baglamak icin birer tane ¢ivi ¢akilir. Ardindan uzun olan
tahtamin orta kisumlarina 10ar cm. arayla karsihkli ¢iviler ¢akilarak lastik,
kiigiik tahtanin u¢ kissmlarindaki ¢ivilere fazla gergin olmayacak sekilde bag-
lamir. Yayin hazirlamisinda ilk once kamiglardan ok olabilecek diizgiinliikte sag-
lam olanlar, maket bicagiyla 30ar cm. uzunlugunda kesilir. Bu kesilen kamasla-
rin sivri olacak ucu ¢apraz, diger ucu da ¢atal olacak sekilde kesilir. Ardindan
gazoz kapaklari once gekigle diimdiiz yapilarak koni bicimine getirilir. Sonra
da okun ¢apraz kesilen kismina ucu sivri olacak sekilde takilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

2 kisiyle oynanan Ok-Yay oyununa baslamadan 6nce belirli bir yliksekligin
Gzerine bir hedef konulur. Bu hedef kola kutusu, sise, elma, domates, bir insan
ya da bir hayvan da olabilir. Ardindan oyuncular kendi aralarinda yazi tura
atarlar ve bilen kisi oyuna ilk baslama firsatini elde eder. Belirli atislar sonunda
hedefi en ¢ok vuran oyuncu, oyunu kazanir.
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ZEMBILDEK (Bolu)

Derleyen: Hiiseyin Sitki KILIC

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Namik ALTUNAY

Oyunun mekdnzi: Agik alanlar.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Babasindan.

Oyuncak: Zembildek.

Oyuncagin malzemeleri: Kayin ve ardi¢ agacindan elde edilen tahtalar.

Oyuncagin hazirlanisi: Zembildegin govdesi kayin, ok boliimii de ardig agacindan
yapilir. Nacakla biikiilen zembildek, zimparayla temizlenerek son halini alir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

istenilen sayida oyuncuyla oynanan Zembildek oyununda amac, yaydan
¢ikan okla hedefi vurmaktir. Oyuna baslanmadan once tekerleme sdylenerek
ebe secilir ve ebe ilk atisi yapar. (F:134) Hedef olarak; ebenin ayakkabisi, tebe-
sirle aga¢ govdelerine cizilen herhangi bir sekil, tenekeden herhangi bir obje
ya da saksi kullanilir. Atis yapip, hedefi vuramayan oyuncu, yeni ebe olur.
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CEPHELI KULAH OYUNU (Ankara/Abidinpasa)

Derleyen: Gamze YILDIZ

Derleme tarihi: 28.04.2007

Kaynak kisi: Caner OZCAN

Oyunun mekdnu: Diiz bir yer, beton zemin iizeri.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarindan, yas guruplarin-
dan.

Oyuncak: 50 cm’lik borular. Kagitlardan yapilmus kiildhlar.

Oyuncagin malzemesi: Plastik boru, bant, lastik, kibrit kutusu, kdagit. (F:135)

Oyuncagin hazirlamgi: Plastik iki boru, aralarinda bir kibrit kutusu bogslugu
kalacak sekilde yere yan yana konur. Aralarina kibrit kutusu konur ve bant-
la yapistirihr. (F:136) Iki boru birbirine baglanmis olur. Dikdortgen halinde
kesilmis gazete kagidi ya da normal beyaz kdagitlar, kiilah sekline getirilir. Bun-
larda atilacak olan cephaneyi olusturur.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Cepheli Kiilah oyununa baslamadan once, karsilikli iki grup olusturulur. Ar-
dindan gruplarin belirledigi bir hakem secilir. Oyunun kurallarini gruplara an-
latan hakem, tebesirle sinirlari belirler. (F:137) Sinir disina ¢ikmak, cizgiyi gec-
mek kesinlikle yasaktir. Oyun sirelidir ve hakem tarafindan belirlenir. Stirenin
baslatilmasiyla birlikte, gruplar hazirladiklar kilahlari, borularin arasindan uf-
leyerek cizilen sinirdan karsi grubun sinirinin igine diisiirmeyi amaclar. (F:138)
Hakemin sureyi bitirmesiyle oyun son bulur. Daha sonra gruplarin attigi kiilah-
lar sayilir ve en ¢ok kiilahi, karsi grubun sinirina atan grup galip gelir.
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RUZGAR GULU (Aydin/Nazilli)

Derleyen: Seher CATIK

Derleme tarihi: 23.04.2007

Derleme yeri: Aydin/Nazilli

Kaynak kisi: Kadriye EBCIM

Oyunun mekdni: Sokak-mahalle.

Oyuncak: Riizgar giilii

Oyuncagin hazirlanisi: Oyuncagin yapuminda kullanilan malzemeler sunlardir: 1
tane kesilmis karton, igne ya da ¢ivi, yapistirici, karga (sopa) ve metre. Oyun-
cagin yapilhis asamalari ise soyledir:

1. 35 cm.lik kartonu tam ortadan diizgiin bir sekilde delmek icin oncelikle
metre yardimiyla esitlemesi yapilir. Capraz sekilde tutulan kartonun orta-
sint hizalanmr. (F:139)

2. Hizalama islemi bittikten ve kartonun ortas: ayarlandiktan sonra bu ¢izilen
gizgilerden yararlanarak karton, ortadaki delige kadar kesilir (F:140) ve
ortaya sekiz tane kose ¢ikar.

3. Kartonun ortasi igne ya da ¢ivi yardimiyla delinir. (F:141) Ortasim deldik-
ten sonra ortaya ¢ikan sekiz kose de ¢ivi ya da igne yardumiyla delinir. 8
kose birinin sag1 birinin solu olacak sekilde delinir. (F:142)

4. Delme islemini de yaptiktan sonra ortadaki delige ¢ivi gegirilir. Ortaya ¢ivi
gecirdikten sonra delinen koselere de ¢ivi gegirilir. (F:143)

5. Biraraya toparlanan késelerin birlesmesi igin yapiskan kullanilir ve boylece
koseler saglam bir sekilde birlestirilmis olur. (F:144)

6. Ortaya ¢ikan riizgar giilii sopayla sabitlenir. (F:145) “Karga” adi verilen
sopaya riizgar giilii ¢ivi ile monte edilir ve oyuncak tamamlanmas olur.

Oyuncagin malzemesi: Karton.
Oyuncularin cinsiyeti: Kiz ve erkeklerin beraber oynadiklar: bir oyundur.

Ruzgar gili oyunu icin oncelikle gruplari belirlemek gereklidir. Bunun
icin su tekerleme soylenir: (F:146)

“Ooo piti piti, karamela sepeti

Terazi lastik jimnastik

Biz size geldik bitlendik

Hamama gittik temizlendik”

Daha sonra ortaya ¢ikan iki grup bir baslangig, bir de bitis siniri belirler
ve ayni grupta olanlar ard arda siralanirlar. (F:147) ilk siradaki oyuncular, “Bas-
la!” komutuyla oyuna bagslar. (F:148) Oyunda 6nemli olan, hizli kosmak degil-
dir. Kosar adimlarla ilerleyerek riizgar giilinii cevirmeye calismaktir. Belirle-
nen bitis noktasini dénen oyuncu, kendi grubundaki ikinci oyuncuya riizgar
guliind devreder. (F:149) Hangi grubun oyunculari daha 6nce bitirirse, oyunu
kazanmis olur.
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GACIRDAKLI SALINCAK (Ankara/Cubuk)

Derleyen: Arzu CELIK

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Murat GUMUSLUOGLU

Oyunun mekdnu: Yaylalar ve diizliik yerler.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.

Oyuncak: Gacirdakl salincak.

Oyuncagin malzemesi: Gacirdakli Salincak oyuncagi, sadece ardi¢ agacindan
meydana getirilir. Bu durumun nedeni, ardi¢ agacindan yapilan oyuncaklarin
siirekli kendi eksenlerinde donebilirligi ve agacin kendi kendini sogutabilir nite-
likte olusudur.

Oyuncagin hazirlamgi: Oncelikle agactan odunlar testereyle kesilir ve keserle tesfi-
ye edilerek diizeltilir. Ardindan torpiiyle diizgiin hale getirilen odunlar aralikli
aralikli yakilir ve yakilan odunlar tekrar diizeltilir. Hazirlanms olan odunla-
ra delikler delinir ve esit boyda hazirlanan kiigiik korkuluklar agilan deliklere
girdirilir. Korkuluklarin diizeltilmesi ve yerinden oynamamasi keserle saglanir.
Oyuncagin yapimi bittiginde yerden yiiksekliginin 2 mt., iistte duran yatay
odunun ise 20 mt. oldugu goriilmektedir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu, kiz ve erkekler beraber oynar.

Oyuna baslamadan 6nce sayismaca yapilr ve ebe secilir. Oyuncadin bir
tarafinda bulunan iki korkulugun arasina bir kisi oturur. Bu kisinin gorevi ayak-
larindan destek alarak salincagin diger ucuna oturan kisileri sallamaktir. Salin-
cagin diger tarafinin sonunda bulunan odun, bu tarafa binen 10-15 kisinin
diismesini engellemektedir. Gacirdakli salincagin diger tarafina binen oyuncu-
lar, ebenin kendilerini diistirmemesi icin birbirlerine sikica sarilirlar. Ebe, karsi-
sindaki tim oyunculari disirirse oyunu kazanir, diisiiremezse kaybeder.

Gacairdakh Salincak oyununda kaybedene herhangi bir ceza verilmemekte-
dir.
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COTRA (Zonguldak)

Derleyen: Bihter YAVUZDOGAN
Derleme tarihi: 13.11.2004
Kaynak kisi: Fikret YAVUZDOGAN
Oyunun mekdnz: Bos ve genis alanlar.
Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer sapan.
Her oyuncuya ait esit miktarda ceviz.
Bir adet kozalak.
Oyuncularin cinsiyeti: 10-13 yasindaki erkekler.

En az 2 kisiyle oynanan Cotra oyununa baslamadan 6nce ebe secimi yapi-
lir. Oyuncular bir daire olustururlar. Yasca biyik olan oyuncu, dairenin ortasi-
na gecer ve tekerlemeler sdylemeye baslar. Bu tekerlemelerden bazilari soyle-
dir:

1,2,3,4,56,7 Igne batti canimi yakti

Kurnaz tilki Tombul kus arabaya kos

Findik, fistik kadifeden yastik Arabanin tekeri

Alcik balgik [stanbul’'un sekeri

Sen bu oyundan ¢ik Hop hop altin top
Bundan baska oyun yok

Ardindan, oyuncularin her biri esit miktarda cevizle oyuna baslar. Ebe seci-
mi yapildiktan sonra oyun alanina bir ¢izgi ¢ekilir. Ebe disindaki oyuncular bu
¢izginin arkasina siralanip, ebenin basinda bekledigi ortalama 8-10 metre ileri-
de duran kozalaga atis yaparlar. (F: 150 ve 151) Oyunda amac, sapanla atilan
cevizleri kozalaga isabet ettirebilmektir. Kozalaga vurabilen oyuncu ebeden
bir ceviz alir. Vuramadigi takdirde ebeye ceviz verir ve oyun boyle siirlip gider.

Oyunun sonunda, baska bir ifadeyle ebenin cevizleri bittiginde, elinde en
¢ok cevizi olan oyuncu oyunu kazanir.
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SAPANKAYA OYUNU (Bolu/Diizce)

Derleyen: Ummiigiilsiim YILDIRIM

Derleme tarihi: 23.12.2004

Kaynak kisi: Imran KAYA

Oyunun mekdnz: Tepenin oldugu herhangi bir yer.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiikler, agabeyler.

Oyuncak: Sapan.

Oyuncularin cinsiyeti: 10-13 yaslarimdaki kiz ve erkeklerin beraber oynadiklar:
bir oyundur.

En az 2 oyuncuyla veya grup halinde oynanan Sapankaya oyununda oyun-
cular bir tepe bularak buranin her iki tarafina esit sayida dadilirlar. Oyunda
amag, karsi taraftaki oyuncularin kendi taraflarina gegmelerine engel olmak
ve bunun icin de sapanla atis yapmaktir. Her oyuncu, sopasinin ucuna findik
gibi kicuk ve atildiginda fazla etki yapmayacak objeler koyar.

Oyunun sonunda kaybeden taraf, kazanan tarafin elini 6per.
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TIK TIK (izmir)

Derleyen: Burcu BAYTEKIN

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Cem AKBORU

Oyunun mekdanu: Ev.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Dedesinden.

Oyuncak: 35¢ 50 cm. ebatlarinda bir suntanin iizerine simetrik olmayarak ¢akil-
mus ¢iviler.

Oyuncagin malzemeleri: 35¢ 50 cm. ebatlarinda bir sunta.

Pek ¢ok sayida ince ¢ivi.

4 adet kalin ¢ivi. (Kale icin)
Lastik veya file. (Kale i¢in.)
Bir adet kiiciik madenti para.

Oyuncagin hazirlamsi: 35¢ 50 cm. ebatlarinda bir tahta suntamn kenarlarindan
2ser cm. bosluklar birakilarak kalem yardimiyla gizgiler ¢izilir. Ardindan da
gercek futbol sahas gibi kale ¢izgisi, orta saha ¢izgisi ve penalti ¢izgisi ¢izilir.
Cizim islemlerinin ardindan suntanin iizerine simetrik olmamak tizere ¢iviler
¢akilir. En son olarak dort kalin ¢ivinin ikisi bir tarafta, digerleri de Oteki taraf-
ta olmak iizere suntaya ¢akilir ve iizerlerinden file gegirilerek kale hazir hale
getirilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 2, en fazla 4 kisiyle oynanan Tik Tik oyununu oynamak icin bir adet
kiicik madeni paraya ihtiyac vardir. Oyuna yazi tura atilarak baslanir. Kim bilir-
se, ilk atis yapma hakkini o kazanir ve orta saha ¢izgisinde ilk atisini yazi turada
kullanilan madeni parayla yapar. Ardindan atis yapma sirasi diger oyuncuya
gecer. Eger para atisi suntanin uzun kenarlarindan disari ¢ikarsa, diger oyun-
cu parayi ciktigi noktadan havalandirarak tekrar oyuna sokar. Buna “ta¢ atisi”
adi verilir. Para, suntanin kisa kenarlarindan disari ¢ikarsa, yine diger oyuncu
tarafindan para ¢iktigi noktadan havalandirilarak oyuna sokulur. Buna da “out
atis1” denir.

Oyuna baslamadan 6énce oyuncular oyunun ne zaman bitecedi konusun-
da anlasirlar. Bir gol sayisi belirlenir. Ornegin bes golde anlasildiysa, bes golii
atan ilk oyuncu, oyunun galibi olur. Sayet oyun uzar ve bitirilmesi gerekirse,
penalti atiglarina gidilir. Bu durumda her oyuncu sirasiyla penalti noktasina
koydugu parayla atis yapar ve diger oyuncu gol atisini engellemek icin kaleyi
parmadini oynatarak korur. Her oyuncunun beser defa atis yapma hakki var-
dir. Fazla gol atan oyunu kazanir. Yenilen oyuncu ya da taraf, kazanan oyuncu
ya da tarafa dondurma alir.
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TiK TAK OYUNU (Samsun)

Derleyen: Resul ZENGIN

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Koksal ZENGIN

Oyunun mekdanu: Ev.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Dedesinden, babasindan, dayisin-
dan.

Oyuncak: 35¢ 50 cm. ebatlarinda bir suntamn iizerine simetrik olmayarak ¢akil-
mus ¢iviler.

Oyuncagin malzemeleri: Bir adet dikdortgen bicimde kesilmis diizgiin tahta. Bol-
ca ¢ivi. Bir adet madeni para.

Oyuncagin hazirlanisi: Diizgiin kesilmis tahtann iizerine kalem ve cetvel vasita-
styla gercek futbol sahasiin ¢izgileri ¢izilir. (F:152) Bu gizgilerin igine, kaleyi
ve futbolcular: belli edecek sekilde goz karari, giviler ¢akilir. Mddeni para ise
futbol topu vazifesi goriir. Boylelikle oyuncak hazir hale gelmistir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Tik Tak oyunu sadece 2 kisi ile oynanir. Oyuna baslanirken, dncelikle made-
ni para belli bir yiiksellikten sahanin icine birakilir. Madeni para kimin sahasina
diserse oyuna baslama onceligini o oyuncu kullanir. (F:153) Her oyuncunun
paraya birer defa vurma hakki vardir ve vurma islemi oyuncularin parmakla-
ryla gerceklesir. Tik Tak oyununda amag, madent parayi karsi tarafin kalesine
ulastinp kaleden iceri sokabilmektir. Oyun sirasinda para tahtadan asagi diiser-
se, diger oyuncu paray! distiigi yerin hizasindan alir ve sahanin kenarindan
oyuna tekrar sokar. Gol oldugunda para, golil yiyen oyuncu tarafindan oyuna
orta sahadan yeniden sokulur.

Oyunun sonucunu 6nceden kararlastirilan gol sayisi ya da oyuncularin
sikilmalari belirler.
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SiSE DIKMECE (Mugla/Ula-Esentepe koyii)

Derleyen: Raziye ICTEPE

Derleme tarihi: 24.03.2007

Derleme yeri: Mugla/Ula-Esentepe koyii

Kaynak kisi: Seval SAHIN

Oyun mekdni: Acik alanda oynanabilir. Mekdan sinirlamast yoktur.

Kaynak kisinin oyunu kimden 6grendigi: Ilkokul 6gretmeninden.
Oyuncak: Cam sise.

Oyuncularin cinsiyeti: Kiz erkek karisik oynayabilir. Cinsiyet ayrimi yoktur.

Sise Dikmece oyunu icin iki tane cam sise bulunur. Ardindan oyuncular
arasinda sayismaca yapilarak iki esit gruba ayrilinir. Sayismacada su bir teker-
leme soylenir:

“Cik ¢ikalim ¢ardaga

Yem verelim érdege

Ciyak biyyak demeden

Ciktin ¢cikardin kimi ¢ikardin

Ardindan, iki sise yatay bir sekilde birbirlerine esit mesafede konur. Bunu
gruplarin onlara karsi arka arkaya dizilmeleri izler. (F:154) Daha sonra iki grup-
ta ilk siradaki kisiler, kendi onlerine gelen siseye dogru ayni anda kosarlar ve
yere oturarak sadece ayaklarini kullanip siseyi dikmeye calisir. (F:155) Siseyi
dikmeyi basaran, yerden kalkip hizla kendi grubuna dogru kosar ve siradaki
kisinin eline vurur, béylece sirayi ona devreder. Eline vurulan kisi yine ayni hiz-
la biraz 6nce dikilen siseye dogru kosar. Amaci, siseyi sadece ayaklarini kulla-
narak yikmaktir. Bunu yaptiktan sonra tekrar ayni sekilde kendi grubuna dog-
ru kosan oyuncu, siradaki kisinin eline vurur. Bu iki grupta oyunun en basinda
kac tur oynanacadina karar verildiyse, onu ilk tamamlayan grup oyunu kaza-
nir.
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AYAKKABI SAKLAMA OYUNU (Corum/Osmancik)

Derleyen: Funda Hatice BOYACI

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Metin AKSAN ve Havva SENGUL

Oyunun mekdnu: Sokak.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Agabey ve ablalarindan.

Oyuncak: Tahtadan ev.

Oyuncagin malzemesi: Esit boy ve ebatta sekiz adet tahta parcasi. Her oyuncuya
ait bir adet ayakkab.

Oyuncagin hazirlamsi: Ev olusturulurken dort adet tahta, dikdortgen seklinde
konduktan sonra, bu diizlemin tizerine geriye kalan tahtalar konur. Boyle bir
goriiniimiin verilmesindeki amag, iiste konulan tahtalar sayesinde dikdortge-
nin iginde kalan bos alana konulan ayakkabilarin goriinmemesinin saglanabi-
lecek olusudur. (F:156)

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu, kiz ve erkekler beraber oynar.

En az 5 kisiyle oynanan Ayakkabi Saklama oyununa baslamadan 6nce ebe
secimi yapilir. Oyuncularin kendi aralarinda anlasarak sectikleri ebe, tekerleme
yoluyla da secilebilir. Bu tekerleme soyledir:

Portakali soydum.
Basucuma koydum.

Ben bir yalan uydurdum.
Duma duma dum.

Ardindan tiim oyuncular, kendilerine ait birer adet ayakkabiyi, derme cat-
ma tahtalardan olusturulan kiiclik eve koyarlar. (F:157) Ardindan ebe, evdeki
ayakkabilar alarak cesitli yerlere saklar. (F:158) Bu sirada diger oyuncular ebe-
ye bakmazlar. Ebe, biitiin ayakkabilar sakladiktan sonra oyuncular ayakkabi-
larini tek ayak Uzerinde bulmaya calisirlar. Oyun bodyle devam ederken, ayak-
kabisini ilk bulan ve eve ilk getiren oyuncu, oyunu kazanir ve bir sonraki oyun
icin ebe olma hakkina sahip olur.

Oyunun sonunda kaybedene verilen 6zel bir ceza yoktur; ¢linkii oyun
suresince ebe disindaki tim oyuncular tek ayak tzerinde dakikalarca kendi
ayakkabilarini aradiklarindan, bu durum ceza kadar agir bir oyun kural olarak
karsilarina cikmaktadir.

Oyunda 6nemli olan bir nokta ise sudur: Ayakkabisini arayan oyuncular-
dan herhangi biri, bir baskasinin ayakkabisini buldugu taktirde, onu hemen
daha uzaga atar ki, kendisi daha fazla zaman kazanarak oyunun galibi olma
sansini arttirsin.
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CUZ OYUNU (Ardahan)

Derleyen: Nazim KOMUR

Derleme tarihi: 19.12.2004

Kaynak kisi: Ozer KOMUR

Oyunun mekdanu: Ev.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Babasindan.

Oyuncak: Uzerine kalemle ig ice ii¢ dikdortgen ¢izilmis “ciiz tahtas:” denilen diiz-
lem. Dokuzu farkls olan toplam on sekiz adet tas.

Oyuncagin malzemesi: Tahta.

Oyuncagin hazirlamsi: Herhangi bir diiz tahtamn tizerine komiir ya da kalemle
i¢ ice ii¢ dikdortgen ¢izildikten sonra dort tane ¢izgiyle bu ii¢ dikdortgen birles-
tirilir. Bu birlestirmenin amaci, oyuncunun ii¢ tasimin art arda gelmesini sagla-
maktir. (F:159)

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyun, kiz ve erkeklerin beraber oynadiklari bir oyun-
dur.

2 kisiyle oynanan Ciiz oyununa baslamadan once yazi tura atilarak han-
gi oyuncunun oyuna ilk baslayacagina karar verilir. Ardindan taslar tahtanin
Uzerine sirayla dizilir ve oyuna ilk baslayacak olan oyuncu, hamlesini yapar.
(F:160) Uc tasin ardi sira birbirini takip etmesi sonucu “ciiz” olur. Ciizii yapan
oyuncu, karsi taraftan istedigi bir tasi alir. Oyun, oyunculardan birinin tasinin
lice inmesine kadar devam eder. Uc tasi kalan oyuncu, taslarini istedigi sekil-
de oynatabilir. E§er cliz yapilip Ui¢ tasi kalan oyuncunun taslarindan biri daha
alinirsa, tas sayisi ikiye ineceginden, oyun sona erer.
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CiZ OYUNU (Ardahan)

Derleyen: Canan TORUN

Derleme tarihi:2004

Kaynak kisi: Semsinur TORUN

Oyunun mekdanu: Ev.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarimdan, babaannesinden.

Oyuncak: Tahta bir diizlem.

Her oyuncuya ait on bir adet, toplam yirmi iki adet tas.

Oyuncagin malzemesi: Tahta.

Oyuncagin hazirlamsi: Herhangi bir diiz tahtanmin tizerine komiir ya da kalemle
i¢ ice ii¢ dikdortgen ¢izildikten sonra dort tane ¢izgiyle bu ii¢ dikdortgen birles-
tirilir. Bu birlestirmenin amaci, oyuncunun ii¢ tasimin ard arda gelmesini sag-
lamaktir. Her oyuncuya ait on bir adet tas, birbirinden farkli renkte olmalidir.
Ornegin bir oyuncuya ait tiim taslar siyahken, digerine ait olanlar beyaz olur.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu, kiz ve erkekler beraber oynarlar.

2 kisiyle oynanan Ciz oyununa gonilli olan oyuncu baslar. Ardindan tas-
lar, sirayla kdselere ya da diiz ve yatay cizginin birlestirildigi yere konulur. Eger
oyunculardan birinin U¢ tasi kdseden asagiya ya da kenar ortalarindan duz bir
sekilde siralanirsa, “ciz” yapilmis olur. “Ciz” yapan oyuncu ayni zamanda oyu-
nun galibidir. En fazla yedi el oynanan Ciz oyununun sonunda hangi oyuncu
daha fazla ¢iz yapmissa, oyunun galibi olur ve 6dil olarak kendisine oyunu
tekrar baslatma hakki verilir. Yenilen oyuncu ise ceza olarak horoz gibi 6tme
ya da yenen oyuncuyu sirtinda tasima gibi cezalar alir.
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KABAK ARABASI (Kayseri/Develi-Gumusoren koyii)

Derleyen: Merve KARAKAYA

Derleme tarihi: 16.12.2004

Kaynak kisi: Fatih KARAKAYA

Oyunun mekdnu: Diiz ve yokuslu araziler.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Kendi yasitlarindan.

Oyuncak: Kabak arabas.

Oyuncagin malzemeleri: Birer adet kabak ve tahta mil.

Ikiser adet tahta pul ve kol tahtast.

Oyuncagin hazirlanisi: Bir adet kabagin ortasina mil gegisi icin delik agilir. Tah-
ta pullara yuvarlak sekil verilir ve zimparalanir. Arabanin kol tahtalar: ola-
cak olan tahta pargalar kesilir ve sekil verilir. Kol tahtalarimin pulla bitisecek
kissmlar: sekillendirilerek zimparalanir ve mil deligi agilir. Ardindan mil, pul-
dan gecirilir ve kol tahtalarindan agilan milin deliklerine yapistirict siiriiliir.
Mile pul takilip kabagin ortasindan gegirilmesi asamasindan sonra kol tahta-
lar1 pulun tizerine takilir ve kol tahtalar: mile ¢akilarak sabitlestirilir. (F:161)
Hazir olan oyuncagin kol tahtalarina istege bagl olarak sabitlestirilmis miller
de takilabilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az dort kisiyle oynanan Kabak Arabasi oyunu icin 6ncelikle gruplara
ayrihinir. Bu, iki tiirlii olur. ilki, kum saklama yéntemidir. Bir oyuncu avucunun
icine kum saklayarak elini arkasina goturtr, iki oyuncu karsisina geldiginde
tekrar 6ne getirir. Kumun oldugu eli bilen oyuncu, kendi grup arkadasini 6nce
secme hakkini elde eder. ikinci ydntem ise yazi tura atmaktir. Ardindan oyu-
na gecilir. Kabak Arabasi oyunu bir yaris seklinde oynanir. Arabayi stirerek kim
hedefe ilk varirsa, o grup birinci olur.

Ceza olarak yenilen tarafin arabasi kirilir veya grup elemanlarina hayvan
sesleri ¢ikarttirilir. Yenen grup, iki tirli hediye alabilir. ilki, oyun éncesinde her
oyuncudan 2,5 kurus toplanan parayla bakkaldan alinan biskuivi, leblebi ve aki-
de sekerlerinin kazanilmasidir. Odiiliin bir baska cesidi ise oyun éncesinde her
oyuncunun getirdigi yumurtalari yenen grubun elde etmesidir.
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KOS OYUNU (Kiitahya/Simav)

Derleyen: Ipek BASAL

Derleme tarihi: 22.04.2007

Derleme yeri: Kiitahya/Simav

Kaynak kisi: Ali ALBAYRAK

Oyunun mekani: Eskiden koyun giiderken dahi oynanan bu oyun, simdilerde
evlerde ve kahvehdnelerde oynanmaktadr.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.

Oyuncak: Kos tahtasi, “er” adi verilen 20 tane tahta ¢ubuk ve 4 tane kalin tahta.

Oyuncagin malzemesi: Kestane agaci.

Oyuncagin hazirlanisi: Kos tahtasini olusturmak igin kestane agacinin govde-
si dikdortgen halinde kesilir (F:162) ve iki tarafina da yirmiser delik agilir.
(F:163) On tane er yaklasik 5 cm. boyunda deliklere sigacak sekilde yapilir.
Diger on erin kabuklar: soyulur beyaz hale getirilir, rakip grup erleri olustu-
rulmus olur. (F:164) Ardindan sayilari belirleyen dort uzun ¢ubuk hazirlanir
ve tiim oyuncaklar tamamlanmias olur.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu hem kizlar, hem de erkekler oynamaktadir.

Tavlanin atasi olarak distinllebilecek bir oyun olan Kés oyununda erleri
yurttmek icin dort uzun cubuk havaya atilir, gelen sayilar oraninda er hareket
ettirilir. Erleri ybneten, sayilari belirleyen dort cubuk dustikleri sekle gore soyle
puanlandirihr:

a. Havaya atildiginda bunlardan biri acik, Gt kapal gelirse “K6s” denir. Er,
bir delik yurataldr. (F:165)

b. Cubuklarin ikisi acik, ikisi kapali gelirse; “ikiling” denir. Er iki delik yri-
tilur. (F:166)

c. Cubuklarin ticti acik biri kapali gelirse; “Ucliliing” denir. Er ti¢ delik yiri-
tilur. (F:167)

d. Cubuklarin doérdi birden acik gelirse; “Ak Dort” denir. Er, dort delik
ylrutlar. (F:168)

e. Cubuklarin dordi birden kapali gelirse; “Alti” denir. Er, alti delik ylrita-
[Gr. (F:169)

Oyuna baslayabilmek icin mutlaka “K6s” gelmesi gerekir. Ardindan, oyun-
da gerceklestirilmesi gereken asamalar sunlardir:

1. Erin kendi evinden cikarak tekrar donmesi.

2. Erin rakip eve girerek ¢ikabilmesi.

3. Eve giris-cikislarda mutlaka kos getirilmesi.
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K6s oyununda kendi evindeki erleri ¢ikarip rakip tarafin evine sokmak,
rakip taraftaki evleri “fislamak” ya da “yemek” seklinde tabir edilmektedir. Han-
gi tarafin eri kalirsa o galip gelir.

K&s oyunu, ovada hayvan otlatirken oynandiginda yenilen tarafa ceza ola-
rak alandan uzaklasan hayvani cevirtmek gorevi verilirdi. Bunun yerini giini-
mizde yenilenin cay, kahve vs. ismarlamasi almistir.
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KAGNI OYUNU (Corum/iskilip)

Derleyen: Mehmet COSKUN

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Omer SARDONAT

Oyunun mekdni: Genis, engebeli bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Kagn.

Oyuncagin malzemesi: Cam, kavak, ceviz agaglar:.

Oyuncagin hazirlanisi: Kagni, dort tekerleklidir. Once, 30a 40 cm. boyutlarinda
tahta bir plaka bulunur. Bu tahta plakamn tizerine 40 cm’lik boyuna paralel,
tekerlegin yari1 capindan biraz yiiksek iki tahta parcasi sabitlenir. Ardindan iki
dingile, ikiserli olarak dort tekerlek takilir ve dingiller plaka iizerindeki sabit
olan tahtalarin iizerine 90 derecelik dik agiyla ¢akilir. On ucundan da bir delik
delinerek bir ip baglanr.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 2 kisiyle oynanan Kagni oyunu, istege bagli olarak daha fazla kisiyle
de oynanabilir. Oyunun oynanacagdi yerde baslangi¢ ve bitis noktalar belirle-
nir ve yarismacilar baslangi¢ noktasinda siralanirlar. Kagnilarin tizerine birbiri-
ne hemen hemen esit agirliklara sahip cisimler konulur. Bu cisim, tas veya tah-
ta parcasi gibi kolay bulunabilir bir nesnedir. Her oyuncu, kagnisinin iplerini
tutarak bitis noktasina dogru cekmeye bagslar. Yarismacilardan hangisi kagni
Uzerindeki cismi disirmeden ilk 6nce bitis noktasina ulastirirsa, yarismanin
galibi olur.

Oyuna basglamadan 6nce yarismacilar, aralarinda galip gelen oyuncunun
verecegi cezayi belirlerler. Bu cezalar, tek ayak lizerinde sekme, esek veya
horoz taklidi yapma, sirta binmece veyahut da ele vurma gibi cezalardir.
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KAYIK OYUNU (Corum/iskilip)

Derleyen: Harun Ilyas KARACA

Derleme tarihi: 15.10.2004

Derleme yeri: Corum-Iskilip

Kaynak kisi: Omer SARDONAT

Oyunun mekdn: Karlarla kaplanmis yokus asagi herhangi bir yer.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarindan.

Oyuncak: Kayik.

Oyuncagi malzemesi: Budaksiz ve diizgiin olan ceviz agacindan elde edilen tahta-
lar.

Oyuncagin hazirlamsi: Belli olgiilerde, 10-15 cm. eninde iki esit tahta parcas:
‘planya” adi verilen aletle tahtada hicbir piiriiz kalmayacak sekilde diizlenir.
Esit uzunluktaki bu iki tahta, kayigin kar tizerinde kaymasim saglayacaktr.
Oyuncagin altinda bulunan bu iki tahtann on kismina dogru gidildikge incele-
rek yukariya dogru bir kavis olusturdugu goriiliir. Tahtalarin on kismina boy-
le bir kavis verilmesinin sebebi, oyuncagin kar ya da toprak zemin iizerinde
kayarken tas, cukur, vb., engellere takilmasini onlemek ve daha rahat kaymasi-
m saglamaktir. Bu tahtalar, aralarinda 15-20 cm. uzaklik olacak sekilde hiza-
lanir ve tahtalar arasina aym olgiide kesilmis 3 adet tahta pargas: ¢ivi ile siki-
ca tutturulur. Boylece oyuncagin alt kismi tamamlanmus olur. Oyuncagin alt
kisminda kullanilan él¢iiler dahilinde “yatar” adi verilen aletle bir kontraplak
kesilir. Bu kontraplagin kenarlarina, kayigi kullanacak olan ¢ocugun diisme-
mesi i¢in ¢ita seklinde tahta parcalari ¢ivi ile tutturulur. Daha sonra bu kont-
raplak, oyuncagin alt kismim kapatacak diizgiin bir sekilde ¢ivi ve tutkal ile
birbirine tutturulur. Son olarak oyuncagin sag iist arka tarafinda icteki tahta-
nin bir ¢ikintist bulunur. Bu ¢ikint, oyuncagin yonlendirilmesini saglayan bir
bakima direksiyondur.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 3 kisi ile oynanan Kayik oyunu, genellikle kisin kar tzerinde yokus
asagi bir zeminde oynanan yarisma turiinde bir oyundur. Oyuna baslamadan
once bir hedef ve bu hedefin basinda duracak bir hakem belirlenir. Ardindan
herkes kayiklarina biner ve kaymaya bagslar. Yarisi ilk bitiren kazanir ve birinci
olan oyuncu, sonuncu olan oyuncuya ceza olarak ya kendini sirtinda tasittirir
ya da kar Usttinde ¢iplak ayakla yurimesini ister.
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KIZAK OYUNU (Yozgat/Sorgun-Tulum koyii)

Derleyen: Feramuz CALISKAN

Derleme tarihi: 21.12.2004

Kaynak kisi: Oztiirk ERKILIC

Oyunun mekdnu: Yokus asagi, karli, diiz zeminli herhangi bir yer.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Kizak.

Oyuncagin malzemesi: Sert ve agir olmasi agisindan yaban erigi ya da mese aga-
ct.

Oyuncagin hazirlamgi: Onleri egimli iki odunun iizerine tahtalar monte edile-
rek,onceden zimparalanmis kaygan odunlar iizerine oturmaya miisait bir
zemin olusturulur. Bu oturulacak yerin ucuna da ip baglamir. Alttaki uzun
odunlarin onleri higbir engele takilmayacak sekilde yontulur ya da egilir. Elde
edilen kizak 120-130 cm. uzunlugunda, 21-22 cm. genisliginde ve yaklasik 4-5
kg. agirhigindadir.

Oyuncularin cinsiyeti: Genellikle erkeklerin oynadigi Kizak oyununa zaman
zaman kizlar da katilmaktadirlar.

8-10 kisiyle bir yaris seklinde oynanan Kizak oyununa baslamadan 6nce
bir baslangi¢ ve bitis yeri belirlenir. Ardindan oyunun baslangig yeri olan yoku-
sun basina oyuncular kizaklariyla dizilir. isaret verilmesiyle yokus asagi kayma-
ya baslayan oyunculardan bitis yerine ilk dnce varan, oyunu kazanmis olur.
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TALAHA (Corum/iskilip)

Derleyen: Celal ERIS

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Omer SARDONAT (Oyunu anlatan), Ahmet AKTAS (Oyuncagi
yapan)

Oyunun mekdnu: Diiz bir zemin.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarindan.

Oyuncak: Arkasinda romorku olan oyuncak araba.

Oyuncagin hazirlansi: [lk olarak agag tomruklarindan oyuncagin yapiminda kul-
lamilmak iizere, belirli olgiilerde parcalar kesilir. Daha sonra bu par¢alar torna-
da kesilir. Ardindan parcalar birlestirilerek oyuncak hazir hale gelir. Ik énce
bir metre uzunlugundaki kalas tornada islenerek yuvarlak bir sekil almasi sag-
lanir. Bu, oyuncagin yonlendirilmesini saglayan ¢ubuktur. 6*6 cm tahta parga-
sindan 1,5 cm kalinliginda dort adet teker yapilir. Bu tekerlerin ortasina mat-
kapla delik agilir. Iki adet 25 cm uzunlugunda ve iki adet 10 cm uzunlugunda
tahta kesilir. Bu pargalar karsilikli olarak birbirine ¢iviyle monte edilir. Altina
ise kontrplak ¢akilir. Bu sayede rémork yapimi tamamlanmas olur. On tekerlek-
leri ve romorkun tekerleklerini takmak igin iki adet 28 cm uzunlugunda tahta-
dan yuvarlak bir mil yapilir. Bu millerden birinin ortasi ilk asamadaki ¢ubuga
monte edilmek iizere delinir. Iki milinde bas taraflarina tekerlegin ortasindaki
yere gore yuva yapilir. Romorkun arka tarafina tekerlekleri ¢cakmak igin mil
¢akilir. Son olarak tekerlekler millerdeki yuvalara takilir. Tekerlekler geri ¢ik-
masin diye de milden arta kalan kisma matkap ile kiigiik bir delik agilir ve
kiiciik bir agag parcasi sikistirilir. Bir metrelik cubugun ortasina romorku tak-
mak igin ¢engel seklinde bir vida takilir. Romorka da aymi vidadan takilir. Bun-
lar birbirine gegirilir. Boylece oyuncagin yapimi tamamlanmas olur.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Talaha oyunu genelde grup halinde oynansa da, bir kisiyle de oynanabilir.
Oyuncak arabanin rémorku kum ile doldurulur. Yaris mesafesi énceden belir-
lenerek bir baslangig ve bitis cizgisi ¢izilir. Talaha oyununda amacg, romorktaki
kumu dokmeden bitis cizgisine ilk olarak varmaktir. Oyun sonunda kaybeden-
ler ceza olarak oyunun galibini sirtlarinda tasir.
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TORNET (BILYELi ARABA) (Trakya)

Derleyen: Bur¢ INCE

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Salih INCE

Oyunun mekdni: Yokus asagi olan herhangi bir yer.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Babasindan.

Oyuncak: Bilyeli araba.

Oyuncagin malzemesi: Akcam agacindan elde edilen tahtalar ve dort adet rul-
man.

Oyuncagin hazirlanisu: Biri, araca yon verme amaciyla tek noktadan hareketli on
aks, digeriyse iki noktadan bagly, sabit arka aks olmak iizere toplam iki adet
aks yapilir. Bu akslarin iki basina tekerlek yerine gececek olan rulmanlar sikica
gecirilir, hatta kullanim sirasinda yerinden ¢ikmamasi igin distan ve icten ¢aki-
lacak birer ¢ivi ile sabitlenir. Daha sonra bu iki aks, oyuncunun binmesi icin
ihtiya¢ duyulan genisce bir diizleme ¢ivi ile monte edilir. Oyuncagin gidecegi
yonii tayin eden en dnde oturan oyuncunun dengesini koruyabilmesi icin elleri
ile kavradig, on aksin bir ucundan diger ucuna baglanan ip vardir. (F:170)
Bilyeli arabalar ii¢, dort veya daha fazla tekerlekli olabilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Yarisma seklinde oynanmayan Bilyeli Araba oyununda amag, yokus asagi
olan herhangi bir yerden hizlica inmektir. Oyuncular fren yapmak icin ayakla-
rint kullanir.

Oyunun sonunda herhangi bir ceza ya da o6dil yoktur.
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TORNET (UC TEKERLEKLI “BILYE” OYUNU)
(Antalya/Kumluca-Haciveliler koyii)

Derleyen: Filiz OZKAN

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Memed ATAN

Oyunun mekdnau: Diiz bir zemin.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiik agabeylerinden.

Oyuncak: Her oyuncuya ait altina ii¢ adet bilye (tekerlek) monte edilmis tahta
oyuncak.

Oyuncagin malzemeleri: Tahta ve ii¢ adet bilye. (tekerlek)

Oyuncagin hazirlanisi: Genisge bir tahtanin altina ti¢ adet bilyeden tekerlek yapi-
larak kaymasi saglanar.

Oyuncularn cinsiyeti: Erkek.

Birkac kisinin olusturdugu grupla oynanan Uc Tekerlekli “Bilye” oyunu, her
oyuncuya ait altina U¢ adet bilye (tekerlek) monte edilmis tahta oyuncak ile
oynanmaktadir. Bu oyuncaklara binilerek yapilan yarista birinci olan oyuncu,
oyunun galibi olur.

Yarisi en son bitiren oyuncuya ceza olarak lokum aldirilir.
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TORNET OYUNU (Zonguldak)

Derleyen: Hale GEREDELIOGLU

Derleme tarihi: 15.11.2004

Derleme yeri: Ankara

Kaynak kisi: Funda GEREDELIOGLU

Oyunun mekdni: Mahallenin sokak aralarmnda.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Aile biiyiiklerinden.

Oyuncak: Tornet.

Oyuncagin yapilisi: Tornet oyuncagi, bir tahtamn iki tarafina, yere degecek sekil-
de rulmanlar: monte edip, beton zeminde hareket ettirme prensibine dayan-
maktadir. Bunun igin oncelikle bir tahta parcas: gerekmektedir. Yaklasik 25-30
cm. genisligi ve 60-70 cm. uzunlugu olmalidir. Ardindan bir dingil icine bir
tane 2 cm.e 3 cm. civarinda bir ¢ita bulmak gerekir. Onun ucuna iki tane rul-
man monte ettikten sonra bir de hareketli én dingil yapilir. On dingil bazen
tekli, bazen de ikili olabilir. Onemli olan tornetin hareket etmesini saglamak-
tir. (F:171ve 172)

Oyuncularin cinsiyeti: Tornet oyunun ii¢ gesidi vardir.

1. Kizlarin tornet tistiine binerek birbirlerini gezdirdikleri.
2. Erkeklerin tornet iistiine binerek engellere carpmadan oynadiklar:.
3. Kiz-erkek karisik grup yarist.

Tornet oyunu, en ¢ok grup seklinde oynandigindan burada onun acikla-
masi verilecektir.

8-10 kisi toprak olmayan diiz bir zemine toplanir ve iki gruba ayrilmak icin
tekerleme soyleyerek grup liderleri secilir. Bu tekerlemelerden ikisi séyledir:

Kadirgaci glizeli El el epenek

Handadir handa Sirtindadir kepenek
Tornetin Uistiinde Kepenegin yavrusu

Biz size geldik on glinde Bit bitenin karisi
Geldiyseniz geldiniz, Inistedir yokustan
Bizleri memnun ettiniz. On parmadgi glimtsten
Kutu kutu icinde

Begendiginizi seginiz.

iki grubun liderleri belirlendikten sonra liderler tekerleme sdyleyerek
adim sayismacasi yaparlar. Kimin ayagdi digerinin Gstiinde kalirsa grubunu olus-
turmaya ilk o baslar. Burada séylenen tekerlemelerin ikisi soyledir:
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Adaylar bugdaylar Icimizde bir glizel var, onu isteriz.
Salkim sacaklar O gtizelin ismini, cismini bize bildirin.
Ne ister, ne ister

Bizim adaylar...

Secimlerin ardindan sinirt belirlemek icin kituk, tugla ya da priket konur.
Ardindan da oyuna baslanir. Oyun bir yaris oldugundan dolayi, ya hakemin isa-
ret vermesi beklenir, ya da hakem yoksa bir, iki, t¢ diye sayilir ve oyun baslar.
Her grup kendi destekledigi kisiye su sekilde tezahurat yapar:

“Taka tuka taka tuka tak tak tak,
Tornetteki Ayse’ye sak sak sak.” (F:173)

Sinira varan tim gruplarin Uyeleri oraya vardiklarinin kaniti olmasi igin
tuglanin Uzerine tas, sopa gibi seyler koyarlar. Ardindan torneti alip baslan-
gic yerine geri donerler. Bayrak yarisini andirir tarzda oyun boyle devam eder.
Hangi grubun uyeleri en ¢abuk bu islemleri tamamlarsa, o grup galip gelir ve
oyun biter.

Oyun bittikten sonra yenilen taraf, yenen tarafi alkiglar. Ardindan yenenle-
rin elleri 6pulir. Yenilen tarafa ceza olarak sarki soyletilir ya da hayvan taklidi
yaptirilir.
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ZARZIK OYUNU

Derleyen: Meltem AGIR

Derleme tarihi: 05.08.07

Kaynak kisi: Ismail ERDOGAN

Oyunun mekdnu: Yayla

Kaynak kisinin oyunu kimden 6grendigi: Biiyiiklerinden, arkadaslarimdan

Oyuncak: 1.50 cm lik yere ¢akilmis bir aga¢ kiitiik ve onun ortasina gegirilmis,
2m.- 2.50 cm bagka bir agag kiitiik

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Zarzik oyununda, oyuncu sayisi Ustteki kiitlige binen ve onu itmek iste-
yen cocuklarin taleplerine gére degisir. Usteki kiitiik egri ve doért basamakli-
dir. Oncelikle basamak kismina oyuncular siralanir. Ardindan, kiitigin diger
ucundaki cocuklar, basamaklara binen arkadaslarini iterler. Oyun, cocuklar
arasinda bir glic denemesi olarak kabul edilir. Ne kadar kuvvetli itilirse, kiitiik
o oranda doner ve onu itip basamaklarina tutanlari havalandirir. Zarzik oyu-
nunda cocuklar arasinda kiitigi itmek, kitlklerdeki basamaklarda durmak-
tan daha fazla talep gérmektedir. Kim kitigu daha fazla havalandirir ise kuv-
vetini o oranda belirlemis olur. (F:174)

Oyun bu sekilde devam eder ve oyuncularin istedigi zaman sona erer.
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MIYABIR (Rize)

Derleyen: Zeynep YILDIRIM

Derleme tarihi: 16.11.2004

Kaynak kisi: Hasan YILDIZ

Oyunun mekdni: Oyun, birkag grup halinde oynamrken diiz, tekli gruplar halinde
oynanirken engebeli bir zemin tercih edilir.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarindan.

Oyuncak: Miyabir.

Oyuncagin malzemesi: Yas olan simsir, giirgen veya komar gibi agaglar.

Oyuncagin hazirlanisi: Cok zahmetli yapim asamalarindan gegerek hazirlanan
Miyabir’i yapmak igin kullamilan agacin dallar: ¢ikintisiz olmalidir. Boyle bir
dal bulunduktan sonra rende ve torpiiyle yamuklar diizeltilir ve daldan belirli
biiyiikliikte parcalar kesilir. (F:175) Bu ayrilan pargalara kirik cam pargalariy-
la dikkatli bir sekilde tam yuvarlak bir sekil verilmeye ¢alisilir. Boylelikle miya-
bir hazirlanmus olur.

Oyuncularn cinsiyeti: Erkek.

Miyabir oyunu iki sekilde oynanmaktadir:
1) Birkag grup halinde oynanan Miyabir oyunu:

Gruplara ayrilinir ve oyuna baslamadan 6nce oyuncular kendi aralarinda
kag set oynanacadina karar verirler. Oyuna hangi grubun baslayacagina karar
vermek icin miyabirler yere dizilir ve gruplardan birer kisi secilir. Hangi oyuncu
miyabirlere daha ¢ok vurursa, o oyuncunun dahil oldugu grup ilk atisi yapma
hakkini kazanir. Oyunda 6nemli olan bir nokta vardir: Oyun, bas parmagin isa-
ret parmaginin Gzerine konularak miyabirin yuvarlanmasiyla oynanir.

Oyunun sonunda set sayisina ilk ulasan grup, oyunu kazanir.
2) Tekli gruplar halinde oynanan Miyabir oyunu:

Tum oyuncular ellerinde “kopg¢a” denilen digme ya da kibrit kutularinin
resimli ve resimsiz ylzlerini bulundurur. Bunlar, sayi yerine ge¢mektedir. Miya-
birler dizilir. Elinde fazla sayisi olan oyuna baslar. Yerden yuvarlanarak diger
miyabire vurulmasi 5 puan iken, havadan vurulmasi 10 puandir. Buna “kon-
dik” atisi denir. Bu atisi yapabilmek biiyiik maharet ister. Basarili atis yapama-
yan oyuncu, her seferinde bir diigmesini ya da kibrit kutusunun herhangi bir
yuzUnu verir. Elindeki sayilarin tamamini kaybeden tim oyuncular oyundan
¢ikar, en sona kalan oyuncu oynun galibi olur.
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PAT PAT OYUNU (Hatay/Antakya-Narlica koyui)

Derleyen: Mehmet GULLU

Derleme tarihi: 12.12.2004

Kaynak kisi: Ahmet CEKMEN

Oyunun mekdni: Genis bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Agabeylerinden.

Oyuncak: Pata.

Zelzelah agacinin tohumu.

Oyuncagin malzemesi: Pata icin gerekli olan malzeme, 1 adet balon ve pet sise-
dir. Zelzelah tohumu sekil itibariyle nohut tanesi biiyiikliigiinde yesil, sert, dis
yiizeyi piiriizsiiz, parlak ve kaygan bir yapiya sahiptir. Bu 6zelligini zamanla
kaybeder. Daha sonra kahverengi rengine doniisiir ve daha sonra bozularak
giiriir. Zelzelah tohumu odunsu bir agacin meyvesidir. Bu agag, Akdeniz bitki
ortiisiinde yetisen ve Mayis-Haziran aylarinda meyve veren bir tiir bitkidir. Bu
nedenle Pat Pat oyunu bu iki ay icerisinde oynamr. Zelzelah tohumu Pata ile
stkildiginda 15-20 metre uzakliktaki bir hedefi vurabilir ve hedefe zarar verebi-
lir. Ornegin oyundaki rakiplerin viicuduna degdiginde,viicutta gegici veya kali-
ct izler birakabilir. Bu nedenle oyuncular kendilerini ozellikle de gozlerini Zel-
zelaha karst korurlar; ¢iinkii Zelzelah sert oldugu icin goziimiizii kor edebilir.

Oyuncagin hazirlamsi: Pata, bir balon ve pet sise agzimn kesilip agizla balonun
birlegtirilerek yapildigi bir oyuncaktir. Balonun ve sisenin agiz kissmlar: kesilir.
Daha sonra balon sisenin agiz kismina yine balondan kesilen kismina sikistiri-
lir. Patanin gorevi zelzelah tohumunu firlatmaktir.

Oyuncularin cinsiyeti: 12-15 yaslarindaki erkekler.

Pat Pat oyunu, en az licer kisiden olusan iki grupla oynanir. Oyunun kural-
lari mekana ve zamana gore dedisir. Fakat genel kural, gruplarin birbirlerine
karsi Ustlinliik saglamasidir ve bu iki sekilde olur:

1- Gruplardaki her oyuncunun cani vardir. Boylelikle her grup birbirlerinin
canini bitirmeye calisacaktir. Cani biten grup oyunu kaybeder. Oyun sirasinda
gruplar her oyuncunun kag kez vuruldugunu yani her oyuncunun kag cani kal-
digini takip etmek zorundadir. Bu zorunluluk oyuna olan konsantrasyonu arti-
rir. Cani biten oyuncu bir kenara ¢ekilip oyunun bitmesini bekler.

2- Higcbir oyuncunun cani olmadigindan bu oyunda gruplar birbirlerini
pes ettirmek icin ugrasir. Pes eden grup oyunu kaybeder. Genis bir mekanda
oynanan bu oyunda gruplar birbirlerine zelzeldhla zarar vermek icin cabalar.
Bu nedenle oyuncular birbirlerini miimkiin oldugu kadar yakindan vurmaya
cahsir. Cesaretli olan oyuncular korkusuzca rakiplerine saldirir. Rakibinin cani-
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ni acitmaya c¢alisir. Bu nedenle kovalamacalar baslar. Her oyuncu,oyun arkada-
sina yardim etmek zorundadir. Oyun karsilikh atismalarla baslar ve gruplardan
biri pes edene kadar devam eder.

Pat Pat oyununda kazanan grup édullendirilirken, kaybeden grup cezalan-
dinlir. E§er oyunun basinda gruplar 6diil ve ceza hakkinda anlasma yapmis ise
yapilan anlasmaya uyulur. Anlasma yapilmamissa kaybeden grup kazanan gru-
ba oyuncaklarini ve zelzelahlarini verir.
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PATLANGAC (Aydin/Bozdogan-Yazikent kasabasi)

Derleyen: Mehmet KOSEMEK

Derleme tarihi: 22.04.2007

Derleme yeri: Aydin/Bozdogan-Yazikent kasabast

Kaynak kisi: Ismail YILDIRIM

Oyunun mekdni: Herhangi bir yer.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Babasindan.

Oyuncak: Patlangag.

Oyuncagin malzemesi: Miniva agact.

Oyuncagin hazirlanisi: Miniva agacindan uygun bir dal kesilir ve kisaltilir. (F:176
ve F:177) Ardindan testere ile miniva agacimin dali patlangag icin uygun bir
boya getirilir. (F:178) Miniva agacimin ortasi kendiliginden delik oldugu i¢in
bir ¢cubuk veya tel gibi aletlerle temizlenir ve delik genisletilir. (F:179) Oyun-
cagin ikinci pargasi olan itecek ¢ubugunu yapmak igin sert olan bir agagtan
(erik, nar, vb.) dal kesilir. (F:180) Kesilen dalin boyu, oyuncagin bitirilen kis-
minin boyuna gore ayarlamir ve kenarlar: diizeltilir. (F:181) Ardindan, kisal-
tilan dalin el tutulacak yeri ve delikten igeri girecek kismi ayarlanir ve kay-
gan olmas igin itecek ¢ubugunun kabugu soyulur. (F:182) Boylelikle oyuncak
(patlangag) hazirlanmus olur. (F:183 ve F:184)

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Patlangac oyunu icin belirli bir sayida oyuncu yoktur. Oyunun tek sarti,
herkesin kendine ait patlangacinin olmasi zorunlulugudur.

Patlangac¢ oyunu, bir savas oyunudur. Boyle olmasinin nedeni, ¢ith agaci
meyvesinin mermi yerine gegmesidir. Oyuncagin ilk hazirlanan parcasinin igi-
ne ¢ith agacinin meyveleri konur ve kayganlastiriimis itecek cubuguyla oyun-
cu artik digerlerini vuracak hale gelir. Oyunda amag, patlangag yardimiyla tim
oyunculara isabetli atislar yapmak ve Gstlnligi saglamaktir.
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GULLE OYUNU (Sanlurfa)

Derleyen: Yasemin YUKSEKKAYA

Derleme tarihi: 22.12.2004

Kaynak kisi: Sehmus YUKSEKKAYA

Oyunun mekdnu: Sokak.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Her oyuncuya ait tastan yapilmas giille.

Oyuncagin malzemesi: Oyuncak; mermer, siyah tas gibi ozel taslardan yapilir.

Oyuncagin hazirlamgi: Biiyiik bir tas, demir yardimiyla kiigiiltiilerek (F:185)
yuvarlak bir sekil almasi saglamir. Ardindan zimparayla siirtiilerek piiriizsiiz
hale getirilir ve oyuncak hazir olmus olur. (F:186)

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Birka¢ kisiyle oynanan Gille oyununa baslamadan 6nce hedef olarak
oyuncu sayisina gore bozuk paralar st lste dikilir. Ardindan bir atis ¢izgisi
belirlenir. Oyunda amag, bu hedefi vurmaktir. Hangi oyuncu “Birinciyim” derse,
ilk atisi o yapar. Hedeflerin hepsi vurulduktan sonra oyunun ilk bolimi biter.
Ardindan gullelerle oyuncular birbirlerini vurmaya calsirlar. Vurulan oyuncu
oyundan cikar. Tim oyuncular vuruldugunda oyun biter.
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HANE OYUNU (Zonguldak/Karabiik)

Derleyen: Mehmet OZTURK

Derleme tarihi: 05.12.2004

Kaynak kigsi: Emin YILDIRIM

Oyunun mekdni: Herhangi bir yer.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadasindan.

Oyuncak: Her oyuncuya ait yirmi beser tas. Her oyuncuya ait birer renkli tas. Bir
adet “pi¢ tas” denilen ve oyuncular igin istenmeyen tas olan kemik.

Oyuncagin hazirlanisi: Her oyuncuya ait birer renkli tas, farkl renge boyanar.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

2 oyuncuyla oynanan Hane oyununa baslamadan dnce her oyuncu, oni-
ne beser cukur kazarak bu cukurlari beser tasla doldurur. Oyunda ayrica her
oyuncuya ait birer adet renkli tas kullanildigi gibi, bir adet de “pic tas” denilen
istenmeyen tas (kemik) bulunur. Sonug olarak Hane oyunu, 53 tasla oynan-
maktadir. Ardindan, oyuna ilk kimin baslayacagini belirlemek icin ebe secimi
yapilir. Bunun icin iki oyuncu karsilikh gecer ve birbirlerine dogru adim atma-
ya baslarlar. Hangisi digerinin ayagina ilk basarsa, oyuna ilk 6nce o baslar. “Pi¢
tas"l da kaybeden alir.

Oyuna baslayan oyuncu, 6niindeki hanelerin birinden taslarin timuna
alir ve yanindaki haneden baslayarak —karsi tarafindakiler de dahil olmak tize-
re- taslan sirayla birer birer dagitmaya baslar. Tas kendi hanesinde bitiyorsa,
yine kendi hanesinden tas alir ve devam eder. Karsi tarafta bitiyorsa, el karsi
tarafa ge¢mis olur. Rakip de ayni sekilde oynamaya baslar. Elindeki son tas ken-
di bos hanesine denk geldigi takdirde, karsisinda bulunan hanenin tim tas-
larini alir ve onlar dagitmaya baslar. Bu durumda “pig tas” veya makbul olan
renkli tas ona gecebilir. Renkli tas gectigi zaman oyunu kazanmis sayilir, yoksa
yirmi el sonunda “pic tas” kimdeyse o oyuncu yenilmis olur.

Oyunun sonunda daha 6nceden oyuncular arasinda kararlastirilmis bir

0dil veya ceza durumu varsa, uygulanir. Yoksa, karara uyulur ve yenen yenile-
nin taslarini alr.
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KONMACA (Aksaray)

Derleyen: Yalcin DAG

Derleme tarihi: 2007

Derleme yeri: Ankara

Kaynak kisi: Turgay ASLANTAS

Oyunun mekdni: Genis, diiz bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden, agabeylerinden.

Oyuncak: Her oyuncuya ait “saka” ismindeki yassi taslar.

Oyuncagin hazirlamsi: Birkag tane biiyiik tas parcasi, cekicle vurularak kiigiik
hale getirilir. (F:187)

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 2 kisiyle oynanan Konmaca oyununa birka¢ kisi daha katilabilir.
Oyuna baslamadan 6nce tim oyuncular, dizlik alanin Gzerine taslarindan
birini atarak “Bir kondum’, “iki kondum’, “U¢ kondum” diye bagirirlar. Konma
islemi gergeklestirildikten sonra birinci konan oyuncu, tasini (sakasini) istedigi
bir bagka tasa dogru atar. (F:188) Eger o tasi vurabilirse, ikinci kez atis yapma
hakki kazanir. (F:189) Egilerek tasi ticlincli kez kaydirarak vuran oyuncu, eger
yine isabetli bir atis yapar, tasi vurursa, uzaklastirdigi kadar diger tasin sahibini
sirtinda tasir.
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KALE DEVIRMECE (Adana)

Derleyen: Habibe DUMAN

Derleme tarihi: 27.12.2004

Kaynak kisi: Zeliha KIRMIT

Oyunun mekdnzi: Bos arsa.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Babasindan.
Oyuncak: Alti adet yass: ve uzun tas.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

2, 3, 4 kisiyle oynandigi gibi, daha fazla kisiyle de oynanabilen Kale Devir-
me oyunu, alti tane yassi tas ve bunlari devirmek icin kullanilan kicuk taslar-
la oynanir. Uc yassi tas, birer metre arayla dizilir. Bu taslarin diziminden sonra
50-60 metre mesafe konur ve diger (i¢ yassi tas birer metre arayla dizilir. Kale
Devirme oyunu, bir grubun (¢ kez tas atma hakkiyla baslar. Kaleler devrilemez-
se, hak diger gruba gecer. Oyun, kaleler devrilene kadar boyle devam eder.
Kalelerin ti¢clinii de deviren grup, birinci olur. Tekrar oynanmak istendiginde,
oyun basa doner.
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NALDIRNAC (Ankara/Golbasi)

Derleyen: Emine TRABZONLU

Derleme tarihi: 26.05.2007

Derleme yeri: Ankara/Goélbasi-Emirler koyii

Kaynak kisi: Neset POLAT

Oyunun mekdnu: Diiz ve genis bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.

Oyuncak: 20 cm. ¢capinda, 3-4 cm. kalinliginda “Naldirnag” denen 2 tane yassi tas.
“Inek” denen yuvarlak tas.

Oyuncagin hazirlanisi: Naldirnag ismindeki yass taslar, cekigle kirilarak yuvarlak
hale getirilir. (F:190)

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyun, hem kiz, hem de erkekler tarafindan oynanmak-
tadir.

Naldirna¢ oyununa baslamadan énce, oyuna ilk kimin baslayacaginin segi-
mi yapihir. Bunun igin “inek” ismindeki yuvarlak tas, naldirnaglardan 10-15 met-
re uzaga konur. Ardindan oyuncular, naldirnagi inege dogru firlatirlar (F:191)
ve inede en yakin atis yapan oyuncu, oyuna baslama hakkini kazanir.

inek bir yere konduktan sonra sirayla oyuncular naldirnaclarini inege dog-
ru firlatirlar. Amag, inegin ilerlemesi ve 50 sayisina ulasmaktir. Naldirnaci atan
her oyuncu, attigi yerden inede dogru adim adim sayar. (F:192) Ardindan, nal-
dirnag nerede kaldiysa, oradan inek vurulmaya calsilir. E§er vurursa, 6nceki
sayinin Uzerine sayarak 50 sayisina ulasmaya calisir. Bunu da su tekerlemeyle
yapar:

50'nin lizerine

Elli canagi ¢dmlegi belli

Naldirnag, kildirgag

On li¢, on dort

Bu noktaya dnce kim gelirse, 1 deve kazanmis olur. Onceden kac deve icin
anlasma yapildiysa, karsi tarafin develeri 6liir. inek vurulamadigi takdirde, sira
karsi tarafa gecer.

Naldirna¢ oyunun sonunda yenilen, galip oyuncuyu sirtinda tasir.
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TOKMAK OYUNU (Erzurum)

Derleyen: Necip TUFAN

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Sinan GULER

Oyunun mekdni: Genis bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.
Oyuncak: 1 adet tokmak.

Oyuncagin malzemesi: Tahta.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 2 kisiyle oynanan Tokmak oyunu, grup halinde de oynanabilir. Oyu-
na baslamadan 6nce hangi oyuncunun ilk baslayacagini belirlemek icin teker-
lemeler soylenir. Oyunun amaci; tokmadi en uzada firlatmaktir. Oyuncular;
sol ellerini dizlerine koyarlar, bacaklarinin arasini biraz acip sag ellerinde bulu-
nan tokmagi bacaklarinin arasindan one dogru firlatirlar. (F:193) Bu islem her
oyuncu tarafindan Uger kez tekrarlanir. Tahtay! en uzada firlatan oyuncu, oyu-
nu kazanir. (F:194)

Ceza olarak yenilen oyuncu, yenen oyuncuyu sirtinda tasir.
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CELME TOPU OYUNU

Derleyen: Cavit SAHIN

Derleme tarihi: 11.11.2004

Kaynak kisi: Durmus EROGLU

Oyunun mekdni: Harman yeri, kirlik bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.

Oyuncak: Bezden ya da eski coraplardan meydana getirilmis top.
1 metre boyunda tahta sopa.

Oyuncagin malzemesi: Top, bezden ya da eski ¢oraplardan meydana getirilir. 1
metre boyundaki sopaysa, herhangi bir agacin dalindan elde edilir.

Oyuncagin hazirlamsi: Bez ya ada eski ¢oraplar yuvarlanir, top haline getirilir ve
stkica dikilir. 1 metre boyunda tahta sopa icinse agag dali yontulur.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Celme Topu oyunu; en az 3, en fazla 5 kisiden olusan iki grupla oynanir.
Oyuna baslamadan 6nce yazi tura atilir ve kazanan taraf oyuna baslar. Topa
sopayla vurulur. Topun vurulacagi yerde 2-3 metre capinda bir daire vardir. Bu
daireye gruptaki Ug kisi girdikten sonra yaklasik 20-30 metre ileride olan kale-
ye oyuncu, topla atis yapar. Eger atisi basarili olursa, diger iki arkadaslaryla
beraber ilerideki kaleye gidip gelir. Dairenin icine girmeye calisir boylece basa-
ri saglanir. Bu arada diger gruptakiler de topu yakalayip bu kaleye gidip gelen-
leri vurmaya cahsir. Ancak kalenin icindeyken onlara bir sey yapamaz. Yani
oyun burada yakan topu andirir. Karsi rakip oyunculari, aralarinda elle paslasa-
rak digerlerini vurmaya calisirlar. Eger topa vurulup da karsi gruptaki oyuncu
topu havada yakalarsa oyun hakki digerlerine gecer. Uc kez galip gelen grup,
oyunu kazanmis olur.

Oyunun sonunda kaybeden taraf, kazanan tarafa mesrubat, biskiivi ya da
lokum alir.
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DOMUZ CUKURUNA TOP SOKMACA
(Sivas/Susehri)

Derleyen: Elif KAYA

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Recep KAYA

Oyunun mekdni: Genis ve diiz bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Bes adet degnek.

Bes adet ipten sarilmus top seklindeki ip yumagu.

Oyuncagin malzemeleri: Bir yumak ip. Erik ya da kizilcik gibi sert olan agaglar-
dan elde edilen dallar.

Oyuncagin hazirlamisi: Bir yumak ip, top seklinde sarilir ve topun dagilmamas:
icin gevresinde ates gezdirilerek iplerin birbirine yapismasi saglanir. Degnekler
icinse erik, kizilcik, vb. sert agaglardan uygun kalinlikta ve uzunlukta dal kesi-
lerek kabuk ve budaklar: soyulur. Ardindan sopalar istenilen renkte boyanir.
Topa rahat vurmak igin sopamin ucuna tahta parca ¢akilir ve degnek tamam-
lanmzs olur.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu, kiz ve erkekler beraber oynarlar.

Domuz Cukuruna Top Sokmaca oyunu 5 kisi ile oynanir. Yarim ¢ember
Uzerinde cesitli araliklarla dort adet cukur kazilir. Oyuna baslamadan 6nce ¢op
cekilir ve kisa ¢opu ceken ebe olur. Diger dort oyuncu da kendi cukurlarinin
basinda ellerinde degnekleriyle beklerler. Ebe, yarim ¢emberin merkezinde
yumagini siirerek oyunculardan birinin cukuruna bu yumagi sokmaya calisir.
Cukurun basinda bekleyen oyuncu da buna engel olmaya calisir, yumadi ken-
di elindeki degnekle cukurundan uzaklastirmak icin cabalar. Ebe, yumagi han-
gi oyuncunun ¢ukuruna sokarsa yeni ebe o olur.
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EGIR (Kayseri)

Derleyen: Giilsen KOCOGLU

Derleme tarihi: 05.12.2004

Derleme yeri: Ankara

Kaynak kisi: Ali KUSALAN

Oyunun mekdnu: Sert, engebesi olmayan, diiz bir arazi.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarindan.

Oyuncak: Her oyuncuya ait 50-60 cm . uzunlugunda ucu egri bir sopa. Bir adet el
yapimz top.

Oyuncagin malzemesi: Ucu egri sopanin malzemesi herhangi bir agag dali, el yapi-
mi1 topun malzemesiyse eski kumas parcalaridir.

Oyuncagin hazirlanisi: Her oyuncuya ait olan 50-60 cm .uzunlugundaki ucu egri
sopanin yapimi su sekildedir: Herhangi bir agacin dalindan elde edilen sopa-
mn yas kismi egilerek, bir iple desteklenmesi saglamir ya da kurutulur. Boyle-
likle sopanin ucu egri olan kismi, saglamlastirilmis olur. Bir adet el yapimi top
ise eski kumas parcalarimin iple dikilmesiyle portakal biiyiikliigiinde top haline
getirilmesi seklinde meydana getirilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu, kiz ve erkekler beraber oynar.

Egir oyunu, ister tek, ister grup halinde oynanir. Oyuna baslamadan 6nce;
¢Op ¢ekme, yazi tura ya da tekerleme yoluyla ilk atisi yapacak olan oyuncu
belirlenir. Bu tekerleme soyledir:

Portakali soydum,

Bas ucuma koydum.
Ben bir yalan uydurdum.
Duma duma dum.

Bes para buldum,
Pazara gittim.

Pazar yok.

Eve geldim; annem yok.
Ali baba 6Imitis,

Tabut yok.

ik atisi yapacak olan oyuncu belirlendikten sonra, cukur (tandir) kazilr.
Kazilan cukur, topun girebilecegi buyuklikte olmalidir. Ardindan, cukurun
bes/alti adim uzagina ¢izgi cizilerek oyuncularin atis yapacaklari yer belirlenir.
Oyunda amag; topu bir atista, sektirmeden ve yerden toz kaldirmadan delige
sokmaktir. Bunu basaran oyuncu, 1 puan alir. Topa vurduktan sonra cizgi daha
da uzak bir mesafeye tasinir. Bu mesafe, tim grup oyuncularinin ortak fikri
veya birinci olan oyuncunun karari dogrultusunda belirlenir.

Oyunun sonunda kaybeden oyuncu, kazanan oyuncuya sakiz, seker veya
meyve suyu alir.
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HAMAM KUBBE (Isparta)

Derleyen: Engin BOZTAS
Derleme tarihi: 2004
Kaynak kisi: Mehmet PEKTAS
Oyunun mekdnu: Diiz bir alan.
Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Babasindan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer tahta sopa.
Bir adet plastik top.
Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 2 kisiyle; ama daha ¢ok grupla oynanan Hamam Kubbe oyunu-
na baslamadan 6nce oyuncu sayisi kadar ¢ukur acilir ve her cukurun yanina
kicuk taslar konur. Biitin oyuncular ¢ukurlarindan 3-5 mt. uzakta dururlar.
Ardindan bir atis yeri belirlenerek cizgiyle isaretlenir. Cukur sirasina gore oyun-
cular siraya gecerler ve ellerindeki sopayla ¢izginin tzerine konan topa vurur-
lar. Top herhangi bir oyuncunun ¢ukuruna girince cukurun sahibi ¢cukuruna
dogru kosmaya baslar. Bu arada diger oyuncular da saga sola kacisirlar. Cuku-
run sahibi topu alinca hemen “Kubbe” diye baginr. Bunun duyan diger oyun-
cular olduklar yerde kipirdamadan dururlar. Ebe, topu oyunculardan birisine
atar. Eger kacan oyuncu duran oyunculardan birisini vurursa, vurdugu oyuncu-
nun ¢ukurunun yanina bir tas daha koyar. Eger vuramazsa vuramayan kisinin
cukuruna bir tas daha konulur ve oyun bu sekilde devam eder. Hangi ¢cukurun
yanina koyulan taslar ilk biterse, o cukur kapatilir ve cukurun sahibine tirla
cezalar verilir. Bu cezalar tavuk gibi gidaklatmak, ayakkabisini saklamak, tzeri-
ne binmek seklinde siralanabilir.
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HOLI OYUNU (Ankara)

Derleyen: Melahat MEHREKULA

Derleme tarihi:04.12.2004

Kaynak kisi: Songiil MENGULOGLU

Oyunun mekdni: Genis bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Her oyuncuya ait “Cogan” adi verilen tahtadan yapilmis degnek.
“Gok” adh verilen tahtadan yapilms portakal biiyiikliigiinde bir adet top.

Oyuncagin malzemesi: Tahta.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu, kiz ve erkekler beraber oynar.

En az 4, en fazla 10 kisiyle oynanan bir oyun olan Holi oyununa baslama-
dan 6nce topun girebilecegi buyuklikte bir cukur kazilir. Ardindan “gok anasi”
(ebe) secilir. Ana, goda vuran oyuncuya coganini degdirmeye calisir. Degdire-
medigi takdirde, gogu ¢oganiyla holinin icine dusiirtp, kendine en yakin bul-
dugu oyuncuya ¢oganini degdirmeye calisarak ebelikten kurtulmaya calisir.
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HOLi OYUNU (Sivas/Divrigi)

Derleyen: Cigdemn ASLANHAN

Derleme tarihi: 17.12.2004

Derleme yeri: Ankara

Kaynak kigsi: Emre TOKSOY

Oyunun mekdni: Genis ve diiz bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Halasindan.

Oyuncak: Oyuncunun eline batmayacak sekilde yontulan ve ucu ¢engelli olan
‘cogan” adi verilen sopa. Bir adet bez top.

Oyuncagin hazirlanisi: Bir adet bezden topun i¢i pamukla doldurulur ve yuvarla-
narak dikilir. (F:195)

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu, kiz ve erkekler beraber oynar.

En az 4 kisiyle oynanan Holi oyununda oyuna baslamadan 6nce ¢ukur
(Holi) kazilir. Her oyuncu on adim sayarak uzaklasir, boylelikle duracaklar yer-
ler belirlenmis olur. ilk atisi yapacak olan kisi tekerlemeyle belirlenir. Bu teker-
lemelerden biri sudur:

Oya gittimaca

Mac bileti kaca

Biletci amca

Bes lira.

Ardindan bese kadar sayilir, besinci olan oyuncu ilk atisi yapar. ilk atisi
yapacak olan kisi, bir de su tekerlemeyle belli olabilir:

Dolapta pekmez
Yala yala bitmez
Aysecik cik cik cik
Fatmacik cik cik cik
Sen bu oyundan cik.

Ardindan ebe, topun basinda durarak, ¢coganla topa dokundurmama-
ya calisir. (F:196) iki saniye icinde topa dokunan baska bir oyuncuya cogani
dokundurabilirse o, ebelikten kurtulur ve yerine kendine ¢ogani degdiren
oyuncu ebe olur.

Oyunun sonunda on kere kosma turu, havlama, miyavlama, kus sesi ¢ikar-
ma gibi cezalar verilir.
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HOSTIK (Sinop)

Derleyen: Yasemin CANSEVEN

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Dondii CANSEVEN

Oyunun mekdni: Genis bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Her oyuncuya ait birer comak.

“Hostik” adindaki top.

Oyuncagin hazirlanisi: Comak, agag dalimin kesilip yontularak sekil verilmesiyle
elde edilir. “Hostik” adindaki top, cam kozalagimin yontularak top haline geti-
rilmis seklidir.

Oyuncularin cinsiyeti: Kiz.

En az 3 kisiyle oynanan Hostik oyununa baslamadan 6nce ebe secimi yapi-
lir. Oyuncularin sopalarindan hangisi en kisaysa, o kisi ebe olur. (F:197) Ardin-
dan bir kuyu kazilir ve hostik topu onun yanina konur. Ebe, hostigi kuyuya sok-
maya calisirken, (F:198) diger oyuncular da hostigi kuyunun yanindan uzaklas-
tirmaya calisirlar. Ebe hostigi cukura soktugu an ebelikten kurtulur ve onun ilk
dokundugu oyuncu yeni ebe olur.
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KORKOSI (Rize/Ardesen)

Derleyen: Omer YAROGLU

Derleme tarihi: 14.11.2004

Derleme yeri: Rize/Ardesen

Kaynak kisi: Mehmet YAROGLU

Oyunun mekdni: Toprak zeminli genis arazi.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Korkosi (Hentbol topu biiyiikliigiinde ¢ok dayamkli aga¢ kokiine verilen
isim.)
Her oyuncuya ait birer adet 1 metre uzunlugunda tahta sopa.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

5-10 ¢ocugun birarada oynayabilecegi bir oyun olan Korkosi'ye ilk kimin
baslayacagini belirlemek icin su yapilir: iki kisi belirli bir mesafede karsi karsi-
ya durur ve ufak adimlarla birbirlerine yaklasir. Kimin adimi digerinin tzerine
gelirse oyuna o baslar. Bu adimlar atilirken “Aldim verdim ben seni yendim.”
denir. Ardindan “Ene mene donksi, donksi sofra bonksi” tekerlemesi sdylene-
rek ebe secimi yapilir. Bu islemlerin ardindan oyuna gecilir.

Diz bir arazinin ortasina belirli byuklikte cukur agilir. Bu cukur merkez
alinarak bir veya iki metre capindaki ¢ember {izerinde belirli araliklarla bir
sopa ucunun girebilecedi ve fazla derin olmayacak sekilde ¢ukur acilir. Bu
cukurlar bir oyuncudan eksik olarak acilmalidir. Korkosiyi tutan oyuncu korko-
siyi diiz alana firlattigi andan itibaren, sopalarini merkez cukurda tutan oyun-
cular hizh bir sekilde ¢cember (izerindeki ¢ukurlara sopalarini sokarlar. Disari-
da kalan oyuncu korkosiyi sadece sopasini kullanarak on bes (Bu zaman dili-
mi oyuncular tarafindan mutabik olarak degistirilebilir.) saniye icinde ¢ukura
atmasi gerekir. Diger oyuncular buna engel olmaya calisir. Bu zaman zarfinda
korkosiyi cukura atamayan oyuncu oyundan cikar.

Kaybeden oyuncu ceza olarak, bu oyun bitip yeni oyuna gecilene kadar
oyun disinda bekler. Oyunu kazanan sirt Gstiinde tasinir.
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KOYLEN (Kastamonu)

Derleyen: Seyma OZDEMIR

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Ferah GOLGELEYEN

Oyunun mekdni: Sokak.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadasindan.

Oyuncak: Pinpon topu biiyiikliigiinde el yapim bir adet bez top.

Her oyuncuya ait boylar: uzunlugunda ve 3-4 parmak kalinliginda birer tahta
sopa.

Oyuncagin malzemesi: Kullanilmayan bez pargalari.

Oyuncagin hazirlanisi: Pinpon topu biiyiikliigiinde el yapimi bir adet bez top, kul-
lanmilmayan bez ya da kumas parcalarimin yuvarlanarak dikilmesiyle meydana
getirilir.

Oyuncularin cinsiyeti: 7-12 yaslarindaki kiz ve erkeklerin beraber oynadiklar: bir
oyundur.

En az 4, en fazla 10 kisiyle oynanan Kdéylen oyununa baslamadan 6nce ad
¢ekme yontemiyle ebe secilir ve ebe disinda kalan oyuncularin her biri ebeye
esit mesafede ve yan yana olmak (zere kendisine birer cukur acar. Béylece
oyuncu sayisindan bir tane eksik sayida cukur ortaya ¢ikmis olur. Ebe de dabhil
olmak lizere her oyuncunun elinde boylarina yakin tahta sopalar bulunur.
Kazilan gukurlar, bez topun girebilecedi biyiklikte, tahta sopalar ise topun
cukurlara girmesini engelleyecek genislikte olmalidir. Ebe, kendisine 1-1,5 mt.
kadar uzaklhkta agilan cukurlara sopasiyla topu atar. Diger oyuncular ise kendi
sopalarini, cukurlarinin 6niine set olusturacak sekilde toptan korumaya calisir-
lar. (F:199) Ebe, topu herhangi bir cukura sokmayi basardiginda ebelikten kur-
tulur ve topun girdigi cukurun sahibi yeni ebe olur.
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DEMEME (Kirsehir)

Derleyen: Hacer YALCIN

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Faruk OKYAY

Oyunun mekdani: Harman yeri.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden, agabeylerinden.

Oyuncak: Her oyuncuya ait birer topag ve 30-35 cm. uzunlugunda, 3-4 cm. kalinli-
ginda degnek.

Oyuncagin malzemesi: Topag ve degnek, tahtadan elde edilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az 2 kisiyle oynanan Dememe oyununa baslamadan 6nce tekerleme
sOylenerek ebe secimi yapilir. Ardindan ortaya daire cizilir ve ebe, elindeki
topaci degnegin ucundaki bezle sararak dairenin icine birakip ceker. (F:200
ve F:201) Bu sirada diger oyuncu/oyuncular da dairenin icinde dénen ebenin
topacini durdurmak veya daireden disari ¢cikarmak icin teker teker kendi topag-
larini dairenin icine atarlar. Hangi oyuncunun topaci ebenin topacini durdurur
veya dairenin icinden cikarirsa, o oyuncu birinci olur ve ebe tarafindan verilen
bir hediye topacla 6dullendirilir.
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FIRLE OYUNU (Antalya/Manavgat)

Derleyen: Fatih CELIK

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Mustafa SAHIN

Oyunun mekdanu: Diiz bir satih.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Dedesinden.

Oyuncak: Firle (Topag)

Oyuncagin malzemesi: Firle, Palamut agacinin meyvesi olan pelitten elde edilir.

Oyuncagin hazirlamsi: Pelit, ikiye ayrilir veya biitiin halindeyken dal ile baglant:
bolgesine kibrit ¢opii takilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Firle oyunu, tek kisiyle oynanabildigi gibi, daha fazla kisiyle de oynanabi-
lir. Oyunun amaci, diiz bir satih lGzerinde firlenin uzun stire dondurilmesidir.
Oyunculardan en ¢ok hangisi bunu basarabilirse, oyunun galibi olur.

Oyunun sonunda yenilen oyuncu, yenen oyuncuya seker ya da cikolata
ahr.
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KANTIR (FIR FIR) (Kirsehir)

Derleyen: Koksal GENC

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Siho DENIZCI

Oyunun mekadnu: Diizliik, betonu olan herhangi bir yer.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Dedesinden.

Oyuncak: Kantir. (Topag)

Kantirin ¢evrilecegi ucuna bir bez ya da makrome kalin ipin baglandigi 50-60
cm uzunlugundaki tahta sopa.

Oyuncagin malzemesi: Agir olmasimdan dolay: mese agacindan elde edilen tahta-
lar tercih edilir. Kantir icin kesilen par¢a, bicakla yontulur ve bicimlendirilir.
Ardindan kurumas: icin giinese koyulur. Kantir kuruduktan sonra iyi donmesi
ve ucunun asinmamast i¢in u¢ kismina ¢ivi ¢akilr.

Oyuncagin hazirlamisi: Kantir1 gevirecek tahta sopanin ucuna takilan bez ya da
makrome kalin ip, diigiim atmadan baglanir. Bu baglama isi, ¢ok sert veya gev-
sek yapiimaz.

Oyuncularin cinsiyeti: 7-8 yaslarindaki erkekler.

En az 5-6 oyuncuyla oynanan Kantir oyunu, tahtanin ucundaki bezi oyun-
caga doladiktan sonra, ucunu zemine dik gelecek bicimde kantiri hizlica yuka-
r dogru (oyuncuya dogru) ¢ekip, ip ve degnekle olan baginin tamamen kopa-
rilmasi esasina dayanir. Kantir, yerde suratle donmeye baslayinca, durmasina
izin vermeden sopaya baglanan iple ya da bezle kantirin gévdesine dogru
sertce vurulur.

Kantinini diisiren oyuncuya ceza olarak kdyden bir aile hakkinda ipucu
verilerek bulmasi istenir. Oyunu kazanan oyuncuya da en glizel sopa ve kanti-
ra sahip olan oyuncunun oyuncaklari hediye edilir.

160 Tiirkiye'de 2004 Yilinda Yasayan Geleneksel Cocuk Oyunlari



TOPAC CEVIRME (Bilecik/Pazaryeri)

Derleyen: Burcu YUKSEL

Derleme tarihi: 21.12.2004

Derleme yeri: Ankara

Kaynak kisi: Muzaffer YUKSEL

Oyunun mekdnz: Diizliik, betonu olan herhangi bir yer.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Topag.

Ucunda ip bagh olan ince tahta sopa. (Kirbag)

Oyuncagin malzemesi: Herhangi bir agag.

Oyuncagin hazirlanisi: Herhangi bir tornact veya marangozda topag olacak tahta
pargas gektirilir, keserle inceltilir ve torpiilenerek huni haline getirilir. Ardin-
dan tahta parcasimn sivriltilen ucuna hizli donmesi igin “kabara” ¢akilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

4-5 oyuncunun biraraya gelerek oynadiklari bir oyundur. Kirbaca sarilan
topag, bu diiz zemine atilir ve dénmesi saglanir. (F:202 ve F:203) Kirbaca her
vuruldugunda topacin dénmesi saglanir.
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TOPAC CEVIRME (Yozgat/Saraykent)

Derleyen: Harun DEMIRBOGA

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Harun DEMIRBOGAnin dedesi.

Oyunun mekdni: Harman yeri.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarindan.
Oyuncak: Topag.

Oyuncagin malzemesi: Kavak, disbudak, dut, ceviz agaglari. Bir adet ip.
Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Yozgat'ta topag cevirme (¢ sekilde oynanmaktadir:

1. Atip cekme: Topacin ipi iyice sarilarak yere paralel olarak atilir. Ardindan
oyuncu tarafindan tekrar avucun igine alinarak dénduruldr.

2. Ahitma: Atip ¢ekme isinin birkag kez yapilan halidir.

3. Hurp vurma: Bir oyuncunun yerde donen topacinin bir baska oyuncu-
nun topaci tarafindan devrilmesidir.

Bir yarisma seklinde oynanan topa¢ oyununda amag, topaci miumkin
oldugunca uzun siire dondiirmektir. Topacinin kisa stirede duracagini anlayan
oyuncu, hemen yere egilir ve Ufleyerek ona hiz vermeye calisir. Buna ragmen
olumlu bir netice alinamazsa, yenilecegini anlayan oyuncu “ayagim takildi”
numarasini yaparak rakibinin dénmekte olan topacina tekme atar ve oyun ala-
nini kosarak terk eder. Topaci tekmelenen oyuncu, kagan oyuncunun topacina
el koyar ve oyun sona erer.
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TOPAC CEVIRMECE (Gaziantep)

Derleyen: Rukiye DEMIRKAYA

Derleme tarihi: 2004

Derleme yeri: Gaziantep

Kaynak kisi: Ahmet CALISKAN

Oyunun mekdn: Diiz bir zemin.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Topag.

Oyuncagin malzemesi: Cam agaci dal.

Oyuncagin hazirlamsi: Topag, torna makinesinde 10-15 cm. ¢am dali kullanila-
rak yapilan bir oyuncaktir. Torna makinesinde hizli bir sekilde dondiiriilen
cam dalmn oncelikle 6n kismina, ardindan da arka kismina ucu diiz demir
cubuk temas ettirilerek sekil verilmeye ¢alisilir. (F:204) Boylelikle iki taraf da
yuvarlak bir bigimde sekillendirilmis olur. (F:205) Ardindan topacin ug kismi-
na “kopuza” (Topacin ucundaki demire verilen isimdir.) yerlestirmek icin delik
agilir. Ardindan tekrar torna makinesine yerlestirilen topag, el sabit tutularak
boyanir. (F:206) Son olarak boyas: kuruyan topacin ucuna donmesini sagla-
yan kopuza yerlestirilerek oyuncak yapimi tamamlanmus olur.

Oyuncularin cinsiyeti: Kiz.

Tek veya grup halinde oynanan Topag¢ oyunu icin ilk olarak yere bir daire
cizilir. Ardindan, pamuktan yapilmis 1,5-2 metrelik ipin bir ucu parmaga
digimlenir ve diger ucu da topacin “kopuza” denilen kismindan yukari dog-
ru sarilir. (F:207) Atilan topaclar, dairenin icinde dénmek zorundadir. Topaci
daireden ¢ikan oyuncu, yenilmis sayilir ve oyun sona erer.
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TOPAC CIKARMA (Aydin)

Derleyen: Melih EFECINAR

Derleme tarihi: 2007

Derleme yeri: Ankara

Kaynak kisi: Fikri EFECINAR

Oyunun mekdni: Buzun iistii.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden ogrendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Topag

Oyuncagin malzemesi: Mese agaci.

Oyuncagin hazirlamsi: Mese agacindan topa¢ meydana getirildikten sonra, iist
tepe noktasindan asagi dogru genisleyecek sekilde renkli kalem ucuyla daireler
¢izilir. Boylelikle oyuncak siislenmis olur.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Topag ¢ikarma oyunu, topaci en uzun siire dondiirme becerisi esasina
dayanir. Kis mevsiminde erkek cocuklarin buz lizerine 2 metrelik bir daire ¢ize-
rek baslattiklar bu oyun icin dncelikle topaca ip dolandirilip, ipin sonunda-
ki halka, parmaga gecirilir. Ardindan topac, “diiz” veya “tepeden ¢akma” diye
adlandirilan iki sekilde buzun {izerine firlatilir. ip topaca sarildiktan sonra elin,
hizla ileriye dogru itilip geri ¢ekilmesiyle kazandirilan ivme sonucunda topag,
mimkin oldugunca uzun siire cevrilmeye calisilir. Oyunda dikkat edilmesi
gereken nokta, disaridan firlatilan topacla icerdeki topaclari vurmak ve daire
disina ¢ikarmaktir. Bunu basaran kisi, ¢ikardigi topaci kendine alir. Bunun yani
sira oyuncu, icerde bulunan topaci disariya ¢ikarirken, kendi topacini da daire-
nin disina ¢cikarmalidir. E§er bunu basaramazsa, vurarak disari ¢cikardidi topacg,
dairenin icine geri konur. Oyunun iste bu 6zelliginden 6turd, topaci en uzun
stire buzun Ustlinde tutabilmek, basarili olmak adina gerceklestirilmesi gere-
ken en 6nemli kuraldr.
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TOPAC OYUNU (Tokat)

Derleyen: Giizzade DIKEROGLU

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Perihan TASCI

Oyunun mekdnu: Diiz bir zemin.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.

Oyuncak: Topag.

Oyuncagin malzemesi: Cam kozalagi, cubuk ve ip.

Oyuncagin hazirlamsi: Ip, cam kozalagina dolanir ve ipin ucuna da ¢ubuk bagla-
nir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu, kiz ve erkekler beraber oynarlar.

4-5 kisi toplanarak oynanan Topag¢ oyununda oyuncular 1,2,3,4 diye saya-
rak oyuna baglarlar. (F:208) Oyunu baslatan oyuncu, topaci ortaya koyduktan
sonra ipe bagl cubugu ceker ve topaci cevirmeye calisir. (F:209) Daha sonra
sira diger oyunculara gecer. Oyun sonunda topaci en ¢ok ve en iyi dondiiren
birinci olur.
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CiCiLi TAVUK (Bartin)

Derleyen: Sevgi GUNER

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Sevim SAKA

Oyunun mekani: Toprak zemin.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Bezden yapilms bir top.

Oyuncagin malzemesi: Yapilacak topun biiyiikliigii kadar bez parcas: veya tiil-
bent.
Gazete parcalar: veya pamuk.

Oyuncagin hazirlamsi: Topun biiyiikliigii kadar bez parcast kesilir. Icine gazete
pargalart veya pamuk konur. Igne iplik kullanilarak dikim islemi yapilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

En az iki grup tarafindan oynanan Cicili Tavuk oyununda oncelikle kag
grup varsa topun blyukligu kadar cukur acilir. (F:210) Ardindan oyuncularla
cukur arasinda mesafe ayarlanarak bir ¢izgi cizilir. Bu ¢izgide duran oyuncular,
sirayla cukura top atarlar. (F:211) Topu, cukurun icine sokamadiklar taktirde,
bir sonraki oyuncu topu atar. Topu cukura sokabilen oyuncu, ¢ukura dogru
kosup, topu alir ve “istop” der. Bu arada kacisan oyuncular, durmak zorunda
kalir. istop diyen oyuncu, en yakinindakine topu atarak onu vurmaya calisir.
Vurursa, o grubun cukuruna bir tas atilir ve oyun devam eder. Cukurda ¢ tasi
biriken gruptan birinin g6zl baglanir (F:212) ve top bir yere saklanir. Goziin{
acan oyuncu topu aramaya baslar. Bu arada Cicili Tavuk tekerlemesi séylene-
rek oyuncunun dikkati dagitilmaya cahsilir. Tekerleme, “Cicili tavuk, cicili tavuk,
yavrusunu bulamamis cicili tavuk.” seklindedir. Top bulundugunda diger grup
kazanmis olur, oyun yeniden baslar.

Cicili Tavuk oyununun sonunda ceza yoktur. Sadece yenilen taraf, yenen
tarafi alkislar.
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GEREHLI (Kayseri)

Derleyen: Didem OZTEMUR

Derleme tarihi: 10.12.2004

Derleme yeri: Kayseri

Kaynak kisi: Himi OZTEMUR

Oyunun mekdni: Bos bir arsa.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Amcasinin oglundan.

Oyuncak: Bir adet el yapumi top.

Oyuncagin malzemesi: Topun i¢ tarafi igin kullanilmayan bez ya da kumas parca-
lari, dis tarafi iginse deri kullanilir.

Oyuncagin hazirlanigi: Topun ic tarafi, ok fazla sert olmamak tizere kullanilma-
yan bez ya da kumas parcalariyla doldurulur. Bu olusturulan topun dis tarafi
ise bir deri pargasiyla dikilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

5 kisiyle oynanan Gerehli oyununa baslamadan 6nce oyuncularin karari-
na gore ebe secilir. Ardindan bos bir alana dikdortgen olusturulacak bicimde
dort tane nokta belirlenir ve bu noktalara iri taslar konulur. Arsanin tam orta-
sina, ebenin oldugu yere bir tas daha dikilir ve ebe secilen kisi ortaya gecer.
Eline topu alarak saymaya baslar ve “Bir, iki, ¢, kacin lan!” dedikten sonra oyu-
nun kurah geregi bu dort kisi, dikdortgenin disina ¢cikmadan en az dort defa
yer degistirirler. Bu oyunda 6nemli olan nokta, yer degistirirken ebenin topu-
na hedef olmamaktir. (F:213) Vurulan kisi ebe olur, en ¢cok ebe olan oyuncu
da oyunun maglubu sayilr.

Oyunun sonunda ceza ya da 6dul yoktur.
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KATIRKAZIGI (Tokat/Zile)

Derleyen: Hatice YILDIZ

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Nursel SAVAS

Oyunun mekdni: Genis bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Biiyiiklerinden.

Oyuncak: 20-30 cm. uzunlugunda ucu sivriltilmis bir adet tahta parcasi, birkag
yemeni ve topuz.

Oyuncagin malzemesi: Topuz, birkag yemeniden olusmaktadr.

Oyuncagin hazirlamsi: Birkag yemeni yuvarlanarak dikilir ve topuz meydana geti-
rilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyun, kiz ve erkeklerin beraber oynadiklar: bir oyun-
dur.

5-6 veya 7-8 kisiyle oynanan Katirkazigi oyununa baslamadan once sayis-
ma yoluyla ebe sec¢imi yapilir. Ardindan yere bir kazik cakilir ve birka¢ yeme-
ni uc uca, ip seklinde baglanarak kaziga gecirilir. Secilen ebenin elinde bir de
topuzu olur. Ebe, bir taraftan topuzunu elinde tutar, bir taraftan da yemenile-
rin ucundan tutup kazigin etrafinda donmeye baslar. Diger oyuncular da kazi-
gin dibine Ustlerinden cikardiklari giysileri (kazak, sapka, ayakkabi,vb.) birakir-
lar. (F:214) Ebeyle beraber dénerek ona vurulmadan kazigin dibinden herkes
kendine ait olan giysiyi almaya calisir. (F:215) Bu sirada ebeye yakalanan yani
onun topuzunun ilk isabet ettigi oyuncu, yeni ebe olur.

Oyunun sonunda herhangi bir ceza ya da 6dil yoktur.
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TOPLU SINSIN (Nevsehir/Giilsehir-Tuzkéy Koyii)

Derleyen: Abdullah CELIK

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Hamza GUNES

Oyunun mekdnu: Agik alanlar.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: El orgiisii top.

Oyuncagin malzemesi: Yiin.

Oyuncagin hazirlamsi: Topun dis cephesi yiinden oriiliir. Icine eski pacavralar
konularak dikilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

GiUnimiuzdeki Saklambag oyununa benzeyen bir oyun olan Toplu Sinsin
oyunu; en az 4-5, en fazla 7 kisiyle oynanmaktadir. Oyuna baslamadan 6nce
tekerleme yoluyla ebe secilir. Bu tekerleme sudur:

Cik ctkalim ¢ayira, ¢ayira,
Yem verelim drdege, érdede,
Ordek yemini yemeden,
Ciyak viyak demeden,
Hakkur hukkur

Cektim ¢ikardim.

Ebe secildikten sonra yere bir daire cizilir ve top dairenin igine koyulur.
Ardindan, ebenin etrafindaki oyunculardan biri topa vurur. Topa vurulmasiyla
daire etrafindaki tim oyuncular dagilir ve saklanirlar. Bunun tzerine ebe, topu
alip getirir ve dairenin icine tekrar koyar. Elliye kadar saydiktan sonra saklanan-
lari aramaya koyulan ebe, bu arada diger oyuncularin dairedeki topa tekrar
vurmalarina engel olmaya calisir. Oyun, ebenin bitun oyunculan bulup yaka-
lamasiyla sona erer.
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YEDi KULE (Hatay)

Derleyen: F. Betiil OZALP

Derleme tarihi: 22.12.2004

Kaynak kisi: Akile FILIZ

Oyunun mekdni: Genis bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Yedi adet yassi tas. Bir adet el yapimi ya da plastik top.

Oyuncagin malzemesi: Top elle yapilinca pamuk ve bez parcalar: kullanilir.

Oyuncagin hazirlamsi: Top elle yapilinca bezin igine pamuk koyulur. Ardindan
yuvarlanarak dikilir.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

8 kisiyle oynanan Yedi Kule oyununa baslamadan dnce grup liderleri ken-
di oyuncularini belirlemek icin yazi tura atarlar ve kazanan kisi, ilk oyuncuyu
secme hakkini elde eder. Ardindan yedi adet yassi tas dikilir. Eleman segmede
birinci olan grup, taslarin karsisina arka arkaya dizilerek gecer ve taslara belli
bir mesafe uzaklikta durur. Diger grup da taslarin arkasinda bekler. Atici olan
grubun elemanlari basta lider olmak Gizere toplariyla birer el atis yapmaya bas-
larlar. (F:216) Yapilan atislar sonucunda eg@er taslar yikilirsa, atici grup kagma-
ya baslar. Ebe olan diger grup ise topla onlarin arkasindan kosarak onlari vur-
maya calisir. Ebe olan grup birisinin arkasindan kosarken, kacan grubun diger
elemanlan yikilan taslari Ust Uste koyup, eski haline getirmeye calisirlar. Eger
taslari dizebilirlerse galip olurlar ve aticilik yeniden onlara gecer. Eger vurulur-
larsa, diger grup onlarin yerini alir ve onlar yeni ebe olur.
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SICRATAN TOP (Konya)

Derleyen: Nihan KALCI

Derleme tarihi: 2004

Kaynak kisi: Yesim CANAKCI

Oyunun mekdn: Diiz bir zemin.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Uzeri kurdeleyle siislenmis bir adet plastik top.

Oyuncagin malzemeleri: 1 mt. uzunlugunda ¢camasir ipi. Bir kiiciik plastik lastik.
Kurdele.

Oyuncagin hazirlamsi: 1 mt. uzunlugundaki ¢amagir ipi plastik topa baglanr.
Oyuncak giizel gortinsiin diye kurdele de yapistirict ile topun iizerine yapisti-
rilr.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu, kiz ve erkeler beraber oynarlar.

Sicratan Top oyunu 3,4,5 veya daha fazla kisiyle grup olarak oynanir. Oyu-
na baslamadan dnce tekerleme yoluyla bir kisi ebe secilir. Bu tekerlemeler s6y-
ledir:

Igne batti Ya sundadir
Canimi yakti Ya bunda

Tombul kus Helvacinin kizinda
Arabaya kos

Arabanin tekeri

[stanbul’'un sekeri

Ebe seciminin ardindan ebe ortaya gecer ve ipin ucundan tutarak etrafin-
da yuvarlak olusturacak sekilde toplanmis arkadaslarinin arasinda ¢evirmeye
baslar. Ebe topu cevirirken etrafindaki arkadaslarn da topun (izerinden atlar.
Ayagina top carpan ve boylelikle topun lizerinden atlayamayan kisi yeni ebe
olur.
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BOSTAN OYUNU (Afyon)

Derleyen: Meltem SONMEZ

Derleme tarihi: 31.03.2007

Derleme yeri: Afyon-Olucak koyii

Kaynak kisi: Nermin ODEMIS

Oyunun mekdnu: Diiz, toprak bir alan.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Aile biiyiiklerinden.

Oyuncak: Bostan ve top.

Oyuncagin hazirlamsi: Bostanlar, toprak ve suyun karistirilmast sonucu elde edi-
len camurla yapilir. Top satin alinir.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu hem kiz, hem de erkekler oynar.

Bostan oyununa baslamadan 6nce, oyunculardan herhangi ikisi karsilikh
adimlagma yaparlar ve en son adimi atan oyuncu, ilk eg secimini yapmaya hak
kazanir. Sirayla esler secilir, iki grup olusturulur. Ardindan, gruplarin kendi icle-
rinde ebe secimleri gerceklestirilir. Bunun icin su tekerleme sdylenir:

Ovalama tavalama

Gece kusu kovalama

Cengi cember

Misk-i amber

Falakada biilbiil

Cikana da stiimbiil

iki grubun ebeleri belli olduktan sonra gruplar kendi bostan tarlalarini,
aralarinda belli bir mesafe olmak kosuluyla olustururlar. Her iki grubun da
ayni sayida bostani olmak zorundadir. Ornegin, grup dort kisilik ise, en az on
iki tane bostan dikilmelidir ¢linkii her oyuncunun Gg¢ bostan bozma hakki var-
dir. Gruplar ayni anda oyuna baslar. Amag; rakip tarafin bostanlarinin timun
bozmak ve kendi bostanlarinin bozulmasini engellemektir. iki grubun ebeleri
birer top alir, kendi bostan tarlalarinin basina gecer. Bostanlari bozana kadar
oyun devam eder ve ilk olarak hangi grubun bostanlarinin tamami bozulursa,
o grup yenilmis olur.
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HARMANBIS (Konya)

Derleyen: Fatma Jale Giil GONCULER

Derleme tarihi: 08.11.2004

Derleme yeri: Konya

Kaynak kisi: Saim SAKAOGLU

Oyunun mekdni: Sokak.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarimdan.
Oyuncak: Toprak.

Oyuncularin cinsiyeti: Erkek.

Bir grup oyunu olan Harmanbis'te 6ncelikle gruplara ayrilinir ve her gru-
bun kendine ait kuru topraktan yarim kubbe seklinde meydana getirdigi bir
yigintisi olur. Bu kubbenin {izerine yavas yavas su dokulir ve kati bir camur
haline getirilir. Ardindan, bu islatilan yerler izerine hafifce kuru toprak koyu-
larak kurutulur. Bu isi yapmak epey bir stre aldigindan, bu sire icerisinde oyu-
nun tekerlemesi olan

Harman Bis

Harman Bis

Keloglan'in basi sis
soylenir. Harmanbis kuruduktan sonra toprak yigininin yanlarina pencereler,
Ustiine de delik (baca) acilir. (F:217) Bu noktadan sonra oyun iki sekilde oyna-
nabilir. ilk sekli sudur: Acilan pencere yerlerine ve bacaya cali cirpi doldurulur
ve ates yakilir. (F:218) Bunun sonrasinda “Hangi grup daha once yakti?” gibi
yarismaya bagh konusmalar gelisir. Oyunun ikinci sekli ise sudur: Acilan pence-
re yerleri ¢ali cirp1 yerine tas, tugla ya da kiremit parcalaryla kapatilir. Yukariya
acilan delikten (bacadan) su dokilar. Eger delikler iyi bir sekilde kapatiimissa,
buralardan hicbir sekilde su ¢cikmaz. Kimin harmanbisinden su sizarsa, oyunu
kaybetmis olur.

Yenilene, 6nceden anlasildigi Gzere ya ceza verilir ya da bir sey ikram etti-
rilir.
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YUMURTA TOKUSTURMA (Siirt)

Derleyen: Emine Begiim YILMAZ

Derleme tarihi: 31.12.2004

Kaynak kisi: Behcet OZCANLI

Oyunun mekdni: Herhangi bir yer.

Kaynak kisinin oyunu kimlerden 6grendigi: Arkadaslarimdan.

Oyuncak: Iki adet pismis ve boyanmis yumurta.

Oyuncagin hazirlamsi: Oyuncagin belli bir renk almasi amaglandigindan, yumur-
talar once sogan kabuklariyla kaynatilir sonra da boyanr.

Oyuncularin cinsiyeti: Bu oyunu biiyiik kiiciik herkes oynamasina ragmen, genel-
likle erkekler oynar.

iki kisiyle oynanan Yumurta Tokusturma oyununda her oyuncunun elinde
birer yumurta bulunur. Bu yumurtalar hizla birbirlerine yaklastirihr. Tokusturu-
lan yumurtalardan hangisi ilk &nce kirilirsa, o yumurtanin sahibi oyunu kaybet-
mis olur. (F:219)
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Kayik Oyunu (Corum), 131

Kayis Kizdi (Kemer Saklambaci) (Kayseri), 95

Kestane Kebap (Samsun/Bafra), 107

Kirdi Basti Oyunu (Ankara/Sereflikoghisar-
Hamzalar koyt), 86

Kizak (Yozgat/Sorgun-Tulum koydi), 132

Kizil Elma (Adana), 64

Kiz Kagirma Oyunu (Hatay/iskenderun), 97

Kobalak (Canakkale), 65

Konmaca (Aksaray), 145

Korkosi (Rize), 156

Kov Oyunu (Sivas), 66

K&s Oyunu (Kiitahya/Simav), 128

Kdylen (Kastamonu), 157

Kug Oyunu (Siirt), 68

Kuyu Oyunu (Kirikkale), 113

Madiga (Trabzon), 69

Mendil Kapmaca (Samsun/Bafra), 108

Mendilli Simit Oyunu (Ankara), 109

Met (Kastamonu), 70

Miyabir (Rize), 139

Naldirnag (Ankara/Gélbasi), 147

Nalli Oyunu (Cankir), 71

Oglak Geldi Oyunu (Corum), 72

Ok-Yay Oyunu (Aksaray), 114

Pat Pat Oyunu (Antakya/Hatay-Narlica kdyu),
140

Patlangacg (Aydin/Bozdogan-Yazikent kasa-
basi), 142

Pecic (Peti¢) (Kahramanmaras), 34

Riz Oyunu (Bitlis), 35

Rlzgar Gilu (Aydin/Nazilli), 117

Sapankaya (Bolu/Dlizce), 120

Sekme Oyunu (Afyon), 73

Sigratan Top (Konya), 171

Suplrtmeg (Bursa), 74

Satlt Kemik (Ankara/Bala), 24

Sutli Kemik (Kirsehir), 25

Seker Bulmaca (Balikesir), 110

Sise Dikmece (Mugla/Ula-Esentepe kdyu),
123

Talaha (Corum), 133

Tahta Basmaca (Ankara/Beypazari), 75

Tel Araba Oyunu (Kahramamaras/Nurhali
ilcesi-Zillihan koyu), 92

Tik Tik (izmir), 121

Tika Oyunu (Adapazari/Caybasi-Yenikdy
beldesi), 76

Tik Tak Oyunu (Samsun), 122

Topag Cevirmece (Gaziantep), 163

Topag Cevirme (Bilecik/Pazaryeri), 161

Topag Cevirme (Yozgat/Saraykent), 162

Topag Cikarma (Aydin), 164

Topag Oyunu (Tokat), 165

Tokmak Oyunu (Erzurum), 148

Toplu Sinsin (Nevsehir), 169

Tornet (Bilyeli Araba) (Trakya), 134

Tornet (Ug Tekerlekli Bilye Oyunu) (Antalya/
Kumluca-Haciveliler kdyu), 135

Tornet Oyunu (Zonguldak), 136

Tumba (Ceviz) Oyunu, 26

Ucan Halka (Ankara), 39

Yagmur Gelini (Kayseri /Mimar Sinan kasa-
basi), 99

Yag Satarim Bal Satarim (Yozgat), 111

Yedi Kale (Erzurum), 27

Yedi Kule (Hatay), 170

Yer Kazmaca (Isparta), 77

Yildiz Kaydi (Karaman), 78

Yumurta Tokusturmaca (Siirt), 174

Yuvarlak Kazmaca (Bayburt), 79

Zarzik Oyunu, 138

Zembildek (Bolu), 115
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FOTOGRAFLAR
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Fotograf 2: Akko¢-Kara-
kog oyunu: Karakog gru-
bundan bir oyuncunun
kemigi bularak “Karakog,
Akkog’a binsin.” demesi
ve ardindan Karakog gru-
bu oyuncularmim Akkog
grubu oyuncularini kova-
lamaya baslamas:.

Fotograf 1: Akkog-Kara-
kog oyunu: Oyunun
baglangici, ebenin kemigi
Sfirlatmast.

Fotograf 3: Astk oyu-
nu: Asigm “mire”
denilen kismu.
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Fotograf 4: Asik
oyunu: Mire gelen
oyuncunun oyuna
baslamasz.

Fotograf 5: Asik oyu-
nu: Oyuncularin atig
yapmalari.

Fotograf 6: Astk oyu-
nu: Oyuncularin atis
yapmalar1.




Fotograf 7: Hodak
oyunu: Degnegin
bagin iistiinden ati-
larak ebe segiminin
yapimast.

Fotograf 8: Hodak
oyunu: Ebenin
hodag1 ¢ukura sok-
maya ¢alismast ve
diger oyuncularin
onu engellemesi.

Fotograf 9: Yedi
Kale oyunu: Topun
atilacagr mesafenin
belirlenmesi.
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Fotograf 10: Yedi Kale
oyunu: Karst grubun
oyunculari, asiklart yik-
mak i¢in ¢izginin arka-
stndan topu atar.

[T/
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Fotograf 11: Yedi Kale oyunu:
Agiklarm yikilmast.

Fotograf 12: Balonu
Vurma oyunu: Oyun
malzemesi olan balon
sigirilir.
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Fotograf 13: Balonu
Vurma oyunu: Sigirilen
balonlar, ipin iizerine
baglanr.

Fotograf 14: Balonu Vurma
Oyunu: Balonlarin dizildigi
ip, iki agacin arasima
baglanr.

Fotograf 15: Balonu
Vurma oyunu: Iki
agacin arasinda
astl duran balonlar.
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Fotograf 17: Eslerim
Bes oyunu: Soruyu
bilemeyen oyuncu-
nun, bilen oyuncuyu
agizinda bebegi tuta-
rak sirtinda tagimast.
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Fotograf 16: Balonu
Vurma oyunu: Belli
bir mesafeden topla
balonlara atis yapilir.

Fotograf 18: Evcilik
oyunu: Bebegin govde-
si olan catal bir dalin
tizerine kollar igin
uzun ve ince bir ¢ubu-
gun baglanmas.



Fotograf 20: Evcilik
oyunu: Gezmeden
donen oyuncular; evde-
ki yagantilarin siirdiir-
meye devam eder. Abla
olan oyuncu kardeginin
sagini tarar. Anne ise
bez bebegi ayaginda
sallayarak uyutmaya
calisir.

Fotograf 19: Evcilik oyunu:
Onceki oyunda anne olan
oyuncu, bu oyunda evin
biiyiik kizidir. Bezbebek

ise, yine evin kiigiik kiz1
roliindedir. Tiim oyuncular
ayni evde oturmaktadirlar.
Anne olan oyuncu, disar
¢tkmak igin ¢ocuklarin
hazirlamaktadir. Kizlardan
birinin ayakkabisin anne
baglarken, biiyiik kiz ise
kiigiik kardesi olan bezbebe-
$i giydirmektedir.

Fotograf 21: Kara-

¢or oyunu: Karagor
oyunun baglamasi ve
kuklalarin oyunculara
gosterilmesi.
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Fotograf 22: Karagor
oyunu: Kaynananin
sevenleri ayirmak igin
aralarima girmest.

Fotograf 23: Kav,
Giizel, Peynir oyunu:
Oyuncaklar.

Fotograf 24: Kav,
Giizel, Peynir oyunu:
Oyuncularin rol-
lerini belirlemek icin
sayigtiklart an.
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Fotograf 25: Kav,
Giizel, Peynir oyunu:
Bagoyuncunun ebenin
iistiine atlamast.

Fotograf 26: Riz
oyunu: Kartonun
dikdortgen seklinde
kesilmesi.

Fotograf 27: Riz
oyunu: Kalem ve
cetvelle kartona

kareler ¢izilmesi.
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Fotograf 28: Riz
oyunu: Karelerin
iizerindeki ¢izgilerin
kogelerine taglar
konur.

Fotograf 29: Riz
oyunu: Capraz ya
da ayni ¢izgi iizerine
gelen "Riz” yapmsg
olur.

Fotograf 30: Cemberbaz
oyunu: Telden yapilmis
cembere zarar gormemesi
icin hortum gegirilmesi.

188



Fotograf 31: Cemberbaz
oyunu: Oyuncularin
cemberi delige sokmaya
caligmalari.

. Fotograf 32: Halka
oyunu: Direge geciril-
mig halkalar.

Fotograf 33: Ugan Halka
oyunu: Karst taraftan
atilan halkay yakalamug
oyuncu.
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Fotograf 34: Altin
Top oyunu: Altin Top
oyunu igin kazilan
cukur.

Fotograf 35: Altin
Top oyunu: Oyuncu-
larm topu gukura sok-
maya ¢aligmalari.

Fotograf 36: Basmik
oyunu: Oyuncularin
degnege atis yaptikla-
rian.
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Fotograf 37: Basmik
oyunu: Oyuncularin deg-
neklerine basarak, “Bas-
mik” demeleri ve ebeden
kagmalar1.

Fotograf 38: Caktirma
oyunu: Sopa yere saplanir.

Fotograf 39: Caktirma oyu-
nu: Cakilan sopa, baska bir
sopayla yikilmaya ¢alisilir.
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Fotograf 40: Celik-Comak
oyunu: Comagin ucunun
keser yardimyla incelti-
lip, diizeltilmesi.

Fotograf 41: Celik-Comak
oyunu: Ebenin celigi
almak i¢in kogsmasi.

Fotograf 42: Celik-Comak
oyunu: Ebe, geligi getirene
kadar diger oyuncular onun
cukurunu comaklarinin siv-
ri uglaryla kazarlar.

192



Fotograf 43: Cot oyunu:
Ebe se¢imi.

Fotograf 44: Cot oyunu: Oyuncula-
rin ¢otu devirmeye ¢aligmalar.

Fotograf 45: Dana oyunu: "Comak” ismindeki tahta sopanin hazirlanmasi.
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Fotograf 46: Dana
oyunu: "Dam”
ismindeki ¢ukur.

Fotograf 47: Dana oyunu:
"Dana” ismindeki yuvar-
lak tagi gomagryla dama

sokmaya ugrasan oyuncu.

Fotograf 48: Diillii oyunu:
Diilliiniin diger sopayla
rahatca firlatilabilmesi icin,
yere kazilan ¢ukur.
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Fotograf 49: Ebe Kos-
turmaca oyunu: Ebenin
sopasimin oyuncularin
oniine konmasi.

Fotograf 50: Fidefter
oyunu: Fideflerin
oynanmaya hazir
hali.
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Fotograf 51: Fidefter
oyunu: Sayigmayonte-
miyle gruplarin belir-
lenmesi.




Fotograf 52: Fidefter
oyunu: Gruplar belir-
lendi ve fidefter diize-
negi iizerindeki “¢elik”
rakip alana dogru
atilacak.

Fotograf 53: Fora oyu-
nu: Kesilen dallar keser
yardimzuyla istenilen boya
getirilir.

Fotograf 54: Fora oyunu:
Dallarn kabuklarimin
soyulmast.
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Fotograf 55: Fora oyunu:
Sopann piiriizlii yerleri
yontulur.

Fotograf 56: Fora
oyunu: Tkinci oyun-
cak olan “fora”, bir
agag kiitiigiidiir.

Fotograf 57: Fora oyunu:
Foramin keserle yontulmast.
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Fotograf 58: Fora
oyunu: Foraya belli
bir mesafeden atig
yapilmast.

Fotograf 59: Fora
oyunu: Ebenin ceza
sahasin belirleyen
cizgide durmast.

Fotograf 60: Fora
oyunu: Sopanin
baglama noktasindaki
tasa vurulup, sonra
foraya atig yapilmast.
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Fotograf 61: Fora ,1
oyunu: Ebenin ¢abuk '
olmaya ¢alismast.

T

Fotograf 62: Gig Gi¢
oyunu: Gig Gig oyu-
nunun oynamigt. Yart-
sin baglangici.

Fotograf 63: Gomme
Celik/Gomii oyunu:
Gomme celik/Gomii
oyunu icin hazirla-
nan ¢omak.
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Fotograf 64: Gomme
Celik/ Gomii oyunu:
Ebe gelene kadar, diger
oyuncularin gomakla-
riyla ebenin gukurunu
kazmalart.

Fotograf 65: Kobalak
oyunu: Sahanin orta-
sina konulan kozalak-
la oyunun baglamas.

Fotograf 66: Kov
oyunu: Dort adet
tahta pargast ve
“Mut” adi verilen
kozalak.
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Fotograf 67: Kov oyunu:
Kov oyunu, tekerleme
bitene kadar devam eder.
Bitiren, bir zimbih alir.

Fotograf 68: Madigol
oyunu: Ebe madigay:
almaya gittiginde,
diger oyuncular onun
cukurunu kazar.

Fotograf 69: Nall1 oyu-
nu: Tenekenin devrilme-
siyle oyuncunun sopasi-
na dogru kosmas.
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Fotograf 70: Oglak Geldi
oyunu: Ebe segmek igin
tiim oyuncular ¢eliklerini
havaya firlatirlar ve
comaklariyla en uzaga
atmaya ¢aligirlar.

Fotograf 71: Oglak Geldi oyu-
nu: Ebe ¢elikleri toplarken dur-
ur veya nefes alirsa, ceza olarak
kiyafetlerinden birini diger
oyuncularin oniine birakir.

Fotograf 72: Oglak Geldi
oyunu: Ebenin egyasinin
doviilmesi.
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Fotograf 73: Sekme
oyunu: Sopalarin
(zezelerin) yay gibi
esnetilerek mitlerin
firlatilmast.

Fotograf 75: Siipiirt-
meg: Catal sopanin
ortasi, cukurun
ortasina gelecek
sekilde yerlegtirilir.

Fotograf 74: Siipiirt-
meg: Bir bicak veya
maket bigag1 yardimi
ile catal sopamin uglart
esitleniyor, ¢atal, sopa
diizeltiliyor. Diger
oyuncak ise diiz bir
sopa, o da yine bigakla
fazlalik kisymlart kesi-
lerek hazirlaniyor.
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Fotograf 77: Siipiirtmeg: Karg: taraf
catal sopayr havada yakalayamaz, biitiin
oyuncular onun diistiigii yere gider ve
firlatma noktast ile sopanin diigtiigii
nokta arasindaki mesafe, diiz sopa ile
olgtiliir.

Fotograf 76: Siipiirtmeg:
Tlk grubun elemani qukura
yerlestirilen ¢atal sopay:
elindeki diger diiz sopayla
ileriye ve havaya dogru
hizlica firlatir.

Fotograf 78: Yuvarlak
Kazmaca oyunu: Ebe-
nin gitayr yuvarlaga
atmamast igin oyun-
cunun ebeyi engelle-
meye ¢aligmast.



Fotograf 79: Yuvarlak
Kazmaca oyunu: Ebey-
le,ismi soylenen oyun-
cu miicadele ederken
diger oyuncularin ebe-
nin yere ¢izilmig olan
yuvarlagimi kazmalar1.

Fotograf 81: Kanatl
Ceviz oyunu: Cevizin
icine sokulan ¢ubuk-
lar ¢akiyla temizlenir.

Fotograf 80: Cubuk
oyunu: Cubuklarm
birbirinin iizerinden
atlatilarak bogta bira-
kilan deligin doldu-
rulmasi.
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Fotograf 82: Kanatli

Ceviz oyunu: Cubu-

Sun iistiine takilacak
pervanenin hazirlan-
masi.

Fotograf 83: Kanatl
Ceviz oyunu: Kura
yontemiyle ebenin
secilmesi.

Fotograf 84: Kanatl
Ceviz oyunu: Ilk atist
yapacak olan oyun-
cunun kanatlh cevizi
iki elinin ayasiyla
tutugu.
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Fotograf 85: Kird:
Bast1 oyunu:
Ebenin gozleri
kapatilir.

Fotograf 86: Kird:
Bastt oyunu: Ipin
ucunu almak igin
erkekleri doven
kizlar.

Fotograf 87: Gazoz
Kapagi (Cekirdek)
oyunu: Esit araliklarla
stralanan gazoz
kapaklar1 (gekirdekler).




Fotograf 88: Gazoz
Kapag1 (Cekirdek)
oyunu: Stra alan
oyuncular.

~ Fotograf 89: Gazoz
Kapag1 (Cekirdek)
oyunu: Atis yapan
oyuncular.

Fotograf 90: Ilik
oyunu: Oyun bag-
lamadan onceki
diizenek.
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Fotograf 91: Kapak
oyunu: "Kale”
ismindeki ¢izginin
cizilmesi.

5 Fotograf 92: Kapak oyunu:
Oyuncularin kapaklarim
dizmesi.

Fotograf 93: Kapak
oyunu: Sayisal
digeri bityiik olan-
dan kiigiik olana
dogru kapaklarin
siralanmast.




Fotograf 94: Kapak
oyunu: Oyuncularin
atig siralarini
belirlemek igin
kaleye taglarla atis
yapmalari.

Fotograf 95: Kapak
oyunu: Oyuncu atig
yapt, tagt gikardig
yere kadar olan
kapaklar1 toparlamaya
hak kazand:.

Fotograf 96: Kapak
oyunu: Oyuncu, =
kazandig1 kapaklar:
alwyor.
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Fotograf 97: Cizgili
Kayzs: Daire ¢izilir.

Fotograf 98: Cizgili
Kayis: Kayislarin
yerlestirilmesi.

Fotograf 99: Cizgili
Kayis: Oyuncular,
hem kendi kayiglarin,
hem de ortadaki
kayis1 korumak
zorundadirlar.
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Fotograf 100: Cizgili
Kays: Daire icerisinde-
ki miicadele

Fotograf 101: Ebe Beni Kurda
Verme oyunu: Kurt maskesi
takmus cocuk.

Fotograf 102: Ebe
Beni Kurda Verme
oyunu: Kurdun,
oyunculardan bazila-
rint yakalayp arkasi-
na almast.
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Fotograf 104: Kiz
Kagirma oyunu:
Cadi'min arkasindaki
oyuncular, Baba’'nin
arkasindaki kizlar:
kagirmaya ¢aligir.

Fotograf 103: Kiz

Kagirma oyunu: Iki
grubun oyuncular,
kars1 karsiya dizilir.

Fotograf 105: Kiz
Kagirma oyunu: Kizlar
kagirilip bir yerde aliko-
nulur. Babanin arkasin-
daki kizlar bitene kadar
kovalamaya devam edilir.
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Fotograf 106: Kiz
Kagirma oyunu:
Baba, tek kalinca
cadi tarafindan elle-
ri baglanr.

Fotograf 107: Yagmur
Gelini oyunu: Diger
oyuncular, yagmur
gelininin arkasina dizi-
lirler ve pilavlik malze-
me toplamak icin yola
koyulurlar.

Fotograf 108: Yagmur
Gelini oyunu: Bir
evden bulgur alinr.
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Fotograf 109: Yagmur Gelini
oyunu: Bazi ev hanimlari bere-
ket olsun diye yagmur gelinin
bagindan asag1 bir masrapa su
doker.

Fotograf 110: Cop Cek-
mece oyunu: Oyunca-
i hazirlamigt.

Fotograf 111: Cop
Cekmece oyunu:
Kibrit ¢oplerinden
birinin digerlerinin
yerleri oynatilmadan
oyun digina ¢ikartil-
mast.
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Fotograf 112: Dokuz
— + Kiremit oyunu:
Dokuz tane kiremit
- biiyiikten kiigiige
. dogru tist iiste dizilir.

Fotograf 113: Dokuz
Kiremit oyunu: Birin-
ci grup, kiremitlerin
arkasina geger.

Fotograf 114: Dokuz
Kiremit oyunu: Birin-
ci grup kiremitleri
yikamadigi igin grup-
lar yer degistirir.
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Fotograf 115: Dokuz
Kiremit oyunu: Kagan
oyuncular.

Fotograf 116: Dokuz
Kiremit oyunu:
Yikilan kiremitleri
tekrar dizmeye ¢alisan
kagan oyunculardan
biri.

Fotograf 117: Himbil
oyunu: Himbil tah-
talar:.
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Fotograf 118: Kestane
Kebap: Oyuna baglamadan
once ikigerli gruplar i
olusturulur.

Fotograf 119: Kestane
Kebap: Gruplarin bir-
birlerine yetigmeleri ve
mendilleriyle vurmalar1.

Fotograf 120: Mendil
Kapmaca: Mendili tutan
oyuncunun, gruplari
oyuna davet edigi.
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Fotograf 121: Men-
dilli Simit oyunu:
Oyun baglamadan
once tekerleme soy-
lenerek ebe secimi

yapilir.

Fotograf 122: Mendilli
Simit oyunu: Ebe segilen
kisi mendili eline alir,
ebe oldugunu ve oyunun
basladig1 tekerlemeyi
soyleyerek yerine gecer.

Fotograf 123: Men-
dilli Simit oyunu: Ebe
bir duvara veya agaca
kapanir ve 1°den 100’e
kadar saymaya baglar.
Diger oyuncular da
onun arkasmda durur.
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Fotograf 124: Yag
Satarim Bal Satarim
oyunu: Ebe elinde bir
mendille cemberin etra-
finda doner.

Fotograf 125: Yag
Satarim Bal Satarim
oyunu: Arkasina
mendil konan oyun-
cu ebeyi kovalamaya
baglar.
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Fotograf 126: Giille
oyunu: Uggen oyunu
icin gizilen tiggen.




Fotograf 127: Giille
oyunu: Cizilen tigge-
nin igine yerlegtiri-
len giilleler.

Fotograf 128: Giille
oyunu: Giille oyunu-
nun bir gesidi olan
ii¢gen oyunundan bir
atig sekli.

Fotograf 129: Giille
oyunu: Giille oyunu-
nun bir gesidi olan
cimbiz oyununda bir
atig sekli.




Fotograf 130: Giille
oyunu: Cimbiz oyu-
nunda yaptigi atisla
tiim giilleleri kaza-
nan oyuncu.

Fotograf 131: Giille
oyunu: Giille oyunu-
nun bir ¢esidi olan
duvarl oyununda atig
yapan oyuncular.

Fotograf 132: Giille
oyunu: Giille oyunu-
nun bir gesidi olan
Duvarli oyununda
duvarin dibine atilan
giilleler.
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Fotograf 133: Kuyu
oyunu: Kuyu oyun-
unda yapilan iki atig
sonucunda 6 puan
kazamlds.

Fotograf 134: Zembildek
oyunu: Cizgi tizerinden
hedefe nisan alan oyuncu.

Fotograf 135: Cepheli
Kiildh oyunu: Oyunca-
S yaprminda kullani-
lan malzemeler.
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Fotograf 137: Cepheli
Kiildh oyunu: Hake-
min tebesirle oyunun

stnirlarint belirlemesi.
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Fotograf 136: Cepheli
Kiilah oyunu: Iki boru-
nun arasida bir kibrit
kutusu konur ve bantla
yapigtirilr.

Fotograf 138: Cepheli
Kiildah oyunu: Kiildhla-
rin borularin arasimdan
itflenerek karst grubun
stirina diigiiriilmeye
calisilmast



Fotograf 139: Riizgar
Gitlii: Kartonun ortasini
ayarlamak igin ¢apraz
¢izgi cizilir.

Fotograf 140: Riizgdr
Giilii: Cizgiler ¢izildik-
ten sonra karton orta
noktasina kadar kesilir.

Fotograf 141: Riizgdr
Giilii: Kartonun ortast
igne ya da ¢iviyle delinir.
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Fotograf 142: Riizgar
Giilii: 8 koge birinin
— sag1, birini solu olacak

& sekilde delinir.

Fotograf 143: Riizgdr Giilii:
Kartonun ortasindaki delige
civi gegirilir.

Fotograf 144: Riizgdr
Giilii: Bir araya getirilen
koselerin birlegmesi icin
yapiskan kullanilir.



Fotograf 145: Riizgir
Giilii: Ortaya ¢ikan
riizgdr giilii sopayla
sabitlenir.

Fotograf 146: Riizgdr
Giilii: Oyuna bagla-
madan once tekerleme
soylenir.

Fotograf 147: Riizgdr
Giilii: Aym grupta olan
oyuncular ard arda dizi-
lirler.
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Fotograf 148: Riizgdr
Giilii: "Bagla” komu-
tuyla iki grubun ilk
oyunculart oyuna baglar.

Fotograf 149: Riizgdr
Giilii: Riizgar giiliiniin
diger oyuncuya
devredilmesi.

Fotograf 150: Cotra oyu-
nu: Ebe olarak secilen kigi,
kozalagin baginda bekler.
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Fotograf 151: Cotra oyunu: Digerleri kargt Fotograf 152: Tik Tak oyunu: Cizim islemi-
tarafa gegip 5-10 metre uzakliktaki bir ¢iz- nin tamamlanmug hali.

ginin arkasinda siralanarak kozalaga atis

yaparlar.

Fotograf 153: Tik Tak oyunu: Para kimin sahasina diiserse oyuna ilk olarak o baglar.
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Fotograf 154: Sise
Dikmece: Oyuncu-
larmn gruplara ayril-
mast.

Fotograf 156: Ayakkabi
Saklama oyunu: Ayak-
kabilar: saklamak icin
meydana getirilen tahta-
dan ev.
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Fotograf 155: Sige
Dikmece: Gruplarda
ilk stradaki oyuncula-
rin ayaklariyla siseyi
dikmeye ¢aligmalar.




Fotograf 157: Ayakkab:
Saklama oyunu: Ayak-
kabilarin tekleri yapilan
evin icine konur.

Fotograf 158: Ayakkabi
Saklama oyunu: Ebenin
ayakkabilart saklayincaya
kadar diger oyuncularin
beklemesi.

Fotograf 159: Ciiz
oyunu: Ciiz tahtast.
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Fotograf 160: Ciiz oyu-
nu: Oyuncunun hamle
yapmast.

Fotograf 161: Kabak Arabas:
oyunu: Kabak arabas.

Fotograf 162: Kos
oyunu: Kos tahtasini
olusturmak igin kestane
agacimn govdesinin
dikdortgen halinde kesil-
mesi.
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Fotograf 163: Kos
oyunu: Kos tahtasinin
iki tarafina da yirmi-
ser delik agilmasu.

Fotograf 164: Kos
oyunu: Oyuncagin
genel goriiniimii

Fotograf 165: Kos
oyunu: "Kos”
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Fotograf 166: Kos
oyunu: "Ikiling”

Fotograf 167: Kos
oyunu: "Ugiiliing”

Fotograf 168: Kos
oyunu: " Akdort”
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Fotograf 169: Kos
oyunu: "Alt1”

Fotograf 170: Tornet
(Bilyeyi Araba) oyu-
nu: Tornet (Bilyeli
Araba).

Fotograf 171: Tornet
oyunu: Rulmanlar:
takilmg takozun tah-
tanmin arkasina ¢akil-
mast.
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Fotograf 172: Tornet
oyunu: Tornetin alttan
goriiniigii.

- Fotograf 173: Tornet
oyunu: Tornet iize-
rinde yaris.

Fotograf 174: Zarzik
oyunu
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Fotograf 175: Miyabir
oyunu: Simgir, giirgen
veya komar agactnin her-
hangi bir dalindan belirli
biiyiikliikte kesilmis bir

parga.

Fotograf 176: Patlangag:
Miniva agacindan uygun
bir dal kesilir.

Fotograf 177: Patlangac:
Kesilen dal kisaltilr.
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Fotograf 178: Patlangag:
Kesilen dal uygun bir
boya getirilir.

Fotograf 179: Patlangac:

Fotograf 180: Patlangag:
Oyuncagin ikinci pargast
olan itecek cubugunu
yapmak igin sert olan bir
agactan dal kesilir.
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Fotograf 181: Pat-
langag:Kisaltilan
itici dalin, kenarlar
diizeltilir.

Fotograf 182:
Patlangag: Itecek
dalinin kaygan
olmast igin kabugu
soyulur.

Fotograf 183: Pat-
langag: Patlangacin
son hali.
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Fotograf 184: Patlangag: Patlangag
oynanmaya hazir.

Fotograf 185: Giille oyunu:
Bityiik bir tagin demir yardi-
muyla kiiciiltiilmesi.
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Fotograf 186: Giille oyunu: Zimparayla siirtiilerek piiriizsiiz hale getirilen
giilleler.

Fotograf 187: Konmaca: Birkag tane biiyiik tag pargasi, ¢ekicle vurularak kiigiik
hale getirilir.
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Fotograf 189: Konmaca: Isabetli bir atig yapan oyuncu, ikinci kez atis yapmaya hak kazanar.
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Fotograf 190: Naldirnag: "Naldirnag” ismindeki yasst taglarn cekigle kirilarak yass
hale getirilmesi.

Fotograf 191: Naldirnag: Naldirnagin inege dogru atilmast.
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Fotograf 192: Naldirnag:
Inege dogru adim sayilmasi
ve tekerleme soylenmesi.

~rely

Fotograf 193: Tokmak oyunu: Tekerlemeyi kazanan oyuncu, sol elini dizine koyar ve tok-
mag iki bacagimin arasindan one dogru firlatir.
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Fotograf 194: Tokmak oyunu: Atig yapan oyuncu, tokmagin yanina gelir ve uzaklig1 belirle-
meye ¢aligir.

Fotograf 195: Holi oyunu: Pamugun etrafina sarilan bez pargasi, oyun strasinda agilmayacak
sekilde dikilir.
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Fotograf 196: Holi oyunu: Ebenin goganla topa dokunmamaya ¢alismast.

Fotograf 197: Hostik
oyunu: Sopast en kisa
olan oyuncunun ebe
olmast.
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Fotograf 199: Koylen oyunu: Ebe haricindeki oyuncular, kendilerine yan yana olacak sekilde birer
cukur agarlar.
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Fotograf 200: Dememe oyunu: Ebeden sonra diger oyuncunun dememesini dairenin
icine birakmast.

Fotograf 201: Dememe oyunu: Diger oyuncunun, ebenin dememesini dairenin icinde
durdurtmas.
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Fotograf 203: Topag Cevirme oyunu: Topag, kirbagla gevrilirken.
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R I .

Fotograf 204: Topag Cevirmece oyunu: Donen ¢am dalina, ucu diiz demir ¢ubuk temas ettirilerek
sekil verme islemine baglanir.

Fotograf 205: Topag Cevirmece oyunu: Cam dalinin, ug tarafi sivri, arka tarafi yuvarlak olarak
bicimlendirilir.
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Fotograf 206: Topag Cevirmece oyunu: Fotograf 207: Topag Cevirmece oyunu: Pamuk-

Torna makinesine yerlestirilen topag, el tan yapilmg 1.5-2 metrelik ipin bir ucu par-

sabit tutularak boyanir. maga diigiimlenir. Diger ucu, topagin kopuza
denilen kismundan yukart dogru sarilir.

Fotograf 208: Topa¢ oyunu: Oyuncularn 1, 2, 3, 4 diyerek oyuna baglamalar1.
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Fotograf 209: Topag
oyunu: Cubugun
cekilerek topacin
dondiiriilmeye ¢aligil-
mast.

Fotograf 210: Cicili
Tavuk oyunu: Topun
biiyiikliigii kadar
cukur agilmas.

Fotograf 211: Cicili
Tavuk oyunu: Oyun-
cularin gukura dogru
topla atig yapmalar1.
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Fotograf 212: Cicili Tavuk oyunu: Cukurda ti¢ tas: biriken grubun herhangi bir oyuncusunun
gozlerinin baglanmas.

Fotograf 213: Gerehli oyunu: Ebe topu atarken, diger oyuncunun bundan sakinmaya
calismast.
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Fotograf 214: Katirkazi-
§1 oyunu: Oyuncular,
tistlerinden ¢ikardiklari
giysileri kazigin dibine
atarlar.

Fotograf 215: Katir-
kazig1 oyunu: Ebeyle
beraber kazigin etrafin-
da donen oyuncularin
ebeye vurulmadan ken-
di giysilerini almaya
caligmalari.

Fotograf 216: Yedi
Kule oyunu: Yazi tura
sonucunda kazanan
grupelemanlari, siray-
la atis yaparlar.
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Fotograf 217: Harmanbig
S oyunu: Toprak yigimimn
tepesine baca agilirken.

Fotograf 218: Harmanbig
oyunu: Agilan bacalara
cali cirpr sokulmast ve
ates yakilmast.

Fotograf 219: Yumur-
ta Tokusturmaca
oyunu: Tokugturulan
yumurtalardan iistte-
ki kirilryor ve alttaki
yumurtanin sahibi
oyunu kazanyor.
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