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1. Baskıya Önsöz

“Türkiye’de 2004 Yılında Yaşayan Geleneksel Çocuk Oyunları” adlı bu yayın, 2004-
2005 öğ­retim yılında Gazi Üniversitesi Fen-Edebiyat Fakültesi Türk Dili ve Edebiyatı Bölü
mü üçüncü sınıf­ta öğ­renim gören öğ­rencilerin “Türk Halkbilimi” dersi için yürüttükleri der
leme çalışmalarında ortaya çıkmış, Türk Halkbilimi Araştırma ve Uygulama Merkezi tara
fından yürütülen ve Gazi Üniversitesi Bilimsel Araştırma Projeleri tarafından desteklenen 
“Kaybolma Teh­likesi Altındaki Geleneksel Meslekler Halkbilimsel Araştırma ve Derleme 
Projesi” ile meyveye durmuştur.

Hazırladığımız ve yönlendirdiğimiz derleme ilkelerine göre öğ­rencilerin Türkiye’nin 
çeşitli yörelerinden kaynak kişilerle yap­tıkları görüşmelerde derledikleri bilgiler, bu çalış
mada ana hatlarıyla verilmiş ve yorumlanmıştır. Yeteri kadar açık olmayan bilgi ve tanım
lamalar için bilimsel kaynak ve yüzey araştırması yapılmış, buna rağ­men eksikleri gideril
meyen ve yeterli görülmeyen araştırmaların yayımından kaçınılmıştır.

“Türkiye’de 2004 Yılında Yaşayan Geleneksel Çocuk Oyunları”, 2003 yılında UNES­CO 
tarafından kabul edilen “Somut Olmayan Kültürel Mirasın Korunması Sözleşmesi”nde 
korunması gereğine işaret edilen ve somut olmayan kültürel miras tanımı içinde yer alan 
halk kültürü ürünlerinden oluşmaktadır. Bu çalışma, anılan sözleşme hükümlerine göre 
gelecekte koruma altına alınması gereken yaşayan geleneksel çocuk oyunlarını belirleme
ye yönelik bir envanter çalışmasına hazırlık olarak düşünülmelidir. Bu nedenle çocuk oyun
larının oynanışıyla birlikte, bir geleneksel meslek kolu olarak “oyuncak yapımcılığı”nın 
bu kitap­ta yer alması, tamamen yukarıdaki amaç doğ­rultusunda bilinçli bir seçimdir. Bu 
envanter çalışmalarının nihai amaçlarından biri, günümüzdeki geleneksel çocuk oyunları
nı kent kent ve isim isim belirlemek, oyunların oynanışını ve oyuncakların yapım biçim ve 
aşamalarını ayrıntılı olarak ortaya koymaktır. Bu çalışmanın diğer bir amacı ise, “Kültürel 
Animasyon Tasarımcılığı” alanının, çağın teknolojilerini de kullanarak daha profesyonel 
ve daha çağ­daş sunumlar yaratmasına katkı sağ­lamaktır.

Kitap­ta yer alan çocuk oyunları sınıf­landırması, son derece özgün bir çalışmanın ürü
nü olup, ilk kez bu kitap­ta denenmektedir. Bu sınıf­landırmaya göre çocuk oyunları, oyun
cakların ham maddesi esas alınarak yirmi yedi bölüme ayrılmıştır. Ayrıca kitabın sonuna 
oyunlara ve içeriklerine daha iyi erişimi sağ­lamak amacına yönelik dizin eklenmiştir.

Oyunlar kitaba alınmasında gösterimci kuramın önem verdiği bilgilere öncelik tanın
mıştır. Çocuk oyunları ile ilgili bilgilerden önce her bölümün başında derleyen, derleme 
tarihi, kaynak kişi, oyunun mekâ­nı, kaynak kişinin oyunu kimlerden öğ­rendiği, oyuncağın 
adı, oyuncağın yapımında kullanılan malzemeler, oyuncağın hazırlanışı ve oyuncuların 
cinsiyeti hakkında da bilgi verilmiştir.

“Türkiye’de 2004 Yılında Yaşayan Geleneksel Çocuk Oyunları” adlı bu kitap, günümüz
de oyun oynama vaktini sanal ortamda bilgisayar karşısında geçiren çocuklara, gelenek
sel çocuk oyunları hakkında bilgi sunma ve bunlardan çağ­daş kentin oyun alanlarında 
taşınabilir olanlarını yeniden görmelerini sağ­lama düşüncesine de hizmet etmektedir. 
Diğer yandan, çağ­daş kent yöneticilerinin kentsel oyun alanlarını, çocuk park ve bah­çe
lerini oluştururken, geleneksel çocuk oyunlarının oynanmasına imkan tanıyacak veya 
yeniden hatırlanmasını sağ­layacak mekanlar yaratmalarına esin kaynağı olmak da bu 
çalışmanın hedef­leri arasında yer almaktadır. Çağ­daş kent, futbol, voleybol, basketbol, 
hentbol, golf, paten vb. oyunlar için alan açarken, örneğin çelik çomak oynamak ve topaç 
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çevirmek için hiçbir mekan yaratamamıştır. Bunun sonucu olarak, geleneksel çocuk oyun
larının çağ­daş kente taşınamayacağı gibi bir yaklaşım doğ­muş ve bu oyunların, “kırsal böl
ge oyunları” olduğu ve çağ­daş yaşamın içinde yer alamayacağı duygusu yaygınlaşmak
tadır. Çağ­daş kent kültürünün, aslında çoğu geleneksel kentin bir parçası olan bu oyun 
ve oyuncakları tanımaması, eğitim kurumlarından medyaya ve oyuncak sanayine kadar 
bütün örgün veya yaygın kültür üretim ve tüketim alanlarında kullanılabilecek büyük bir 
zenginliğin unutulmasına neden olmaktadır. Örneğin, eğitim kurumları bu oyunları yay
gın eğitimin bir parçası olarak öğ­retmemekte, geleneksel hayatı canlandıran televizyon 
dizilerinde bile çocukların büyükler gibi davranmaları sağ­lanmakta, onları geleneksel 
oyun alanlarında gösteren çekimler yapılamamaktadır. 

Kültür turizmi açısından konuya bakıldığında ise, gerek küçükler gerekse büyükler 
için, turizm bölgelerinde ve otellerde planlanan oyun animasyonlarında geleneksel Türk 
çocuk oyunları esin kaynağı olamamaktadır. Bu animasyonlarda genellikle kültür turiz
mi alanında ilerlemiş ülkelerin yarattığı tasarımlar yer almaktadır. Bu, Türkiye’nin dünya
nın dört bir yanından gelen konuklarına kendi kültürünü sunamaması şeklinde bir kültür 
turizmi sorunu olduğu kadar, kendi top­rakları üzerindeki somut olmayan kültürel mirası 
dünya mirası olarak kabul ederek yaşatılması yönündeki çabalara katkı sağ­lamadığı 
için, UNES­CO Somut Olmayan Kültürel Miras Sözleşmesine de aykırı bir tutum sergilemiş 
olmaktadır.

Diğer yandan, dünyada son yıllarda gündeme gelen “Somut Olmayan Kültürel Mira
sın Müzelenmesi” sorunu, çocuk oyun ve oyuncaklarının nasıl müzelenmesi gerektiğini de 
içermektedir. Yakın gelecekte Türkiye müzelerinde böyle bir alanın doğ­ması kaçınılmaz
dır. Elinizdeki çalışma, bu alandaki gereksinimlere de cevap vermeyi amaçlamaktadır. 
Bu kitap­taki oyunlar derlenirken, oyunların oynanış biçimleri, aşamaları, oyuncakları, 
oyuncakların yapım aşamaları ayrıntılı olarak belgelenmiş ve görselleştirilmiştir. Bu belge 
ve oyuncaklar, Gazi Üniversitesi Türk Halkbilimi Araştırma ve Uygulama Merkezi Somut 
Olmayan Kültürel Miras Müzesi “Çocuk Oyun ve Oyuncakları” bölümünde sergilenmekte
dir. Bu kitap­la birlikte, Gazi Üniversitesi’nde yaratılan bir sergileme modeliyle, geleneksel 
çocuk oyunlarının yaşama alanlarından biri olan müze de devreye sokulmuş olmaktadır. 
Bunun ise, geleneksel çocuk oyunlarının gelecek kuşaklara aktarılması yönünde ne denli 
önemli olduğunu müzelerin kültür aktarımındaki işlevini bilenler değerlendireceklerdir.

Bütün bu yap­tıklarımız, lisans öğ­rencilerimin özverili derlemeleriyle mümkün olmuş
tur. Bu derlemelerin bilimsel bir yayının parçası olabilmesi için harcanan mesaide Türk 
Halkbilimi Bölümü Yüksek Lisans öğ­rencisi Petek Ersoy’un “yayına hazırlayan” olarak kat
kısı büyük olmuştur. Bilimsel çalışmalara karşı sorumluluk bilinci yüksek bu üretken ve 
çalışkan öğ­rencilerime teşekkür borçluyum. 

Bu çalışma Gazi Üniversitesi çatısı altında Gazi Üniversitesinin imkanlarıyla yapılmış
tır. Somut Olmayan Kültürel Miras çalışmalarına sağ­ladığı katkı için Gazi Üniversitesine 
Rektör Prof. Dr. Sayın Kadri Yamaç’ın şah­sında teşekkür borçlu olduğumu belirtmek iste
rim. 

Prof. Dr. Öcal OĞUZ
Gazi 2005
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2. Baskıya Önsöz

Birinci baskısı Ekim 2005’te yapılan “Türkiye’de 2004 Yılında Yaşayan Geleneksel 
Çocuk Oyunları” adlı bu kitap, siz okurlarından gördüğü yakın ilgi sayesinde kısa sürede 
tükendi. Merkezimizin bu seriden yayımladığı diğer kitapların da mevcudunun tükenmek 
üzere olduğu dikkate alınırsa, somut olmayan kültür varlıklarının korunması ve gelecek 
kuşaklara aktarılması bakımından uygulamalı halkbilimi yöntemlerine göre çalışılarak 
her türlü kültür tüketim alanında yeniden üretilmesine katkı sağlamaya yönelik amaçlar 
gözetilerek hazırlanan bu yayınların ne derece gerekli olduğu değerlendirilebilir.  

Yayınımızın uygulamalı halkbilimi çalışmalarına sağladığı katkının bir kanıtı olarak 
dönütünü görebildiğimiz şu örneği memnunlukla verebiliriz. Başkent Üniversitesi tele-
vizyonu Kanal B, Ankara’nın tarihi ilçelerinden Ayaş’ta yönetmenliğini Güngör Makar ve  
danışmanlığını Petek Ersoy’un üstlendiği, ilçe halkı ve öğrencilerinin etkin gönüllü katlımı 
verdiği  “Kaybolan Çocuk Oyunları” adlı 15 bölümlük bir belgesel çekmiş ve yayımlamıştır. 

Elinizdeki bu baskı, önceki baskının yukarda belirtilen amaç ve sistemi korunarak 
gözden geçirilmiş ve genişletilmiş yeni biçimidir. Birinci baskıda M. Öcal Oğuz’un Gazi 
Üniversitesi Fen Edebiyat Fakültesi Türk Dili ve Edebiyatı Bölümü öğrencileriyle yürüttüğü 
derleme ve araştırma çalışmalarına dayanan 114 adet çocuk oyunu yen almışken, bu bas-
kı, Petek Ersoy’un Türk Halkbilimi Bölümü öğrencileriyle yürüttüğü çalışmalarla elde etti-
ği 30 yeni oyunu da içermektedir. Yeni oyunlar, kitabın tasnif sistemine uygun olarak ait 
oldukları yerlere konulmuştur. Bu oyunlar şunlardır:

1. Tumba (Ceviz) Oyunu (Ankara)

2. Çelik Çomak Oyunu (Kırşehir)

3. Çırakman (Mersin/Tarsus)

4. Aydın Alev Aldı Oyunu (Aydın)

5. Çaktırma (Antalya/Serik)

6. Dana Oyunu (Manisa/Salihli)

7. Düllü Oyunu (Çorum, Kırıkkale)

8. Fora Oyunu (Tokat/Zile)

9. Oğlak Geldi Oyunu (Çorum)

10. S üpürtmeç (Bursa)

11. Depme Tura (Ankara/Kalecik)

12. Kırdı Bastı Oyunu (Ankara/Şereflikoçhisar-Hamzalar köyü)

13. Gazoz Kapağı (Çekirdek) Oyunu (Konya/Ereğli-Sazgeçit kasabası)

14. İlik Oyunu (Ankara/Altındağ)

15. Kapak Oyunu (Bursa/Keles-Gelemiç köyü)
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16. Çizgili Kayış (Kayseri)

17. Dokuz Kiremit Oyunu (Aydın/Buharkent)

18. Kestane Kebap (Samsun/Bafra)

19. Mendil Kapmaca (Samsun /Bafra)

20. Mendilli Simit Oyunu (Ankara)

21. Gülle Oyunu (Gaziantep)

22. Kuyu Oyunu (Kırıkklae)

23. Cepheli Külâh Oyunu (Ankara/Abidinpaşa)

24. Rüzgâr Gülü (Aydın/Nazilli)

25. Şişe Dikmece (Muğla/Ula-Esentepe köyü)

26. Kös Oyunu (Kütahya/Simav)

27. Patlangaç (Aydın /Bozdoğan-Yazıkent kasabası)

28. Konmaca (Aksaray)

29. Naldırnaç (Ankara/Gölbaşı)

30. Topaç Çıkarma (Aydın)

Görüleceği üzere, bu oyunlar arasında “Tumba (Ceviz) Oyunu”, “Çelik-Çomak Oyu-
nu” ve “Çırakman“ ismindeki oyunlar kitabın birinci baskısında yer almaktadır. Örneğin 
“Çırakman” oyunu, birinci baskıda “Çot”ismiyle Yozgat yöresinden derlenmiş olup, oyna-
nış açısından “Çırakman”la aynı özellikleri taşımaktadır. Bu üç oyunun yeni baskıda ayrı 
başlıklar altında verilmesinin nedeni, farklı yörelerden ve/veya farklı adlarla derlenmesi-
dir.

Kitabın yeni baskısında “Çocuk Oyunları” konusunda bir Giriş bulacaksınız. Petek 
Ersoy tarafından hazırlanan bu yazıda çocuk oyunları konusunda  yapılan çalışmalar 
genel hatlarıyla değerlendirilmiştir.

Bu tür çalışmalarımızı Bilimsel Araştırma Projeleri kapsamında destekleyen Gazi 
Üniversitesi’ne Rektör Prof. Dr. sayın Kadri Yamaç’a, başta Gazi Üniversitesi Somut Olma-
yan Kültürel Miras Müzesi’nin Çocuk Oyun ve Oyuncakları bölümünün oluşturulması 
olmak üzere, çocuk oyunları konusunu bir araştırma ve uygulamalı halkbilimi çalışma 
alanı olarak benimseyerek başarılı çalışmalar ortaya koyan sevgili öğrencim Petek Ersoy’a, 
derleme ve araştırmalarımızı Somut Olmayan Kültürel Mirasın Korunması Sözleşmesi’nin 
amaçları doğrultusunda değerlendiren Ayaş halkına, Kanal B televizyonuna ve yönetmen 
sayın Güngör Makar’a teşekkür ederim.   

	 Prof. Dr. M. Öcal OĞUZ

	 Ankara, 2007
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GİRİŞ

Türkiye’de çocuk oyunu ve oyuncakları  konusundaki ilk araştırmalar; 
pedagoji, çocuk eğitimi ve gelişimi üzerine yapılmıştır. 

20. yüzyılda Türkiye’de halkbilimi disiplinin oluşmasının ardından 1934’te 
Yusuf Ziya Demircioğlu, “Anadolu’da Eski Çocuk Oyunları” isminde bir kitap ya-
yınlamış, bunu 1955’te Ferruh Arsunar’ın “Türk Çocuk Oyunlarından Örnekler” 
isimli eseri takip etmiştir. Muzaffer Uyguner ve Cahit Öztelli’nin tekerlemeler 
üzerine çalışmalarının ardından Prof. Dr. Pertev Naili Boratav , Halk Edebiyatı 
Dersleri I. Kitap adlı eserinde konuyu “Çocuk Türküleri, Oyun Sözleri ile Temsilî 
Oyunlar” şeklinde ele almış, “100 Soruda Türk Folkloru” adlı eserinde ise “Oyun-
lar” başlığı altında incelemiştir. Prof. Dr. Metin And ise “Oyun ve Bügü” kitabında 
oyun kavramını mit, ritüel ve inanç yönünden ele alarak bir ilke imza atmıştır. 

Prof. Dr. Sedat Veyis Örnek, “Türk Halkbilimi” isimli kitabında “Temsilî Ni-
telikte Oyunlar, Beceriyi ve Yeteneği A maçlayan Oyunlar, Oyuncak Türleri ve 
Nitelikleri” şeklinde alt başlıklar halinde çocuk oyunları ve oyuncakları konu-
sunda bilgi vermiştir. Prof. Dr. Şükrü Elçin ise “Halk Edebiyatına Giriş” adlı ese-
rinde “tekerleme” başlığı altında konuya katkıda bulunmuş, yaptığı derlemeler 
sonucunda “Çomçalı  Gelin”in hem köy orta oyunları, hem de çocuk oyunları 
kapsamında değerlendirilebileceğini kanıtlamıştır. 

Prof. Dr. Bekir Onur, 1990 yılında Türkiye’nin ilk oyuncak müzesini Ankara 
Üniversitesi Eğitim Fakültesi’nde kurarak bir ilke imza atmıştır. Ardından, 1994 
yılında Çocuk Kültürü Araştırma Merkezi’ni (ÇOKAUM), 1997’de de Müze Eğiti-
mi Anabilim Dalı’nı kurarak gelişim psikolojisi, çocuk kültürü, çocukluğun tarihi 
ve müze eğitimi hakkında pek çok çalışmanın yapılmasını sağlamıştır. Prof. Dr. 
Bekir Onur’un “Oyuncaklı Dünya” ve “Türkiye’de Çocukluğun Tarihi” isimli eser-
leri başta olmak üzere ÇOKAUM bünyesinde yapılan pek çok çalışması vardır ve 
bunlar hâlen devam etmektedir. 

Çocuk Oyunları  konusunda çalışmaları  olan bir  başka isim, Mevlüt 
Özhan’dır. 1990’da Kültür Bakanlığı tarafından yayımlanan “Çocuk Oyunlarımız” 
isimli eserinin ardından, “Türkiye’de Çocuk Oyunları Kültürü”, “Çocuk Oyun ve 
Oyuncak Terimleri Sözlüğü” ve Prof. Dr. Mâlik Muratoğlu ile hazırladığı “Türk 
Cumhuriyetlerinde Çocuk Oyunları” isminde kitapları vardır.          

Son olarak, Doç Dr. Nebi Özdemir’in de “Türk Çocuk Oyunları” isimli iki 
ciltlik doktora tez çalışması da 2006 yılında yayımlanmıştır. 

Çocuk oyunlarında, oyuna başlamadan önce tekerleme söylenerek ebe 
seçimi yapılır. Ardından, oyuna başlanır ve kaybeden tarafa çeşitli cezalar veri-
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lir. Cezalar çok çeşitlidir. Yenilen taraf, kimi zaman önceden belirlenen yiyece-
ği satın alır, kimi zamansa tek ayak üzerinde durur. Gâlip gelen tarafsa, ödül 
olarak ya verilen cezaya güler, ya elini öptürür, ya da karşı tarafın oyuncağını 
kazanır. 

Prof. Dr. Bekir Onur, “Çocuk, Tarih ve Toplum” isimli kitabında değişen ve 
tek tiplileşen dünyadaki çocuğu “Günümüzde başarıya koşullanan ve zorla-
nan çocuğun oyunu da değişime uğramakta, serbest olmaktan çıkmakta, dört 
duvar  arasına kapatılmaktadır; birlikte oynamanın yerini yalnız başına oyna-
mak almaktadır.” (Onur 2007: 98) şeklinde açıklamış ve “acele ettirilmiş”, “yetiş-
kinleştirilmiş” bir çocukluğun doğduğundan bahsetmiştir. 

Öte yandan geleneksel çocuk oyunlarının malzemesiyle (tahta, taş, 
bez,vb.) ticari bir  meta olan oyuncak endüstrisinin meydana getirdiği oyun-
caklar  arasında çocuk sağlığı  açısından ciddi sıkıntıların yaşandığı  da bilin-
mektedir. Bu noktada, başta ailelere ve eğitimcilere, daha sonra da medyaya 
önemli bir iş düşmektedir. Çocuğun eskiden olduğu gibi  dışarı çıkarak diğer 
akranlarıyla kaynaşması, bunu da oyunlar oynayarak yapması gerekmektedir. 
Çocuk, internet yoluyla iletişim kurmanın yanı sıra komşu çocuğuyla da olan 
bağını  korumalı, böylelikle geleneksel çocuk oyunları  yaşayarak, nesilden 
nesile aktarılmalıdır. 

Bu anlayışın gelişebilmesi ve yerleşebilmesi için yapılması  gerekli olan 
bir başka şey de oyunun “gereksiz, boş iş” kabulünden kurtarılarak, “çocuğun 
doğal ihtiyacı” ş eklinde düşünülmesi gerekliliğidir. Burada önemli olan nok-
ta, okulların da çocuğa ulaşabilmesi, isteklerini karşılayabilmesidir. Çok uzun 
zamandan beri A merika Birleşik Devletleri’nde “bilye turnuvaları”nın yapıl-
dığı, oyun kurallarının bir kitapçık halinde bastırıldığı düşünüldüğünde, Türk 
okullarının da çelik-çomak, aşık, çember, sapan, tornet gibi oyunları zevkli bir 
yarışmaya dönüştürebilmesi son derece kolaydır. Buna ek olarak çeşitli oyun-
cakların bizzat öğrenciler  tarafından yapılıp sergilenebileceği bir  mekânın 
oluşturulması da son derece gerekli bir çalışmadır. 

Çocuk oyunları ve oyuncakları konusunda bilimsel anlamda da derleme-
lerin önüne geçerek kültürlerarası karşılaştımalar yapılmalı, tek olan “oyuncak 
müzesi”, “oyuncak müzeleri”ne dönüştürülerek, çocukların bu mekânlarda da 
eğlenmeleri, bilgi edinmeleri ve yaratıcılıklarını sergilemeleri sağlanmalıdır. 
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AK­KOÇ-KARAKOÇ OYU­NU (Kon­ya)

Der­leyen: Ha­run Re­şit ÇA­KAL­TARLA
Der­leme ta­ri­hi: 19.12.2004
Kaynak ki­şi: Ra­ma­zan ÇA­KAL­TARLA
Oyu­nun mekâ­nı: Me­ra gibi otun, ta­şın bol olduğu ge­niş alanlar.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden.
Oyuncak: Herhangi bir kü­çük­baş hayva­nın dizka­pa­ğı ke­miği.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Herhangi bir kü­çük­baş hayva­nın dizka­pa­ğı ke­miği alınır 

ve mümkün olduğunca kü­çük ha­le ge­tirilir. Oyun, bu oyunca­ğın uza­ğa atılıp 
bulunma­sı şek­linde oynandığından, ke­miğin ufak olma­sı ge­rek­mek­te­dir. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Oyun, da­ha çok ge­ce oynandığından, sa­de­ce erkek­ler ta­ra­
fından oyna­nır. 

Ak­koç-Ka­ra­koç oyu­nu, 6 ya da 8 ki­şi­nin iki gru­ba ayrıl­ma­sıyla başlar. Sa­yış
ma­ca ya da ku­ra çek­me şek­linde grup­la­ra ayrılınır. Bir grup Ak­koç, di­ğer grup 
da Ka­ra­koç olur. Ardından ya­zı tu­ra atılır, tu­ra­yı alan grup ebe olur. Bir çizgi 
çi­zi­lir ve oyun ala­nı arka­da ka­la­cak şekil­de oyuncu­lar çizgi­ye sıra­la­nırlar. Ebe 
olan gru­bun li­deri, kemi­ği alır ve arka­ya doğru fırla­tır. Bu ara­da di­ğer oyuncu
lar el­leriyle gözleri­nin yan kısımla­rını ka­pa­tırlar. (F:1) Kemi­ğin bir yerde dur
du­ğundan emin olundu­ğunda, oyuncu­lar kemi­ği ara­ma­ya başlarlar. Kemi­ği 
bu­lan grup örneğin Ak­koç gru­bu ise “Ak­koç Ka­ra­koç’a binsin.” di­ye ba­ğıra­rak 
ka­leye doğru kaçma­ya başla­yan Ka­ra­koç gru­bu elemanla­rını ya­ka­la­ma­ya ça­lı
şır. Ak­koç gru­bundan olanlar da, Ka­ra­koç gru­bundan olanla­rı ya­ka­la­dık­la­rı yer
de (F:2) sırtla­rına bi­nerek kendi­leri­ni ka­leye ka­dar ta­şıtırlar. Ka­çıp ka­leye ka­dar 
gelen her Ka­ra­koç gru­bu elema­nı kurtu­lur.

Oyun, pu­anla­ma ya da sa­at tutma şek­linde sona erer. Oyunun sonunda 
yenen ta­raf, yeni­len ta­ra­fa önceden anla­şıl­dığı şekil­de fındık, fıstık veya bir tep
si bak­la­va al­dıra­rak ceza­sını ödetir.
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AŞIK OYU­NU (Er­zu­rum)

Der­leyen: Se­lin KOL­ÇAK
Der­leme ta­ri­hi: 20.12.2004 
Kaynak ki­şi: Sa­vaş KÖ­SE­OĞ­LU
Oyu­nun mekâ­nı: Düz bir ze­min. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından. 
Oyuncak: Aşık ke­miği.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Koyun, ke­çi gibi kü­çükbaş hayvanla­rın diz ka­pa­ğında­ki 

aşık ke­miği çıka­rılır ve haşla­nır. Ardından bu birkaç aşık ke­miğinden iri olan 
bir ta­ne­sinin üst ta­ra­fı de­linip içine kurşun dö­kü­lür. Oyuncak ağır olsun diye 
de ba­kır telle sa­rılır ve bu aşık ke­miğine “ene­ke” de­nir. Her oyuncu, kendisine 
ait ene­ke­siyle aşık ke­mik­le­rini vurur. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

En az 2, en fazla 6 ki­şiyle oyna­nan Aşık oyu­nunda öncelik­le aşık­lar 1,5-2 
mt’lik bir mesa­feye konur. Oyunda amaç, aşık­la­rın herhangi bi­ri­ni devirmek­tir. 
Oyu­na, “Bi­rinci­yim” di­yen başlar. Devirdi­ği her aşığı al­ma hak­kına sa­hip olan 
oyuncu, devi­remedi­ği tak­dirde sıra­yı di­ğer oyuncu­ya kap­tırır. Oyun böyle 
devam eder ve aşık­la­rın hep­si­ni ilk kim top­larsa oyunda ka­za­nan o olur. Kaybe
den oyuncu­nun ceza­sı, ra­kip/ra­kip­leri­ne kap­tırdığı aşık kemik­leri­dir. 

Sa­hip ol­du­ğu tüm aşık­la­rı kaybeden oyuncu, ba­zen de enekesi­ne karşılık 
oyna­ya­bi­lir. Bu istek­te bu­lu­nan oyuncu­nun enekesi di­ğer oyuncu­lar ta­ra­fın
dan beğeni­len bir enekeyse, onun uğru­na da oyun devam etti­ri­lebi­lir. 	
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AŞIK OYU­NU 2 (Er­zu­rum)

Der­leyen: Tuğba KE­PE­NEKLİ
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Musta­fa GÖKKA­YA
Oyu­nun mekâ­nı: Düz bir ze­min. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Ağa­beyle­rinden. 
Oyuncak: Aşık ke­miği.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Koyun, ke­çi gibi kü­çükbaş hayvanla­rın diz ka­pa­ğında­ki 

aşık ke­miği çıka­rılır ve haşla­nır. Ardından ke­mik­te çukurun olduğu ta­raf, uca 
doğru ba­kır tel sa­rıla­rak bir denge unsuru oluşturulur. Böyle­ce oluşturulan aşı­
ğa hem este­tik bir gö­rü­nüm ka­zandırılır, hem de karlı ze­minde kayma­sı önlen­
miş olur.

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

Aşık oyu­nu en az 4 ki­şi ile oyna­nır. Öncelik­le tüm oyuncu­lar aşık­la­rını ha­va
ya atar ve üste gelen şek­le göre oyu­nun ba­şı seçi­lir. Ki­me “mi­re” (F:3) ( aşığın 
çu­kurlu yan ta­ra­fı) gelirse oyu­na ilk o başlar. (F:4) “Şek” (aşığın düz olan di­ğer 
yan ta­ra­fı) atan oyuncu ikinci, “tög” (aşığın orta­sı bombeli olan ta­ra­fı) atan 
oyuncu üçüncü, “çiğ” (aşığın orta bombeli olan kısmının arka ta­ra­fı) atan oyun
cuysa dördüncü olur. Ardından aşık­lar düz bir zemi­ne di­zi­lir. Bir adım ka­dar 
geri­den atış ya­pılır. Bu sırayla ya­pılan atışlar sonunda kim aşık­la­rı vu­ru­yorsa, o 
vurdu­ğu aşık­la­rı ka­za­nır. Bu yerdeki aşık­lardan herhangi bi­ri­si bu­lundu­ğu aşık 
bi­ri­kinti­sinden bir ka­rış gi­bi bir mesa­feye ka­dar da­ğıl­ma göstermiş ise o, aşık 
atan ki­şi ta­ra­fından ka­za­nıl­mış demek­tir. Eğer bu da­ğılan aşık­lardan bi­ri­si bu 
mesa­feye ulaşma­mışsa, atan oyuncu sıra­sını kaybeder ve sıra iki nu­ma­ra­lı “çiğ” 
atan oyuncu­ya veya ondan sonra hangi nu­ma­ra­lı oyuncu geli­yorsa gelir. Oyun 
bu şekil­de yerdeki aşık­lar bi­tene ka­dar devam eder.
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AŞIK OYU­NU (Gazi­an­tep) 

Der­leyen: Ayşe ÇA­LIŞ­KAN
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Re­cep MA­ZIOĞ­LU
Oyu­nun mekâ­nı: Düz bir ze­min. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından. 
Oyuncak: Aşık ke­miği.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Koyun, ke­çi gibi hayvanla­rın diz ka­pa­ğında­ki aşık ke­miği 

çıka­rıla­rak haşla­nır. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

En az 2 ki­şiyle oyna­nan Aşık Oyu­nu, isteğe göre da­ha fazla ki­şiyle de oyna
na­bi­lir. Oyu­na başla­ma­dan önce iç içe iki da­ire çi­zi­lir ve oyuncu­lar aşık­la­rını 
içteki da­ireye di­ker. Ardından oyu­na ki­min başla­ya­ca­ğına ka­rar vermek için 
ya­zı tu­ra atılır ve bi­len oyuncu, oyunda ilk atışı yap­ma­ya hak ka­za­nır. Oyuncu
nun atış yap­tığı yer, da­ireye bel­li bir mesa­fe uzak­lığında­ki çizgi­dir. Oyuncu, 
yap­tığı atışla da­irenin içindeki aşık­lardan en az bi­ri­ni da­ire dışına çıkarma­lıdır. 
Aşık­la­rı vursa da­hi eğer aşık­lar da­irenin dışına çık­mazsa oyun sıra­sı ra­kip oyun
cu­ya geçer. Ra­kip oyuncu da bu avantaj­dan isti­fa­de ederek oyu­na istedi­ği yer
den başlar. Ra­kip oyuncu eğer vurdu­ğu aşık­la­rı da­irenin dışına çıka­ra­bi­lirse, 
oyu­nu ka­zanmış olur. Ayrıca dışa­rı çıkardığı aşık­lar da ona ait du­ru­ma gelir. 
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AŞIK OYU­NU (Si­vas)

Der­leyen: Elif TÜRKER
Der­leme ta­ri­hi: 25.12.2004
Kaynak ki­şi: Ertuğrul GÖ­RÜŞÜK
Oyu­nun mekâ­nı: Düz bir ze­min.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından, bü­yük­le­rinden.
Oyuncak: Aşık ke­miği.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Koyun, ke­çi gibi kü­çükbaş hayvanla­rın diz ka­pa­ğında­ki 

aşık ke­miği çıka­rılır ve haşla­nır.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

Si­vas’ta aşık­la oyna­nan dört tür oyun vardır:

1. Kovalamaç oyu­nu:
2 oyuncu ve her oyuncu­ya ait tek aşık­la oyna­nır. Oyuncu­lardan bi­ri aşığı

nı istedi­ği yere koyar ya da atar. Bu­na “uçmak” denir. Di­ğer oyuncu da yere 
konu­lan aşığı kendi bu­lundu­ğu yerden vurma­ya ça­lışır.

2. Çember oyu­nu:
Fazla büyük ve küçük ol­ma­yan bir da­ire çi­zi­lerek bu da­irenin orta­sından 

bir çizgi çeki­lir. Oyuncu sa­yısı ve oyun şek­li­ne göre çift veya tek aşık konur. 
Da­ha sonra da­irenin ileri­si­ne bir çizgi da­ha çeki­lerek bu çizgi­ye göre her oyun
cu uçar. İlk oyuncu, aşığını uçu­ra­bi­leceği gi­bi, da­irenin dışında istedi­ği yere 
de koya­bi­lir. Da­ha sonra oyna­yanlar da ilk oyuncu­nun aşığını baz ala­rak ken
di aşık­la­rını yerleşti­rirler. Da­ireye en uzak olan oyuncu ilk ola­rak başlar. Atışını 
yap­tık­tan sonra çemberin dışına aşık çıka­ra­bi­lirse çıkardığı aşığı alır ve da­ire
nin kıyısından di­ğer aşık­la­rı vurma­ya ça­lışır. Di­ğer oyuncu­lar, bu du­rumda aşık
la­rını bu­lunduk­la­rı yerden değil, çemberin kıyısından atarlar. Eğer atış ya­pan 
oyuncu çemberin dışına aşık çıka­ra­mazsa, sıra ikinci oyuncu­ya geçer. Bu oyun
da önemli olan enekenin büyük­lüğüdür; çünkü sert ve hızlı vurmak gerekir. İlk 
atarken eneke iki parmak ara­sında yassı ola­rak tu­tu­lur, çemberin kıyısına gelin
di­ğinde ise, üç parmak ara­sında döndürülerek atılır. 

3. Dizme oyu­nu:
Oyu­na başla­ma­dan önce oyuncu sa­yısı belirlenir ve herkes iki veya üç 

ta­ne aşık koyar. (F:5 ve F:6) Bu oyunda da ilk oyna­yan, enekesi­ni götürüp iste
di­ği yere koyar. İlk oyuncu isa­betli ata­ma­dığı tak­dirde sıra di­ğer oyuncu­la­ra 
geçer. Eğer isa­betli attıysa ve enekesi “talar” (aşığın düz olan kena­rı) gel­diyse 
tüm aşık­la­rı alır. Eğer enek­si “kazak” (aşığın ha­fif çu­kur olan kena­rı) gel­diyse, 
aşık­lardan hiçbi­ri­ni ala­maz ve sıra di­ğer oyuncu­ya geçer. Oyuncu­nun eneke
si, “tok” (aşığın çu­kur olan yüzünün karşı ta­ra­fı) gel­diyse ve vurduk­la­rı ara­sın
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da da tok gelen varsa, oyu­na kattığı aşık­tan fazla­sını al­ma­mak şartıyla ka­za­nır. 
Da­ha sonra ka­zandığı aşık­la­rı elinde top­lar, beş taş oynar gi­bi ha­va­ya atar. Yi­ne 
enekesi “ta­lar” gelirse, hep­si­ni alır, “ka­zak”sa hiçbi­ri­ni ala­maz. Eğer aşık “tok” 
veya “çık” şek­linde düşerse, oyu­na kattığı aşık sa­yısınca tok veya çık gelenleri 
alır. 

4. Çıkbir­ler oyu­nu:
Bu oyunda aşık sa­yısı sa­bittir. Beş veya altı aşık­la oyna­nır. Bu oyunda 

önemli olan nok­ta, “talar” ve “tok” ata­bil­mek­tir. “Ta­lar” veya “tok” ata­bi­len 
oyuncu aşık­la­rın hep­si­ni alır. “Ka­zak” veya “çık” atan oyuncu hiçbi­ri­ni ala­maz ve 
sıra­sını kaybeder. Bu oyun, ba­zen pa­rayla da oyna­nır. 
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CIZ/ÜÇ-BEŞ-ON (Kars)

Der­leyen: Murat BÖL­GİLİ
Der­leme ta­ri­hi: 28.12.2004
Kaynak ki­şi: Cihangir BÖL­GİLİ
Oyu­nun mekâ­nı: Toprak ze­minli bir alan.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Her oyuncuya ait aşık ke­miği.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Her oyuncuya ait aşık ke­miği fark­lı renk­le­re boyanma­lı­

dır. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

En az 2 ki­şiyle oyna­nan cız/üç-beş-on oyu­nu­na başla­ma­dan önce, karşılık
lı ve ara­la­rında en az beş adım ola­cak şekil­de iki çizgi çi­zi­lir. Bütün oyuncu­lar 
bir çizgi­de top­la­nır. Sırayla, el­lerindeki da­ha ağır ve “enek” denen aşığı karşı çiz
gi­ye atarlar. Tüm atışlar ya­pıl­dık­tan sonra çizgi­ye en ya­kın olan aşığın sa­hi­bi 
bi­rinci olur; bu sıra­la­ma ta­kip edi­lir. Oyuncu sıra­la­ma­sı ya­pıl­dık­tan sonra iki çiz
gi­den bi­ri­ne oyuncu­lar sırayla aşık­la­rını di­zerler. Di­zi­lecek aşık sa­yısı oyuncu­la
ra bağlıdır. Ortak bir sa­yı seçi­lir ve her oyuncu o sa­yı ka­dar aşık di­zer. Oyuncu
lar karşı çizgi­ye geçer ve sıra­la­ma­da sonuncu olan oyuncu di­zi­len aşığın ba­şını 
belirler. Bi­rinci olan ona “Baş ne ta­raf?” di­ye bir soru sorar. Bu­na karşılık ola­rak 
da sonuncu olan ki­şi “sağ” veya “sol” di­yerek aşık­la­rın ba­şını belirler. Bu oyunda 
ana hedef ba­şı vurmak­tır. Ba­şı vu­ran oyuncu bütün aşık­la­rı alır. Eğer oyuncu 
ba­şı değil de başka bir aşığı vu­rursa ve o aşık ile kendi aşığı olan “enek” i çizgi 
dışına çıkartırsa, o çıka­rılan aşık­tan iti­ba­ren ba­şın zıt ta­ra­fında­ki bütün aşık­la
rı alır. Ka­lan aşık­lar tek­rar di­zi­lir ve sıra­da­ki ki­şiyle atışa devam edi­lir. Son atı
cı da atışını yap­tık­tan sonra hâ­lâ yerde aşık varsa, oyuncu­lar atış sonra­sında­ki 
“enek”leri­nin konu­mu­nu bozma­ya­rak tek­rar ters ta­raftan atış ya­parlar ve bu 
yerdeki aşık­lar bi­tene ka­dar oyun devam eder. Oyu­nun sonunda ceza yok­tur.

Oyu­nun asıl adı “cız” ol­ma­sına rağmen, günümüzde eski terimlerin kul­la
nımının azal­ma­sı sebebiyle aşık kemi­ği­nin her yüzüne ismi­ni veren terimler 
yeri­ni da­ha ba­sit olan “üç-beş-on” sa­yıla­ra bırak­mıştır. Aşığın da­ha enli olan iki 
yüzüne “üç”, dar ve düzce olan di­ğer iki yüzüne “beş” ve kenarsız düz olan karşı 
ta­ra­fına ise “on” denir. Fa­kat yaşlı insanlar bu oyu­na ha­lâ “cız” demek­tedirler. 
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GIYNIZ OYU­NU (An­kara/Yeni­mahalle-Memlik kö­yü)

Der­leyen: Fuat YERLİTAŞ
Der­leme ta­ri­hi: 19.12.2004
Kaynak ki­şi: Ha­cer YERLİTAŞ, Se­la­hattin YERLİTAŞ
Oyu­nun mekâ­nı: Oyun ala­nına “emme” de­nir. Ha­fif eğimli, ka­re şek­linde­ki emme­

nin boyutla­rı 10 mt’ye 10 mt’dir. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden.
Oyuncak: Her oyuncuya ait çok uzun ve ka­lın olma­yan birer değnek. “Gıynız” adı 

ve­rilen ke­mik. (Ke­mik ye­rine konserve kutusu da kulla­nıla­bilir.) 
Oyunca­ğın malzemesi: Çok uzun ve ka­lın olma­yan değnek, Ka­ra­ağaç’tan elde edi­

lir. 
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Çok uzun ve ka­lın olma­yan değnek, 3 mt. ça­pında, 1 mt. 

boyunda olma­lıdır. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu, 10-20 yaşla­rında­ki kız ve erkekler be­ra­ber 

oynar. 

En az 4-5 ki­şiyle oyna­nan Gıynız oyu­nu­na başla­ma­dan önce ebe (güdek
çi) seçi­lir. Bu seçim, üç şekil­de ya­pıla­bi­lir:

1. Ku­ra çek­me

2. Sa­yışma

3. Herhangi bir yere çizgi çi­zi­lir. Oyuncu­lar sırayla değnek­leri­ni atarlar. Çiz
gi­ye en uzak atan oyuncu, ebe olur. 

Öncelik­le gıynız, emmenin orta­sına di­ki­lir. Oyunda amaç, gıynızı değnek
le vu­ra­rak uzak­laştırmak­tır. Ardından oyun başlar ve oyuncu­lar, emmenin 
dışından değnek­leriyle gıynıza atış ya­parlar. Gıynız, emmeden dışa­rı çık­tığı tak
dirde, güdek­çi hemen onu oyun ala­nının içi­ne geri geti­rir. Bu ara­da da di­ğer 
oyuncu­lar, değnek­leri­ni al­mak için emmenin içi­ne gi­rerler. Eğer güdek­çi, gıynı
zı yeri­ne koyar ve emmenin dışına çıka­ma­mış herhangi bir oyuncu­ya değerse, 
yeni ebe o oyuncu olur. 

Oyu­nun sonunda herhangi bir ceza yok­tur. 
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HODAK OYU­NU (Çorum)

Der­leyen: Gök­çe ÖZARSLAN 
Der­leme ta­ri­hi: 25.12.2004
Kaynak ki­şi: Abdullah ÖZARSLAN
Oyu­nun mekâ­nı: Köy meyda­nı, okul bahçe­si, vb.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden, arka­daşla­rından. 
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer tahta sopa. 
	 “Hodak” de­nilen bü­yük­baş hayvanla­rın arka ayak­la­rından elde edilen aşık 

ke­miği.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

En az 3 oyuncu ile oyna­nan Hodak oyu­nunda ilk ola­rak ebe seçi­lir. Ebe 
seçi­minde, üç çocuk ara­sından “seçi­ci” seçi­lir ve yaşça en büyük olan oyuncu 
seçi­ci olur. Ardından seçi­ci, tüm oyuncu­la­rın değnek­leri­ni eli­ne ala­rak ba­şına 
ka­dar yük­sel­tir (F:7) ve arka­sından ata­rak geri geri yürümeye başlar. İlk önce 
ki­min değneği­ne değerse, o ebe olur ve oyun başlar. 

Ebenin görevi, değnek ile iterek hoda­ğı çu­kur içeri­si­ne girmesi­ni sağla
mak­tır. Di­ğer oyuncu­lar da ebenin bu isteği­ni engel­lemek için hoda­ğı sa­ğa 
sola kaydırırlar. (F:8) Ebe, hoda­ğı çu­ku­ra sokarsa veya hodak ha­reket ha­lindey
ken bir oyuncu­ya değneği ile doku­na­bi­lirse, ebe ol­mak­tan kurtu­lur. 

Ebenin dokundu­ğu oyuncu, ebe olur. Ebe hoda­ğı çu­ku­ra sok­tu­ğu za­man 
da, ebe seçi­mi tek­rar edi­lir ve oyun böylece devam eder.
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SÜT­LÜ KEMİK (An­kara/Bâ­lâ)

Der­leyen: Özlem GÜLER
Der­leme ta­ri­hi: 19.12.2004
Kaynak ki­şi: Havva GÜLER, Dudu GÜLER, Nurten GÜLER
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş, düz, ağaçsız alanlar, harman ye­ri.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden.
Oyuncak: Aşık ke­miği.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

En az 6 ki­şiyle oyna­nan Sütlü Kemik oyu­nu­na başla­ma­dan önce yaşça en 
büyük olan iki oyuncu­dan ebe ba­şı seçi­lir. Ardından, seçi­len ebe başla­rı adım
la­şa­rak şu tekerlemeyi söylerler:

Aldım, verdim
Ben seni yendim
Sarı kızın saçını
Yolmaya geldim
Bir kova suyunu
Dökmeye geldim

Tekerlemeyi söylemek­te olan ebe ba­şı, di­ğeri­nin aya­ğına ba­sa­cak ka­dar 
yak­laştığında ilk oyuncu­yu seçme hak­kını ka­za­nır. Bu şekil­de iki gru­ba ayrılı
nır. Ardından, küçük ve düz bir taş bu­lu­nur ve bir ta­ra­fına tükürülerek ha­va­ya 
fırla­tılır. ‘Ya­şa kurban keserim / Ku­ru­ya kurban keserim’ deyişleriyle ta­şın yere 
düşmesi­ni bek­lenir. Ta­şın hangi yüzü üste gel­diyse o grup oyu­na öncelik­le baş
la­ma hak­kını el­de eder. Oyu­na ilk başla­yan gru­bun ebe ba­şı, kemi­ği eli­ne alır 
ve taşlardan ya­pılan ka­lenin ba­şına geçer. Di­ğer oyuncu­lar da arka­la­rını döner. 
Ebe, elindeki kemi­ği ‘Sütlü Kemik’ di­ye ba­ğıra­rak ata­bi­leceği en uzak mesa­feye 
fırla­tır. Oyuncu­la­rın hep­si birden ay ışığında parla­yan kemi­ği ara­mak için koşar
lar. Kemi­ği bu­lan oyuncu, di­ğer oyuncu­la­ra bu­nu bel­li etmeden ka­leye ulaşma
ya ça­lışır. Eğer kemi­ği bul­du­ğu­nu di­ğer oyuncu­la­ra fark etti­rir ya­hut oyuncu­lar 
du­ru­mu anlarlarsa kemi­ği bu­la­nın elinden al­ma­ya ça­ba­larlar. Kemik ara­nırken 
tüm oyuncu­lar birbirleri­ni kemi­ği bul­duk­la­rına da­ir kandırma­ya uğra­şırlar. 
Kemi­ği ka­leye ilk geti­ren ta­raf oyu­nu ka­zanmış olur. Oyun, bu işlemin birkaç 
kez tek­rarlanma­sıyla oyna­nır. Kemi­ği ka­leye en fazla geti­ren ta­raf oyu­nun ga­li
bi olur.	

Oyu­nun sonunda yeni­len ta­raf, yenenleri sırtında ta­şımak su­retiyle ceza
landırılır. Bu­na da “çüş bindi­rim” denir. 
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SÜT­LÜ KEMİK (Kır­şehir)

Der­leyen: Ya­sin DE­MİRTAŞ
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Ayten DE­MİRTAŞ
Oyu­nun mekâ­nı: Asfalt olma­yan çimlik ve­ya toprak (açık) bir alan.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Bir adet ke­mik parça­sı. 
	 Bir adet bü­yük boyda ebe ta­şı. Her oyuncuya ait birer me­le ta­şı. (6 ta­ne)
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

En az 6 ki­şiyle oyna­nan Sütlü Kemik oyu­nu gece oynanmak­ta­dır. Oyu­na 
başla­ma­dan önce sa­yışma ya­pıla­rak iki gru­ba ayrılınır. Da­ha sonra düz bir çiz
gi çi­zi­lerek bu çizgi­nin orta­sına ebe ta­şı konur. Ebe, bu ta­şın üzerinde du­rur. 
Bu büyük ta­şın iki kena­rına da üçer adet mele ta­şı konduk­tan sonra oyuncu
lar, grup­la­ra ayrıl­dık­la­rı şekil­de mele taşla­rının önüne di­zi­lirler ve ayak­la­rından 
bi­ri­ni mele taşla­rının üzeri­ne koyarlar. İki grup ara­sında sa­yışma ya­pıla­rak bir 
ki­şi ebe seçi­lir. Ebenin yönü ala­na, oyuncu­la­rın yönü ise ebeye dönük olur ve 
tüm oyuncu­lar gözleri­ni ka­pa­tırlar. Ebenin elindeki kemi­ği oyuncu­la­rın arka
sına fırlatma­sıyla oyun başlar. Kemik düştük­ten sonra herkes gözünü açar ve 
tüm oyuncu­lar kemi­ği ara­ma­ya başlarlar. Kemi­ği bu­lan oyuncu, “Sütlü kemik 
gi­di­yor.” der ve koşa­rak ebe ta­şına yönelir. Ama­cı, bul­du­ğu kemi­ği ebe ta­şına 
vurmak­tır. Bu ara­da di­ğer grup oyuncu­la­rı, kemi­ği bu­lan ki­şi­nin elinden kemi
ği al­ma­ya ça­lışır. Bu­lan ki­şi kemi­ği vermemek için uğra­şır. Oyuncu, eğer kendi
nin kemi­ği ebe ta­şına ulaştıra­ma­ya­ca­ğına ka­na­at geti­rirse, kemi­ği kendi grup 
arka­daşla­rından bi­ri­ne atar. Eğer kemik, aynı gru­bun herhangi bir elema­nı 
ta­ra­fından ebe ta­şına vurdu­ru­la­bi­lirse, ka­za­nan grup o olur ve di­ğer grup­tan 
bir oyuncu ek­si­lir. Hangi grup ilk ola­rak tek oyuncu­dan iba­ret ka­lırsa, yenil­miş 
sa­yılır.
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TUMBA (CEVİZ) OYU­NU 

Der­leyen 1: Cem YIL­DIRIM
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi 1: Zeynel ABİDİN
Oyu­nun mekâ­nı: Düz, açık bir alan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait içi kurşunla doldurulmuş birer ce­viz. 
	 Her oyuncuya ait normal birer ce­viz. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Derleyen 2: Sezen ŞANAL
Derleme tarihi: 2007
Derleme yeri: İzmir
Kaynak kişi 2: Zehra PELİT

En az 2 ki­şiyle oyna­nan Tumba (Ceviz) oyu­nu, da­ha fazla ki­şiyle de oyna
na­bi­lir. Oyu­na başla­ma­dan önce çizgi çi­zi­lir ve oyuncu­lar bu çizgi­nin üzerinde 
du­ra­rak içi kurşunla dol­du­rul­muş cevizleriyle atış ya­parlar. Ki­min cevi­zi da­ha 
uza­ğa gi­derse, oyu­nun “baş belirleyi­ci”si olur. Oyu­nun kaç cevizle oyna­na­ca­ğı 
konu­sunda oyuncu­lar kendi ara­la­rında anlaştık­tan sonra cevizleri­ni yan ya­na 
di­zerler. Ardından baş belirleyi­ci, oyu­na sağ ta­raftan mı, yok­sa sol ta­raftan 
mı başla­nıla­ca­ğına ka­rar verir ve oyun başlar. Oyu­na hangi ta­raftan başla­nıla
cak­sa, o ta­rafta bu­lu­nan ilk cevi­ze “Baş Ceviz“, onun ya­nında­ki cevi­ze de “Baş 
Al­tı” denir. Oyunda önemli olan nok­ta, cevizleri sürmeden ata­rak bu iki önem
li cevi­zi vu­ra­bil­mek­tir. Hangi oyuncu bu cevizleri vu­rursa, tüm cevizleri ala­rak 
oyu­nun ga­li­bi olur. Eğer oyuncu­lar bu iki öncelik­li ceviz yeri­ne di­ğer cevizleri 
vu­rursa, o za­man vurduk­la­rı cevizden sonra­ki tüm cevizleri alırlar. 
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YEDİ KALE (Er­zu­rum)

Der­leyen: Ze­liha AYDIN
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Ayten ALAY
Oyu­nun mekâ­nı: Açık alanlar. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden. 
Oyuncak: Yedi adet aşık ke­miği.
 	 Bezden ya da yünden ya­pılmış top.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Eskimiş bezler bir be­zin içine sıkıştırıla­rak doldurulur, top 

biçimi ve­rildik­ten sonra be­zin ağzı dikilir. Yünden ya­pılan top ise tımar edilen 
hayvanla­rın tü­yünden yapılır. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu, kız ve erkek­ler be­ra­ber oynar. 

En az 6 oyuncuyla oyna­nan Yedi Ka­le oyu­nu­na başla­ma­dan önce, iki gru
ba ayrılınır ve sa­yışma ya­pılır. Sa­yışırken söylenen tekerleme şu­dur: ‘‘ Çık mık, 
nerden gel­din, ora­dan çık!”. Oyu­na başla­mak için sa­yışma ya­pıl­mazsa, ku­ra 
çeki­lir. 

Grup­lar belirlendik­ten sonra oyu­na ki­min başla­ya­ca­ğına ka­rar vermek için 
yaş / ku­ru ya da ka­ğıtla­ra boş / dolu ya­za­rak ka­ğıtlardan bi­ri seçi­lir. Aşık­la­rın 
ya­nında ka­lan grup oyuncu­la­rı, yedi ta­ne aşığı üst üste di­zerler. Ardından, aşık
lardan başla­ya­rak yedi adım sa­yarlar ve bir çizgi çi­zerler. (F:9) Bu­ra­sı topun atı
la­ca­ğı ka­ledir. Topu ata­cak olan gru­bun oyuncu­la­rı sırayla topu ata­rak aşık­la­rı 
yık­ma­ya ça­lışırlar. (F:10) Aşık­lar yıkılınca (F:11) atıcı olan gru­bun oyuncu­la­rı 
hem vu­rul­ma­ma­ya hem de yık­tık­la­rı aşık­la­rı dizmeye ça­lışırlar. Vu­ru­lan oyun
cu oyun dışı ka­lır; ancak en son oyuncu vu­ru­lunca­ya ka­dar aşık­lar di­zil­miş olur
sa vu­ru­lan oyuncu­lar tek­rar oyu­na da­hil olurlar ve yeni­den topu ata­rak aşık­la­rı 
yık­ma­ya ça­lışırlar. Aşık­la­rın ya­nında bek­leyen grup yıkılan aşık­la­rı dizdirme
den karşı gru­bun oyuncu­la­rının ta­ma­mını vu­rursa grup­lar yer deği­şir ve oyun 
devam eder. 

Ka­za­nan gru­bun ödül­lendi­ril­mesi veya kaybeden gru­ba ceza veril­mesi 
oyuncu­la­ra bağlıdır. Oyu­nun ba­şında ödül veya ceza veril­mesi­ne ka­rar veril
mişse sonu­ca göre uyu­lur.
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BALONU VURMA OYUNU (İstanbul)

Derleyen: Elife GÜMÜŞ 
Derleme tarihi: 17.05.2007
Derleme yeri: Ankara
Kaynak kişi: Mehmet YILMAZ
Oyunun mekânı: Sokaklar
Kaynak kişinin oyunu kimden öğrendiği : Büyüklerinden ve arkadaşlarından. 
Oyuncak: Balonlar, top ve ip.  
Oyuncuların cinsiyeti: Geçmiş yıllarda sadece erkekler oynuyorken, günümüzde 

kızlar da bu gruba dâhil olmuştur. 

Balonu Vurma oyununa geçmeden önce oyuncular oyun mekânını hazır-
larlar. Öncelikle ellerindeki bütün balonları şişirirler. (F:12) Ardından, hepsini 
bir ipin üzerine bağlarlar. (F:13) En son olarak da birbirine uygun mesafede 
olan iki ağacın arasına bunları asarlar. (F:14 ve F:15) Oyunu oynamaya baş-
lamadan önce tüm oyuncular balonlardan uzak olan bir yere sıraya geçer. 
Ardından da topla balonlara atış yapmaya başlarlar. (F:16) Her oyuncunun 5 
atış yapma hakkının olduğu oyunda, en çok balonu vuran oyuncu gâlip gelir. 
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EŞLERİM BEŞ (Gazi­an­tep)

Der­leyen: Ya­se­min AY 
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Der­leme yeri: Ga­ziantep
Kaynak ki­şi: Sabri AY
Oyu­nun mekâ­nı: Herhangi bir yer.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Anne ve ba­ba­sından. 
Oyuncak: Bez be­bek.
Oyunca­ğın malzemesi: Şile be­zi, bü­rümcek be­zi, pa­muk, iki adet asma çubuğu ve 

ip. 
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Asma çubuk­la­rı iple birbirine bağla­nır. Da­ha sonra dik­

dörtgen biçiminde ke­silmiş şile be­zi çubuğa ge­çirilir. Çubuğa ge­çirilen şile be­zi­
nin ke­narla­rı iğne ve iplik­le dikilir. Bü­rümcek­ten ha­zırla­nan elbise çöp be­be­ğe 
giydirilir. Çöp be­be­ğin elbise­si iğne iplik yardımıyla belden bü­zü­lür ve ha­zırla­
nan önlü­ğün be­line bağlanma­sıyla bez be­bek ha­zır ha­le ge­lir. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

En az 3 ki­şi ile oyna­nan Eşlerim Beş oyu­nunda elinde bez bebeği tu­tan 
oyuncu, oyunca­ğı herhangi di­ğer bir oyuncu­ya atar ve bebeği alan oyuncu­ya 
ba­zı soru­lar sora­rak cevap­lar alır. Bu di­ya­log şu şekil­dedir: 

- Bebeği atan oyuncu: Eşlerim Beş.

- Bebeği alan oyuncu: Lebbeş.

- Bebeği atan oyuncu: Evlerden.

- Bebeği alan oyuncu: Ki­min evi?

Ardından bebeği atan oyuncu, alan oyuncu­ya sorma­yı düşündüğü ai­leyle 
il­gi­li ipuçla­rı vermeye başlar. Soru­su­nu sordu­ğunda karşısında­ki oyuncu­nun 
cevap verebil­mesi için ona bir da­ki­ka süre ta­nır. Soru soran oyuncu, bu süre 
içeri­sinde soru­su­na cevap ala­mazsa, soru­su­nu bu sefer di­ğer oyuncu­ya sorar. 
Eğer ikinci oyuncu soru­yu bi­lirse, bi­lemeyen oyuncu, ağzına bez bebeği ala­rak 
bi­leni soru­yu soran oyuncu­ya ka­dar sırtında götürür. (F:17)

Böylelik­le soru­ya cevap veremeyen oyuncu, ceza­sını çek­miş olur. 
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EVCİLİK OYU­NU (Eski­şehir/Mi­halıççık)

Der­leyen: Burcu HASDE­MİR 
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Fahriye BA­ŞARSLAN
Oyu­nun mekâ­nı: Ev.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından. 
Oyuncak: Her oyuncuya ait bez be­bek.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Be­be­ğin gövde­si ola­cak olan ça­tal bir da­lın üze­rine kolla­rı 

için uzun ince bir çubuk bağla­nır. (F:18) Yü­zü için kurde­le gibi şe­rit biçiminde 
bir bez dola­nır. Be­be­ğin elbise­si ola­cak olan kumaş, ikiye katla­na­rak orta­sın­
dan yuvarlak bir de­lik açılır ve ba­şından ge­çirilir. Saç içinse siyah yün kulla­
nıla­rak be­be­ğin ba­şına dikilir. Ardından da yuvarlak ke­silmiş bir kumaş orta­
dan ikiye katla­nır ve ba­şörtü olmak üze­re be­be­ğin ba­şına dikilir. Son ola­rak 
be­be­ğin yü­zü­ne ka­lemle kaş, göz ve ağız çizilir. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Kız.

Evci­lik oyu­nu belirli sa­yıda kızlardan olu­şan bir grup­la oyna­nır. Öncelik­le 
ki­min anne ola­ca­ğını belirlemek için sa­yışma­ca ya­pılır. Bu tekerleme şöyledir:

İğ­ne bat­tı
Canımı yaktı
Tombul kuş
Arabaya koş
Şıngıldaklı kuş 

Oyun, komşu zi­ya­reti­ne gi­dil­mesiyle başlar. Tüm oyuncu­lar otu­rurlar ve 
ki­mi­si bebeği­ne yemek yedi­rir, ki­mi­si bebeği­nin sa­çını ta­rar. Bir ta­raftan yi­ye
cek­ler ha­zırla­nır, bir başka oyuncu ise o sıra­da bebeği­ni oya­lar, uyutma­ya ça­lı
şır. (F:19) Yemeğin ardından kahveler içi­lir, sohbet edi­lir. 

Bu oyu­nun ardından başka bir oyu­na geçi­lir ve bu­ra­da rol­ler deği­şir. Önce
ki oyunda anne rolündeki kız, evin di­ğer küçük kızıdır. Bu sefer tüm oyuncu­lar 
aynı evde ya­şa­mak­ta­dırlar. Bez bebek, en küçük kız rolündedir. Hep­si bera­ber 
dışa­rı gezmek için ha­zırlık aşa­ma­sında­dırlar. Gezmeden dönül­düğünde abla 
küçük kardeşi­nin sa­çını ta­rar, bez bebek ise uyu­tu­lur. (F:20)

Evci­lik oyu­nunda bez bebek za­man za­man yeni doğmuş bir bebek, ba­zen 
de gelin olur. Kına gecesinde gelinler kırmızı giydik­lerinden, çocuk­lar bu­nu kır
mızı bir baş örtüsüyle bel­li ederler. Bez bebeğin gelinlik giymiş ha­li ise beyaz 
bir ku­maş ve bir parça kırmızı bir kurdeleyle sağla­nır. Yeni doğmuş, kundak­lan
mış bebek ise göğsüne na­zar boncu­ğu ya da al­tını çağrıştırma­sı için ta­kıl­mış 
kırmızı kurdeleli bir şekil­de gösteri­lir. 
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KARAÇÖR (Gazi­an­tep/Kar­kamış)

Der­leyen: Essin KAPLAN
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Ha­lime KAPLAN
Oyu­nun mekâ­nı: Harman ye­rinde, ye­şillik bahçe­lerde. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: De­de­le­rinden, ata­la­rından.
Oyuncak: Üç adet kuk­la.
Oyunca­ğın malzemesi: Bez, pa­muk ve­ya kumaş.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Bez, pa­muk ve­ya kumaştan üç adet kuk­la ya­pılır. Bunlar­

dan biri erkek biçiminde, bıyık­lı bir kuk­la­dır. Diğe­ri onun sevdiği kızdır ve sa­rı 
örgü­lü­dür. Bir diğer kuk­laysa, iki sevgilinin korkulu rü­ya­sı olan kızın anne­si­
dir. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu, kız ve erkek­ler be­ra­ber oyna­mak­ta­dırlar. 

Oyu­na başla­ma­dan önce iki grup oluştu­ru­lur ve karşılık­lı otu­ru­lur. Ardın
dan kuk­la­la­rı oynatma­sı için “Ka­ra­çör” seçi­mi ya­pılır. Bu seçim; 4 şekil­de ya­pıla
bi­lir. 

1. Sayışmaca yoluyla:
Çıt pıt	 Bir iki
Mavi boncuk	 Kurnaz tilki
Arap kızı	 Fındık fıstık
Sen çık 	 Kadifeden yastık
	 Açlık balçık
	 Sen bu oyundan çık

2. Yazı tu­ra atma yoluyla:
3. Yaş ku­ru yön­temi: Bir ta­şın bir ta­ra­fı ısla­tılır, oyuncu­lardan bi­ri ku­ru

yu, di­ğeri de ya­şı seçer. Taş ha­va­ya atılır ve hangi ta­raf üste gelirse, onu tu­tan 
oyuncu Ka­ra­çör olur. 

4. An­ya-man­ya yön­temi: Ka­ra­çör ol­ma­ya üç aday ki­şi varsa, bunlar el­leri
ni aynı anda ters yüz çevi­rir ve şu tekerlemeyi söylerler:

Anya manya şamponya
Üçümüzün arasında

Orta­ya bir ki­şi uza­nır ve üstüne si­yah bir örtü örtülür. (F:21) Oyu­nun adı
nın Ka­ra­çör ol­ma­sının nedeni de oyuncu­ya örtülen bu örtünün rengi­dir. Bir eli
ne erkek kuk­la­yı, di­ğer eli­ne de kız kuk­la­yı alan Ka­ra­çör, iki di­zi­nin ara­sına da 
kayna­na olan kuk­la­yı yerleşti­rir. Grup­lardan bi­ri kayna­na ta­ra­fını, di­ğeri de sev
gi­li­lerin ta­ra­fını tu­tar. Grup­lar birbirleri­ne çeşitli soru­lar ve bil­meceler sorar.
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Bunla­ra birkaç örnek veri­lecek olursa şöyledir: 

Buradan vurdum kılıcı
Halep’ten çıktı ucu (Şimşek)

Bir tepside iki tavuk
Biri sıcak, biri soğuk (Güneş, ay)

Bir kalbur boncuğum var
Akşamdan atarım
Sabah­tan toplarım (Yıldızlar)

Soru­lan bil­meceleri kayna­na ta­ra­fını tu­tan oyuncu­lar bi­lirse, iki sevgi­li­yi 
yerde ya­tan kayna­na ayırır. (F:22) Bu­nun üzeri­ne sevgi­li­ler pu­sar. Soru­la­rı doğ
ru cevap­la­yan ta­raf sevgi­lilerin ta­ra­fı olursa, bu defa kayna­na pu­sar ve sevgi­li
ler birbirine ka­vu­şur. En çok hangi grup soru­la­ra doğru cevap verirse oyu­nu 
ka­za­nır ve dola­yısıyla sevgi­li­ler ya ka­vu­şur ya da kayna­na ga­lip gelir.
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KAV, GÜZEL, PEYNİR OYUNU (Ankara)

Derleyen: Nuriye SEKMEN
Derleme tarihi: 17.04.2007
Derleme yeri: Ankara
Kaynak kişi:  Şirin YÖNTER
Oyunun mekânı: Mahalle, ev. 
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Ağabeyinden. 
Oyuncak: Kahverengi bir taş, cam kırığı, beyaz bir kâğıt veya mendil. 
Oyuncuların cinsiyeti: Erkek

Kav, Güzel, Peynir oyunu, en az 3 kişiyle oynan bir erkek oyunudur. Kav, 
güzel, peynir birer simgedir.  “Kav”; kahverengi  bir  taşı, “Güzel”; cam  parçasını, 
“Peynir” de beyaz bir kâğıdı veya mendili temsil eder. (F:23) Oyuna  başlamadan 
önce oyuncular arasında  sayışmaca yapılır. (F:24) Bu sayışma ile oyuncuların 
görevleri dağıtılır. Yastık, ebe ve başoyuncu  seçilir. Görev  dağılımından  sonra  
oyuncular  uzuneşek  oyunundaki pozisyonu alır. Yastık; duvar görevi gören kişi 
iken, ebe; eğilen yani eşek olandır. Başoyuncu da eşeğin üstüne atlayandır.

Herkes  yerlerini  aldıktan  sonra,  başoyuncu elinde kav, güzel ve peynirle 
koşarak   ebenin  üstüne  atlar. (F:25) Bunları çalkalayarak “kav, güzel, peynir”  
diye  sorar ve  içlerinden  bir tanesini  seçer.  Ebe de seçmiş olduğu simgeyi 
bilmeye çalışır.  Bilemezse  başoyuncu  tekrar elindekileri  çalkalar, içlerinden 
bir tanesini seçer ve yine “ kav, güzel, peynir”  diye  sorar. Ebe, baş oyuncu-
nun   seçmiş olduğu  simgeyi  bilmeye çalışır.  Ebe bilene  kadar başoyuncu  
sorularını   oyun  sonuna  kadar  aynı   şekilde  sorar.  Bildikten sonra da  oyun  
başa  dönerek  devam eder.  Oyundaki amaç; en uzun süre üstte kalıp, ebeyi 
yormaktır.
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PEÇİÇ (PETİÇ) (Kahraman­maraş/Elbistan)

Der­leyen: Ömer KUŞ­DERCİ
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Sevgi Ha­nım.
Oyu­nun mekâ­nı: Düz bir alan.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Anne­anne­sinden, anne­sinden. 
Oyuncak: Altı adet pe­çiç boncuğu. ( Zar ye­rine ge­çer.)
	 Dört adet ma­ka­ra.
	 Dört adet düğme.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu, kız ve erkek­ler be­ra­ber oynarlar. 

Günümüzdeki Kızma Bi­ra­der oyu­nu­na benzeyen bir oyun olan Peçiç 
(Petiç) oyu­nu, en fazla 4, en az 2 ki­şiyle oyna­nır. Her oyuncu­nun dört adet 
düğme ve ma­ka­ra­sı olur. Oyu­na başla­ya­bil­mek için oyuncu­nun ya 12 ya da 25 
atma­sı gerek­mek­tedir. Oyunda amaç, ma­ka­ra­la­rı başlangıç nok­ta­sından başla
yıp yi­ne aynı nok­ta­ya gelinceye ka­dar zemin üzerinde dolandırmak­tır. Zemin 
üzerindeki çap­razla­ra “bağ” adı veri­lir. Bu­ra­larda taş kırıla­maz. Dört adet ma­ka
ra­yı başlangıç nok­ta­sına en ça­buk hangi oyuncu geti­rirse oyu­nu o ka­za­nır. 

Peçiç (Petiç) oyu­nunda bel­li sa­yılar vardır. Bunlar şu şekil­de sıra­la­na­bi­lir:

6 boncu­ğun 5’i ka­pa­lı, 1’i açık ise = 25
6 boncu­ğun 5’i açık, 1’i ka­pa­lı ise = 12
6 boncu­ğun 6’sı da ka­pa­lıysa = 10
6 boncu­ğun 6’sı da açık­sa = 8
6 boncu­ğun 2’si açık, 3’ü ka­pa­lıysa = 4
6 boncu­ğun 3’ü açık, 3’ü ka­pa­lıysa = 3
6 boncu­ğun 2’si ka­pa­lı, 4’ü açık­sa =2 
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RİZ OYUNU (Bitlis)

Derleyen: Zehra SUNGUR
Derleme tarihi: 05.05.2007
Kaynak kişi: Ebru ÜTÜCÜ
Oyunun mekânı: Düz bir taş ya da dikdörtgen bir karton. 
Kaynak kişinin oyunu kimden öğrendiği: Anneannesinden ve arkadaşlarından. 
Oyuncaklar: Üzerine kareler çizilmiş karton, üçer tane cam veya taş. 
Oyuncağın yapılışı: Oyun eğer kartonda oynanacaksa, öncelikle istenilen boyutta 

dikdörtgen şeklinde kesilir. (F:26) Kalem ve cetvel yardımıyla kartona kareler 
çizilir. (F:27) Bu karelerin sıklığı isteği bağlıdır. Oyuncular oyunun zor olma­
sını isterse daha fazla kare çizerler. Oyun taş üzerinde oynanacaksa, bir tebe­
şir yardımıyla taş üzerine yine isteğe bağlı şekilde kareler çizilir.

Oyuncuların cinsiyeti: Bu oyunu hem kızlar, hem de erkekler oynar. 

Riz oyunu, iki kişi arasında oynanır. Bir oyuncu 3 tane taş, diğer oyuncu da 
3 tane cam alır. Bu cam ve taşlar oyuncular tarafından kurallara uygun olarak 
kartona veya taşa çizilmiş olan karelerin üzerindeki çizgilerin köşelerine konu-
lur. (F:28) Oyunculardan biri, taşını bir kez ilerletince, aynı şeyi diğer oyuncu 
da camıyla yapar. Ne zaman camlar veya taşlar aynı çapraz ya da çizgi üzerine 
gelirse, onu yapan oyuncu “Riz” der ve puan alır. (F:29) Sonra taşlar tekrar dizilir 
ve oyun devam eder. Oyuncular arasında belli bir sayı belirlenir. Belirlenen sa-
yıyı ilk toplayan oyuncu, gâlip gelir. Kartona veya taş üzerine çizilen kareler ne 
kadar çok olursa oyun o kadar zorlaşır.
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ÇEMBER OYU­NU (Kır­şehir)

Der­leyen: Sa­liha ŞAL
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Ha­san ŞAL
Oyu­nun mekâ­nı: Köy, sokak.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Ağa­beyle­rinden, arka­daşla­rından. 
Oyuncak: Çember ve bir adet de­mir sopa.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: 50-60 cm. boyunda­ki la­ma de­mir bü­kü­le­rek çember ha­li­

ne ge­tirilir ve kaynak ya­pılır. Çembe­ri oluşturmak için izle­ne­cek ikinci bir yol 
ise, iki ucun birleştirile­rek birbirine ya­pışa­cak ka­dar ısıtılma­sı ve çe­kiçle dö­vül­
me­sidir. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu, kız ve erkek­ler be­ra­ber oynarlar. 

Çember oyu­nu, hem tek ki­şi­lik, hem de grup­la oyna­nan bir oyundur. Sopa 
yardımıyla çemberi düşürmeden çevirme mantığına da­ya­nan oyun, grup ha­lin
de oynandığında ya­rışma mesa­fesi 250-500 mt. ola­rak belirlenir. Bi­tiş nok­ta­sı
na en erken va­ran oyuncu bi­rinci olur. Oyun tek ki­şi­lik oynandığında önemli 
olan nok­ta, çemberin en uzun sürede düşürül­meden çevril­mesi­dir. 
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ÇEMBERBAZ (Samsun, Si­nop)

Der­leyen: Esra YAZDIÇ
Der­leme ta­ri­hi: 19.12.2004
Kaynak ki­şi: Onur ŞAYLAN
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş, düz ze­minli bir alan.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Ma­halle­de­ki ağa­beyle­rinden.
Oyuncak: Çemberbaz
Oyunca­ğın malzemeleri:

1. 	 Tahta bir ze­min.
2. 	 Uzunluğu bir ka­rıştan az olma­mak üze­re bir sopa ve­ya sazlık.
3. 	 Beş adet uzunluk­la­rı fark­lı tel (Uzunluk­la­rının fark­lı olma ne­de­ni, oyunun 

kura­lı ola­rak çember ha­line ge­tirile­cek telle­rin çapla­rının da­raltıla­rak atış­
ta­ki isa­bet ora­nının ölçülme­sidir.)

4. 	 Telle­rin tutuşunu kolaylaştırmak için telle­rin içinden ge­çe­ce­ği beş adet hor­
tum parça­sı.

Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Tahta ze­minin orta­sına bir de­lik açılır. Bu de­liğe bir tahta 
çubuk ya da bir saz dikilir. Da­ha sonra ba­kırdan ve­ya ka­lın tellerden bü­yük­
ten kü­çü­ğe doğru olmak üze­re çemberler ya­pılır ve iste­ğe gö­re oyunca­ğın ve 
oyuncunun za­rar görme­me­si için çember olmuş telle­re hortum ge­çirilir (F:30) 
ve hortumlar ateşle birbirine bağla­nır. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

En az 6 ki­şi sa­yışma yöntemiyle üçerli grup­la­ra ayrılır. Kibritle belirli bir 
mesa­fe belirlenir. Bu işlemin sonra­sında da atışlar ya­pıl­ma­ya başla­nır. Amaç, 
çemberi deli­ğe sok­mak ol­du­ğundan oyu­na şu tekerleme ile başla­nır: 

Çemberi at­tım
Girer mi bilmem
Gir çember
Gir çember
Tutar mı bilmem 
Oyu­nu ka­za­nan, en fazla çemberi deli­ğe sokandır. (F:31) Oyu­nun sonun

da çeşitli ceza ve ödül­ler veri­lir: Kaybedenlerin ka­za­nanla­rı sırtında ta­şıma­la­rı 
ya da evden meyve getirmeleri. 

Çemberbaz oyu­nun Si­nop’ta oyna­nışı, Samsun’da­kinden sa­dece kul­la­nı
lan araç açısından fark­lılık­lar içerir: Bu­ra­da çocuk­lar tahta zemi­ne sopa çak­mak 
yeri­ne sopa­yı top­rak bir zemi­ne di­kerler. Bu yörede çemberleri, çam ağaçla­rın
dan kopardık­la­rı esnek dal­larla oluştu­rurlar. 

Bu yörede de çemberlerin küçül­mesi oyu­nun ku­ra­lıdır. Yi­ne aynı şekil­de 
sa­yışma­ca yönüyle çocuk­lar grup­la­ra ayrılır.
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HALKA OYU­NU (An­talya/Elmalı)

Der­leyen: Gül DOMRUL
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: İbra­him SE­RİN
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş bir alan.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden, okul arka­daşla­rın­

dan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer ta­ne halka.
 	 Bir adet tahta sopa.
Oyunca­ğın malzemesi: Elma çubuğu ve­ya sö­ğüt değne­ği.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Elma çubuğu ve­ya sö­ğüt değne­ğinden ya­pılmış her oyun­

cuya ait birer adet halka, kime ait olduğu belli olsun diye her biri de­ğişik şe­kil­
lerde süsle­nir. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu, kız ve erkekler beraber oynar.

Her grup­ta en az üçer ki­şi bu­lu­na­cak şekil­de iki grup oluştu­ru­lur. Grup
lar oluştu­ru­lurken oyuncu­lar istedik­leri ki­şi­yi kendi­leri­ne seçebi­lecek­leri gi­bi, 
grup başkanla­rı ta­ra­fından da bu iş ya­pıla­bi­lir. Oyun, al­tıdan fazla ki­şiyle de 
oyna­na­bi­lir. Grup­lar, hal­ka­la­rına göre kendi­leri­ni bel­li ederler. Ardından çem
berin isa­bet etmesi gereken sopa di­ki­lir. Sopa­nın di­kil­di­ği yerden on adım geri
ye de çizgi çeki­lir. Atışlar, bu­ra­dan ya­pılır. Oyunda amaç, hal­ka­la­rı sopa­ya geçir
mek­tir. (F:32) Oyun, önceden kaç el oynanma­sına ka­rar veril­mişse, o ka­dar 
oyna­nır. Turla­rın sonu­cunda hangi grup hal­ka­yı da­ha fazla sopa­ya geçirdiyse, 
oyu­nu ka­za­nır.

Oyu­nun sonunda ka­za­nan grup ödül ola­rak, di­ğer oyu­na bi­rinci ola­rak 
başla­ma hak­kını el­de eder. 



Türkiye’de 2004 Yılında Yaşayan Geleneksel Çocuk Oyunları	 39

UÇAN HALKA (An­kara)

Der­leyen: Nihal KA­RA­İNCİ
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Zülfinaz TUFAN
Oyu­nun mekâ­nı: Açık alanlar. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Ağa­bey ve abla­la­rından. 
Oyuncak: 45-50 cm. boyla­rında 4 adet tahta sopa.
	 Bir adet plâstik­ten ya da ahşaptan ince halka.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: 45-50 cm. boyla­rında­ki dört adet sopa halka­nın kolay uça­

bilme­si için zımpa­ra ile kaygan ha­le ge­tirilir. Ayrıca oyuncak­lar, iste­ğe bağlı 
ola­rak kurde­leyle süsle­ne­rek kulla­nıla­bilir. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Ge­nellik­le erkek­le­rin oyna­dığı bu oyunu, kızlar da oynar. 

Oyun 2 ki­şiyle oyna­nır. Oyuncu­lardan bi­ri, sopa­la­rı çap­raz bir şekil­de tu­ta
rak hal­ka­yı çu­buk­la­rın kesişti­ği nok­ta­ya koya­rak asar. Di­ğer oyuncu da çu­buk
larla karşı ta­rafta bek­ler. Oyuncu­lardan bi­ri çu­buk­la­rı iki ya­na doğru hızla açtı
ğında hal­ka, karşıda­ki oyuncu­ya doğru ha­va­la­nır. Bu hal­ka­yı üst üste on kez 
ya­ka­la­yan oyuncu, oyu­nu ka­za­nır. (F:33) 
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ALTIN TOP (Adana /Seyhan)

Der­leyen: Ha­tice YAL­LI
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Mürvet ÇE­TİNKA­YA
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş ve düz bir alan.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından
Oyuncak: Her oyuncuya ait tahta sopa.
	 Bir adet bezden top.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Kulla­nılma­yan bez parça­la­rı yuvarla­na­rak dikilir. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyun, kız ve erkek­le­rin be­ra­ber oyna­dık­la­rı bir oyun­

dur. 

Al­tın Top oyu­nu, dörder ki­şi­den olu­şan iki grup­la ya­ni 8 ki­şiyle oynanmak
ta­dır. Oyu­na başla­ma­dan önce bir taş parça­sı alınır ve yaş/ku­ru yöntemiyle 
önce hangi gru­bun oyu­na başla­ya­ca­ğına ka­rar veri­lir. Ardından da tekerleme 
söylenerek oyu­na başla­nır:

Aldın verdim
Ben seni almaya geldim
Şalgam suyunu içmeye geldim
Ayağına basmaya geldim

Çu­kur ka­zılır (F:34) ve tüm oyuncu­lar sopa­la­rıyla bezden topu çu­ku­ra sok
ma­ya ça­lışır. (F:35) En fazla hangi grup topu çu­ku­ra sokarsa, oyu­nu ka­za­nır.

Oyu­nun sonunda yeni­len ta­raf, yenen ta­ra­fın oyuncu­la­rını sırtında ta­şır. 
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AYDIN ALEV ALDI OYUNU (Aydın)

Derleyen: Meltem DAĞDELEN
Derleme tarihi: 26.03.2007
Derleme yeri: Aydın. 
Kaynak kişi: İbrahim DEMİR
Oyunun mekânı: Boş alanlar, mahalle araları.
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Arkadaşlarından. 
Oyuncak: Her oyuncuya ait tahta sopa. 
Oyuncuların cinsiyeti: Oyuncular genellikle erkekler olur; çünkü dayak konusu 

olduğu için kızlar oynamaz. 

Oyuna başlamadan önce bir yuvarlak çizilir ve ebe belirlenir. Daha sonra 
ebe dışındaki tüm oyuncular yuvarlağın içinden çıkarlar. Ardından ebe de “Ay-
dın alev aldı!” diye bağırır ve seksekleyerek çemberin içinden çıkar. Etrafta bu-
lunan oyunculardan birine değmeye çalışır. Sesi kısılır veya ayağı yere değerse, 
oyuncular ebeye sopalarıyla vurmaya başlar. Bu durumda ebe, ancak çembe-
rin içine girdiğinde dayaktan kurtulabilir. Eğer ayağı yere değmeden başka bir 
oyuncuya eliyle dokunabilirse, ebelik o oyuncuya geçer ve çembere girene ka-
dar o oyuncu dayak yer. Oyun, isteğe bağlı olarak devam eder ya da biter. 
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BASMIK OYU­NU (An­kara/Eti­mesgut ilçesi-Yapracık kö­yü)

Der­leyen: Tuğba ULUSOY
Der­leme ta­ri­hi: 25.12.2004
Kaynak ki­şi: Tevfik ULUSOY
Oyu­nun mekâ­nı: Kö­yün sokak­la­rı,boş yerler.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden.
Oyuncak: Her oyuncuya ait uçla­rı ka­lın olan birer değnek.
Oyunca­ğın malzemesi: Tahta.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

En az 5 ki­şiyle oyna­nan Basmık oyu­nu­na başla­ma­dan önce oyun ala­nının 
2-3 mt. ileri­si­ne bir çizgi çi­zi­lir. Bu çizgi­ye, yassı bi­çi­mindeki taşlarla belirli bir 
uzak­lık­tan sırayla atış ya­pılır. Çizgi­ye en uzak atışı ya­pan, ebe olur. Ardından 
birbi­ri­ne 2-3 mt. mesa­fesi bu­lu­nan karşılık­lı iki çizgi çi­zi­lir. Çizgi­lerin bi­rinde 
oyuncu­lar, di­ğerindeyse ebe du­rur. Ebenin durdu­ğu yere, ona ait olan değ
nek ya­tık bir şekil­de konur. Oyunda amaç, di­ğer oyuncu­la­rın değnek­leri­ni fır
la­ta­rak, ebenin değneği­ni yerinden oynatmak­tır.(F:36) Ebe, değneği­ni yeri­ne 
getirmeden di­ğer oyuncu­lar, kendi değnek­leri­ne ba­sa­rak “Basmık” derler ve 
ebe kendi değneği­ni yeri­ne koyunca­ya ka­dar hemen yerleri­ne dönmeye ça­lı
şırlar. (F:37)

Oyu­nun sonunda herhangi bir ödül veya ceza yok­tur. 
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ÇAKTIRMA (Antalya/Serik)

Derleyen: Mete İsa KARAÇÖR
Derleme tarihi: 2007
Derleme yeri: Ankara
Kaynak kişi: İlker ÖZ
Oyunun mekânı: Toprak bir alan. 
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Büyüklerinden. 
Oyuncak: İki tane tahta sopa. 
Oyuncağın malzemesi: Tahta.
Oyuncağın hazırlanışı: Tahta sopaların uçları sivriltilir. 
Oyuncuların cinsiyeti: Erkek. 

Çaktırma oyununda, oyunculardan biri elindeki sopayı yere saplar. (F:38) 
Bunun üzerine diğer oyuncu da aynı hareketi yapar. Ancak burada dikkat edil-
mesi gereken bir husus vardır: Yere çakılırken sopanın yan tarafı ile rakip oyun-
cu veya oyunculardan birinin sopasını yıkmak. (F:39) Oyun eğer ikiden fazla 
kişiyle oynanıyorsa, sopanın arka tarafı yere değdiğinde atıcı olan kişi oyundan 
elenir. Oyun eğer iki kişi arasında oynanıyorsa “Gama” diye nitelendirilen sayıyı 
yemiş olur. Atıcıların aralarında belirledikleri sayıya ulaşılıncaya dek oyun de-
vam eder. Belirlenen sayıya ulaşan, yenilmiş kabul edilir. 
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ÇELİK ÇOMAK OYU­NU (Eski­şehir)

Der­leyen1: Selda AYDE­MİR
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi 1: Kâzım ÇA­YIR
Oyu­nun mekâ­nı: Çimlik alan.
Oyuncak: Her oyuncuda bulunma­sı ge­re­ken “Çomak” adında­ki 1 mt. boyunda­ki 

sopa. 
	 Sa­de­ce bir adet olan “Çe­lik “adında­ki 20-25 cm. boyunda­ki çubuk. 
Oyunca­ğın malzemesi: Herhangi bir ağaçtan ya­pıla­bilir. 
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Çoma­ğın ucu ke­ser ve­ya bıçak yardımıyla sivriltilir. Ayrı­

ca oyuncula­rın elinden kayma­sını önle­mek ve tutma kolaylığı sağla­mak için 
baş ta­ra­fı bıçak­la dü­zeltilir. (F:40) Çe­liğe herhangi bir şe­kil ve­rilme­mek­te­dir. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden. 
Derleyen 2: Yâsin SARI
Derleme tarihi: Mayıs 2007
Derleme yeri: Kırşehir
Kaynak kişi 2: Mahmut SEYFELİ

En az 2 ki­şiyle oyna­nan Çelik Çomak oyu­nu­na başla­ma­dan önce eşleri 
belirlemek için sa­yışma­ca ya­pılır. Ardından çeli­ğin konu­la­ca­ğı çu­kur ka­zılır. 
Da­ha sonra oyuncu­lar kendi böl­geleri­ni belirlemek için etrafla­rına sopayla 
da­ire çi­zerler. Çelik çu­ku­ra konduk­tan sonra vu­ru­şu ya­pa­cak olan oyuncu, çeli
ğin bu­lundu­ğu çu­ku­run ya­nına gelir. Çeli­ği 1 mt. ka­dar yu­ka­rı fırla­tan oyuncu, 
ardından elindeki sopayla çeli­ğe tüm gücüyle vu­rur. Bu sıra­da di­ğer oyuncu
lar, çelik onla­ra da isa­bet edebi­leceğinden, vu­ruş ya­pan oyuncu­nun arka ta­raf
ta­ki böl­gelerinde da­ire şek­linde bek­lerler. Vu­ru­şu ya­pa­cak olan oyuncu, ba­şa­rı
lı ola­ma­dığı tak­dirde ebe olur. Eğer vu­ru­şu ba­şa­rılı bir şekil­de gerçek­leşti­rebi­lir
se, ebe olan oyuncu, çeli­ği al­mak için onun gitti­ği yöne doğru koşar. (F:41) Bu 
oyuncu­nun çeli­ği alıp gel­mesi­ne ka­dar geçen sürede di­ğer oyuncu­lar el­lerin
deki sopa­nın sivri ta­rafla­rıyla onun böl­gesi­ni ka­zarlar. (F:42) Bu nedenle ebe 
olan oyuncu­nun en kısa za­manda böl­gesi­ne dönmesi gerek­mek­tedir. Oyu­nun 
püf nok­ta­sı, çu­ku­run fazla ka­zıl­ma­ma­sı için ebenin hızlı koşup çeli­ği en kısa 
za­manda oyun böl­gesi­ne getirmesi­dir. Çeli­ği geti­ren ebe, oyun böl­gesi­ne dön
düğünde di­ğer oyuncu­lardan herhangi bi­ri kendi böl­gesi­ne dönmemişse ebe 
di­ğer oyuncu olur. Aynı du­rum, ebenin di­ğer oyuncu­lardan önce kendi böl­ge
si­ne girdi­ğinde de geçerli­dir. Oyuncu­lardan bi­ri­nin böl­gesi yeteri ka­dar ka­zıl­dı
ğı tak­dirde oyun, o çu­ku­run sa­hi­bi olan oyuncu­nun mağlu­bi­yetiyle sona erer. 

Oyu­nun sonunda ceza ola­rak yeni­len oyuncu­ya hel­va, lokum gi­bi yi­yecek
ler al­dırılır.
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ÇELMECİK OYU­NU 
(Çanakkale/Lâpseki-Eçi­alan kö­yü)

Der­leyen: Fatma­nur EREN 
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Hü­se­yin EREN
Oyu­nun mekâ­nı: Düz bir alan.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Ba­ba­sından, ağa­beyle­rinden. 
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer tahta sopa. 
	 Bir adet koza­lak. 
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Sopa­la­rın üst yü­zeyle­ri ka­zılır ve çıkıntılı yerle­ri ke­silir. 

Böyle­lik­le sopa­lar oyna­ma­ya ha­zır ha­le ge­tirilir. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

En az 6 oyuncu ile oyna­nan Çel­mecik oyu­nunda öncelik­le ebe (çoban) 
seçi­lir. Geri­ye ka­lan beş oyuncu, her bi­ri kendi­ne ait ol­mak üzere da­ireler çize-
rek içi­ne gi­rer. Beş oyuncu­nun karşısına da ebe için yu­varlak çi­zi­lir ve ebe de 
bu­ra­da du­rur. Ebenin da­iresi­nin içinde bir de koza­lak olur. Ebenin (çoba­nın) 
karşısına geçen beş oyuncu sırayla sopa­la­rını karşıya doğru fırla­tır. Koza­lak 
yıkıl­dığı za­man ebe (çoban) onu yu­varla­ğını içi­ne sok­ma­ya ça­lışır. O, bu­nu 
ya­parken herkes sopa­sını alır ve yu­varlak­la­rına ka­çar. Eğer ebe (çoban) koza
la­ğı içeri soka­mazsa herkes onunla oyun oyna­ma­ya başlar. Koza­la­ğı ondan 
uzak­laştırırlar. Oyun esna­sında koza­lak orta­da ha­reketsiz ka­lırsa ebe (çoban) 
di­ğer oyuncu­lardan bi­ri­nin sopa­sına dokundu­ğu an ebelik (çobanlık) di­ğeri­ne 
geçer. 
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ÇOT (Yozgat) – ÇIRAKMAN (Mersin-Tarsus)

Der­leyen 1: Fatma YIL­DIZ
Der­leme ta­ri­hi: 13.12.2004
Der­leme Yeri: Sincan/Lâle
Kaynak ki­şi 1: Kamber YIL­DIZ
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş bir alan.
Oyuncak: Her oyuncuya ait bir adet sopa. 
	E be­ye ait ça­murdan ya da toprak­tan ya­pılmış toplar. 
	 “Çot” adında­ki üç tahta aya­ğın üze­rine bir tahta çubuk dikilmiş dü­ze­nek. 
Oyunca­ğın malzemesi: Çot ve sopa­lar herhangi bir ağaçtan ya­pıla­bilir.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: 80-100 cm. boyutunda olan sopa­lar, buda­na­rak düzgün 

ha­le ge­tirilir. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu, 5-15 yaşla­rında­ki erkek­ler oynar. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Ba­ba­sından, ağa­beyle­rinden. 
Derleyen 2: Belgin MEYDAN
Derleme tarihi: 24.03.2007
Derleme yeri: Mersin/Tarsus
Kaynak kişi 2: Hülya ŞAHİN

Birkaç oyuncu­nun top­la­na­rak oyna­dığı Çot oyu­nu­na başla­ma­dan önce 
ebe seçi­mi ya­pılır. Tüm oyuncu­lar, sopa­lardan bi­ri­ni ala­rak el­leri­ni bu sopa­nın 
üzeri­ne üst üste koyarlar. (F:43) En üste ki­min eli gelirse o oyuncu, ebe olur ve 
çotun ya­nında du­rur. Çotun bel­li bir mesa­fe karşısına da di­ğer oyuncu­lar di­zi­lir
ler ve sopa­la­rını çota doğru ata­rak onu devirmeye ça­lışırlar. (F:44) Bu­nu ba­şa
ran her oyuncu, sopa­sını al­mak için ebenin ya­nına, çota doğru koşa­rak gelir. 
Ebe, öncelik­le çotu doğrul­tur ve kendi­si­ne doğru gelen oyuncu­yu/oyuncu­la­rı 
ça­murdan yap­tığı top­larla vurma­ya ça­lışır. Vu­ra­bi­lirse, ebelik­ten kurtu­lur; vu­ra
mazsa, yi­ne ebe kendi­si olur. 

Not: Çırakman oyununu çot oyunundan ayıran tek fark, çamur ya da toprak-
tan topların olmamasıdır.
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ÇU­KUR KAPMACA (Kon­ya)

Der­leyen: Derya AYDIN
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Aysel AYDIN
Oyu­nun mekâ­nı: Bahçe.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­da­şından.
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer değnek. 
	 Bir adet çeltik. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyun, kız ve erkek­ler ta­ra­fından be­ra­ber oyna­nır. 

4 ki­şiyle oyna­nan Çu­kur Kap­ma­ca oyu­nu­na başla­ma­dan önce, oyun ala
nın orta­sına bir da­ire çi­zi­lir. Bu­ra­sı, yandığı tak­dirde ebenin du­ra­ca­ğı yerdir. 
Bu­nun dışında oyun ala­nının etra­fına oyuncu sa­yısı ka­dar çu­kur açılır. Oyun, 
herhangi bir oyuncu­nun çel­ti­ğe sopayla vurma­sıyla başlar. Atışı ya­pan oyun
cu­nun karşısında du­ran oyuncu, sopa­sıyla çel­ti­ğe vu­ra­rak ona cevap vermeli
dir; veremedi­ği tak­tirde ya­nar ve oyun ala­nının orta­sına çi­zi­len da­ireye geçer. 
Oyuncu da­ireye geçerken, ona atış ya­pan oyuncu, onun çu­ku­ru­nu kazma­ya 
başlar. Bu du­rum, sıra yi­ne kendi­si­ne gelene dek sürer. Bu ara­da oyun, di­ğer 
oyuncu­lar ta­ra­fından devam etti­ri­lir.

Bel­li bir süre sonunda çu­ku­ru en derin ka­zıl­mış olan oyuncu, yenil­miş sa­yı
lır ve ceza ola­rak tek ayak üstünde du­rur. 
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DANA (Çan­kırı)

Der­leyen: Serkan ŞA­KA­CI
Der­leme ta­ri­hi: 18-22 Ekim 2004
Kaynak ki­şi: Adem ŞA­KA­CI (Oyunu anla­tan) ve Mehmet GÜMÜŞ (Oyunca­ğı 

ya­pan)
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş bir alan. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: 1 metre boyunda tahta sopa. 
	 Da­na.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: 1 metre boyunda­ki tahta sopa ka­vak ve­ya sö­ğüt ağa­cın­

dan ya­pılır. Da­na ise konserve kutusundan elde edilir. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu, kız ve erkek­ler be­ra­ber oynar. 

10 ki­şi ile oyna­nan Da­na oyu­nu­na başla­ma­dan önce, iki nok­ta belirlene
rek 10 metre uzunlu­ğunda ki­reç tozu ile uzun bir çizgi çi­zi­lir. Ardından da­na
nın di­ki­leceği ufak bir yu­varlak ya­pılır. Bu­ra­da önemli olan, çizgi ile yu­varlak 
ara­sında­ki mesa­fenin tahmi­nen on metre ol­ma­sıdır. Oyun, ebe seçi­mi ile baş
lar. Bu­nun için bir hedefe bel­li bir mesa­feden atış ya­pılır. Hedefi vu­ran ve uzak
la­ra gönderen ebelik­ten kurtu­lur, ya­kına düşüren ebe olur. DANA oyu­nunda 
ebe seçi­mi bu şek­lin dışında ya sa­yışma­ca ya da ku­ra çek­me yöntemiyle ya­pı
lır. Tüm oyuncu­lar sırayla el­lerindeki sopa­larla da­ire içindeki da­na­ya atış ya­pa
rak onu da­irenin dışına çıkartma­ya ça­lışırlar. Bu­ra­da önemli olan oyuncu­nun 
sopa­sını geri al­mak için hemen hamle yap­ma­sı gerek­li­li­ği­dir. Böylelik­le ebeye 
ya­ka­lanma­ma­ya ça­lışma­lıdır. Şa­yet ebe dışa­rı çıkan da­na­yı yu­varla­ğa koyup 
elindeki çu­buk­la sopa­lı oyuncu­ya çizgi­ye ulaşma­dan doku­nursa, o oyuncu 
ebe olur. DANA oyu­nunda iki önemli ku­ral vardır: Bi­ri, oyuncu­nun atış çizgi­si
ni ihlâl etmemesi, ikinci­si ise ça­buk­luk­tur. Da­na­cıba­şı bu tip bir ihmâl görür
se veya oyuncu­nun sopa­sına sa­hip çık­ma­dığını fark ederse, oyunda­ki kova­la
ma­ca ol­gu­su işte bu­ra­da devreye gi­rer. Da­na­cıba­şı, ça­buk davra­na­rak, da­na­yı 
yeri­ne di­ker, oyuncu­ya sopa­sıyla doku­nur ve onla­rı ebelemek için koşar. Oyun
cu­lar ebelenmemek için ka­çar ve bi­ri ya­ka­landığında yeni ebe seçil­miş olur. 
Böylelik­le da­na­cıba­şı deği­şir. 
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DANA OYUNU (Manisa/Salihli)

Derleyen: Serkan KÖSE
Derleme tarihi: 23.04.2007
Derleme yeri: Manisa/Salihli
Kaynak kişi: Ali KÖSE
Oyunun mekânı: Düz mekânlar, geniş düzlükler.
Kaynak kişinin oyunu kimden öğrendiği: Büyüklerinden.
Oyuncak: “Dana” ismi verilen taş ve “çomak” denen tahta bir sopa. 
Oyuncağın hazırlanışı: “Çomak” denen tahta sopayı yapmak için öncelikle kalın 

dalları olan herhangi bir ağaçtan dal kesilir. Ardından  sopa kıymıklarından 
arındırılır, temizlenir ve oyuncak haline getirilir. (F:45)

Oyuncak malzemesi: Dana, yuvarlak haline getirilen bir taştır. Sopa ise tahtadan­
dır. 

Oyuncuların cinsiyeti: Erkek.

Dana oyununa başlamadan önce bir çukur kazılır ve buna da “dam” denir. 
(F:46) Sonrasında oyun nesnesi olarak “dana” denilen, yuvarlak biçime getiril-
miş taş hazırlanır. Oyuncular ilk önce çobanı (ebeyi) seçmek için çomaklarını 
dikerler. Kimin çomağı daha küçükse o kişi çoban olur ve dananın, çukura, yani 
dama girmesi için uğraşır. (F:47) Diğer oyuncuların görevi ise buna engel ol-
maktır. 
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DEĞ­NEK KIRMA (Aksaray/Or­taköy)

Der­leyen: Mehmet ER
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Musta­fa ER
Oyu­nun mekâ­nı: Düz ve ge­niş bir alan.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Ağa­beyle­rinden. 
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer tahta sopa. 
	 Bir adet çe­lik.
Oyunca­ğın malzemeleri: Sopa, sö­ğüt ve­ya ka­vak ağa­cından, çe­lik­se sağlam olma­sı 

için yılgın ya da me­şe ağa­cından ya­pılır. 
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Her iki oyuncak da oyula­rak düzgün ha­le ge­tirilir. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

En az 2 ki­şiyle oyna­nan Değnek Kırma oyu­nu genel­lik­le iki grup ha­linde 
oyna­nır. Oyu­na başla­ma­dan önce ol­duk­ça uzak bir mesa­feye bir çizgi çi­zi­lir 
ve ka­zık bu­nun ötesi­ne fırla­tıl­ma­ya ça­lışılır. Ardından değnek­leri yerden sek­ti
rerek oyu­na ki­min başla­ya­ca­ğı belirlenir. İlk atışı ya­pan oyuncu ka­zığı yerden 
sek­ti­rerek fırla­tır. Fırla­tılan ka­zık eğer belirlenen mesa­feyi geçtiyse atışı ya­pan 
oyuncu, değnek kırma hak­kını ka­za­nır. Eğer ra­ki­bi­nin değneği­ni kıra­mazsa 
atış yap­ma hak­kı ra­ki­bi­ne geçer. Oyun, bir ta­ra­fın di­ğeri­nin değnek­leri­ni kırdı
ğında sona erer. 
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DİNGİLİM (Di­nar)

Der­leyen: İlk­nur MA­RA­LI
Der­leme ta­ri­hi: 05.12.2004
Kaynak ki­şi: Me­tin ÖZKAN
Oyu­nun mekâ­nı: Bağ, bahçe, tarla­lar.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daş çevre­sinden. 
Oyuncak: “Dingilim” adında­ki tahta sopa. 
Oyunca­ğın malzemesi: Erik, elma gibi dalla­rı sert, da­ya­nık­lı ve yaylanma özelliği­

ne sa­hip ağaçlar kulla­nılır. 
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Erik, elma gibi dalla­rı sert, da­ya­nık­lı ve yaylanma özelliği­

ne sa­hip olan ağaçlardan ke­silen uzun bir dal, bıçak yardımıyla düzgünleştiri­
lir. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

Oyuncu sa­yısı açısından bel­li bir zorunlu­luk ol­ma­yan Dingi­lim oyu­nu­na 
başla­ma­dan önce sa­yışma­ca ya­pıla­rak ilk atışı ya­pa­cak olan oyuncu seçi­lir. 
Bu sa­yışma­ca şu şekil­dedir: Tüm oyuncu­lar ha­zır ol­duk­tan sonra bir ki­şi “Lök” 
der. Di­ğerleri de arka­sından “Lök, lök, lök..” di­ye seslenirler. En son lök di­yen 
oyuncu, dingi­li­miyle ilk atışı ya­par. Oyu­nun sonunda ki­min dingi­li­mi en uza­ğa 
gi­derse veya ilk ola­rak yere ça­kılırsa, oyu­nu ka­za­nan oyuncu o olur. Ceza ola
rak yeni­len oyuncu­lar, ka­za­nan ki­şi­yi tek tek sırtla­rında ta­şırlar. Oyu­nun na­di
ren de ol­sa bir başka bi­tiş şek­li da­ha vardır: Tek­rar edi­len atışlar sonra­sında bir 
oyuncu­nun dingi­li­mi ya­tay bir şekil­de yere düşer ve başka bir oyuncu­nun din
gi­li­mi bu ya­tay düşen dingi­li­min al­tından geçerse, ya­tay düşüren oyuncu mağ
lup sa­yılır ve di­key düşüren oyuncu­yu sırtında en uzak­ta­ki dingi­li­me ka­dar 
götürüp geri getirmek zorunda ka­lır. 	  
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DÜLLÜ OYUNU (Çorum, Kırıkkale)

Derleyen: Bilgen BİLGENOĞLU
Derleme tarihi : 22.04.2007
Derleme yeri: Ankara
Kaynak kişi: Ebru IŞIKTAŞ
Oyunun mekânı: Toprak bir alan. 
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Arkadaşlarından. 
Oyuncak: 2 tane tahta sopa. 
Oyuncuların cinsiyeti: Bu oyunu hem kız, hem de erkekler beraber oynarlar.  

En az 5-6 kişiyle oynanan Düllü oyunu için iki sopa gereklidir. Bu sopalar-
dan yerde durana “düllü” denir. Düllünün diğer sopayla rahatça fırlatılabilme-
si için, oyuna geçmeden önce yere çukur kazılır. (F:48) Oyunun özü; ebenin 
fırlattığı sopayı, karşısındaki oyuncuların kendi sopalarıyla vurarak karşılık 
vermeleri esasına dayanmaktadır. Oyuncular ellerindeki sopalarla düllüye 
vuramazsa ebe, sopanın düştüğü yere gider. Sopayı atmak için çukurlaştırılan 
her yer bir sayı olmak üzere gelme adımı sayılır. Elli adım bir dalyadır. Oyun 
on dalyada biter. Karşıdaki oyunculardan biri sopaya vurursa, ebenin yerine o 
geçer ve sayı saymaya o başlar. Ebenin en önemli rolü; sopayı kimseye vurma-
dan uzağa atmaktır.

 



Türkiye’de 2004 Yılında Yaşayan Geleneksel Çocuk Oyunları	 53

EBE KOŞTURMACA 
(An­kara/Kızılcahamam-Ayvacık kö­yü)

Der­leyen: Sinem ARISOY
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Der­leme yeri: Oran/Anka­ra
Kaynak ki­şi: Ha­san KÖYLÜ
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş ve düz bir alan.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Ağa­beyle­rinden.
Oyuncak: Her oyuncuya ait bir adet tahta sopa.
Oyunca­ğın malzemesi: Yaş, düzgün ve budak­sız olan sö­ğüt ve­ya kızılcık ağa­cının 

da­lı.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Yaş, düzgün ve budak­sız olan sö­ğüt ve­ya kızılcık ağa­cın­

dan 1,5 mt. boyunda dal ke­silir ve yontulur. Ardından sopa­nın bir ucu incelti­
lir, diğer ucuysa düzleştirilir. Böyle­lik­le sopa esnek bir ya­pıya ka­vuşmuş olur. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

4-10 ki­şiyle oyna­nan Ebe Koşturma­ca oyu­nunda öncelik­le oyuncu­lar aynı 
hi­za­da ol­mak üzere yere otu­rurlar. Her oyuncu kendi­si­ne ait sopa­yı ayak­ka­bıla
rının kenarla­rına vu­ra­rak en uza­ğa atma­ya ça­lışır. Sopa­sı geri­de ka­lan oyuncu, 
ebe olur. Ardından ebe, sopa­sını oyuncu­la­rın önüne koyar, (F:49) oyuncu­lar 
da sırayla sopa­ya vurma­ya ça­lışırlar. Bu sopa atışla­rının deva­mıyla ya­tay du­ran 
ebenin sopa­sı ilerler. Oyunda esas olan ebenin sopa­sına vurmak­tır; çünkü ebe
nin sopa­sına vu­rul­mazsa sopa ilerleyemez. Atılan sopa­nın ince ucu ebenin 
sopa­sına değerse üç can, ka­lın ta­ra­fı değerse, bir can ka­za­nılır. Ebe Koşturma
ca oyu­nunda kimse ebenin sopa­sına vu­ra­mazsa, oyun du­rur ve bu ka­za­nılan 
canlar kul­la­nılır. Eğer bu du­rumda da vurma işlemi gerçek­leşti­ri­lemezse, oyun 
sona erer.

Oyunda amaç, sopa­la­rı fırla­ta­rak ebeyi yormak ol­du­ğundan oyu­nun 
sonunda ceza ola­rak ebe koştu­ru­lur. 
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EĞİR (KOKA) OYU­NU (Ispar­ta/Ulu­bor­lu)

Der­leyen: Hü­se­yin SAL­MAN 
Der­leme ta­ri­hi: 15.11.2004
Kaynak ki­şi: Musta­fa SAL­MAN
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş ve düz bir alan.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer ta­ne ucu eğilmiş değnek. 
	 Bir adet top ya da koza­lak.
Oyunca­ğın malzemesi: Her oyuncuya ait olan birer dal, herhangi bir ağaçtan elde 

edilir. Bir adet top; ma­ka­ra­dan ya­pıla­bile­ce­ği gibi, bezden de ya­pıla­bilir. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

Grup ha­linde oyna­nan Eğir (Koka) oyu­nu­na başla­ma­dan önce “tan­dır” 
deni­len bir çu­kur ka­zılır. Ardından sa­yışma­ca veya her oyuncu­nun çu­ku­ra 
tek atış yap­ma­sıyla oyu­na ilk ki­min başla­ya­ca­ğına ka­rar veri­lir. Seçi­len ilk ki­şi, 
topun di­bi­ne sopa­nın eğik kısmıyla vu­rur. Eğer bu oyuncu topu çu­ku­ra soka
mazsa vu­ruş hak­kı di­ğer oyuncu­ya geçer. Eğer bu oyuncu­nun atışı isa­betli 
olursa, bir sonra­ki aşa­ma­ya geçmeye hak ka­za­nır. Oyu­nun yeni aşa­ma­sında 
top 1 mt. geri­ye çeki­lir. Bu yeni mesa­fede topu deli­ğe hangi oyuncu ilk ola­rak 
sokarsa, oyu­nu o ka­za­nır. Bu oyun, çu­ku­ra her top sokul­du­ğunda oyuncu­nun 
sa­yı al­ma­sıyla da oyna­na­bi­lir. 

Oyu­nun sonunda yeni­len oyuncu­ya iki fark­lı ceza­dan bi­ri uygu­la­nır: Bun
lardan bi­ri, ga­lip olan oyuncu­ya bak­kal­dan yi­yecek ya da oyuncak alınma­sıdır. 
Ceza­nın ikinci türüyse, kaybeden oyuncu­nun ka­za­nan oyuncu­yu çu­ku­ra ka­dar 
sırtında ta­şıyıp, başlangıç çizgi­si­ne geri getirmesi­dir. 	  
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FİDEFTER (Trabzon)

Der­leyen: Me­lek CANLI
Der­leme ta­ri­hi: 21.12.2004
Kaynak ki­şi: Aysel ERDEM HAMSİCİ
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş, düz bir alan.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden. 
Oyuncak: Bir adet kısa tahta çubuk. (Çe­lik) 
	 Her oyuncuya ait birer ta­ne 75-100 cm. uzunluğunda tahta sopa. 
	 Fidefter.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Fidefte­rin ha­zırlanma­sı için fındık ağa­cından dört adet 

uzun, dört adet da kısa çubuk­lar ke­silir. İki uzun iki kısa tahta çubuk­tan bir 
dik­dörtgen, diğer iki uzun iki kısa tahta çubuk­tan başka bir dik­dörtgen elde 
edilir. Bu iki araç, biri dik, öte­ki ya­tay ge­le­cek şe­kilde birbirle­rinin içine soku­
lur ve fidefter elde edilmiş olur. (F:50) Fidefter, üze­rine çe­lik konulan araçtır 
ve oyunun başlangıç nok­ta­sıdır. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyun, kız ve erkek­le­rin be­ra­ber oyna­dık­la­rı bir oyun­
dur.

En az 2, en fazla 10 ki­şiyle oyna­nan Fi­defter oyu­nu­na başla­ma­dan önce 
sa­yışma­ca yoluyla grup­lar belirlenir. (F:51) Ardından “fi­defter” deni­len düze
neğin üzeri­ne çelik konur. Oyu­na başla­ya­cak olan gru­bun elema­nı, sopa­sıyla 
fi­defterin üzerinde du­ran çeli­ği ha­va­ya kal­dırır ve karşı gru­bun elemanla­rın
dan bi­ri­ne doğru atar. (F:52) Ra­kip ta­raf, bu­na mutla­ka karşılık vermeli­dir, 
veremedi­ği tak­tirde çeli­ğin düştüğü yerden fi­deftere ka­dar olan mesa­fe tahta 
sopa­larla öl­çülür. İlk ola­rak hangi grup 250 metreye ula­şırsa, oyu­nu o ka­za­nır. 

Oyu­nun sonunda ceza ola­rak yeni­len ta­ra­fın oyuncu­la­rı, yenen ta­raf oyun
cu­la­rını sırtında ta­şır.
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FORA OYUNU (Tokat/Zile)

Derleyen: Döndü ZOBALAK
Derleme tarihi: 14.03.2007
Derleme yeri: Tokat/Zile
Kaynak kişi: Coşkun CEYLAN
Oyunun mekânı: Düz ve geniş bir alan.
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Büyüklerinden.
Oyuncak: Her oyuncuya ait 70 cm. boyundaki tahta sopa ve “Fora” adı verilen 15-

20 cm boyundaki tahta parçası.
Oyuncağın hazırlanışı: Oyuncuların kullanacağı sopalar sert ve dayanıklı olan 

ağaçlardan (meşe gibi) koparılan dallardan elde edilir. Kesilen dallar önce 
keser yardımıyla kesilip istenilen boya getirilir. (F:53) Sonra kabukları soyu­
lur. (F:54) Daha sonra da bıçakla pürüzlü kısımları yontularak elde tutulacak 
hale getirilir. (F:55) İkinci oyuncak olan Fora, herhangi bir ağaç kütüğünden 
veya tahta parçasından elde edilir. Kütük veya tahta parçası keserle yontularak 
ideal boyuta getirilir. (F:56) Daha sonra  bıçak yardımıyla tepesi sivriltilerek 
ve alta doğru kalınlaştırılarak üçgenimsi bir görünüm alacak şekilde yontulur. 
(F:57) Foranın alt kısmı,  koyulduğu anda dik durabilmesi için düz olur. Boyu 
15-20 cm civarındadır.

Oyuncuların cinsiyeti: Fora oyunu genellikle erkeklerin oynadığı bir oyundur. 
Fakat özellikle yaylada ve bayramlarda kızlarla erkekler bu oyunu beraber 
oynarlar. 
	

En az 5 kişi ile oynanan Fora oyununa başlamadan önce ebe seçimi yapılır. 
Bunun için fora bir yere dikilir. Oyuncular tarafından foraya belli bir mesafe-
den atış yapılır. (F:58) Vuramayan kişi ebe olur. Bu şekilde ebe belirlendikten 
sonra oyunun başlama noktası ve foranın  dikileceği yer olmak üzere karşılıklı 
iki nokta belirlenerek başlama noktasına bir taş dikilir. Foranın dikileceği yer 
ise toprakla yükseltilir veya fora düz bir taşın üzerine dikilir. Başlama noktası 
ile foranın dikileceği yer arasındaki mesafe yaklaşık 10 metredir. Bu alanın tam 
ortasından, yaklaşık 5 metrelik enine bir çizgi çekilerek bu çizginin iki tarafına 
da taş dikilir. Taşlarla belirlenen bu çizgi ceza sahasını belirler. Oyuncularla bu 
çizgi arasında kalan bölgede ebe oyunculara dokunamaz.

Bütün bu hazırlıklar tamamlandıktan sonra oyuncular ellerine değnekleri-
ni alarak başlama noktasına dikilen taşın yanına dizilirler. Ebe de ceza sahasını 
belirleyen çizginin başında durur. (F:59) Oyuncular sırayla ellerindeki sopayı 
önce başlama noktasındaki taşa vurur, daha sonra foraya atış yaparlar. (F:60) 
Atışı yapan oyuncu forayı devirirse, ebe devrilen forayı tekrar yerine dikene 
kadar, gidip düşen değneğini geri almak zorundadır. Bunun için çabuk dav-
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ranması gerekir. (F:61) Ebe forayı yerine diktiğinde atışı yapmış olan oyuncu 
düşen değneğine dokunmuş veya sopasını bir ucu yerde olarak tutuyor vazi-
yette ise ebe, o oyuncuyu ebeleyemez. Oyuncu elinde sopasıyla bu vaziyet-
te başlama noktasına geçmeyi beklerken diğer arkadaşlarının atış yapmala-
rını beklemeden ebenin diktiği foraya tekrar tekrar vurma hakkına sahiptir. 
Çünkü fora devrildiği anda ebe etkisiz hale gelir. Böylelikle oyuncu kendisini 
ebelikten kurtarmış olur. Fakat ebe forayı tekrar yerine dikene kadar çabuk 
davranarak düşen sopasını almak zorundadır.  Şayet ebe, forayı tekrar yerine 
dikip elindeki sopayla, oyuncuya ceza sahası olarak belirlenen çizgiye ulaşma-
dan dokunursa o oyuncu ebe olur. Oyunda önemli olan, ebe devrilen forayı 
yerine dikene kadar oyuncuların düşen  sopalarını alıp, ebeye yakalanmadan  
ceza sahası olarak belirlenen çizgiyi geçerek başlama noktasına ulaşmalarıdır. 
Bunu başaran her oyuncu ebelikten kurtulur ve tekrar sıraya geçer. Atışı yapan 
her oyuncu, forayı devirse de devirmese de ebe forayı tekrar yerine dikene 
kadar gidip düşen sopasını almak ve başlama noktasına gelmek zorundadır. 
Bu yüzden, foranın bulunduğu tarafta üç beş oyuncu birden biriktiğinde ebe 
ile oyuncular arasında heyecanlı koşuşturma yaşanır. Ebe oyuncuların devir-
diği forayı tekrar tekrar yerine diker, oyuncular sopalarını alıp ebeye yakalan-
madan kaçmaya çalışırlar. Sopasını alıp çizgiyi geçemeden ebeye yakalanan 
oyuncu ebe olur ve oyun bu şekilde devam eder.
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GIÇ GIÇ OYU­NU (Osmani­ye)

Der­leyen: Serbay YİĞİT
Der­leme ta­ri­hi: 18.11.2004
Kaynak ki­şi: İsmet İPEK, Âsım ERKOÇLAR
Oyu­nun mekâ­nı: Düz ze­minli ge­niş bir alan. 
Kaynak ki­şi­lerin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Her oyucuda bulunan iki adet tahta sopa.
Oyunca­ğın malzemesi: Gıç ağa­cı.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Gıç ağa­cından her oyuncunun boyuna gö­re dallar ke­silir. 

Ke­silen bu dallar buda­nır ve elle ra­hat tutula­cak ha­le ge­tirilir. Ardından sopa­
nın yerden ya­rım metre yuka­rısına ayak ye­ri ya­pılır. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

Bir ya­rışma şek­linde oyna­nan Gıç Gıç oyu­nu­na başla­ma­dan önce hedef 
çizgi­si belirlenir. Oyuncu­lar ayak­la­rını sopa­la­rın ayak kona­cak yeri­ne koyarlar 
ve el­leriyle de sopa­la­rın üst ta­rafla­rını tu­tarlar. Bu şekil­de hedef çizgi­si­ne var
ma­ya ça­lışırlar. (F:62) Oyunda önemli olan nok­ta, sopa­la­rın üzerinde dengeyi 
sağla­ya­bil­mek­tir. Hedefe düşmeden ilk va­ran oyuncu, oyu­nu ka­za­nır. 
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GOCOY OYU­NU (Artvin/Şavşat)

Der­leyen: Me­sut Gök­men YIL­DIRIM
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Havva YÜKSEK
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş bir alan.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Her oyuncuya ait 30-40 cm. tahta sopa. 
	 Gocoy. (10-15 cm. boyunda silindir şek­linde kü­çük bir tahta parça­sı)
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

En az 4, en fazla 8 ki­şiyle oyna­nan Gocoy oyu­nu­na başla­ma­dan önce faz
la derin ol­ma­yan bir çu­kur ka­zılır ve gocoy çu­ku­run ba­şına di­ki­lir. Ardından 
ebe seçi­mi ya­pılır. Ebe, ya­zı tu­ra yoluyla belirlenebi­leceği gi­bi, oyuncu­la­rın 
el­lerindeki sopa­la­rı sırayla gocoya atıp, vurma­ya ça­lışma­la­rıyla da ya­pıla­bi­lir. 
Tüm oyuncu­lar atışla­rını gerçek­leştirdik­ten sonra gocoya vu­ra­ma­yan oyuncu 
ebe olur. Ebe ile gocoy ara­sında­ki mesa­fe, 8-10 metredir. Oyunda amaç, di­ğer 
oyuncu­lar ta­ra­fından sopa­larla vu­ru­lup uza­ğa atılan gocoyun ebe ta­ra­fından 
ayak ve sopa­sının yardımıyla çu­kur ba­şına geti­ril­mesi, da­ha sonra ebenin 
gocoyu eli­ne alıp çu­ku­ra atma­sı ve yeni bir ebe seçmesi­dir. Ebe ba­şa­rılı olursa, 
ebelik­ten kurtu­lur ve yeni bir ebe seçer. Ebe ba­şa­rılı ola­ma­dığı tak­dirde, çu­ku
run içi­ne sopa­la­rını koyup bi­rer nöbetçi eda­sıyla bek­leyen di­ğer oyuncu­lar 
gocoyu istedik­leri uzak­lık­ta bir ta­ra­fa atarlar. Oyun bu şekil­de devam eder. 

Oyu­nun sonunda herhangi bir ceza veya ödül yok­tur. 
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GODAL OYU­NU (GODALİ) (Or­du/Ün­ye)

Der­leyen: Sinem GEN
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: İsma­il CERRA­HOĞ­LU
Oyu­nun mekâ­nı: Düz, çukurlu olma­yan ge­niş bir alan.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: 1,5-2 mt. uzunluğunda iki adet sopa.
Oyunca­ğın malzemesi: Ardıç ağa­cı.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Ardıç ağa­cından her oyuncunun boyuna gö­re dallar ke­si­

lir. Ke­silen bu dallar buda­nır ve elle ra­hat tutula­cak ha­le ge­tirilir. Ardından 
sopa­nın yerden ya­rım metre yuka­rısına ayak ye­ri ya­pılır.

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

 Bir ya­rışma şek­linde oyna­nan Godal (Goda­li) oyu­nu­na başla­ma­dan önce 
hedef çizgi­si belirlenir. Oyuncu­lar ayak­la­rını sopa­la­rın ayak kona­cak yeri­ne 
koyarlar ve el­leriyle de sopa­la­rın üst ta­rafla­rını tu­tarlar. Bu şekil­de hedef çizgi
si­ne varma­ya ça­lışırlar. Oyunda önemli olan nok­ta, sopa­la­rın üzerinde dengeyi 
sağla­ya­bil­mek­tir. Hedefe düşmeden ilk va­ran oyuncu, oyu­nu ka­za­nır.

Oyu­nu kaybedenler, ka­za­nan oyuncu­nun ya hayvanla­rını güder, ya da 
ona on adet yu­murta alırlar. 
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GÖMME ÇELİK/GÖMÜ (Mer­sin/Si­lif­ke)

Der­leyen: Ha­lil KA­RA­BA­CAK
Der­leme ta­ri­hi: 16.11.2004
Kaynak ki­şi: Ali KA­RA­BA­CAK
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş alanlar.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer 75-100 cm. uzunluğunda tahta sopa. 
	 Bir adet kısa tahta çubuk. (Çe­lik)
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Gömme Çe­lik oyununun ilk oyunca­ğı olan çe­liğin ile­riye 

doğru gitme­si için ha­fif olma­sı ge­re­kir. Bunun için de, ha­fif olan sö­ğüt, ka­vak, 
selvi gibi ağaçla­rın dalla­rı kulla­nılır. Eğer bu ağaç türle­rinden herhangi biri 
yok­sa dut ve­ya nar ağaçla­rından da ya­pıla­bilir. Bu ağaçlardan 20-25 cm uzun­
luğunda dal ke­silip uçla­rı dü­zeltilir, üze­rinde­ki budak­lar te­mizle­nir ve düzgün 
bir ha­le ge­tirilir. Ayrıca çe­liğin uçla­rının ka­lınlık­la­rı da eşit olma­lıdır. 

	 Gömme Çe­lik oyunca­ğının ikinci parça­sı olan 75-100 cm. uzunluğunda­ki düz 
sopa­lar, çe­liğe vurmak için kulla­nılır. Bu sopa­lar da nar, dut gibi ağaç dalla­rın­
dan ya­pılır (F:63) ve çe­liğe oranla da­ha ka­lın olur. Ağaç dalla­rı 75-100 cm. 
uzunluk­ta ke­silip, budak­la­rı te­mizle­nir ve dü­zeltilir. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

En az 4 ki­şiyle oyna­nan Gömme Çelik/Gömü oyu­nunda oyuncu­lar, ka­zıl
ma­sı kolay olan bir alanda oyuncu sa­yısına göre ka­re veya da­ire şek­linde, her 
oyuncu­nun ara­sında 3-4 metre ola­cak bi­çimde sıra­la­nırlar ve bu­lunduk­la­rı 
yere 15-20 cm. derinli­ğinde bir çu­kur ka­zarlar. Ardından ebe seçi­mi ya­pılır. Ebe 
seçi­mi ya­pılırken bir oyuncu çeli­ği tek eli­ne alır. Elindeki çeli­ği sıra­da­ki oyuncu
ya atar. Atılan çeli­ği sıra­da­ki oyuncu yeri­ni terk etmeden, aya­ğını kal­dırma­dan 
tek el­le tutmak zorunda­dır. Eğer atılan çeli­ği tu­ta­mazsa o oyuncu ebe olur. 
Oyuncu atılan çeli­ği yeri­ni terk etmeden, aya­ğını kal­dırma­dan tek el­le tu­ta­bi­lir
se sa­at yönünde kendi­sinden sonra gelen oyuncu­ya çeli­ği atar. Bu döngü ebe 
seçi­linceye dek devam eder. Çelik birkaç kez el­den ele dolaştık­tan sonra ebe 
seçi­lemezse, oyuncu­lardan bi­ri çeli­ği hızlı atmak, çeli­ği arka­da­şının boyu yetiş
meyecek ka­dar yük­seğe atmak gi­bi kurnazlık­lar ya­pa­rak ebe seçi­mi­ni yap­tıra
bi­lir. Bu­ra­da oyuncu­la­rın zekâ­sı ve ka­bi­li­yeti önemli­dir.

Ebe seçil­dik­ten sonra ebe olan oyuncu sa­at yönünde kendinden sonra 
gelen oyuncu­ya çeli­ği atar. Ebenin attığı çeli­ğe oyuncu vu­ra­mazsa ya da vu­rur 
ama çelik kendi ku­yu­su­na düşerse ebelik ona geçer. Di­ğer ta­raftan ebenin 
attığı çeli­ğe vu­ra­rak uza­ğa gönderirse, ebe oyuncu çeli­ği al­ma­ya gi­der. Di­ğer 
oyuncu­lar ise ebenin çu­ku­ru­nu el­lerindeki sopa­larla ebe gelinceye ka­dar ka­zar
lar. (F:64) Her oyuncu­nun ebe gelinceye ka­dar ebenin çu­ku­ru­na en az bir defa 
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sopa­sını değdirme şartı vardır. Sopa­sını değdirmeyen/değdi­remeyen oyuncu 
ebe olur. Di­ğer ta­raftan çeli­ği alan ebe geri döner ve çeli­ği yerinde ol­ma­yan 
bir arka­da­şının ku­yu­su­na ata­bi­lirse, ebelik­ten kurtu­lur; ebelik, ku­yu­su­na çelik 
gi­ren oyuncu­ya geçer. Oyu­nun sonunda ku­yu­su en çok ka­zılan ya da ku­yu­su 
sopa­sının boyu/ boyu­nun ya­rısı ka­dar veya ku­yu­su çeli­ğin boyu ka­dar ka­zılan 
oyuncu oyu­nu kaybeder. 

Ceza ola­rak oyu­nu kaybeden oyuncu­nun aya­ğı bu ku­yu­ya di­ğer oyun
cu­lar ta­ra­fından gömülür. Bu nedenle oyu­nun adı “Gömme Çelik” ya da 
“Gömü”dür. 

Başka tür ceza­landırma ise şu şekil­dedir: Ba­zı yerlerde ise kaybeden oyun
cu­nun boğa­zına ka­dar ya da ku­yu­ya oranla vücu­du­nun gömül­düğü bi­li­nir. 
Ancak bu şek­li da­ha çok bozul­ma­mış köylerde görmek­teyiz. Di­ğer ta­raftan 
oyuncu­lardan bi­ri­si kurnazlık ederek ya­nında kürek, keser gi­bi ka­zıcı aletler 
bu­lundu­ra­rak kaybeden oyuncu­yu da­ha kötü du­rumla­ra soka­bi­lir. 
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HOT OYU­NU (Bolu/Gerede)

Der­leyen: Ayfer URAL
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Zühre URAL/Ra­ma­zan URAL
Oyu­nun mekâ­nı: Kız hotu; kır, ba­yır, kö­çü, harman, kaz gü­derken, sığır gü­derken, 

ullarda oyna­nır. Erkek hotuysa; hayvan gü­derken, boş ge­zerken, ça­yırda, tarla­
da, boşluk olan her yerde oyna­nır.

Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimden öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden.
Oyuncak: Her oyuncuya ait 1,5 metre boyunda birer tahta sopa.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu kızlar kendi ara­la­rında, erkek­ler kendi ara­la­rın­

da oynarlar.

Kız Hotu:
İsteni­len sa­yıda oyuncuyla oyna­nan bir oyundur. Tekerleme söylenerek 

ebe belirlenir: “Sen hot, ben hot, goca öküze ot.” denil­di­ğinde oyuncu­lardan 
en sona ka­lan ebe olur. Yere iki ta­ne çizgi çi­zi­lir. Bi­rinde ebe du­rur. Di­ğeri­ne 
oyuncu­lar di­zi­lerek sırayla el­lerindeki sopa­la­rı ileri­ye atarlar. Sonra ebe, arka 
arka­ya yürüyerek sopa­la­ra doğru gelir. İlk ola­rak ki­min sopa­sına aya­ğı değer
se, o ki­şi ebe olur. Yeni ebeye “Hot ol­du, hot ol­du...” di­ye ba­ğırılır. 

Oyunda yeni­lene ceza veri­lir. Bu ceza­lar horoz, kedi, köpek sesi çıkartma 
ya da bir oyuncu­yu sırtına alıp ta­şıma­dır. 

Er­kek Hotu:
Erkek­lerin oyna­dığı hot oyu­nunda da oyuncak, 1,5 metre boyunda­ki sopa

dır. Oyunda, sopa­nın da­ha uza­ğa gitmesi amaçlandığından, bu sopa­lar fındık, 
söğüt gi­bi esnek ağaçlardan ya­pılır ve oyun yeri için rampa olan alanlar tercih 
edi­lir. Ki­min sopa­sı en ya­kına düşerse o, ebe olur. 

Ardından uzak bir yere çizgi çi­zi­lir ve bu çizgi­nin üzeri­ne ebenin sopa­sı 
konur. İlk önce hangi oyuncu ebenin sopa­sının üzeri­ne kendi sopa­sını düşürür
se, oyu­nu ka­za­nır. 

Erkek­ler, Hot oyu­nu­nu hayvan otla­tırken oyna­dık­la­rı için oyu­nu kaybede
ne uzak­ta­ki hayva­nın çevril­mesi ya da köyden yemek­lerin ta­şınma­sı gi­bi ceza
lar veri­lir. 

Erkek­ler ve kızlar ara­sında oyna­nan Hot oyu­nun iki fark­lı yönü vardır. İl­ki, 
bu oyu­nu kızla­rın ayak­ta, erkek­lerin ise oturduk­la­rı yerden el­leri­ni yere vu­ra
rak sopa­yı atma­la­rıdır. İkinci fark ise ka­dınla­rın bu oyu­nu kendi­leri­ni eğlendir
mek için, erkek­lerinse yük­ten, işten kurtul­mak için oyna­ma­la­rıdır. 
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KIZIL ELMA (KIZART­MACA) (Adana/Ceyhan)

Der­leyen: Ta­mer KÜPE­Lİ
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Der­leme yeri: Anka­ra-Balgat
Kaynak ki­şi: Serkan NURAL
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş bir alan.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Ağa­be­yinden. 
Oyuncak: Her oyuncuda birer ta­ne olan lastik fırla­tan tahta silah. 
Oyunca­ğın malzemeleri: Bir adet uzun tahta sopa, lâstik mandal ve kısa lastik. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

En az 10 ki­şi­den olu­şan bir grup oyu­nu olan Kızıl El­ma (Kızıl­cık) oyu­nunda 
amaç, oyuncu­la­rın sak­landık­la­rı yerden çok uzak­ta bir yere konu­lan kızıl el­ma
ya hiç yanma­dan ulaşma­la­rıdır. Oyu­nun başlangıcı şöyledir: Her bir oyuncu
nun elinde oyunca­ğı olan lastik fırla­tan tahta si­lahla­rı olur ve her bir oyuncu­da 
dört/beş adet lastik bu­lu­nur. Bu oyuncu­la­rın her bi­ri kendi­ne bir ağaç belirle
yerek onun arka­sına sak­la­nır. Ardından tek tek oyuncu­lar kızıl el­ma­ya ulaşmak 
için koşma­ya başlarlar. Ancak bu­ra­da önemli olan nok­ta, hedefe koşan oyun
cu­nun di­ğer oyuncu­la­rın si­lahla­rından çıkan lastik­lere ya­ka­lanma­ma­sı ve yan
mak­tan kurtul­ma­sıdır. Eğer bu­nu ba­şa­rırsa, oyu­nu o grup ka­zanmış sa­yılır ve 
ceza ola­rak yenen ta­raf, yeni­len ta­ra­fın oyuncu­la­rına si­lahla­rıyla lastik fırla­tır. 
Ayrıca yeni­len ta­raf, yenen ta­ra­fa iki­şer el­ma verir. Oyu­nun di­ğer adının “kızart
ma­ca” ol­ma­sının nedeni de bu­dur. 
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KOBALAK (Çanakkale)

Der­leyen: Mine ŞENSES
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Nevruz TA­PAN
Oyu­nun mekâ­nı: Çimlik ve­ya be­ton olan düz bir ze­min.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Bir adet çam koza­la­ğı ve her oyuncuya ait birer tahta sopa.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyun, 7-10 ya­şında­ki kız ve erkek­le­rin be­ra­ber oyna­dık­

la­rı bir oyundur. 

Beşer ki­şi­lik iki ta­kım ta­ra­fından oyna­nan Koba­lak oyu­nu­na başla­ma­dan 
önce gönül­lü iki ki­şi, grup li­deri olur. Ardından adımlaşma yoluyla “Al­dım, ver
dim, ben seni yendim.” tekerlemesi söylenerek ilk ola­rak hangi li­derin kendi 
elema­nını seçeceği belirlenir. Bu­nun sonra­sında da her gru­bun kendi­ne ait 
ka­lesi, çizgi çeki­lerek belirlenir. Sa­ha­nın tam orta­sına koza­lak konul­ma­sıyla 
oyun başlar. (F:65) Oyunda amaç, oyuncu­la­rın sopa­la­rıyla orta­da­ki çam koza
la­ğını ka­le ola­rak belirledik­leri yerlere soka­bil­meleri­dir. İlk önce hangi grup on 
sa­yıya ula­şırsa, o ta­kım ga­lip gelir. 

Oyu­nun sonunda kaybeden ta­kıma ceza ola­rak yenen ta­kım, “Yendik, şi­şir
dik, dol­ma yap­tık, pi­şirdik.” tekerlemesi­ni söyler. 
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KOV OYU­NU (Si­vas)

Der­leyen: Ye­liz ATE­ŞOĞ­LU
Der­leme ta­ri­hi: 15.12.2004
Der­leme yeri: Ye­nima­halle/Anka­ra
Kaynak ki­şi: Kezban KILIÇ
Oyu­nun mekâ­nı: Sokak­ta düz bir alan. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Her oyuncuda bulunan “Kov” adı ve­rilen tahta parça­la­rı. 
	 “Mut” adı ve­rilen bir adet koza­lak. (F:66)
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu, kız ve erkek­ler be­ra­ber oynarlar.

Dört ki­şiyle oyna­nan Kov oyu­nu­na başla­ma­dan evvel, oyu­na ilk ki­min baş
la­ya­ca­ğını belirlemek için aşa­ğıda­ki tekerlemelerden bi­ri­si söylenir: Tekerleme 
tek bir ki­şi ka­la­na ka­dar söylenmeye devam eder. 

1.	 Epepe altın epe,
	 Süt kara sümük kara,
	 Aynız boynuz,
	 Seksen doksan yüz

2.	 Eveleme, develeme,
	 Defe kuşu kovalama,
	 Lastiği lember,
	 Kadife de bülbül,
	 Çıkana da sümbül.

3.	 Ya şunda ya şunda
	 İleğen ırbık
	 Lüle çıbık başında

Oyu­na bir çizgi çi­zi­lerek başla­nır. Çizgi­den başla­ya­rak yürüyüş adımla­rıy
la üç adım sa­yılır ve koza­lak ora­ya di­ki­lir. Oyuncu sıra­la­ma­sının belirlenmesin
den sonra oyun başlar. Oyun, kovla (tahtayla) mu­tun (koza­la­ğın) vu­rul­ma­sı ve 
mu­tun di­kil­di­ği yerden uza­ğa gitmesi­nin sağlanma­sı esa­sına da­ya­nır. Kovla 
mut vu­rul­duk­tan sonra mu­tun di­kil­di­ği yerden gitti­ği yere ka­dar ayak­lar, birbi
ri­nin ucu­na gelecek şekil­de birleşti­ri­lerek adım adım sa­yılır. Bu ara­da şu teker
leme söylenir: Bir el­ma, iki el­ma, üç el­ma, dört el­ma, beş el­ma, al­tı el­ma, yedi 
el­ma, sekiz el­ma, dokuz el­ma, on al­ma, mor al­ma, fil fi­li çek di­li, bir kov, iki kov, 
üç kov, dört kov, beş kov, al­tı kov, yedi kov, sekiz kov, dokuz kov, on kov, son 
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kov. İlk adım atıl­dığında bir el­ma, ikinci adımda iki el­ma… şek­linde tekerle
me söylenerek ilerlenir. Kovla mut vu­ru­lup mu­tun di­kil­di­ği yerden gitti­ği yere 
ka­dar sa­yılır. Eğer oyuncu mu­tu, tekerlemeyi bir seferde bi­ti­recek şekil­de uza
ğa götüremediyse, mu­tun en son gitti­ği yerde tekerleme de sonla­nır. Oyuncu
ya bir sonra­ki turda sıra gel­di­ğinde kovla mu­tu tek­rar vu­rur. Mu­tun gitti­ği yere 
ka­dar sa­yarken önceki turda tekerlemede kal­dığı yerden devam eder. (F:67)

Oyun bu düzende devam eder. Tekerlemeyi ilk önce ta­mamla­yan bi­rin
ci olur ve oyun sona erer. Oyu­nu en son bi­ti­ren oyuncu­ya herhangi bir ceza 
uygu­lanmaz. Bi­rinci ola­na ise bir “zımbıh” ya­ni bir sa­yı veri­lir.
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KUÇ OYU­NU (Si­irt)

Der­leyen: Kadri Hüsnü YIL­MAZ
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Ta­kiddin MANGAL
Oyu­nun mekâ­nı: Islak, ça­murlu ze­min.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Kuç
Oyunca­ğın malzemeleri: Herhangi bir ağaçtan elde edilen bir adet dal ve ga­zoz 

ka­pa­ğı.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Herhangi bir ağaçtan kuru bir dal kopa­rılır. Kopa­rılan 

dal, ide­al boyuta ge­tirilmek üze­re kırılır. İde­al boyuta ge­tirilmiş olan ağaç da­lı­
nın ucu sivriltilir; çünkü sopa­nın ucu ne ka­dar sivri olursa, o ka­dar iyi atış 
ya­pılır. Ardından sopa­nın ucuna monte etmek üze­re bir ga­zoz ka­pa­ğı dü­zel­
tilir. Ga­zoz ka­pa­ğı, ucu sivriltilmiş olan sopa­nın ucuna ta­kılma­ya ha­zır ha­le 
ge­tirile­rek sopa­nın ucuna ta­kılır. Böyle­lik­le kuç ha­zır ha­le ge­lir. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

En fazla 4, en az 2 ki­şiyle oyna­nan Kuç oyu­nunda amaç, sopa­yı (ku­çu) ra­ki
bin sopa­sının ucu­na denk gelerek onun sopa­sını düşürecek ve kendi sopa­sını 
ayak­ta tu­ta­cak şekil­de ça­mu­ra sap­la­ya­bil­mek­tir. Bu­nu gerçek­leşti­ren oyuncu, 
oyu­nu ka­za­nır.
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MADİGA (Trabzon/Of-Cu­mapazarı beldesi)

Der­leyen: Önder ÖNER
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Der­leme yeri: Trabzon’un Of ilçe­sinin Cuma­pa­za­rı belde­si.
Kaynak ki­şi: Vural SA­RAL
Oyu­nun mekâ­nı: Düzlük ve toprak ze­min.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden. 
Oyuncak: Her oyuncuya ait bir ucu sivri, diğer ucu ka­lın olan birer tahta sopa. İki 

ucu sivri olan kü­çük bir tahta parça­sı. (Ma­diga)
Oyunca­ğın malzemesi: Sopa ve ma­diga fındık ağa­cından ya­pılır.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

En az 4 ki­şiyle oyna­nan Ma­di­ga oyu­nu, isteğe göre da­ha çok ki­şiyle de 
oyna­na­bi­lir. Oyu­na başla­ma­dan önce ebeyi belirlemek için her oyuncu ken
di sopa­sıyla ma­di­ga­yı saydırır ve en az saydıran ebe olur. Ardından, oyun ala
nında her oyuncu kendi­ne bir yer belirler ve belirledi­ği yeri yu­varlak içi­ne alır. 
Bu­ra­ya “ku­yu” denir. Ebe, bütün oyuncu­la­rın orta­sında du­rur ve ma­di­ga­yı iste
di­ği bir oyuncu­ya atar. Kendi­si­ne ma­di­ga atılan oyuncu, elindeki sopayla ona 
vu­rur. Ma­di­ga ne ka­dar uza­ğa gi­derse oyuncu­lar için o ka­dar iyi, ebe için de 
o ka­dar kötüdür. Ebe ma­di­ga­yı al­ma­ya gi­derken, di­ğer oyuncu­lar da ebenin 
ku­yu­su­nu sopa­la­rının sivri ucuyla kazma­ya başlarlar. (F:68) Bu nedenle ebe, 
ma­di­ga­yı en hızlı şekil­de alıp yeri­ne geçmemiş oyuncu­nun ku­yu­su­na bırak
ma­lıdır. Ma­di­ga ki­min ku­yu­su­na bıra­kılırsa yeni ebe o olur. Ebe ol­ma­mak için 
oyuncu­lar ebeyi ta­kip edip bir an önce ku­yu­la­rına dönmeli­dir. Şa­yet bütün 
oyuncu­lar yeri­ne geçmiş, ma­di­ga ebenin elinde kal­mışsa ebe değişmez. 

Oyu­nun bitti­ği ku­yu­nun derinli­ğinden anla­şılır. Ma­di­ga ki­min ku­yu­su­na 
dik­lemesi­ne tam ola­rak sığarsa o oyuncu, oyu­nu kaybetmiş demek­tir. Ceza 
ola­rak yeni­len oyuncu, oyu­nun ba­şında belirlenen yere ka­dar di­ğer oyuncu­la
rı sırtında ta­şır. 
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MET (Kastamonu)

Der­leyen: Murat ERTÜRK
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Me­tin YIĞ­MAN
Oyu­nun mekâ­nı: Boş ve ge­niş ara­zi.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Abdurrahman YIĞ­MAN 
Oyuncak: Her oyuncuda bulunma­sı ge­re­ken tahta sopa ve tahta ka­zık tahta ka­zı­

ğın üze­rine konulan tahta parça­sı. (Met)
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

Oyuncu sa­yısı açısından kısıtla­ma ol­ma­yan Met oyu­nunda, öncelik­le ara­zi
nin bir köşesi­ne 45cm.-1 mt. boyu­tunda ka­zık di­ki­lir. Ka­zığın üzeri­ne de 15-20 
cm. ebatla­rında met (tahta parça­sı) konur. Oyu­na ya­zı tu­ra atıla­rak başla­nır ve 
bi­len ilk ki­şi kendi sopa­sıyla mete vu­ra­rak ilk atışı ya­par. 

Vu­ru­cu ta­kımın oyuncu­la­rı ka­zık ve metin arka­sına geçer. Karşıla­yıcı ta­kım 
da ara­zi­ye istedik­leri şekil­de da­ğılır. Oyunda amaç, vu­ru­cu ta­kımın oyuncu­su
nun kendi sopa­sıyla mete vu­ra­rak onu ola­bil­di­ğince uza­ğa göndermesi­dir. 
Eğer vu­ru­cu, meti üç kere ıska­lar veya yanlışlık­la ka­zığa üç kere vu­rursa “hüp” 
ya­ni diska­li­fi­ye olur. Vu­ru­cu, atışla­rında ba­şa­rılı olursa ara­zi­ye da­ğıl­mış olan 
karşıla­yıcı ta­kımın oyuncu­la­rı, meti ya ha­va­dayken sopa­la­rını fırla­ta­rak vurma
ya ya da üzerleri­ne gelen mete di­rek ola­rak vurma­ya ça­lışırlar. Eğer karşıla­yıcı 
ta­kımdan herhangi bi­ri, meti karşıla­ma­yı ba­şa­rırsa yi­ne vu­ru­cu diska­li­fi­ye olur. 
Herhangi bir karşıla­yıcı oyuncu, meti karşıla­ya­ma­yıp yere düşürürse, düştüğü 
yerden metle ka­zığı vurma­ya ya da vu­ru­cu­nun sopa­sının ya­rıça­pı mesa­fesin
de ka­zığın etra­fına düşürmeye ça­lışır. Eğer ka­zığa çarp­tırır veya ya­kınına düşü
rürse vu­ru­cu yi­ne elenir. Karşıla­yıcı oyuncu meti karşıla­ya­mazsa, metle ka­zığı 
vu­ra­maz veya ka­zığın çevresi­ne vu­ru­cu­nun sopa­sının ya­rıça­pı mesa­fesi­ne 
düşüremezse, metin düştüğü yerle ka­zığın ara­sında­ki mesa­fe kaç adımsa vu­ru
cu ta­kımın ha­nesi­ne o ka­dar sa­yı ya­zılır. 100’ü bu­lan ta­kım oyu­nu ka­za­nır. 
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NALLI OYU­NU (Çan­kırı)

Der­leyen: Hilâl AKPINAR
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Be­hice ERKA­LI
Oyu­nun mekâ­nı: Kö­yün harmanla­rı.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden.
Oyuncak: Her oyuncuya ait 50-75 cm. ebatla­rında birer tahta sopa ve 15-20 cm. 

ebatla­rında bir adet te­ne­ke.
Oyunca­ğın malzemesi: 50-75 cm. ebatla­rında­ki tahta sopa, ha­fif olma­sı ne­de­niyle 

ka­vak ağa­cından ya­pılır.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: 50-75 cm ebatla­rında­ki tahta sopa­lar soyulup rende ile 

dü­zeltildik­ten sonra süsle­nir. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: 16-25 yaş grubu kızlar ara­sında oyna­nan bir oyundur. 

En az 3-4, en fazla 7-8 oyuncu ile oyna­nan Nal­lı oyu­nu­na başla­ma­dan 
önce bir ki­şi sayma yöntemiyle ya da gönül­lü ola­rak ebe olur. Ebe, çizdi­ği 
yu­varlak bir da­irenin içi­ne tenekesi­ni koyar. Oyuncu­lar belirli bir çizgi­nin geri
sinden sopa­la­rını ata­rak bu tenekeyi sırayla devirmeye ça­lışırlar. Teneke devril
di­ği anda oyuncu­lar sopa­la­rını al­ma­lıdır. (F:69) Eğer sopa, ya­kın bir mesa­fedey
se oyuncu onu kolaylık­la alıp geri yeri­ne ka­çar. Bu­na karşılık, oyuncu sopa­sını 
alıp geri dönemeyecek ka­dar onu ileri­ye attıysa veya geri­sinde sopa­sını atmak 
için bek­leyen herhangi bir oyuncu varsa, o za­man sopa­sının üzeri­ne aya­ğı ile 
ba­sıp “Nal­lı” di­ye ba­ğırır. Öbür türlü, ebe tenekeyi di­ker ve herhangi bir oyun
cu­nun hâ­lâ sopa­sının üzeri­ne aya­ğıyla basma­dığını görürse, onu ebeler. Böy
lelik­le ebelik el değişti­rir. Bundan sonra­ki atışlarda eğer oyuncu­lardan hiçbi­ri 
tenekeyi devi­remezse, sopa­sını ilk ola­rak atıp ora­da bek­leyen oyuncu ebe 
olur. Ora­da bek­leyen oyuncu da yok­sa, oyun yeni­den başlar. 

Oyu­nun sonunda herhangi bir ödül­lendirme ya da ceza­landırma yok­tur. 
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OĞLAK GELDİ OYUNU (Çorum)

Derleyen: Şirin YÖNTER
Derleme tarihi: 28.04.2007
Derleme yeri: Ankara
Kaynak kişi: Muharrem YÖNTER
Oyunu kimden öğrendiği: Büyüklerinden.
Oyuncak: “Çelik” adı verilen yaklaşık10-15 cm. uzunluğundaki çubuklar. “Çomak” 

adı verilen yaklaşık 50 cm. uzunluğundaki sopalar.
Oyuncuların cinsiyeti: Erkek.  

En az 3 kişiyle oynanan “Oğlak Geldi” oyununda oyuncuların her biri elle-
rine “çelik” adı verilen yaklaşık 10-15 cm. uzunluğundaki çubuk ve “çomak” 
adı verilen yaklaşık 50 cm. uzunluğundaki sopaları alırlar ve sırayla dizilirler. 
Tüm oyuncular aynı anda ellerinde bulunan “çelik”leri havaya fırlatırlar ve 
“çomak”ların yardımıyla çeliklerini atabildikleri kadar uzağa atmaya çalışırlar.  
(F:70) Daha sonra oyuncuların bulunduğu sıraya çeliği en yakın olan oyuncu 
ebe seçilir. Seçilen ebe, diğer oyuncuların çeliklerini toplayıp getirmekle ceza-
landırılır. Ebe, çelikleri toplarken “Oğlak geldi, oğlak gitti” sözlerini hiç nefes 
almadan ve durmaksızın yüksek sesle söylemek zorundadır. Eğer ebe bunu 
yapabilirse ebelikten kurtulur ve oyun tekrarlanır. Ebe çelikleri toplarken durur 
veya nefes alırsa, bu defa ceza olarak kendisine ait herhangi bir eşyasını ya da 
kıyafetini (örneğin şapka, ayakkabı) diğer oyuncuların önüne bırakır. (F:71) 
Oyunculardan biri ebenin çeliğini fırlatabildiği kadar uzağa fırlatır. Ebe çeliği-
ni alıp geri dönene kadar diğer oyuncular da ebenin bırakmış olduğu eşyayı 
kendi çomaklarıyla döverler. (F:72) Eşyasının dövülerek daha fazla yıpranma-
ması için mümkün olduğu kadar çabuk dönmek zorunda olan ebe, çeliğini 
alıp eşyasının yanına geldiğinde diğer oyuncular da eşyayı dövmeyi bırakır-
lar. Bunun üzerine ebe, eşyasını geri alır, oyuncular sıralanır ve oyun böylece 
devam eder.
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SEK­ME OYU­NU (Af­yon/San­dıklı-Karadi­rek kasabası)

Der­leyen: Se­zai ÖZÇE­LİK
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Ra­ma­zan ÖZÇE­LİK
Oyu­nun mekâ­nı: Sokak­ta düz bir alan. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Yay şek­line ge­tirilmiş tahta sopa. (Ze­ze) 
	 Ya­yın fırla­ta­ca­ğı iki ka­rış ka­dar uzunluğunda tahta parça­sı. (Mit)
Oyunca­ğın malzemesi: Sö­ğüt ağa­cından elde edilen bir dal.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Sö­ğüt da­lından elde edilen dal, yaylanma­sı için ha­fifçe 

bü­kü­lür. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

En az 2 ki­şi­den olu­şan grup­lar ha­linde oyna­nan Sek­me oyu­nunda grup
lar da­ha fazla ki­şi­lerden de oluştu­ru­la­bi­lir. Öncelik­le mitlerin geçmesi gereken 
mesa­fe belirlenir. Bu mesa­fe ile oyuncu­la­rın atışla­rını ya­pa­cak­la­rı yer ara­sı 5 
mt. ol­ma­lıdır. Ardından oyuncu­lar atış çizgi­si­ne geçerler. Sopa­la­rını yay gi­bi 
esneterek (F:73) mitleri fırla­tırlar. Hangi gru­bun oyuncu­su sopa­yı sınırdan 
da­ha fazla geçirdiyse, oyu­nu ka­za­nan o grup olur. 

Ceza ola­rak yeni­len ta­raf yenen ta­ra­fın oyuncu­la­rını 100-200 mt. sırtında 
ta­şır. 
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SÜPÜRTMEÇ (Bursa)

Derleyen: Emel İÇİN
Derleme tarihi: 09.05.2007
Derleme yeri: Ankara
Kaynak kişi: Ergün TEKİN
Oyunun mekânı: Geniş, toprak bir alan. 
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Arkadaşlarından. 
Oyuncak: Çatal şeklinde bir sopa ve fazlaca kalın olmayan yarım metrelik düz bir 

sopa. 
Oyuncağın malzemesi: Daha çok çam ağacı dalları tercih edilir; ama başka ağaç 

dalları da kullanılabilir.  
Oyuncağın hazırlanışı: İlk olarak çatal kısmı bulunan ağaç dalı kesilir. Ardın­

dan bıçak yardımıyla çatal olan kısım daldan ayrılır ve her iki tarafı eşitlenir. 
(F:74) Bir başka ağaç dalı da düz bir sopa elde etmek için kesilir ve kıymıkla­
rından arındırılır. 

Oyuncuların cinsiyeti: Bu oyun, hem kızlar hem de erkekler tarafından oynanır.  

Süpürtmeç oyununa başlamadan önce oyuncular gruplara ayrılır. Ardın-
dan başlangıç noktasına bir çukur kazılır ve çatal sopanın ortası, çukurun orta-
sına gelecek şekilde yerleştirilir. (F:75) İlk gruptan bir oyuncu, çukura yerleş-
tirilen çatal sopayı elindeki diğer düz sopayla ileriye ve havaya doğru hızlıca 
fırlatır. (F:76) Bu fırlatma işlemi, süpürme şeklinde yapılır. Bu nedenle oyunun 
ismi “süpürtmeç” tir. Oyunda amaç, çatal sopayı mümkün olduğunca ileriye fır-
latmak ve karşı grubun çatal sopayı havada yakalamasını engellemektir. Eğer 
karşı tarafın oyuncularından biri çatal sopayı ele geçirirse, bu sefer atış hakkı-
nı diğer grup alır. Yapılan atış sonrasında karşı taraf çatal sopayı havada yaka-
layamazsa, bütün oyuncular onun düştüğü yere gider ve fırlatma noktası ile 
sopanın düştüğü nokta arasındaki mesafe, düz sopa ile ölçülür. (F:77) Bu sayı 
kaç çıkarsa, oyunun ilerleyen bölümlerinde kazanılan sayılar bu sayıya eklenir. 
En çok sayıyı alan grup, oyunu kazanır.   
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TAHTA BASMACA (An­kara/Beypazarı)

Der­leyen: Songül KA­BAK
Der­leme ta­ri­hi: 19.12.2004
Kaynak ki­şi: Re­cai ÖZTÜRK
Oyu­nun mekâ­nı: Boş bir alanda, köy meyda­nında.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden, ağa­beyle­rinden.
Oyuncak: 10 cm eninde ve ya­rım mt. boyunda bir adet tahta. 
	 Ka­lın dalla­rın kırılma­sıyla elde edilmiş on iki adet çubuk. 
	 Tahta­nın üze­rine konula­cak bü­yük­çe bir taş.
Oyunca­ğın malzemesi: Tahta.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

5-10 ki­şiyle oyna­nan Tahta Basma­ca oyu­nu­na başla­ma­dan önce ebe seçi
mi ya­pılır. Ebe seçi­lirken tekerleme söylenir ve bu tekerlemelerden bi­ri şu­dur: 

İncik boncuk
Sulu cimcik
Cimciğin yarısı
Cafer’in karısı 

Ebe seçi­mi­nin ardından oyuncu­la­rın hep­si oluştu­ru­lan oyunca­ğın etra
fında sıra­la­nırlar. Ebenin dışında­ki oyuncu­lardan bir ta­nesi tahta­ya vu­rur ve 
çu­buk­la­rı da­ğıtır. Bu­nun ardından da­ğılan çu­buk­la­rı ebe top­lar ve eski yerleri
ne koyar. Bu sıra­da di­ğer oyuncu­lar da ebenin dik­katsizli­ğinden ya­rarla­na­rak 
sak­la­nırlar. Ebenin görevi, di­ğer oyuncu­la­rın tümünü bul­mak ve adla­rını söyle
yerek ça­ğırmak­tır. Bu­nu ya­parken de tahta­dan fazla uzak­laşma­ma­lıdır; çünkü 
bu sıra­da di­ğer oyuncu­lardan herhangi bi­ri­si yeni­den tahta­ya ba­sıp, çu­buk­la
rın da­ğıl­ma­sına neden ola­bi­lir. Hâl böyle olunca, hem ebenin bul­du­ğu oyuncu
lar yeni­den sak­la­nır, hem de yerleri­ni tahmin etti­ği oyuncu­lar yer değişti­rebi
lir. Bu şekil­de oyuncu­la­rı bul­ma­sı zorla­şan ebenin, sak­la­nan oyuncu­la­rın ya­pa
ca­ğı hi­lelere karşı da uya­nık ol­ma­sı gerekir. Tahta Basma­ca oyu­nu, genel­lik­le 
ak­şa­müstü oynandığından oyuncu­lar, ebeyi ya­nıltmak için kıya­fet değişti­rirler. 
Eğer ebe bir oyuncu­ya di­ğeri­nin ismiyle hi­tap ederse, oyuncu­lar “Ça­nak çöm
lek patla­dı” di­yerek sak­landık­la­rı yerlerden çıkarlar. Böylelik­le oyun yeni­den 
başlar. Eğer ebe, hiç ya­nıl­ma­dan ve tahta­ya yeni­den ba­sıl­ma­dan tüm oyuncu
la­rın sak­landık­la­rı yeri bu­lursa, yeni ebe seçi­mi ya­pılır. 

İkinci ebe seçi­lirken, tekerleme söylenmez, başka bir yöntem kul­la­nılır: 
Ebeden uzak­la­şan di­ğer oyuncu­lar, onun göremeyeceği bir yerde sa­yıla­rına 
uygun gelecek şekil­de bir veya iki oyuncu­nun parmak­la­rından kendi­leri­ni 
temsil edecek bi­rer parmak belirlerler. Ebenin ya­nına gittik­lerinde, ondan bir 
parma­ğı seçmesi istenir. Ebe hangi parma­ğı seçerse, o parma­ğın temsil etti­ği 
oyuncu ebe olur ve oyun baştan başlar. 
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TİKA OYU­NU (Adapazarı/Çaybaşı-Yeni­köy beldesi)

Der­leyen: Fulya ÇOLAK
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Veysel MERT
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş bir ara­zi.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: “Çe­lik” de­nilen 60’a 80 uzunluğunda­ki çubuk. 
	 Her oyuncuya ait “Çomak” de­nilen 20 cm. uzunluğunda­ki tahta sopa.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Çomak için en az 1 mt. uzunluğunda dal ke­silir. Ardından 

bu dal, oyucunun elini ya­ra­la­ma­ya­cak şe­kilde ve çe­liği vurduğu za­man iste­di­
ği yö­ne gönderme­sini sağla­ya­cak biçimde te­mizle­nir. Ardından da­lın ka­buk­la­
rı soyulur ve çomak ha­zır ha­le ge­lir. Çe­lik içinse 30-35 cm. civa­rında bir dal 
ke­sile­rek tıpkı çomak gibi te­mizle­nir ve ka­buk­la­rı soyula­rak, uçla­rı ters ta­raflı 
olmak üze­re 45 de­re­ce açıyla yontulur.

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

Bir grup oyu­nu olan Ti­ka oyu­nu­na başla­ma­dan önce, çeli­ğin fırla­tıl­ma­sı ve 
oyu­nun merkezi­nin belirlenmesi için bir çu­kur açılır. Oyuncu­lardan ebe olan 
ta­raf, çu­ku­run karşısında çeli­ğin gi­debi­leceği uzak­lığı tahmin etmek su­retiyle 
bir yerlerde yeri­ni alır. Di­ğer oyuncu gru­bu ise, çu­ku­run üzerinde bu­lu­nan çeli
ği çomak yardımıyla fırla­tır. Çeli­ği fırla­tan oyuncu isterse ebeyi ya­nıltmak mak
sa­dıyla ebenin bu­lunma­dığı yöne doğru da atış ya­pa­bi­lir. Bu, ta­ma­men oyun
cu­nun stra­teji­siyle il­gi­li­dir. Çelik fırla­tıl­dık­tan sonra ebe, bu çeli­ği ha­va­dayken 
tutma­ya ça­lışır. Tutma­yı ba­şa­ra­bi­lirse ebe deği­şir. Aynı işlemleri bu sefer yeni 
ebe seçi­len oyuncu ya­par. Ebe, çeli­ği tutma­yı ba­şa­ra­ma­dığı tak­dirde çeli­ğin 
düştüğü yerde onun kırk beş derece yontul­muş olan köşeleri­ne vurmak su­re
tiyle çeli­ği ha­va­landırır ve o ha­va­dayken tek­rar vu­ru­şu­nu ya­par. Ebe olan oyun
cu çeli­ği, tutma­yı ba­şa­ra­bi­lirse ebelik­ten kurtu­lur. Tutma­yı ba­şa­ra­mazsa; di­ğer 
oyuncu ebe olur ve bu işlemi üç kere tek­rarla­ma hak­kını el­de eder. Bu tek­rar
lar sonra­sında çelik, mümkün ol­du­ğunca uza­ğa götürül­meye ça­lışılır. Üçüncü 
vu­ruş sonunda çeli­ğin düştüğü yerde vu­ruşlar sona erer. 

Ti­ka oyu­nunda mağlup olan oyuncu­ya, çeli­ğin en son düştüğü yerden 
oyu­nun merkezi olan çu­ku­ra ka­dar ga­lip gelen oyuncu­yu sırtında veya omzun
da ta­şıma ceza­sı veri­lir. 
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YER KAZMACA (Ispar­ta/Keçi­bor­lu)

Der­leyen: Ta­rık Talha MERT 
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Ünal ODUNCU
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş bir alan.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Her oyuncuda bulunma­sı ge­re­ken “Çomak” de­nilen 1 mt.-1mt 25cm. 

boyunda sopa. 
	 Sa­de­ce bir adet olan “Çe­lik“de­nilen 20-25 cm. boyunda­ki çubuk. 
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Çomak için 1 mt’den uzun olan bir ağaç da­lı ke­silir ve yon­

tulur. Düz ha­le ge­tirilen da­lın ucu, ye­ri ka­za­bile­cek şe­kilde sivriltildik­ten sonra 
soyula­rak te­mizle­nir. Çe­lik içinse, çomak gibi soyulup te­mizle­ne­rek oynanma­
ya ha­zır ha­le ge­tirilir. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

En az 2 ki­şiyle oyna­nan Yer Kazma­ca oyu­nu­na başla­ma­dan önce ku­ra 
yoluyla ebe seçi­lir. Ardından her oyuncu­nun yeri, oyu­na başla­ma­dan önce 
yu­varlak içi­ne alına­rak belirlenir. Ebe olan ki­şi, ilk ola­rak başla­mak su­retiyle 
çeli­ği di­ğer oyuncu­nun vu­ra­bi­leceği şekil­de fırla­tır. Di­ğer oyuncu, çoma­ğıyla 
çeli­ğe vu­ra­rak onu mümkün ol­du­ğu ka­dar uza­ğa fırlatma­ya ça­lışır. Bu andan 
iti­ba­ren ebe, çeli­ği al­ma­ya koşarken, di­ğer oyuncu­lar da ebenin yeri­ne gelerek 
bu­ra­yı çomak­la­rının ucuyla kazma­ya başlarlar. Ebe, çeli­ği alıp di­ğer oyuncu­lar
dan bi­ri yeri­ne dönmeden onun önceden belirlenen yeri­ne bıra­ka­bi­lirse ebe 
deği­şir. Oyun bu şekil­de oyuncu­lardan bi­ri­nin ku­yu­su içinden çıkıla­ma­ya­cak 
du­ru­ma gelene ka­dar sürer gi­der. Oyu­nun son bölümünde ku­yu­su en çok ka­zı
lan oyuncu oyu­nu kaybeder. 

Ceza ola­rak mağlup oyuncu, ku­yu­su­nun içi­ne atılır ve gömülür. Oyuncu
lar isterlerse ceza­nın süresi­ni ve şiddeti­ni uza­tırlar, isterlerse de kısal­ta­bi­lirler. 
Cezayla bera­ber oyun da sona erer.
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YILDIZ KAYDI OYU­NU (Karaman)

Der­leyen: Fatma GÖKTE­KİN
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Muharrem GÖKTE­KİN
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş bir alan.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimden öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden.
Oyunca­ğın malzemeleri: Her oyuncuya ait birer tahta sopa ve bir adet tahta yıl­

dız.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Oyun, sopayla yıldıza vurula­rak oynandığından; yıldızın 

me­şe, gürgen, ka­yın gibi sert ağaçlardan ya­pılma­sı ge­rek­mek­te­dir. Tahta­nın 
üze­rine beşgen, altıgen, ye­digen ve­ya­hut da se­kizgen şek­linde çizilen yıldız, 
ma­kine­de oyula­rak oyuncak ha­line ge­tirilir. Sopa­nın da bir ucu sivri, diğer 
ucu oyuncunun ra­hatlık­la tuta­ca­ğı biçimde olma­sı ge­rek­mek­te­dir.

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

5, 6, 7, 8 veya da­ha fazla ki­şiyle oyna­nan Yıl­dız Kaydı oyu­nu­na başla­ma
dan önce oyuncu­lar, birbirlerinden 2-3 metre arayla kendi­leri­ne ya­rım metre 
ça­pında küçük bi­rer da­ire çi­zerler. Ardından kibrit çöpü kıra­rak ilk önce ki­min 
oyu­na başla­ya­ca­ğı tespit edi­lir. Bu işlemden sonra seçi­len oyuncu, yıl­dızı ya­nın
da­ki ki­şi­ye atar. Kendi­si­ne yıl­dız atılan oyuncu, oyunca­ğı ne ka­dar ça­buk bir 
şekil­de uza­ğa atarsa, o ka­dar iyi­dir; çünkü yıl­dız tek­tir; ama herkesin bir sopa
sı vardır. Fırıl­dak gi­bi dönen yıl­dızın düştüğü yere, yıl­dızı atan oyuncu gi­der. 
Di­ğer oyuncu­lar, o gelinceye ka­dar ona ait olan küçük da­irenin içi­ni kazma­ya 
başlarlar. Za­ten sopa­nın bir ucu­nun sivri ol­ma­sında­ki neden de çu­ku­run da­ha 
ça­buk ka­zıla­bil­mesi­ni sağla­mak­tır. Eğer da­ireyi ka­zanlardan bi­ri­nin sırtı yıl­dızı 
alıp geti­ren oyuncu­ya dönük­se, o za­man elinde yıl­dız bu­lu­nan oyuncu, yıl­dı
zı sırtı kendi­ne dönük olan oyuncu­nun da­iresi­ne atar . Bu da yeni bir oyu­nun 
başla­nıl­dığının göstergesi­dir. Yeni yıl­dız atan oyuncu, yıl­dızı da­iresi­ne gel­miş 
olan oyuncu­dur. Eğer sırtı dönük bir oyuncu yok­sa, sıra kimdeyse yeni oyu­na 
o şekil­de başla­nır. 

Oyun böylece devam eder. Ka­zılan çu­kurlardan hangi­si diz boyu­na gel­miş
se, o çu­ku­ra sa­hip olan oyuncu oyu­nu kaybeder. Oyu­nu kaybetti­ği­nin göster
gesi ola­rak kendi­ni çu­ku­ra gömer ve tek­rar kendi imkânla­rıyla çu­kurdan çıkar. 
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YU­VARLAK KAZMACA (Bayburt)

Der­leyen: Gülnihâl AKKUŞ
Der­leme ta­ri­hi: 27.12.2004
Kaynak ki­şi: Ta­lât AKKUŞ
Oyu­nun mekâ­nı: Sokak, boş arsa­lar.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Her oyuncuya ait 70 cm’lik birer sopa ve bir adet 15-20 cm’lik kü­çük 

çıta. 
Oyunca­ğın malzemesi: Tahta.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

En az 4 ki­şiyle oyna­nan Yu­varlak Kazma­ca oyu­nu­na başla­ma­dan önce, her 
oyuncu kendi­ne ait bi­rer çu­kur açar. Ardından ebe seçi­mi ya­pılır. Bu seçim, iki 
türlü ola­bi­lir:

1. Sa­yışma­ca 

2. Sopa­nın üzerinde çıta­nın saydırıl­ma­sı. 

Ebe seçi­len oyuncu küçük çıta­yı, yu­varlak­la­rının ya­nında bu­lu­nan oyun
cu­lardan bi­ri­nin ismi­ni söyleyerek atar ve bu oyuncu da ebe ta­ra­fından atılan 
küçük çıta­ya kendi sopa­sıyla vurma­ya ça­lışır. Eğer vu­ra­mazsa ebelik ona geçer. 
Vurdu­ğu tak­dirde, ebenin tek­rar küçük çıta­yı ele geçi­rip oyuncu­lardan bi­ri­nin 
yu­varla­ğına atıp onlardan bi­ri­ni ebe yap­ma­ma­sı için ebeyle müca­deleye baş
lar ve küçük çıta­yı sopa­sıyla sürük­ler. (F:78) Bu ara­da di­ğer oyuncu­lar da ebe
nin yu­varla­ğını ka­zarlar. (F:79) Ebe, küçük çıta­yı ele geçirdi­ği tak­dirde onu, her
hangi bir oyuncu­nun çu­ku­ru­na atma­ya ça­lışır. Oyuncu­lar bu­na engel ol­mak 
için sopa ve ayak­la­rını yu­varlak­la­rına sokarlar.

Oyu­nun sonunda en çok yu­varla­ğı ka­zıl­mış olan oyuncu, oyu­nu kaybe
der. 
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ÇINGIRDAK OYU­NU (Muğ­la)

Der­leyen: Ca­nan KA­YA
Der­leme ta­ri­hi: 25.12.2004
Kaynak ki­şi: Na­ci ÇİL
Oyu­nun mekâ­nı: Köy.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden.
Oyuncak: De­mir çubuk­lar ve iki adet ip.
Oyunca­ğın malzemesi: De­mir.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Ye­re 2,5–3 mt boyunda bir de­mir direk ça­kılır. Ça­kılan 

de­mirin üstü­ne yak­la­şık 2 mt. boyunda ya­tay, kendi etra­fında 360 de­re­ce dö­ne­
bilen bir de­mir çubuk tutturulur. Bu ya­tay çubuğun iki ucunda elle tutula­cak 
tahta­dan çubuk­lar ve bunla­rın ucuna asılmış olan halka şek­linde ipler bulun­
mak­ta­dır. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu, 9-10 yaşla­rında­ki kız ve erkek­ler oynarlar. 

 8-10 ki­şiyle oyna­nan Çıngırdak oyu­nunda ha­zırla­nan oyunca­ğın ip­leri­ne 
tu­tu­nu­la­rak hızla dönülür. Ça­buk yoru­lan ve pes eden oyuncu, oyu­nu kaybe
der. Bu sefer, geri­ye ka­lan oyuncu­larla oyu­na devam edi­lir. Ra­ki­bi­ni pes etti­ren 
grup, oyu­nu ka­zanmış olur. 
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ÇU­BUK OYU­NU (Bin­göl/Ki­ğı)

Der­leyen: Meltem YA­ZICI 
Der­leme ta­ri­hi: 19.12.2004
Kaynak ki­şi: Ahmet Ke­mal YA­ZICI
Oyu­nun mekâ­nı: Düz bir ze­min. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından. 
Oyuncak: Çubuk.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: 20-25 cm. uzunluğunda yuvarlak tahta­dan çubuk­lar ya­pı­

lır. Ardından çubuk­lar çe­şitli renk­le­re boya­nır. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

Çu­buk oyu­nu, 2 ki­şi ile oynanmak­ta­dır. Çu­buk­lar, üst üste gelecek bir şekil
de oyuncu­la­rın ara­sına bıra­kılır. Sonra, sıra­sıyla çu­buk­la­rın oynatma­dan alın
ma­sıyla oyun başlar. Çu­buk­la­rı ilk oyna­tan ki­şi ya­nar ve oyna­ma sıra­sı ra­kip 
oyuncu­ya geçer. Oyun böylece devam eder ve sonuçta en fazla çu­bu­ğu oynat
ma­dan çeken ki­şi, oyu­nu ka­zanmış olur. 
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ÇU­BUK OYU­NU (Bolu/Gerede)

Der­leyen: Aynur BİRGÖ­REN
Der­leme ta­ri­hi: 27.12.2004
Der­leme yeri: Anka­ra
Kaynak ki­şi: Mahmut BİRGÖ­REN
Oyu­nun mekâ­nı: Ev.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden, arka­daşla­rından.
Oyunca­ğın malzemeleri: 10-15 cm. ça­pında 1,5 cm. ka­lınlığında yuvarlak tahta. 

Belli sa­yıda çubuk­lar. 
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Oyun ara­cı ha­zırla­nırken; 10-15 cm. ça­pında, 1,5 cm. 

ka­lınlığında, yuvarlak tahta bir ze­mine ihtiyaç vardır. Yuvarlak tahta ze­min 
üze­rine dü­zenli şe­kilde açılmış belli sa­yıda­ki de­lik­le­re, çubuk­la­rı yerleştirmek 
sure­tiyle oyun dü­ze­ne­ği ha­zırla­nır. Boyla­rı 2-3 cm. ara­sında de­ğişen çubuk­la­
rın sa­yısı, açılan de­lik­le­rin sa­yısından bir ta­ne ek­sik olma­lıdır. Çubuk­la­rın tah­
ta ze­min üze­rinde durma­la­rını sağla­mak için; de­liğe ge­çen kısımla­rı ince, dışa­
rıda ka­lan kısımla­rı ise ka­lın ya­pılma­lıdır. De­liğe ge­çen ince kısım yak­la­şık 1 
cm., dışa­rıda ka­lan kısmı ise, yak­la­şık 1,5 cm. ‘dir. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyun, kız ve erkek­le­rin be­ra­ber oyna­dık­la­rı bir oyun­
dur. 

Çu­buk oyu­nu en az 2 ki­şi ta­ra­fından oyna­nır. Oyu­na oyuncu­lardan hangi
si­nin başla­ya­ca­ğını belirlemek için, oyuncu­la­rın isimleri­nin ya­zılı ol­du­ğu kâ­ğıt
larla ku­ra çeki­mi ya­pılır. İsmi çıkan oyuncu oyu­na başlar. Oyu­na başla­ya­cak 
oyuncu boş-dolu yöntemiyle de seçi­lebi­lir. Bunun için önceden ha­zırlanmış 
boş kâ­ğıtlardan bi­ri­ne bir işa­ret konur; işa­retli olan kâ­ğıdı bu­lan oyuncu oyu
na başlar. 

Oyu­na ilk başla­ya­cak oyuncu, çu­buk­la­rı tahta zemin üzeri­ne kendi iste
di­ği bir delik boş ka­la­cak şekil­de yerleşti­rir. Da­ha sonra çu­buk­la­rı birbi­ri­nin 
üzerinden atla­ta­rak boşta bırak­tığı deli­ği dol­durma­ya ça­lışır. (F:80) Atlatma 
ya­pılırken ara­da ka­lan çu­buk oyun dışına çıka­rılır. Oyuncu, bu şekil­de çu­buk
la­rı birbi­ri­nin üzerinden atla­ta­rak tahta zeminde en az sa­yıda çu­buk bırak­ma 
ama­cında­dır. Bi­rinci oyuncu­nun ta­mamla­dığı tur sonunda, oyuncu­nun tahta 
zemin üzerinde bırak­tığı çu­buk sa­yısı not alınır. Böylece oyun sıra­sı da­ha son
ra­ki oyuncu­la­ra geçer. Di­ğer oyuncu­lar da oyunla­rını bu şekil­de oynarlar. Bu 
oyuncu­la­rın da oyun sonunda tahta zemin üzerinde bırak­tığı çu­buk sa­yıla­rı 
not alınır. Oyun ta­mamlandık­tan sonra, not alınan çu­buk sa­yıla­rına ba­kılır ve 
en az sa­yıda çu­buk bırak­mış olan oyuncu, oyu­nun ga­li­bi olur. 

Oyu­nun sonunda ceza ya da ödül yok­tur.
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KANAT­LI CEVİZ (An­kara/Ayaş)

Der­leyen: Rü­veyda EKİNCİ
Der­leme ta­ri­hi: 20.12.2004
Kaynak ki­şi: Seyfettin SONKA­YA
Oyu­nun mekâ­nı: Sokak.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Ak­ra­ba­la­rından, bü­yük­le­rinden.
Oyuncak: İçinden ge­çirilen çubuğun üze­rine perva­ne yerleştirilmiş ce­viz.
Oyunca­ğın malzemesi: Bir adet iri ce­viz ve tahta çubuk. Gra­ma­fon kâğıdı. 
Oyunca­ğın ya­pılışı: Oyun ara­cını ha­zırla­mak için önce­lik­le iri bir ce­viz alınır ve 

özenle ikiye ayrılır. Ayrılan parça­la­rın içi te­mizlendik­ten sonra, ce­vizin için­
den bir çubuk ge­çe­cek şe­kilde de­lik­ler açılır. Çubuk ce­vizin enine ve­ya boyuna 
ola­bilir. Enine ola­cak­sa yanlardan, boyuna ola­cak­sa alttan ve üstten de­lik­ler 
açılır, 15-20 cm. uzunluğunda­ki bir çubuk; üstte ka­lan kısmı da­ha kısa ola­cak 
şe­kilde de­lik­le­rin ara­sına yerleştirile­rek ce­vizin iki ya­rısı birbirine ya­pıştırılır. 
Ce­viz ikiye ayrılma­dan, çubuk için açılan de­lik­ler kulla­nıla­rak ça­kı ve­ya çivi 
yardımıyla da te­mizle­ne­bilir. (F:81) Bu me­tod kulla­nıldığı tak­tirde, çubuk 
ce­vizin içine yerleştirildik­ten sonra, çubuğu de­lik­le­re sa­bitle­mek için yanla­ra 
ya­pıştırıcı sü­rülme­lidir. Da­ha ince çubuk­lar ve gra­ma­fon kâğıdı ve­ya benze­ri 
ince bir kâğıt kulla­nıla­rak, çıta­lı uçurtma benze­ri bir perva­ne ya­pılır. Ya­pılmış 
olan perva­ne, ce­vizin içinden ge­çen çubuğun kısa olan üst kısmına ya­pıştırıl­
mak sure­tiyle monte edilir. (F:82) Böyle­ce oyuncak ha­zırlanmış olur. İste­ğe 
bağlı ola­rak oyunca­ğın da­ya­nık­lılığını koruma­sı ve içine çubuk yerleştirilen 
de­lik­le­rin orijinalliğinin bozulma­ma­sı için oyuncak cila­la­na­bilir. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu, kız ve erkek­ler be­ra­ber oynarlar. 

En az 2 oyuncuyla oyna­nan Ka­natlı Ceviz oyu­nu­na hangi oyuncu­nun baş
la­ya­ca­ğını belirlemek için ku­ra çeki­lir. (F:83) Oyuncu­lar da­ha önceden ha­zırlan
mış ve üzerleri­ne oyuncu sa­yısı ka­dar nu­ma­ra ya­zıl­mış olan kâ­ğıtlardan bi­rer 
ta­ne seçerler. Büyük sa­yıyı seçen ki­şi, oyu­na önce başla­ma­ya hak ka­zanmış 
olur. Oyunda pu­anla­ma­yı ya­pa­bil­mek için bir başlangıç çizgi­si ve onu ya­rım
şar metre ara­lık­larla ta­kip eden beş çizgi çi­zi­lir. Bu çizgi­ler ara­sında oyuncu­la­ra 
en ya­kın ola­nına 5, bir sonra­ki­ne 10 ve di­ğerleri­ne düzenli şekil­de artan sa­yı
larla pu­an veri­lir. Bu işlem sonu­cu oyun için gerek­li olan zemin ha­zırlanmış 
olur. Oyuncu­lar, ödül­lendirme bölümü için yanla­rında beş ta­ne ceviz ve oyun 
araçla­rını geti­rirler. Her oyuncu­nun elinde bi­rer ka­natlı ceviz bu­lu­nur. Da­ha 
önceden ya­pılan ku­ra sonu­cu oyu­na önce başla­ma­ya hak ka­za­nan oyuncu, 
başlangıç çizgi­si­nin 1 metre ka­dar geri­si­ne geçer ve oyunca­ğa da­ha önce yer
leşti­ril­miş olan alt kısmından iki eli­nin aya­sıyla tu­tar. (F:84) Çu­bu­ğu el­leri ara
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sında çevi­rerek yeterli hızı ka­zandırdık­tan sonra ileri doğru uçu­rur. Oyunca­ğın 
üzeri­ne düştüğü ara­lık­ta ya­zan pu­an not edi­lir. Di­ğer oyuncu­lar da aynı işlemi 
tek­rarla­ya­rak oyu­nu devam etti­rirler. Oyun bu şekil­de beş tur devam eder. Bu 
beş tu­run sonunda oyuncu­la­rın pu­anla­rı top­la­nır ve fazla pu­an top­la­yan oyun
cu, oyu­nun ga­li­bi olur. 

Ka­za­nan oyuncu­nun ödülü, en düşük pu­anı al­mış olan oyuncu­nun ya­nın
da getirdi­ği 5 adet cevizdir. Ayrıca oyun bi­rinci­si, sonuncu olan oyuncu­ya iste
di­ği bir şeyi yap­tırma hak­kına sa­hip­tir. Genel­de hayvan tak­li­di yap­ma ya da 
şarkı söyleme ceza­la­rı veri­lir. 
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DEPME TURA (Ankara/Kalecik köyü)

Derleyen: Nesrin SIVACI
Derleme tarihi: 29.04.07
Derleme yeri: Ankara/kalecik köyü 
Kaynak kişi: Özlem ŞAHİN
Oyunun mekânı: Geniş bir alan.
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Büyüklerinden.
Oyuncak: 1 mt. boyunda tahta bir kazık, 2 mt. kadar halat, bir tane havlu ve 

“tura” kabul edilen herhangi bir nesne.  
Oyuncuların cinsiyeti: Genellikle karışık oynanır; ama bazen sadece kızlar oynar. 

 
Depme Tura oyunu için öncelikle hazırlıklar yapılır. Geniş bir alana kazık ça-

kılır, urgan kazığa bağlanır ve iki ucundan tutulacak uzunlukta bırakılır. Ardın-
dan gönüllü olan iki kişi ebe olur ve urganı karşılıklı tutar. Tam ortaya da bir tura 
atılır. Dışarıdaki oyuncular yerdeki turayı kapmaya çalışırlar. Ebelerden birinin 
elinde havlu vardır. Turayı oyunculara kaptırmamak için onlara havluyla vurup, 
tekme atan ebenin görevi onları uzaklaştırmaktır. Dışarıdaki oyuncular tekme 
yedikleri anda ebe olurlar. Eğer tekme yemeden turayı alırlarsa, oyun kazanılır 
ve aynı ebelerle tekrar devam edilir. Ardından ortaya yeni bir tura konulur ve 
oyunun sonunda kim daha fazla tura kazanmışsa, oyunun gâlibi gelir.
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KIRDI BASTI OYUNU 
(Ankara/Şereflikoçhisar-Hamzalar köyü)

Derleyen: Özge UYSAL
Derleme tarihi: 2007
Derleme yeri: Ankara/Şereflikoçhisar-Hamzalar köyü
Kaynak kişi: Hasan GÖRGÜLÜ
Oyunun mekânı: Saklanılabilecek herhangi bir yer. 
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Büyüklerinden. 
Oyuncak: 7-8 metre uzunluğunda bir urgan. 
Oyuncuların cinsiyeti: Üç kız ve üç erkeğin oynadığı bir oyundur. 

Üçerli gruplardan 6 kişinin oynadığı bir oyun olan Kırdı Bastı oyunu için 
öncelikle kızlar ve erkekler olmak üzere iki gruba ayrılınır. Ardından her grup-
tan birer ebe seçilir ve taş ıslatılarak havaya atılır. “Yaş mı, kuru mu?” denir. 
Bilen taraf oyuna başlar. 

Oyuna başlayan grup kızlarsa, erkekler grubundan ebenin gözü kapatılır 
(F: 85) ve kızlar saklanır.  Bu aşamadan sonra, erkekler ellerindeki urganla yer-
de oturmaya başlarlar. Gözleri kapalı olduğu için erkek ebenin kaybolduğun-
dan emin olan kızlar, ipin ucunu almak için erkekleri döverler. (F: 86) Dayak 
yiyen erkekler “Kırdı bastı! Kırdı bastı!” diye bağırınca, erkek ebe gözlerini açar 
ve kızlara doğru koşmaya başlar. Amacı onları yakalamak ve yeni ebeliği onlara 
geçirmektir. Eğer erkek ebe, kızların herhangi bir yerine değerse, ebelik rakip 
tarafa geçer. Değemezse, yeni oyunda ebe yine erkekler grubundan seçilir.
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GAZOZ KAPAĞI (ÇEKİRDEK) OYUNU 
(Konya/Ereğli-Sazgeçit kasabası)

Derleyen: Şeref BAŞÜNLÜ
Derleme tarihi: 08.05.2007
Derleme yeri: Konya/Ereğli-Sazgeçit kasabası
Kaynak kişi: Ömer BEKDİK
Oyunun mekânı: Herhangi bir toprak zemin. 
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Ağabeyinden ve mahalle arkadaşla­

rından. 
Oyuncak: Gazoz kapağı veya kayısı-şeftali çekirdeği. Taş. 
Oyuncuların cinsiyeti: Erkek. 

İstenilen sayıda oyuncuyla oynanan bu oyun için ilk iş, oyun mekânı olan 
toprak bir zemin üzerine oyuncu sayısına göre yatay bir çizgi ve bu çizginin 
her iki ucunu da kapatan kısa dikey çizgiler çekmektir. Çekilen bu çizgiler, 
oyuna başka oyuncu girmeyeceğinin, artık oyunun başlıyor olduğunun da 
kanıtıdır. Daha sonra her oyuncu, kapaklarını ters olarak veya çekirdeklerini 
bu çizgi üzerine eşit aralıklarla sıralar. (F:87) Kapağın ters çevrilmesinin ama-
cı, taşla vurulduğu zaman kolayca çizgi dışına çıkmasını engellemektir. Ardın-
dan oyuncular, “biriyim”, “ikiyim”, “üçüyüm” diye bağırarak sıra alırlar. (F:88) 
Daha sonra 2-3 cm kalınlığında ve el büyüklüğündeki bir taşla 5-6 metrelik bir 
mesafeden çizgi üzerindeki kapak veya çekirdekleri çizgi dışına çıkarmak üze-
re atış yapılır. (F:89) Çizgi dışına çıkan kapak ve çekirdekler çıkaranın olur. İlk 
atışta atış yönüne göre taşı çizginin diğer tarafına geçmeyen oyuncu, kapağı 
veya çekirdeği vursa bile oyun dışı kalır. İlk başta her oyuncunun bir atış hakkı 
vardır; ama eğer çizgi üzerinde hâlâ kapak veya çekirdek varsa ilk atışlarda taşı 
çizgiye en yakın düşüren, ikinci atışlarda ilk sırayı alır. Bu atışlar çizgi üzerinde 
kapak veya çekirdek kalmayıncaya kadar tekrarlanır. Bundan sonra ikinci oyu-
na geçilir. Oyun bazen eşli de oynanabilir. Yani iki veya en fazla üç kişi elin-
deki oyuncakları birleştirerek ortak olurlar. Daha sonra kazandıklarını da eşit 
şekilde paylaşırlar. Aynı oyun bazen de ikişerli üçerli oynanır. Bu oynama şek-
li genelde oyuncu sayısı az olduğunda tercih edilir. Buna göre her oyuncu iki 
veya üç kapak veya çekirdeğini çizgiye dizer. 



88 	 Türkiye’de 2004 Yılında Yaşayan Geleneksel Çocuk Oyunları

İLİK OYU­NU (Amasya)

Der­leyen: Se­na KA­YA
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Na­mık KA­YA
Oyu­nun mekâ­nı: Sokak.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük ağa­beyle­rinden. 
Oyuncak: Bü­yük bir ka­pak. Her oyuncuya ait beş adet kü­çük ka­pak.  Tahta­dan 

ya­pılmış bir ka­le. 
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Bü­yük ka­pa­ğın içine çimento ve­ya ça­mur konula­rak don­

durulur. Bunu yapmak­ta­ki amaç, ka­pa­ğın iyice donup ağırlaşma­sıdır. Böyle­ce 
ka­pak, fırla­tılan ye­re da­ha iyi gide­cek ve he­de­fi da­ha kolay vura­bile­cek­tir. Eğer 
bu işlem ya­pılmazsa ka­pak ha­fif ka­la­cak ve iste­nilen şe­kilde iste­nilen yö­ne git­
me­ye­cek­tir. Diğer bir oyuncak olan tahta­dan ka­le­nin ise ge­nişliği 30 cm., oyuk 
kısmı ise 15 cm. ka­dar olma­lıdır. Oyuk kısım, teste­re ile ya­pılır. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

En az 2, isteğe göre da­ha fazla ki­şiyle oyna­na­bi­len İlik oyu­nu­na başla­ma
dan önce oyu­na ki­min başla­ya­ca­ğı tespit edi­lir. (F:90) Ka­pa­ğı en uza­ğa atan 
oyuncu, oyu­na başla­ma hak­kını ka­za­nır. Oyu­na ikinci ola­rak başla­ya­cak olan 
oyuncu ise, ra­ki­bi­nin ka­pa­ğını nereden vu­ra­ca­ğını belirler. Ka­lenin arka­sına 
her oyuncu için 5 adet ka­pak di­zi­lir. Oyuncu, ka­pa­ğı belirlenen yerden vu­ra
bi­lirse, bütün ka­pak­la­rı alır. Eğer dışa­rı atarsa, hiç ka­pak ala­maz ve sıra ikinci 
oyuncu­ya geçer. Her iki oyuncu da oyu­nu üçer kere oyna­dık­tan sonra ikinci 
bölüme geçi­lir. Bu bölümde ise ka­pak­lar, ka­lenin üstünden büyük ka­pa­ğın atıl
ma­sıyla vu­rul­ma­ya ça­lışıla­cak­tır. Büyük ka­pak, ka­lenin üstünden aşıla­rak aşa­ğı 
düşürülür ve yi­ne belirlenen yerden vu­rul­ma­ya ça­lışılır. Vu­rul­mazsa sıra ikinci 
oyuncu­ya geçer. Vu­ru­lursa hep­si, başka ka­pak vu­ru­lursa solunda­ki­ler alınır. 

Oyu­nun sonunda elinde en fazla ka­pa­ğı olan oyuncu oyu­nu ka­za­nır. Bu 
oyu­nun ama­cı, en çok ka­pa­ğı top­la­mak ve hedef belirlenen yerden vu­ra­bil
mek­tir. Oyuncu­lar di­lerse, ka­pa­ğın vu­ru­lup vu­rul­ma­dığını belirlemek için bir 
ha­kem belirleyebi­lirler.
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İLİK OYUNU (Ankara/Altındağ)

Derleyen: Ersin YURTOĞLU
Derleme tarihi: 20.05.2007
Derleme yeri: Ankara
Kaynak kişi: Murat OKUR
Oyunun mekânı: Düzlük herhangi bir yer. 
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Mahalledeki büyüklerinden. 
Oyuncak: Her oyuncuya ait gazoz kapakları ve kare şeklinde bir taş.  
Oyuncuların cinsiyeti: Oyun taşla oynandığı için kızlar oynamaz, erkekler oynar. 

Oyuna başlamadan önce, herhangi bir düzlük alanın üzerine daire çizilir. 
Bu dairenin 3-4 mt uzağına da düz bir çizgi çekilir. Dairenin içine ilikler konur 
ve oyunun kaç el oynanacağında anlaşılır. Ardından ilk kimin atış yapacağına 
karar verilir. Bunun için  oyuncular, yuvarlak çizgiden düz çizgiye doğru elle-
rindeki kare taşlarıyla atış yapar. Kimin taşı çizgiye daha yakın gelirse, oyuna 
ilk o başlar. Ardından oyuna geçilir ve düz çizgiden daireye karşı atış yapılır. 
Bunun yapılmasındaki amaç, dairenin içindeki ilikleri dışarı çıkarmaktır. Atış 
yapıp, ilik dışarı çıkaran her oyuncu, dışarı çıkardığı ilikleri ele geçirir. Dairenin 
içindeki ilikler tükendiğinde, hangi oyuncunun elinde daha fazla ilik varsa, 
oyunun gâlibi o olur.    
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KAPAK OYUNU (Bursa/Keles-Gelemiç köyü)

Derleyen: Cihan ERDEN 
Derleme tarihi: 2007
Derleme yeri: Bursa/Keles-Gelemiç köyü
Kaynak kişi: Veysel ÇUHADAR
Oyunun mekânı: Okul bahçesi ve sokaklar. 
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Arkadaşlarından. 
Oyuncak: Her oyuncuya ait bolca gazoz kapağı ve yassı birer taş.
Oyuncuların cinsiyeti: Erkek. 

En az iki kişiyle oynanan Kapak Oyunu’nda tercihe göre oyuncu sayısı artı-
rılabilir. Her oyuncunun kaygan, yassı bir taşı ve yeterince kapağı olması gerek-
mektedir. Çocuklar oyun oynamak için toplandıktan sonra içlerinden herhangi 
biri eline çivi veya kıymık alarak “kale” olarak adlandırılan çizgiyi çizer. (F:91) 
Daha sonra o el, “kaçar girilecekse” oyuncular o sayı değerinde yere kapak di-
kerler. (F:92) Burada önemli olan nokta, kapakların markalarına göre sayısal 
değerleri olmasıdır. Bu değerleri o marka kapağın köyde bulunma yoğunluğu 
belirler. Meselâ, oyunun oynandığı köy, Bursa’nın bir köyü olduğu için köyde en 
çok bulunan kapaklar; “Uludağ” ve “Özkaynak” markalı olanlardır. Buna karşın 
“Tamek” markalı kapağı bulmak zor, “ Scheweps” markalı kapağı elde etmek ise 
neredeyse imkânsızdır. Buna paralel olarak en çok bulunan kapak markası “Ulu-
dağ” birlik, biraz daha az olan “Özkaynak” ikilik,  daha az miktardaki “Tamek” 
onluk, köyde sadece birkaç çocukta bulunan “Scheweps” ise elliktir. Sonuç ola-
rak o elki oyunda “kaçar girildiyse”, yere o değerde kapak dikilir. Örneğin on 
beşer girildiyse her oyuncu bir “Tamek”, bir “Özkaynak” ve üç “Uludağ” dikebilir. 
Kapakları yere dikmenin de bir kuralı vardır. İlk önce baş olan taraf belirlenir. 
Bundan sonra baş olarak seçilen tarafın yönüne göre kapaklar sayısal değeri 
büyük olandan küçük olana doğru dikilirler. (F:93) Örneğin, sağ taraf baş ola-
rak seçilmişse, sağ baştaki kapak en değerli kapaktır. Eğer sol taraf baş olarak 
seçilmişse, bu durumun tersi söz konusudur. Kapak dizim işi bittikten sonra, 
taşlarla “kale” olarak adlandırılan çizgiye atış yapılır. (F:94) Bu atış kaleden ka-
paklara yapılacak olan atış sırasını belirlemek içindir. Burada sıralamayı taşların 
kale çizgisine yakınlığı belirler. Nitekim atış neticesinde çizgiye yani kaleye taşı 
en yakın olan oyuncu, kapaklara ilk atışı yapma hakkını kazanır ve “Birim!” diye 
bağırır. Ardından diğer oyuncular da kaleye atış yapmak için teker teker “son”, 
“son önü”, ”inönü” veya “sonum”, “son önüyüm”, “inönüyüm” diye bağrışırlar. 
Eğer atılan taşlardan biri çizginin tam üzerine gelirse bu durum “göbek” veya 
“göbekteyim” şeklinde isimlendirilir.  “Son” veya “Sonum” diye bağıran çocuk en 
son atışı yapacak olan kişidir. Yine aynı şekilde “Son önü” veya “Son önüyüm” di-
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yen oyuncu, en sondaki oyuncudan bir önceki atışı yapacak olan kişidir. “İnönü” 
diyen çocuk da sondan üçüncü sırada atış yapmaya hak kazanır. 

Kaleden ilk atışı yapan oyuncu, başın ters tarafından attığı taşı kapaklara 
isabet ettirirse, taşın çıkardığı yere kadar olan kapakları toplar ve topladığı ka-
paklara sahip olur. (F:95, F:96) Taşın “geçti” olarak kabul edilebilmesi için, taşın 
kapakların hizasının yarısından fazlasını geçmiş olması gerekmektedir. Kapa-
ğın çıkması içinse yanındaki kapaklardan ayrılmış olması yeterlidir.  Eğer atılan 
taş kapak çıkartıp, onların arkasında kaldıysa (kale tarafında) oyuncu çıkan ka-
pakları alır ve oyuna devam etme hakkını kaybeder. Sıra, bir sonraki oyuncuya 
geçer. Atışı yapan oyuncu, ne kadar kapak vurabilirse, o kadarını almaya hak 
kazanır. Yapılan atışlarda oyunculardan biri eğer baştaki kapağı vurursa, ka-
pakların hepsi onun olur. Bu duruma çocuklar arasında “tek baş” denir ve oyun 
sona erer. İşte bu nedenden ötürü mümkün olduğunca oyuncular sona kalma-
malıdırlar. 

Öte yandan, kaledeki bütün oyuncular atış yaptıktan sonra yerde hâlâ ka-
pak varsa, bu sefer atılan taşların bulundukları konuma göre atış sıralaması söz 
konusu olur. Buradaki atış da en gerideki taştan en öndeki taşa doğru olur. Yani 
kapağa en uzak olan taş, ilk atış yapılacak olan taştır. Bu sırada atış yapacak 
oyuncunun kapakları vurmasını zorlaştırmak için öndeki taşların sahipleri “ön-
lük” diyerek taşları öne, geriye oynatmadan sağ sol doğrultusunda çocuğun 
kapakları vurabilmesini engelleyebilecek istedikleri noktalara taşlarını koya-
bilirler. Bu noktada atış yapacak olan oyuncu onlardan erken davranıp “önlük 
yok” derse, bu durum geçerliliğini kaybeder. Atış yapacak olan oyuncunun eli, 
önündeki taşın hizasını geçmemelidir. Aksi takdirde atışını tekrarlamak zorun-
da kalır. Oyuncular sıralarına göre atışlarını yaparlar, kapaklardan çıkartabilen-
ler kapaklarını alır, ıska geçenler ise kaybederler. Herkes atış yaptıktan sonra 
eğer yerde hâlâ kapak kaldıysa, oyunun başında belirlenen kurala göre kapak-
lar ya en dipte kalanın olur, ya da diğer ele devreder. 

 



92 	 Türkiye’de 2004 Yılında Yaşayan Geleneksel Çocuk Oyunları

TEL ARABA OYU­NU 
(Kahraman­maraş/Nur­hak ilçesi-Zilli­han kö­yü)

Der­leyen: Esra AKYOL
Der­leme ta­ri­hi: 05.12.2004
Kaynak ki­şi: Erkan ÖZTUNÇ
Oyu­nun mekâ­nı: Açık, düz bir alan. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Ak­ra­ba­la­rından.
Oyuncak: Her oyuncuya ait tel ara­ba. 
	 Her oyuncuya ait belli mik­tarda porsil. (İçe­cek ka­pak­la­rı) 
	 Bir adet düz bir taş. 
Oyunca­ğın malzemesi: Her oyuncuya ait tel ara­ba, aliminyum telden ya­pılır. 
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Tel ara­ba, iki parça­dan oluşmak­ta­dır. 3 mm. ka­lınlığında­

ki aliminyum tel, direk­siyon ya­pımı için kişinin ra­hatlık­la sü­re­bile­ce­ği şe­kilde 
ke­silir ve düz ola­rak uza­tılır. Ardından bir ucu direk­siyon yapmak için da­ire­
ye dö­nüştü­rü­lür. İkinci parça ise te­kerlek ya­pımı için ke­silir ve düz bir şe­kilde 
uza­tılır. Aynı birinci parça­da olduğu gibi bir ucu da­ire şek­line dö­nüştü­rü­lür ve 
diğer ucuna da aynı şe­kilde kıvrıla­rak da­ire şek­lini alma­sı sağla­nır. İki da­ire­
nin ya­ni te­kerle­ğin orta­sında düz ola­rak tel ka­lır ve buna direk­siyonunun kan­
ca­sı ge­çirile­rek sa­bitle­nir. Ha­zırla­nan oyunca­ğın etra­fı iste­ğe gö­re renk­li ince 
elektrik telle­riyle sa­rılır. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyun, kız ve erkek­ler ta­ra­fından be­ra­ber oynanmak­ta­
dır. 

İki bölümden olu­şan Tel Ara­ba oyu­nu­nun bi­rinci bölümünde oyuncu sa­yı
sı önemli değil­ken, ikinci bölümde oyuncu sa­yısı üçe iner. Oyu­na başla­ma­dan 
önce her oyuncu kendi ara­la­rında belirledik­leri mik­tarda porsi­li bir kena­ra 
koyar ve başla­ma-bi­tiş çizgi­si­ni belirlerler. Çizgi­ler belirlendik­ten sonra oyun
cu­lar, tel ara­ba­la­rıyla başla­ma çizgi­si­ne yan ya­na di­zi­lirler ve veri­len komutla 
bi­tiş çizgi­si­ne doğru koşma­ya başlarlar. Her oyuncu­nun ama­cı; hedefe ilk ola
rak varmak, önde kal­mak­tır. Bu ya­rış esna­sında oyuncu­lar ha­yâl güçleri­ni dev
reye soka­rak kendi­leri­ni ya şoför ya da ara­ba­la­rın yeri­ne koya­rak çeşitli ara­ba 
sesleri çıka­rırlar. Ayrıca bir oyuncu di­ğeri­nin moti­vasyonun bozmak için alay 
edebi­lir, iğneli sözler kul­la­na­bi­lir. Bunla­ra mağruz ka­lan oyuncu da genel­de 
aynı şekil­de karşılık verir ve böylece oyuncu­lar müthiş bir sa­bır ve di­renme 
gücü sergi­lerler. Bu olay, aynı şekil­de oyu­nun ikinci bölümü olan porsil oyu
nunda da ön plâ­na çıkar. Ya­rışta bi­rinci gelen, oyu­nun ba­şında orta­ya konul
muş olan porsil­lerin hep­si­ni ka­za­nır. 

Oyu­nun ikinci bölümünde ise; bi­rinci bölümde ilk üçe gi­ren oyu­na devam 
etme hak­kına sa­hip­tir. Bu ilk üç, cep­lerinden aynı mik­tarda porsi­li bi­tiş çizgi­si
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nin üstüne yan ya­na ve ters şekil­de di­zerler. Porsil­lerin koyul­du­ğu yerden 15 
adım geri­ye sa­ya­rak gelirler ve el­leri­ne düz bir taş ala­rak bu 15 adımlık uzak
lık­tan porsil­lere doğru taşla­rı atarlar. Bu­ra­da bir ku­ral söz konu­su­dur: Attığı 
ta­şı porsil­lere çarp­tıran veya arka­sına aşırtan için de bu bölümde eleme var
dır. Bu oyuncu­lar, orta­ya koyduk­la­rı porsil­leri bıra­ka­rak ya­rış dışı ka­lır. Hiçbi­ri 
elenmedi­ğinde ise üçü de ya­rışa devam ederler. Porsil­lerin di­zil­di­ği ve ta­şın 
atıl­dığı böl­ge ara­sına en ya­kın atan, bi­rinci ola­rak yere ters şekil­de konul­muş 
olan porsil­leri ta­şın kena­rı yardımıyla porsi­lin bir ucu­na ba­sa­rak düz çevirme 
hak­kına sa­hip olur. Böylelik­le düz çevirdik­leri­ni ka­za­nır. Oyuncu, herhangi bir 
porsi­li düz çevi­remeyinceye ka­dar devam etme hak­kına sa­hip­tir. Çevi­remedi
ği porsil­de sıra, ta­şı ikinci en ya­kın ata­na geçer ve ikinci oyuncu için de aynı 
ku­ral­lar geçerli­dir. Eğer onun da çevi­remedi­ği porsil olursa sıra, ta­şını üçüncü 
en ya­kın atan ki­şi­ye geçer. Bu şekil­de oyun, orta­da porsil kal­ma­yınca­ya ka­dar 
devam eder ve bitti­ğinde asıl ha­sılâ­tı tek ki­şi­nin ka­zandığı tel ara­ba bölümüne 
dönülür. Oyu­nun ikinci bölümünde önemli olan bir nok­ta vardır: İkinci bölüm
de oyu­na başla­ma sıra­sı bi­rinci bölümden ba­ğımsızdır. Ta­şın atılış ya­kınlığına 
göre bir sıra­la­ma ya­pılır. Bu taş atma işleminde eğer taşla­rını porsil­lere üçü de 
çarp­tırmışsa veya aşırttırmışsa, herkes orta­ya koydu­ğu porsil­leri­ni geri alır ve 
oyun tel ara­ba ya­rışına ya­ni ba­şa döner. Taş atma bölümünde üç ki­şi­den iki 
ki­şi, ta­şını porsil­lere çarp­tırdığında veya aşırttığında doğal ola­rak elenir ve geri
ye ka­lan ki­şi, porsil­leri düz çevirmek­le uğra­şa­ma­dan hep­si­ni ka­za­nır. Yi­ne bu 
bölümde üç ki­şi­den bir ki­şi­nin çarp­tırdığı veya aşırttırdığı du­rumlarda koymuş 
ol­du­ğu porsil­leri bıra­ka­rak elenir ve di­ğer iki ki­şi, oyu­na ta­şı en ya­kın atandan 
başla­ya­rak devam eder. Hiç porsil kal­ma­yınca da oyun bi­ter ve en çok porsil 
top­la­yan bu bölümün bi­rinci­si olur. Eğer oyuncu hem bi­rinci bölümde hem 
de bu bölümde bi­rinci olursa en çok porsil onda ol­du­ğu için li­der konu­mu­na 
gelir. 
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ÇİZGİLİ KAYIŞ (Kayseri)

Derleyen: Battal UĞURLU
Derleme tarihi: 31.05.2007
Derleme yeri: Kayseri
Kaynak kişi: Ufuk UĞURLU
Oyunun mekânı: Düz, geniş bir alan.
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Mahalledeki arkadaşlarından. 
Oyuncak: Kemer.
Oyuncağın malzemesi: Deri.
Oyuncuların cinsiyeti: 15-20 yaş arası erkekler.

Çizgili Kayış oyunu; 3, 4 ya da 5 kişilik karşılıklı iki grup halinde oynanır. 
Eşleşmelerden sonra daire şeklinde bir çizgi çizilir. (F:97) Çizginin büyüklüğü 
kişi sayısına göre değişir. Dairenin içerisine giren grup üyeleri, kemerlerinin 
ucunu çizgi hizasına gelecek şekilde yerleştirirler. (F:98) Oyun alanının ortasına 
bir de fazladan kayış veya kemer kıvrılmış halde konur. Oyuncular, hem kendi 
kayışlarını hem de ortadaki kayışı korumak zorundadırlar. (F:99) Karşı gruptaki 
oyuncular, koruma altında olan kayışları almaya çalışır. Daire içerisindekiler de 
kayışları vermemek için mücadele ederler.(F:100) Buradaki amaç, çizgiden dı-
şarı çıkmadan karşıdaki kişiye dokunabilmektir. Eğer dokunulabiliyorsa, o kişi 
yanar yani oyun dışı kalır. Elinde kayış varsa onlar da ölür yani etkisiz hale ge-
lirler. Rakip taraftan biri daireden kayış alırsa diğer oyuncuları döverek kayışları 
toplar. Kayışların hepsini aldığı zaman oyun kazanılmış olur. 

Çizgili Kayış oyununda kazanmak için en önemli şartlardan biri de kemerin 
dayanıklı ve sağlam olmasıdır. Böylelikle oyuna hâkimiyet de o kadar iyi olur. 
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KAYIŞ KIZDI OYU­NU (KEMER SAK­LAMBACI) 
(Kayseri)

Der­leyen: İbra­him GÖÇLÜ
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Der­leme yeri: Kayse­ri
Kaynak ki­şi: Murat GÖÇLÜ
Oyu­nun mekâ­nı: Sokak.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden.
Oyuncak: Bir adet ka­yış.
Oyunca­ğın malzemesi: Kulla­nılma­yan de­ri ke­merler. De­rinin tercih edilme­sinde­ki 

ne­den, vurduğunda ses çıkarma­sıdır.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Kulla­nılma­yan de­ri ke­merle­rin toka­sı vurulunca incitme­

sin diye kumaşla sa­rılır ve sağlam bir iple dikilir. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: 15-20 yaşla­rında­ki erkek­ler.

7-10 ki­şi ta­ra­fından oyna­nan Ka­yış Kızdı oyu­nu, ebe ta­ra­fından sak­la­nan 
ka­yışın ka­ranlık­ta zor bu­lu­na­ca­ğı düşünül­düğünden ak­şam oynanmak­ta­dır. 
Oyu­na başla­ma­dan önce bir ebe belirlenir ve seçi­len ebe ka­yışı sak­lar. Bu iş 
ya­pılırken, ebe ha­ri­cindeki oyuncu­lar, ka­yışın sak­landığı yeri göremeyecek 
şekil­de önceden belirlenen bir yerde bek­lerler. Ebenin bu oyunda­ki va­zi­fesi 
ka­yışı sak­la­mak ve ka­yış arandığı za­man oyuncu­la­rı yönlendirmek­tir. Bu­nu 
ya­parken de, oyuncu­lar ka­yışa yak­laştık­ça “Sıcak”; uzak­laştık­ça “Soğuk” di­ye
rek onla­ra ipu­cu verir. Örneğin çok yak­laştık­la­rında “Sıcak sıcak” veya “Kızdı 
kızdı kızdı” di­ye oyuncu­la­rı yönlendi­rebi­lir. Bu oyunda önemli olan nok­ta, 
ka­yışın zor bu­lu­na­cak bir yere sak­lanma­sıdır. Bu du­rum, bir ba­kıma ebenin 
ma­ha­reti­ni, kurnazlığını göstermesi açısından güzel bir fırsattır. Ni­ha­yet ka­yışı 
bu­lan oyuncu, oyu­nun vazgeçil­mez bir ku­ra­lı olan “Ka­yış kızdı” sözleri­ni söyler. 
Bu­nun ardından oyuncu, di­ğer oyuncu­la­rın başla­rından aşa­ğı olan herhangi 
bir uzvu­na fazla acıtma­ya­cak; ama ses gelecek şekil­de ka­yışla vu­rur. Bu şekil
de vurma işlemi oyuncu­la­rın kendi­leri­ne ayrılan böl­genin içeri­si­ne gi­rinceye 
ka­dar devam eder. Oyuncu­la­rın hep­si böl­geleri­ne girdi­ğinde ka­yışı bu­lan 
oyuncu onu sak­la­yıp di­ğer oyuncu­la­rı yönlendirme görevi­ni üstlenir ve oyun 
böyle devam eder.
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EBE BENİ KURDA VERME (Gazi­an­tep)

Der­leyen: Nurcan KAPLAN
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Mine YIL­DIZ
Oyu­nun mekâ­nı: Açık alanlar, harman ye­ri, bağ, bahçe. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Abla­sından, ağa­be­yinden, köyde­ki 

bü­yük­le­rinden.
Oyuncak: Bir adet kurt maske­si.
Oyunca­ğın malzemesi: Herhangi bir bez parça­sı.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Herhangi bir bez parça­sına göz için iki ta­ne de­lik açılır ve 

bir de kulak ya­pılır. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyun, kız ve erkek­le­rin be­ra­ber oyna­dık­la­rı bir oyun­

dur. 

Bu oyunda bir ebe (anne, koru­yu­cu), bir kurt ve ebenin ardına di­zil­miş 
olan yedi-sekiz ki­şi bu­lunmak­ta­dır. Öncelik­le çocuk­lar kendi ara­la­rında bir kurt 
seçi­mi ya­parlar. Bu­nun için çocuk­la­rın hep­si bir hi­za­ya di­zi­lerek önceden belir
ledik­leri bir hedefe doğru koşma­ya başlarlar. Bu hedefe en son va­ran çocuk 
kurt olur. (F:101) Di­ğerlerinden bi­ri­si de ebe ola­rak çocuk­la­rı arka­sına di­zer ve 
oyun başlar. Çocuk­lar “Ebe beni kurda verme” “Ebe beni kurda verme” di­ye hep 
bir ağızdan ba­ğırma­ya başlarlar. Kurt da bu sıra­da etrafta ka­çışan bu çocuk­la­rı 
ya­ka­la­ma­ya ça­lışır ve ya­ka­la­dığı bu çocuk­la­rı kendi arka­sına di­zerek (F:102) 
güçlenmeye başlar. Ebenin ardında çocuk bi­tene ka­dar oyun böyle devam 
eder. Çocuk­la­rın hep­si kurdun ardına di­zi­lince hep birlik­te “Ebe sen bi­zi kurda 
verdin, biz de sa­na ceza vereceğiz” di­ye ba­ğırırlar. 

Ebeye veri­len ceza, kurdu sırtına alıp bi­raz dolaştırmak veya di­ğer oyuncu
larca sak­la­nan kendi pa­bu­cu­nu bul­ma­ya ça­lışmak­tır.
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KIZ KAÇIRMA OYU­NU (Hatay/İsken­derun)

Der­leyen: Se­mih ŞİMŞEK
Der­leme ta­ri­hi: 18.11.2004
Kaynak ki­şi: Ümit ŞİMŞEK
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş bir ara­zi.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Üze­rinde at ka­fa­sı kuk­la­sı olan bir tahta sopa. (At) 
	 Ca­dı maske­si.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyun, kız ve erkek­le­rin be­ra­ber oyna­dık­la­rı bir oyun­

dur. 

10 ki­şi­den olu­şan iki grup ta­ra­fından oyna­nan Kız Ka­çırma oyu­nu­na baş
la­ma­dan önce ata bi­necek ve ca­dı maskesi­ni gi­yecek olan oyuncu­la­rı belirle
mek için sa­yışma­ca yöntemiyle seçim ya­pılır. Bu­ra­da söylenen ba­zı tekerleme
ler şöyledir:

Portakalı soydum			   Çıktım erik dalına
Başucuma koydum			   Baktım tren yoluna
Ben bir yalan uydurdum			   Üç gemi geliyor
Duma duma dum			   Biri ağa, biri paşa
Kırmızı mum			   Ortancası Kemal Paşa
Dolapta pekmez			   Kemal Paşa hasta
Yala yala bit­mez			   Çorbası tasta
Ayşecik cik cik cik			   Mendili ipek
Fat­macık cık cık cık			   İnat­çı köpek
Sen bu oyundan çık 

Bir elmayı alladım			   Anya manya kumpanya
Medine’ye yolladım			   İkimizin arasında
Medine’nin kızları
Kur’an okur dilleri
Çık bak kim geliyor
Sırma saçlı kız geliyor
Ben bu kızı alayım
Sırma saçı öreyim 
Ali Bey’e vereyim

Ata bi­necek ve ca­dı ola­cak oyuncu­lar belirlendik­ten sonra, bu iki oyuncu 
kendi grup­la­rını oluşturmak için sa­yışma­ca yöntemiyle oyuncu seçerler. Belirli 
bir mesa­fede du­ran oyuncu­lar, birbirleri­ne adım ata­rak yak­la­şırlar. Ki­min aya­ğı 
di­ğeri­nin üzeri­ne gelirse ca­dı olan oyuncu erkek­lerden, ata bi­necek olan oyun
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cuysa kızlardan bi­rer oyuncu seçer. Bu sa­yışma­ca­la­ra örnek ola­rak şu veri­lebi
lir: 

Aldım verdim
Ben seni yendim
Bir geldim
İki geldim
Üçte durdum 

Grup­laşma sona erdik­ten sonra ata bi­necek oyuncu, arka­sında di­zi­len 
kızla­rın ba­ba­sı olur. Ca­dının arka­sında­ki erkek­ler de ata bi­nen oyuncu­nun kız
la­rını ka­çıran ca­dının oğul­la­rı olurlar. Öncelik­le grup­lar karşı karşıya gelirler 
(F:103) ve birbirleri­ni kova­la­ma­ya başlarlar. (F:104 ve F:105) Ardından ca­dı ve 
arka­sında­ki erkek­ler kızla­rı ka­çırma­ya ça­lışırlar. Ba­ba­la­rı da kızla­rını koru­mak 
için atıyla ca­dının üstüne yürür. Ca­dı, bütün kızla­rı ve ba­ba­la­rını ka­çırıp bir yer
de alıkoyar ve ba­ba­nın el­leri­ni bağlar. (F:106) Ca­dı ve oğul­la­rı bir köşede uyu
ya­ka­lırlar. Bu sıra­da oğul­la­rından bi­ri kızlardan bi­ri­ne yardım eder. Kurtu­lan kız 
öncelik­le di­ğer kardeşleri­ni, ardından da hep­si plân ya­pa­rak ba­ba­la­rını kurta
rırlar. Ba­ba­nın kızla­rını arka­sına ala­rak ora­dan kaçma­sıyla oyun sona erer. 



Türkiye’de 2004 Yılında Yaşayan Geleneksel Çocuk Oyunları	 99

YAĞ­MUR GELİNİ (Kayseri/Mi­mar Si­nan kasabası)

Der­leyen: Na­zile SA­VUR
Der­leme ta­ri­hi: 19-21.11.2004
Kaynak ki­şi: Elma­yi DİNDAR ve Solmaz SA­VUR 
Oyu­nun mekâ­nı: Sokak.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Be­yaz bir tülbent. (Yağmur ge­linini süsle­mek için) 
	 Poşet, ta­bak, tas ya da maşra­pa. (Bulgur pila­vında kulla­nılan malze­me­yi sak­

la­mak için.) 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyun, kız ve erkek­le­rin be­ra­ber oyna­dık­la­rı bir oyun­

dur. 

Yağmur yağma­sı için Al­lah’a dua etmek ama­cıyla oyna­nan Yağmur Geli­ni 
oyu­nunda birkaç çocuk, bu­lutlu bir ha­va­da bi­ra­ra­ya gelirler. Öncelik­le çocuk
la­rın ara­sından bir yağmur geli­ni seçi­lir. Bu seçim ya­pılırken de şu tekerleme 
söylenir:

Portakalı soydum
Başucuma koydum
Ben bir yalan uydurdum
Duma duma dum
Kırmızı mum
Dolapta pekmez
Yala yala bit­mez
Ayşecik, Fat­macık cık cık cık
Sen bu oyundan çık

Seçi­len yağmur geli­ni­nin ba­şına du­vak ma­hi­yetinde beyaz bir örtü örtü
lür. Da­ha sonra yağmur geli­ni­nin ka­fa­sı yeşil ağaç dal­la­rıyla süslenir. Geli­nin 
yal­nızca gözleri açık­ta ka­lır. Süsleme işlemleri bittik­ten sonra gelin, sa­ğında 
ve solunda arka­daşla­rı ola­cak şekil­de orta­ya alınır. Di­ğer oyuncu­lar da düğün 
ala­yı oluştu­rup yağmur geli­ni­nin arka­sına di­zi­lirler. (F:107) Yağmur geli­ni­nin 
etra­fında olan arka­daşla­rının el­lerinde bul­gur koymak için poşet, sal­ça ve yağ 
koymak için ta­bak, ayran koymak için de bir tas ya da maşra­pa olur. Oyun için 
gerek­li olan ha­zırlık­lar ta­mamlandık­tan sonra çocuk­lar ma­hal­ledeki evleri gez
meye başlarlar. Ka­pı ka­pı gezerek şu tekerlemeyi söylerler:

Yağ­mur gelini yağ ister
Bulgur ister, salça ister
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Bir kaşık ayran ister
Yağ­mur gelini ayran ister
Bir kaşık ayran ister
Yağ tavada süzülsün
Vermeyenin eli ayağı büzülsün

Bu tekerlemeler söylenerek ka­pısına va­rılan evin ha­nımı, yağmur geli
ni ala­yının elindeki torba, tas ya da maşra­pa­ya bul­gur, yağ veya sal­ça koyar. 
(F:108) Ba­zı ev ha­nımla­rı ise bereket ol­sun di­ye yağmur geli­ni­nin ba­şından 
aşa­ğı bir maşra­pa su döker. (F:109) Çocuk­lar böyle ev ev gezerek bul­gur pi­la­vı 
pi­şi­recek mal­zemeyi top­larlar. Top­la­nan mal­zeme, oyuncu­lardan bi­ri­nin anne
si­ne götürülür ve bul­gur pi­la­vı pi­şirmesi için teslim edi­lir. Pi­lav piştik­ten son
ra çocuk­lar bir ta­raftan pi­la­vı yerler, bir ta­raftan da Al­lah’a yağmur yağdırma­sı 
için dua ederler. 
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BEŞ ATIŞ (An­kara)

Der­leyen: De­niz AKBULUT
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Cengiz AKBULUT
Oyu­nun mekâ­nı: Duva­rın olduğu herhangi bir yer.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimden öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyunca­ğın malzemeleri: Üç adet kibrit çö­pü, birer adet toplu iğne ve kâğıt parça­

sı. 
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Bu sa­yılan malze­me­lerle bir he­def tahta­sı oluşturmak 

için karton, mukavva ve­ya kerpiçten bir duva­ra ve bu duvar üze­rinde bü­yük 
bir boşluğa ihtiyaç vardır. Ba­şı bü­yük olan iğne­nin top kısmına ip bağla­nır. 
Kâğıt, ka­re şek­linde ke­silir, ardından üçgen ola­rak katla­nır. Sonra da elde edi­
len şe­kil, üçgen ola­rak bir da­ha katla­nır. Bu işlem başka bir ka­ğıt parça­sı ile 
bir kez da­ha tek­rar edilir. Böyle­lik­le 3 yaprak meyda­na ge­tirilir. Ardından üç 
iğne, üç kibritin orta­sına ge­tirilir, iple bağla­nır. Bu ara­da iğne­nin ya­rısı içe­ri­
de, ya­rısı da dışa­rıda olma­lıdır. Böyle­lik­le tahta­ya ya da kartona atıla­cak silah 
ha­zırlanmış olur. Ardından duva­ra ve­ya kartona 5-10 ara­sı da­ire çizilir ve her 
da­ire için puan ya­zılır. Da­ire­lerden içe­ri gidildik­çe puanla­ma da artar.

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek

Günümüzdeki Dart oyu­nu­na benzeyen bir oyun olan Beş Atış oyu­nu, 
genel­lik­le grup ha­linde oyna­nır. Bu nedenle ha­kem seçi­mi ya­pılır. Böylelik­le 
beş atışın sonunda ki­min en yük­sek pu­anı al­dığı güveni­lir bi­rinden öğrenil­miş 
olur. Oyu­na ya­zı tu­ra atıla­rak başla­nır. Oyuncu­nun, oyu­nun adından da anla
şıla­ca­ğı üzere 5 atış yap­ma hak­kı vardır. Atışlar, 2-3 metre uzak­lık­tan ya­pılır. 
Hedefe en çok kere en ya­kın atışı ya­pan oyu­cu ka­za­nır. 

Oyu­nun sonunda ceza ola­rak ha­kem eli­ne sopa alır ve yeni­lenlerin eli­ne 
beş kere sopayla vu­rur. 
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ÇÖP ÇEK­MECE (An­kara/Çu­buk)

Der­leyen: Zeynep TOKMAK
Der­leme ta­ri­hi: 26.12.2004
Kaynak ki­şi: Ce­mal TOKMAK
Oyu­nun mekâ­nı: Ev, sokak.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Aile ve arka­daş topluluk­la­rından.
Oyunca­ğın malzemeleri: Birkaç adet tahta parça­sı. Elli adet kibrit.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Oyun dü­ze­ne­ği, dik­dörtgenler prizma­sı şek­linde bir tahta­

nın içinin alt ve üst kısmı ta­ma­men açık ka­la­cak şe­kilde oyulma­sı meyda­na 
ge­tirilir. Kutu ha­line ge­tirilen bu tahta­nın içine en az elli kibrit çö­pü yerleştiri­
lir. Da­ha sonra tahta kutunun dar kısımla­rına üste ge­le­cek şe­kilde karşılık­lı iki 
de­lik açıla­rak ip ge­çirilir. Ge­çirilen ip sa­ye­sinde yuka­rıya kaldırılan kutunun 
içinde­ki kibrit çöple­rinin da­ğılma­sıyla oyuna başlanmış olur. Oyuncular, da­ha 
önce elle­rine almış olduk­la­rı birer kibrit çö­pü ile da­ğılan kibrit çöple­rini kıpır­
datma­dan oyun dışına çıka­rırlar. İste­ğe bağlı ola­rak oyun ara­cının ta­şına­bilme­
si için kutunun içine yerleştirile­cek bir çek­me­ce de kulla­nılır. Kutu şek­li ve­rilen 
tahta­nın eni 6 cm., boyu 8 cm. civa­rında­dır. Ke­narlarda ka­lan dar kısımlar ise 
orta­la­ma 3 cm. dir. Karşılık­lı ola­rak dar ke­narlardan ge­çirilen ipin boyu 20 
cm. ka­dar ola­bilir.(F:110)

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyun, kız ve erkek­le­rin be­ra­ber oyna­dık­la­rı bir oyun­
dur. 

Çöp Çek­mece oyu­nu en az 2 ki­şi ta­ra­fından oyna­nır. Oyu­nun başla­ya­bil
mesi için önce, ebe tu­ru düzenlenir. Ebe tu­ru iki şekil­de ya­pıla­bi­lir: Bunlardan 
il­ki, oyun kaç oyuncu ile oyna­nıyorsa, o ka­dar kibrit çöpü ele alınır. Bu kibrit 
çöp­lerinden bi­ri kırık­tır. Kırıl­mış olan kibrit çöpünü bu­lan oyuncu, oyu­na önce 
başla­ma­ya hak ka­zanmış olur. Di­ğer bir yöntem ise şu­dur: İp­le yu­ka­rı doğru 
çeki­len tahta ku­tu­dan da­ğılan kibrit çöp­leri­ni, hangi oyuncu da­ha çok da­ğınık 
ha­le geti­rirse ebe o olur ve oyu­na ilk o başlar.

Oyuncu­lar önce el­leri­ne bi­rer kibrit çöpü alırlar. Düz bir zemin üzerinde 
en az el­li adet ol­mak üzere olan kibrit çöp­leri­ni, ba­rutlu kısımla­rı üste gelecek 
şekil­de, ku­tu şek­li veri­len tahta­ya düzenli bir şekil­de dol­du­rurlar. İçi düzenli ola
rak kibrit çöpüyle dol­du­ru­lan ve geçi­ri­len ip üste gelecek bi­çimde du­ran ku­tu 
şek­li veri­len tahta, ip ile yu­ka­rı doğru çeki­lir. Bu işlemden sonra kibrit çöp­leri 
da­ğılırlar. Ebe tu­ru­nu ka­za­nan oyuncu, önce eli­ne al­mış ol­du­ğu kibrit çöpüyle 
da­ğılan kibrit çöp­lerinden bir ta­nesi­ni di­ğerleri­ni kıpırdatma­dan oyun dışına 
çıkarma­ya ça­lışır. Da­ha sonra­ki oyuncu­lar da di­ğer kibrit çöp­leri­ni kıpırdatma
dan oyun dışına bir kibrit çöpü çeker. (F:111) Oyun bu şekil­de devam ederken 
di­ğer kibrit çöp­leri­ni kıpırda­tan oyuncu, bir tur oyun dışında bıra­kılır. Da­ğılan 
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kibrit çöp­leri bi­tene ka­dar oyun böyle devam eder. Kibrit çöp­leri bi­tince oyun
cu­lar, oyun dışına çıkardık­la­rı kibrit çöp­leri­ni sa­yarlar. Hangi oyuncu­nun bi­rik
tirdi­ği kibrit çöpü fazlaysa oyu­nun ga­li­bi o oyuncu olur. 

Büyük Çöp Çek­mece oyu­nu­nun bir çeşi­di de, isteğe bağlı ya­pılan çek­me
cenin üstünden bağla­nılan ip ile oyna­nılandır. Bu çeşitte ku­tu şek­li veri­len 
tahta­nın içi­ne geçi­ri­len ta­şıyıcı çek­mecenin üzerinden bir ip bağla­nır. Ba­rutla
rı üste gelecek şekil­de konu­lan kibrit çöp­leri bu çek­mecenin içindedir. Bağla
nılan ip ile ta­şıyıcı çek­mece yu­ka­rı doğru çeki­lir ve içindeki kibrit çöp­leri tah
ta ku­tu­nun üzerinden da­ğılır. Oyu­nun geri ka­lan kısmı, da­ha önce söz edi­len 
bölümler ile aynı özellikleri taşır.
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DOKUZ KİREMİT OYUNU (Aydın/Buharkent)

Derleyen: Gözde ÇIKRIKOĞLU
Derleme tarihi: 21.04.2007
Derleme yeri: Aydın/Buharkent
Kaynak kişi: Bilâl  BİLGİN
Oyunun mekânı: Düz, geniş bir alan. 
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Aile büyüklerinden ve mahalle arka­

daşlarından.
Oyuncak: 9 tane kiremit ve top.
Oyuncağın hazırlanışı: Genellikle çocukların evlerinin çatılarında buldukları 

bütün halindeki kiremit, yere atılarak ya da herhangi bir şeyle kırılır. Kırılan 
kiremitlerden dokuz tane seçilir.

Oyuncuların cinsiyeti: Bu oyunu kız ve erkekler beraber oynarlar. 

Dokuz Kiremit oyununa başlamadan önce yere bir çember çizilerek, ortaya 
9 tane kiremit konur ve  bunlar büyükten küçüğe doğru dizilir. (F:112) Oyunda 
kullanılan bir başka nesne olan top ise dizilen kiremitlerin yıkılmasında kullanı-
lır. Oyuncular, iki grup oluşturacak şekilde ayrılırlar; ancak gruplardaki oyuncu 
sayısının eşit olmasına dikkat edilir. Çemberin içine yerleştirilen kiremitlerin 
arkasına birinci grup geçer. (F:113) İkinci grup ise kiremitlerden 12-13 adım 
ileriye gider ve oraya bir çizgi çizer. Çizilen bu çizgi, topun atış yerini gösterir. 
İkinci gruptaki oyuncular bulundukları yerden sırasıyla topla kiremitleri yıkma-
ya çalışırlar. Eğer bu gruptaki oyuncular kiremitleri yıkmayı başaramazlarsa, sıra 
diğer gruba geçer. (F:114) Eğer kiremitleri yıkmayı başarırlarsa, birinci gruptaki 
oyuncular ikinci gruptaki oyuncuları topla vurmaya çalışırlar. Bu oyuncular bir 
taraftan kaçarken, (F:115) bir taraftan da yıkılan kiremitleri tekrar dizmeye çalı-
şırlar. (F:116) Eğer içlerinden birisi vurulursa, oyundan çıkar. Oyuncuların hepsi 
kiremitleri yıkmadan vurulurlarsa, sıra diğer gruba geçer. Yıkılan kiremitleri tek-
rar dizerlerse bu turluk oyunun galibi ikinci grup olur. Oyuncular, en üste koy-
dukları kiremite “sibop” derler. Bu nedenle en üste konan kiremitin isimi “sibop 
taşı” dır. Oyuncuların “sibop” diye bağırmalarının bir başka nedeni ise, bu turluk 
oyunun sona erdiğini belirtmek istemeleridir. Oyun bu şekilde devam eder ve 
ne kadar süreceği, oyunculara bağlıdır. 



Türkiye’de 2004 Yılında Yaşayan Geleneksel Çocuk Oyunları	 105

DOMBİT OYU­NU ( Sakar­ya/Kocaeli)

Der­leyen: Esin AYDIN
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Kıymet SOMUNCU 
Oyu­nun mekâ­nı: Düz ve ge­niş bir ze­min. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden.
Oyuncak: Bir adet bez top. On beş adet kü­çük ka­re tahta.
Oyunca­ğın malzemesi: Eski bir çorap.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Eski bir çora­bın içine bez doldurulur ve etra­fı dikilir. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu, kız ve erkek­ler be­ra­ber oynarlar. 

İki gru­ba ayrıla­na­cak şekil­de 6 veya 8 ki­şiyle oyna­nan Dombit oyu­nu­na 
başla­ma­dan önce ya­zı tu­ra yoluyla hangi gru­bun ilk atışı ya­pa­ca­ğına ka­rar veri
lir. Ardından ilk atışı yap­ma­ya hak ka­za­nan grup, tahta­la­rı devirdi­ği tak­dirde 
di­ğer gru­bun oyuncu­la­rı bir ta­raftan kaçma­ya, bir ta­raftan da da­ğılan tahta­la­rı 
tek­rar üst üste dizmeye ça­lışır. Eğer atış ya­pan gru­bun elemanla­rı di­ğer grup 
elemanla­rından bi­ri­ni vu­rursa, oyu­nu ka­za­nır. Vu­ra­mazsa kaybeder ve yi­ne atı
şı onlar ya­pa­rak oyun devam eder. 

Oyu­nun sonunda yeni­len ta­raf, tek ba­cak üzerinde du­rur. 
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HIMBIL (Kocaeli, Bur­sa)

Der­leyen: Ba­nu BA­BA­LIK
Der­leme ta­ri­hi: 21.12.2004
Kaynak ki­şi: Semra BA­BA­LIK
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş bir alan. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Anne­sinden ve çevre­sinde­ki çocuk­lar­

dan.
Oyuncak: “Hımbıl tahta­sı” ola­rak adlandırılan boş tahta parça­la­rı. 
Oyunca­ğın malzemesi: Tahta parça­la­rı.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyun, kız ve erke­le­rin be­ra­ber oyna­dık­la­rı bir oyundur. 

Oyuncu sa­yısı ka­dar hımbıl tahta­sı kesi­lir ve ebenin sa­hip ol­du­ğu hımbıl 
tahta­sı dışında­ki tüm tahta­la­ra oyuncu­la­rın isimleri ya­zılır. (F:117) Ardından 
sa­yışma yoluyla ha­kem seçi­lir: Bu sa­yışma­la­ra örnek ola­rak şunlar veri­lebi­lir: 

İğ­ne bat­tı		 Dolapta pekmez
Canımı yaktı		 Yala yala bit­mez
Tombul kuş		 Ayşecik cik cik
Arabaya koş		 Fat­macık cık cık
Arabanın tekeri		 Sen bu oyundan çık 
İstanbul’un şekeri
Hop hop, altın top
Bundan başka oyun yok.

Ardından tüm tahta­lar ha­kem ta­ra­fından sak­la­nır ve bu işlem bittik­ten 
sonra ha­kem “Kim hımbıl ola­cak?” der. Bu­nun üzeri­ne di­ğer oyuncu­lar tahta­la
rı aramaya başlar. Oyunda önemli olan nok­ta, üzerinde isim ya­zılı olan tahta­la
rı bu­la­bil­mek­tir. Boş ya­ni isimsiz tahta­yı bu­lan oyuncu “Hımbıl” olur ve oyuncu
lar ara­sında ceza­landırılır. Bu ceza­lar genel­lik­le hayvan tak­li­di yap­ma­sını iste
me ve koşturma­dan iba­rettir.
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KESTANE KEBAP (Samsun/Bafra)

Derleyen: Miyâse GÜZEL
Derleme tarihi: 15.05.2007
Derleme yeri: Samsun/Bafra
Kaynak kişi: Yasemin DENİZ
Oyunun mekânı: Geniş, düz bir alan. 
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Ağabeyinden, arkadaşlarından.  
Oyuncak: Mendil. 
Oyuncağın hazırlanışı: Hazır mendil kullanılmadığı takdirde kare şeklinde bir 

kumaş kesilir ve dört tarafı dikilir.
Oyuncuların cinsiyeti: Bu oyunu hem kızlar, hem de erkekler oynamaktadırlar. 

Kestane Kebap oyunu, tekerleme üzerine kurulmuş bir oyundur. En az 6 
kişi ile oynanan bu oyun için ikişerli gruplar oluşturulur. (F:118) Bu gruplar 
peş peşe belli aralıklarla sıralanır. Her bir grubun elinde birer mendil vardır. 
Peş peşe sıralı olan ikişerli gruplar, seke seke koşarak; 

Kestane kebap
Yemesi sevap
Acele cevap 
Rap rap rap

tekerlemesini söyleyerek oyuna başlarlar. Tekerleme bitişinde hangi grup 
önündeki gruba mendil ile vurursa, (F:119) vurulan grup oyundan elenir. 
Oyun bu şekilde tek grup kalana kadar devam eder ve sona kalan grup oyunu 
kazanmış olur. 
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MENDİL KAPMACA (Samsun/Bafra)

Derleyen: Yasemin DENİZ
Derleme tarihi: 15.05.2007
Derleme yeri: Samsun/Bafra
Kaynak kişi: Tuğba GÖK
Oyunun mekânı: Geniş, düz bir alan.  
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Mahalle arkadaşlarından. 
Oyuncak: Mendil. 
Oyuncağın hazırlanışı: Hazır mendil kullanılmadığı takdirde kare şeklinde bir 

kumaş kesilir ve dört tarafı dikilir.
Oyuncuların cinsiyeti: Bu oyunu hem kızlar, hem de erkekler beraber oynar.

Mendil Kapmaca oyunu, en az 7 kişiyle oynanan bir oyundur. Üçer kişi-
lik iki grup oluşturulduktan sonra, bu iki grubun tam ortasında bir kişi mendil 
tutar. (F:120) Mendili tutan oyuncunun komutuyla gruplardan birer kişi men-
dili önce kapabilmek için koşmaya başlar. Kim hızlı davranıp mendili kaparsa, 
o, kendi grubuna doğru koşar. Mendili kapamayan oyuncu da mendili kapa-
nın peşinden koşar. Mendili kapamayan kişi, mendili kapan oyuncunun grup 
çizgisine gelene kadar ona değebilirse, mendili kapan oyuncunun oyundan 
çıkarılmasına neden olur. Eğer değemezse, kendisi oyundan çıkar. Hangi grup-
ta daha önce bir kişi kalırsa, o grup yenilmiş olur.    
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MENDİLLİ SİMİT OYUNU (Ankara)

Derleyen: Melek ÖNDER
Derleme tarihi: 07.06.2007
Derleme yeri: Ankara
Kaynak kişi: Sevgi KORKMAZ
Oyunun mekânı: Düz, geniş bir alan. 
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Kuzenlerimden, ağabeylerinden.  
Oyuncak: Mendil.
Oyuncağın hazırlanışı: Hazır mendil kullanılmadığı takdirde kare şeklinde bir 

kumaş kesilir ve dört tarafı dikilir. 
Oyuncuların cinsiyeti: Mendilli Simit oyunu kız ve erkekler tarafından oynan­

maktadır. 

Mendilli Simit oyununa başlamadan önce, oyuncuların arasındaki en bü-
yük kişiye ebeyi belirlemek amacıyla tekerleme söyletilir: (F:121)

O piti piti karamela sepeti
Terazi lastik jimnastik
Dersimiz matematik
Biz size geldik bitlendik
Tik tik tik

Bu aşamadan sonra ebe, mendili alır (F:122) ve 
Oyunun başı
Şu çeşmeden su taşı
Çeşmenin suyu acı
Kovanın dibi delik
Bana geldi ebelik

tekerlemesini söyleyerek yerine geçer.  Ardından, bir duvara veya ağaca kapa-
nıp 1’den 100’e kadar sayar. Bu sırada diğer oyuncular da ebenin arkasına dizi-
lir. (F:123) Ebe, saymasını bitirdikten sonra yüzünü oyunculara döner, elinde 
mendilini sallayarak nefesi kesilinceye kadar “simit” diye bağırarak oyuncuları 
kovalamaya başlar. Mendilini vurduğu ilk oyuncu, yeni ebe olur ve oyun böyle 
devam eder. 	  
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ŞEKER BULMACA (Balıkesir)

Der­leyen: Esra KILIÇ
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Mine KILIÇ
Oyu­nun mekâ­nı: Ya­zın bahçe­de, kışın evde.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Altı adet mendil ve­ya pe­çe­te.
Oyunca­ğın malzemesi: Yün.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Mendil ve­ya pe­çe­te­ler örü­le­rek meyda­na ge­tirilir.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyun, kız ve erkek­le­rin be­ra­ber oyna­dık­la­rı bir oyun­

dur. 

Bir grup oyu­nu olan Şeker Bul­ma­ca için öncelik­le grup­la­ra ayrılınır. En 
aşa­ğı üçer ki­şi­den olu­şan iki grup meyda­na geti­ri­lir. Bu grup­la­rın seçi­mi ku­ray
la belirlenir. Öncelik­le iki ayrı grup­tan baş ki­şi­ler seçi­lir. Da­ha sonra bu grup 
başla­rı grup­la­rına kimleri ala­cak­la­rını çu­buk seçi­miyle belirler. Bi­ri uzun di­ğeri 
kısa olan çu­buk­lardan uzun ola­nını seçen ki­şi, hem ilk ola­rak kendi gru­bu­na 
oyuncu seçme, hem de şekeri sak­la­ma hak­kını ka­zanmış olur. Ardından renk 
renk mendil­ler oyun ala­nına konur. Şekeri sak­la­ma hak­kına sa­hip olan grup
tan bir ki­şi şeker bu­lu­nan eli­ni di­ğer gru­ba fark ettirmeden al­tı mendi­lin hep­si
ne sokar; sa­dece tek bir mendi­lin içinde bıra­kır. Şeker eğer ilk seçi­len mendi­lin 
ara­sında ise o za­man şeker, ara­yan ta­ra­fa geçer. Şa­yet ikinci mendi­lin ara­sın
dan çıkarsa “dimyet” olur,böylece şekeri sak­la­yan ta­raf 4 “deve” (sa­yı) ka­zanmış 
olur. Şekeri sak­la­ma işi o grup­la devam eder. Yi­ne karşı ta­raf ara­ma­ya başlar. 
Bi­rinci ve ikinci mendil­leri kal­dırıp, şekeri bu­lunmazsa “dimyet” geçer. Şa­yet 
şeker sonra­ki mendil­lerin bi­ri­nin içinden çıkarsa kal­dırıl­ma­yan mendil­ler deve 
sa­yılır. Eğer sondan iki mendil kal­mışsa, bu iki mendil­den bi­ri­ni ara­yan ta­raf 
“bi­ze” di­ye kal­dırır, di­ğer mendil öbür gru­bun olur. Şeker, kal­dırılan mendil için
de çıkarsa ara­yan ta­raf şekeri sak­la­ma hak­kını el­de eder. Çık­mazsa di­ğer grup 
iki “deve” ka­zanmış olur. Oyun böylece devam eder, hangi gru­bun deve sa­yısı 
15 olursa oyu­nu o grup ka­za­nır. 

Ka­za­nan grup içinde deve sa­yısı fazla olan, kaybeden gru­ba ceza verme 
hak­kına sa­hip olur. Bu ceza­lar genel­de iki türlüdür. Bunlardan bi­ri çarşafla
rı top ha­li­ne geti­rip bir sopa ni­teli­ğinde karşı gru­bun sırtına vurmak ve karşı 
grup­tan seçi­len bir ki­şi­yi sa­bah vak­ti köyde eşek gi­bi ba­ğırtmak­tır. Bu ceza­nın 
ya­nında ka­za­nan gru­ba veri­len ödül şekerlerdir. Mendi­lin içinde şekeri bu­lan 
oyuncu hem sa­yı ka­zanmak­ta hem de o şekerlere sa­hip ol­mak­ta­dır.
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YAĞ SATARIM BAL SATARIM (Yozgat)

Der­leyen: Fa­tih DURMAZ
Der­leme ta­ri­hi: 29.12.2004
Kaynak ki­şi: Beytullah ÜNGÖR
Oyu­nun mekâ­nı: Harman ye­ri, okul bahçe­si.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­da­şından.
Oyuncak: Mendil.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu, kız ve erkek­ler be­ra­ber oyna­mak­ta­dırlar. 

8-10 ki­şiyle oyna­nan Yağ Sa­ta­rım Bal Sa­ta­rım oyu­nu­na başla­ma­dan önce 
ebe seçi­lir. Di­ğer oyuncu­lar da bir çember oluştu­ra­cak şekil­de otu­rurlar. Ebe 
olan oyuncu, büyük bir mendi­lin ucu­nu düğümleyerek eli­ne alır. Da­ha sonra 
çemberin etra­fında dönmeye başlar. (F:124) Bu ara­da şu tekerleme söylenir: 

Yağ satarım
Bal satarım
Ustam ölmüş,
Ben satarım.
Ustamın kökü sarıdır. 
Sat­sam on beş liradır.

Bu ara­da ebe olan oyuncu, elindeki ucu düğümlü mendi­li ki­min arka­sına 
koya­ca­ğını düşünür. Ni­ha­yet mendi­li fark ettirmeden bi­ri­nin arka­sına bıra­kır 
ve hızla koşma­ya başlar. (F:125) Bu­nu fark eden yerde otu­ran oyuncu­lar, şu 
tekerlemeyi söylerler:

Zambak zumbak
Dön arkana iyi bak. 

Arka­sına mendil konan oyuncu, mendi­li fark etmezse, ebe bir tur dolaştık
tan sonra mendi­lin ucu düğümlü yeriyle bir ki­şi­ye vu­ra­rak onu ceza­landırır ve 
ebelik­ten kurtu­lur. Mendi­li fark edemeyen oyuncu ebe olur. Eğer mendi­li arka
sına koyan oyuncu bu­nu fark ederse, mendi­li ala­rak ebeyi kova­la­yıp onu ya­ka
la­ma­ya ça­lışır. Bu sıra­da di­ğer oyuncu­lar ta­ra­fından yi­nelenerek şu tekerleme 
söylenir:

Tavşan kaç
Tazı tut
Tavşan kaç
Tazı tut 

Arka­sına mendil koyu­lan oyuncu ebeyi ya­ka­larsa bu sefer o, ebeyi mendil
le vu­ra­rak ceza­landırır. Oyun bu şekil­de sürerek gi­der. 
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GÜLLE OYUNU (Gaziantep)

Derleyen: Yavuz ERTÜRK
Derleme tarihi: 18.04.2007
Derleme yeri: Gaziantep
Kaynak kişi: Ali GÜNEŞ
Oyunun mekânı: Toprak bir zemin.
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Büyüklerinden.
Oyuncak: Gülle (Misket)
Oyuncuların cinsiyeti: Erkek. 

Gülle oyunu, en az iki kişiyle oynanmaktadır. Oyuncu sayısı, oynanan oyu-
nun türüne göre değişir. Kimi zaman en fazla dört, kimi zaman yedi kişiyle oyu-
nun türüne göre oyuncu dâhil edilir. Gülle oyununun bilinen üç türü vardır: 

– Üçgen oyunu
– Cımbız oyunu
– Duvarlı oyunu
Üçgen Oyunu: En fazla 4 kişi ile oynanır. Toprak zemin üzerine bir üçgen 

çizip (F:126), yaklaşık 2-2,5 metre ilerisine de bir çizgi çekilir. Önceden karar 
verildiği şekilde üçgenin içine kişi başı  kadar gülle yerleştirilir. (F:127) Ardın-
dan baş olarak seçilen gülleler, çekilen çizgiye doğru atılır. Oyuna ilk başlama 
hakkını kazanan, çizgiye güllesini en yakın atan oyuncudur. Sıralama bitince, 
oyuna geçilir. Tüm oyuncuların yapması gereken, çizilen üçgenin içinden tek 
atışa mahsus olmak kaydıyla çıkardığı tüm güllelerin sahibi olmaktır. Burada 
dikkat edilmesi gereken bir nokta vardır: Eğer oyuncuların baş olarak seçtiği 
gülleler, çizilen üçgenin içinde kalırsa, oyundan çıkarılırlar. Bu durumda oyun, 
diğer oyuncular arasında devam eder ve üçgenin içinden çıkarılan gülleler, 
çıkaran oyuncunun olur. Eğer oyuncu, başka birinin baş seçtiği gülleyi vurur-
sa, hem onu oyun dışı bırakır, hem de onun güllelerine sahip olur. (F:128)

Cımbız Oyunu: En az 2, en fazla 7 kişiyle oynanabilir. Kişi başı anlaşılan 
sayıda gülle, çizgi halinde toprak zemine dizilir. Bir kişi baş olur. Diğer oyun-
cular atış hakkı kazanmak için onu geçmeye çalışırlar. Başı en fazla kim geçtiy-
se, mesafe olarak, ilk atış sırasını o oyuncu elde eder. Cımbız oyunu, iki atıştan 
ibarettir. (F:129) İlk atışta güllesini yerde dizili olanlara yetiştiremeyen, oyun 
dışı kalır. İkinci atışta da marifet, gülleyi en uzağa göndermek ve yerde dizili 
olan gülleleri yapılan atışlarla geçmektir. Oyuncu, güllelerden birini dahi dışarı 
çıkarsa, tüm güllelerin sahibi olur. (F:130)

Duvarlı Oyunu: Duvarlı oyunu da en az 2 kişiyle, en fazla 4-5 kişiyle oyna-
nır. Bir duvarın karşısına geçilerek, (F:131) onun 1,5-2 metre ötesinden sırasıy-
la gülleler atılır. (F:132) Yerde biriken gülleleri ilk olarak kim vurursa hepsi o 
oyuncunun olur. Bu noktada kaç tane gülle vurulduğu önemli değildir. Gülle-
lerden bir tanesine değmesi yeterlidir. 
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KUYU OYUNU (Kırıkkale)

Derleyen: Halil TOYRAN
Derleme tarihi: 21.05.2007
Kaynak kişi: Ümit DEMİR
Oyunun mekânı: Çukur kazılabilecek herhangi bir yer. 
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Büyüklerinden, ağabeylerinden, sınıf 

arkadaşlarından. 
Oyuncak: Bilye
Oyuncağın hazırlanışı: Kuyu oyununda, hazır bilyelerin yanı sıra demir, taş gibi 

maddelerle de kullanılabilir. 
Oyuncuların cinsiyeti: Genellikle erkekler tarafından oynanan bir oyundur.  

En az 2, en fazla 6 kişiyle oynanan Kuyu oyununda, öncelikle oyun alanı-
na 5-6 cm. derinliğinde bir çukur kazılır. Bu çukurun 1-1,5 mt. ilerisine de çizgi 
çizilir. Ellerine misketlerini alan oyuncular, kuyunun tam olarak yanında durur-
lar ve bilyelerini sırayla oyuna ismini veren kuyunun yanından çizgiye doğ-
ru atmaya başlarlar. Çizgiye en yakın yerde duran bilyenin sahibi, ilk sıradaki 
oyuncu olur. Ondan sonra çizgiye sırasıyla yakın gelen bilyeler ikinci ve üçün-
cü sırayı alırlar. Bu aşamadan sonra bilyesi birinci olan oyuncu, kuyuya miske-
tini atar. Oyunda amaç, 3-6-9-12 vuruşunu ilk olarak gerçekleştirmektir. Eğer 
misket kuyuya girerse, 3 olur. Bir sonraki atışını yaptığında da girerse, 6 olur. 
(F:133) Bu durum 12 oluncaya kadar devam eder. 12’ye ilk ulaşan oyuncu bil-
yesini tekrar kuyuya atar. Girerse “zehir” olur. Zehir olunca kuyunun herhangi 
bir köşesinden iki karışlık bir ölçü alır ve bilyesini diğer oyuncuların bilyesi-
ne doğru atar. Bilyesini vurduğu oyuncu elenir ve bu durum oyunun sonuna 
kadar devam eder. Bunun üzerine önceden kararlaştırılıp anlaşılan miktarda 
bilye, oyunu kazanan kişiye verilir.
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OK-YAY OYU­NU (Aksaray)

Der­leyen: Evren TEKDEN
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Hica­bi TEKDEN
Oyu­nun mekâ­nı: Sokak. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından. 
Oyuncak: Ok-Yay oyunca­ğı.
Oyunca­ğın malzemeleri: Kişi sa­yısına gö­re ka­mış.
	 Biri 40 cm., diğe­ri 20 cm. uzunluğunda iki adet ince tahta.
	 Ka­mış sa­yısına gö­re ga­zoz ka­pa­ğı.
	 20 cm. uzunluğunda lastik.
	 5-10 adet beşlik çivi.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Okun ha­zırla­nışında ilk önce tahta­lardan uzun olan üste 

ge­le­cek şe­kilde (T) çivi ile birbirine ça­kılır. Da­ha sonra kü­çük tahta­nın uç 
kısımla­rına lastiği bağla­mak için birer ta­ne çivi ça­kılır. Ardından uzun olan 
tahta­nın orta kısımla­rına 10’ar cm. arayla karşılık­lı çiviler ça­kıla­rak lastik, 
kü­çük tahta­nın uç kısımla­rında­ki çivile­re fazla gergin olma­ya­cak şe­kilde bağ­
la­nır. Ya­yın ha­zırla­nışında ilk önce ka­mışlardan ok ola­bile­cek düzgünlük­te sağ­
lam olanlar, ma­ket bıça­ğıyla 30’ar cm. uzunluğunda ke­silir. Bu ke­silen ka­mışla­
rın sivri ola­cak ucu çapraz, diğer ucu da ça­tal ola­cak şe­kilde ke­silir. Ardından 
ga­zoz ka­pak­la­rı önce çe­kiçle dümdüz ya­pıla­rak koni biçimine ge­tirilir. Sonra 
da okun çapraz ke­silen kısmına ucu sivri ola­cak şe­kilde ta­kılır. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

2 ki­şiyle oyna­nan Ok-Yay oyu­nu­na başla­ma­dan önce belirli bir yük­sek­li­ğin 
üzeri­ne bir hedef konu­lur. Bu hedef kola ku­tu­su, şi­şe, el­ma, doma­tes, bir insan 
ya da bir hayvan da ola­bi­lir. Ardından oyuncu­lar kendi ara­la­rında ya­zı tu­ra 
atarlar ve bi­len ki­şi oyu­na ilk başla­ma fırsa­tını el­de eder. Belirli atışlar sonunda 
hedefi en çok vu­ran oyuncu, oyu­nu ka­za­nır. 
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ZEMBİLDEK (Bolu)

Der­leyen: Hü­se­yin Sıtkı KILIÇ
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Na­mık AL­TUNAY
Oyu­nun mekâ­nı: Açık alanlar. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Ba­ba­sından. 
Oyuncak: Zembildek.
Oyunca­ğın malzemeleri: Ka­yın ve ardıç ağa­cından elde edilen tahta­lar.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Zembilde­ğin gövde­si ka­yın, ok bö­lü­mü de ardıç ağa­cından 

ya­pılır. Na­cak­la bü­kü­len zembildek, zımpa­rayla te­mizle­ne­rek son ha­lini alır.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

İsteni­len sa­yıda oyuncuyla oyna­nan Zembil­dek oyu­nunda amaç, yaydan 
çıkan ok­la hedefi vurmak­tır. Oyu­na başlanma­dan önce tekerleme söylenerek 
ebe seçi­lir ve ebe ilk atışı ya­par. (F:134) Hedef ola­rak; ebenin ayak­ka­bısı, tebe
şirle ağaç gövdeleri­ne çi­zi­len herhangi bir şekil, tenekeden herhangi bir obje 
ya da sak­sı kul­la­nılır. Atış ya­pıp, hedefi vu­ra­ma­yan oyuncu, yeni ebe olur. 
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CEPHELİ KÜLÂH OYUNU (Ankara/Abidinpaşa)

Derleyen: Gamze YILDIZ
Derleme tarihi: 28.04.2007
Kaynak kişi: Caner ÖZCAN
Oyunun mekânı: Düz bir yer, beton zemin üzeri.
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Arkadaşlarından, yaş gurupların­

dan. 
Oyuncak: 50 cm’lik borular. Kâğıtlardan yapılmış külâhlar.
Oyuncağın malzemesi: Plâstik boru, bant, lâstik, kibrit kutusu, kâğıt. (F:135)
Oyuncağın hazırlanışı: Plâstik iki boru, aralarında bir kibrit kutusu boşluğu 

kalacak şekilde yere yan yana konur. Aralarına kibrit kutusu konur ve bant­
la yapıştırılır. (F:136) İki boru birbirine bağlanmış olur. Dikdörtgen halinde 
kesilmiş gazete kâğıdı ya da normal beyaz kâğıtlar, külâh şekline getirilir. Bun­
larda atılacak olan cephaneyi oluşturur. 

Oyuncuların cinsiyeti: Erkek.
  
Cepheli Külâh oyununa başlamadan önce, karşılıklı iki grup oluşturulur. Ar-

dından grupların belirlediği bir hakem seçilir. Oyunun kurallarını gruplara an-
latan hakem, tebeşirle sınırları belirler. (F:137) Sınır dışına çıkmak, çizgiyi geç-
mek kesinlikle yasaktır. Oyun sürelidir ve hakem tarafından belirlenir. Sürenin 
başlatılmasıyla birlikte, gruplar hazırladıkları külâhları, boruların arasından üf-
leyerek çizilen sınırdan karşı grubun sınırının içine düşürmeyi amaçlar. (F:138) 
Hakemin süreyi bitirmesiyle oyun son bulur. Daha sonra grupların attığı külâh-
lar sayılır ve en çok külâhı, karşı grubun sınırına atan grup gâlip gelir. 
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RÜZGÂR GÜLÜ (Aydın/Nazilli)

Derleyen: Seher ÇATIK
Derleme tarihi: 23.04.2007
Derleme yeri: Aydın/Nazilli
Kaynak kişi: Kadriye EBCİM
Oyunun mekânı: Sokak-mahalle.
Oyuncak: Rüzgâr gülü
Oyuncağın hazırlanışı: Oyuncağın yapımında kullanılan malzemeler şunlardır: 1 

tane kesilmiş karton, iğne ya da çivi, yapıştırıcı, karga (sopa) ve metre. Oyun­
cağın yapılış aşamaları ise şöyledir: 
1. 35 cm.lik kartonu tam ortadan düzgün bir şekilde delmek için öncelikle 

metre yardımıyla eşitlemesi yapılır. Çapraz şekilde tutulan kartonun orta­
sını hizalanır. (F:139)

2. Hizalama işlemi bittikten ve kartonun ortası ayarlandıktan sonra bu çizilen 
çizgilerden yararlanarak karton, ortadaki deliğe kadar kesilir  (F:140) ve 
ortaya sekiz tane köşe çıkar.

3. Kartonun ortası iğne ya da çivi yardımıyla delinir. (F:141) Ortasını deldik­
ten sonra ortaya çıkan sekiz köşe de çivi ya da iğne yardımıyla delinir. 8 
köşe birinin sağı birinin solu olacak şekilde delinir. (F:142)

4. Delme işlemini de yaptıktan sonra ortadaki deliğe çivi geçirilir. Ortaya çivi 
geçirdikten sonra delinen köşelere de çivi geçirilir. (F:143)

5. Biraraya toparlanan köşelerin birleşmesi için yapışkan kullanılır ve böylece 
köşeler sağlam bir şekilde birleştirilmiş olur. (F:144)

6. Ortaya çıkan rüzgâr gülü sopayla sabitlenir. (F:145) “Karga” adı verilen 
sopaya rüzgar gülü çivi ile monte edilir ve oyuncak tamamlanmış olur. 

Oyuncağın malzemesi: Karton.
Oyuncuların cinsiyeti: Kız ve erkeklerin beraber oynadıkları bir oyundur. 

Rüzgâr gülü oyunu için öncelikle grupları belirlemek gereklidir. Bunun 
için şu tekerleme söylenir: (F:146)

“Ooo piti piti, karamela sepeti
Terazi lastik jimnastik
Biz size geldik bitlendik
Hamama gittik temizlendik” 

Daha sonra ortaya çıkan iki grup bir başlangıç, bir de bitiş sınırı belirler 
ve aynı grupta olanlar ard arda sıralanırlar. (F:147) İlk sıradaki oyuncular, “Baş-
la!” komutuyla oyuna başlar. (F:148) Oyunda önemli olan, hızlı koşmak değil-
dir. Koşar adımlarla ilerleyerek rüzgâr gülünü çevirmeye çalışmaktır. Belirle-
nen bitiş noktasını dönen oyuncu, kendi grubundaki ikinci oyuncuya rüzgâr 
gülünü devreder. (F:149) Hangi grubun oyuncuları daha önce bitirirse, oyunu 
kazanmış olur.   
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GACIRDAK­LI SALINCAK (An­kara/Çu­buk)

Der­leyen: Arzu ÇE­LİK
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Murat GÜMÜŞ­LÜOĞ­LU
Oyu­nun mekâ­nı: Yayla­lar ve düzlük yerler. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden.
Oyuncak: Ga­cırdak­lı sa­lıncak.
Oyunca­ğın malzemesi: Ga­cırdak­lı Sa­lıncak oyunca­ğı, sa­de­ce ardıç ağa­cından 

meyda­na ge­tirilir. Bu durumun ne­de­ni, ardıç ağa­cından ya­pılan oyuncak­la­rın 
sü­rek­li kendi ek­senle­rinde dö­ne­bilirliği ve ağa­cın kendi kendini soğuta­bilir nite­
lik­te oluşudur.

Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Önce­lik­le ağaçtan odunlar teste­reyle ke­silir ve ke­serle tesfi­
ye edile­rek dü­zeltilir. Ardından törpüyle düzgün ha­le ge­tirilen odunlar ara­lık­lı 
ara­lık­lı ya­kılır ve ya­kılan odunlar tek­rar dü­zeltilir. Ha­zırlanmış olan odunla­
ra de­lik­ler de­linir ve eşit boyda ha­zırla­nan kü­çük korkuluk­lar açılan de­lik­le­re 
girdirilir. Korkuluk­la­rın dü­zeltilme­si ve ye­rinden oyna­ma­ma­sı ke­serle sağla­nır. 
Oyunca­ğın ya­pımı bittiğinde yerden yük­sek­liğinin 2 mt., üstte duran ya­tay 
odunun ise 20 mt. olduğu gö­rülmek­te­dir. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu, kız ve erkek­ler be­ra­ber oynar. 

Oyu­na başla­ma­dan önce sa­yışma­ca ya­pılır ve ebe seçi­lir. Oyunca­ğın bir 
ta­ra­fında bu­lu­nan iki korku­lu­ğun ara­sına bir ki­şi otu­rur. Bu ki­şi­nin görevi ayak
la­rından destek ala­rak sa­lınca­ğın di­ğer ucu­na otu­ran ki­şi­leri sal­la­mak­tır. Sa­lın
ca­ğın di­ğer ta­ra­fının sonunda bu­lu­nan odun, bu ta­ra­fa bi­nen 10-15 ki­şi­nin 
düşmesi­ni engel­lemek­tedir. Ga­cırdak­lı sa­lınca­ğın di­ğer ta­ra­fına bi­nen oyuncu
lar, ebenin kendi­leri­ni düşürmemesi için birbirleri­ne sıkıca sa­rılırlar. Ebe, karşı
sında­ki tüm oyuncu­la­rı düşürürse oyu­nu ka­za­nır, düşüremezse kaybeder. 

Ga­cırdak­lı Sa­lıncak oyu­nunda kaybedene herhangi bir ceza veril­memek­te
dir. 	
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ÇOT­RA (Zon­guldak)

Der­leyen: Bihter YA­VUZDOĞAN
Der­leme ta­ri­hi: 13.11.2004
Kaynak ki­şi: Fik­ret YA­VUZDOĞAN
Oyu­nun mekâ­nı: Boş ve ge­niş alanlar. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer sa­pan. 
	 Her oyuncuya ait eşit mik­tarda ce­viz. 
	 Bir adet koza­lak.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: 10-13 ya­şında­ki erkek­ler.

En az 2 ki­şiyle oyna­nan Çotra oyu­nu­na başla­ma­dan önce ebe seçi­mi ya­pı
lır. Oyuncu­lar bir da­ire oluştu­rurlar. Yaşça büyük olan oyuncu, da­irenin orta­sı
na geçer ve tekerlemeler söylemeye başlar. Bu tekerlemelerden ba­zıla­rı şöyle
dir: 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7			   İğ­ne bat­tı canımı yaktı
Kurnaz tilki			   Tombul kuş arabaya koş 
Fındık, fıstık kadifeden yastık	 Arabanın tekeri 
Alçık balçık			   İstanbul’un şekeri 
Sen bu oyundan çık			   Hop hop altın top
			   Bundan başka oyun yok

Ardından, oyuncu­ların her bi­ri eşit mik­tarda cevizle oyu­na başlar. Ebe seçi
mi ya­pıl­dık­tan sonra oyun ala­nına bir çizgi çeki­lir. Ebe dışında­ki oyuncu­lar bu 
çizgi­nin arka­sına sıra­la­nıp, ebenin ba­şında bek­ledi­ği orta­la­ma 8-10 metre ileri
de du­ran koza­la­ğa atış ya­parlar. (F: 150 ve 151) Oyunda amaç, sa­panla atılan 
cevizleri koza­la­ğa isa­bet etti­rebil­mek­tir. Koza­la­ğa vu­ra­bi­len oyuncu ebeden 
bir ceviz alır. Vu­ra­ma­dığı tak­dirde ebeye ceviz verir ve oyun böyle sürüp gi­der. 

Oyunun sonunda, başka bir ifadeyle ebenin cevizleri bittiğinde, elinde en 
çok cevizi olan oyuncu oyunu kazanır.
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SAPANKAYA OYU­NU (Bolu/Düzce)

Der­leyen: Ümmü­gülsüm YIL­DIRIM
Der­leme ta­ri­hi: 23.12.2004
Kaynak ki­şi: İmran KA­YA
Oyu­nun mekâ­nı: Te­pe­nin olduğu herhangi bir yer. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük­ler, ağa­beyler.
Oyuncak: Sa­pan.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: 10-13 yaşla­rında­ki kız ve erkek­le­rin be­ra­ber oyna­dık­la­rı 

bir oyundur. 

En az 2 oyuncuyla veya grup ha­linde oyna­nan Sa­panka­ya oyu­nunda oyun
cu­lar bir tepe bu­la­rak bu­ra­nın her iki ta­ra­fına eşit sa­yıda da­ğılırlar. Oyunda 
amaç, karşı ta­rafta­ki oyuncu­la­rın kendi ta­rafla­rına geçmeleri­ne engel ol­mak 
ve bu­nun için de sa­panla atış yap­mak­tır. Her oyuncu, sopa­sının ucu­na fındık 
gi­bi küçük ve atıl­dığında fazla etki yap­ma­ya­cak objeler koyar. 

Oyu­nun sonunda kaybeden ta­raf, ka­za­nan ta­ra­fın eli­ni öper. 
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TIK TIK (İzmir)

Der­leyen: Burcu BAYTE­KİN 
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Cem AKBORU
Oyu­nun mekâ­nı: Ev. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: De­de­sinden.
Oyuncak: 35’e 50 cm. ebatla­rında bir sunta­nın üze­rine simetrik olma­ya­rak ça­kıl­

mış çiviler. 
Oyunca­ğın malzemeleri: 35’e 50 cm. ebatla­rında bir sunta. 
	 Pek çok sa­yıda ince çivi. 
	 4 adet ka­lın çivi. (Ka­le için)
	Las tik ve­ya file. (Ka­le için.)
	 Bir adet kü­çük ma­de­nî pa­ra.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: 35’e 50 cm. ebatla­rında bir tahta sunta­nın ke­narla­rından 

2’şer cm. boşluk­lar bıra­kıla­rak ka­lem yardımıyla çizgiler çizilir. Ardından da 
gerçek futbol sa­ha­sı gibi ka­le çizgisi, orta sa­ha çizgisi ve pe­naltı çizgisi çizilir. 
Çizim işlemle­rinin ardından sunta­nın üze­rine simetrik olma­mak üze­re çiviler 
ça­kılır. En son ola­rak dört ka­lın çivinin ikisi bir ta­rafta, diğerle­ri de öte­ki ta­raf­
ta olmak üze­re sunta­ya ça­kılır ve üzerle­rinden file ge­çirile­rek ka­le ha­zır ha­le 
ge­tirilir. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

En az 2, en fazla 4 ki­şiyle oyna­nan Tık Tık oyu­nu­nu oyna­mak için bir adet 
küçük mâ­denî pa­ra­ya ihti­yaç vardır. Oyu­na ya­zı tu­ra atıla­rak başla­nır. Kim bi­lir
se, ilk atış yap­ma hak­kını o ka­za­nır ve orta sa­ha çizgi­sinde ilk atışını ya­zı tu­ra­da 
kul­la­nılan mâ­denî pa­rayla ya­par. Ardından atış yap­ma sıra­sı di­ğer oyuncu­ya 
geçer. Eğer pa­ra atışı sunta­nın uzun kenarla­rından dışa­rı çıkarsa, di­ğer oyun
cu pa­ra­yı çık­tığı nok­ta­dan ha­va­landıra­rak tek­rar oyu­na sokar. Bu­na “taç atışı” 
adı veri­lir. Pa­ra, sunta­nın kısa kenarla­rından dışa­rı çıkarsa, yi­ne di­ğer oyuncu 
ta­ra­fından pa­ra çık­tığı nok­ta­dan ha­va­landırıla­rak oyu­na soku­lur. Bu­na da “out 
atışı” denir.

Oyu­na başla­ma­dan önce oyuncu­lar oyu­nun ne za­man bi­teceği konu­sun
da anla­şırlar. Bir gol sa­yısı belirlenir. Örneğin beş gol­de anla­şıl­dıysa, beş golü 
atan ilk oyuncu, oyu­nun ga­li­bi olur. Şa­yet oyun uzar ve bi­ti­ril­mesi gerekirse, 
penal­tı atışla­rına gi­di­lir. Bu du­rumda her oyuncu sıra­sıyla penal­tı nok­ta­sına 
koydu­ğu pa­rayla atış ya­par ve di­ğer oyuncu gol atışını engel­lemek için ka­leyi 
parma­ğını oyna­ta­rak korur. Her oyuncu­nun beşer defa atış yap­ma hak­kı var
dır. Fazla gol atan oyu­nu ka­za­nır. Yeni­len oyuncu ya da ta­raf, ka­za­nan oyuncu 
ya da ta­ra­fa dondurma alır. 
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TİK TAK OYU­NU (Samsun)

Der­leyen: Re­sul ZENGİN
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Kök­sal ZENGİN
Oyu­nun mekâ­nı: Ev.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: De­de­sinden, ba­ba­sından, da­yısın­

dan. 
Oyuncak: 35’e 50 cm. ebatla­rında bir sunta­nın üze­rine simetrik olma­ya­rak ça­kıl­

mış çiviler.
Oyunca­ğın malzemeleri: Bir adet dik­dörtgen biçimde ke­silmiş düzgün tahta. Bol­

ca çivi. Bir adet mâde­nî pa­ra.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Düzgün ke­silmiş tahta­nın üze­rine ka­lem ve cetvel va­sıta­

sıyla gerçek futbol sa­ha­sının çizgile­ri çizilir. (F:152) Bu çizgile­rin içine, ka­le­yi 
ve futbolcula­rı belli ede­cek şe­kilde göz ka­ra­rı, çiviler ça­kılır. Mâde­nî pa­ra ise 
futbol topu va­zife­si gö­rür. Böyle­lik­le oyuncak ha­zır ha­le gelmiştir. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

Tik Tak oyu­nu sa­dece 2 ki­şi ile oyna­nır. Oyu­na başla­nırken, öncelik­le mâ­de
nî pa­ra bel­li bir yük­sel­lik­ten sa­ha­nın içi­ne bıra­kılır. Mâ­denî pa­ra ki­min sa­ha­sına 
düşerse oyu­na başla­ma önceli­ği­ni o oyuncu kul­la­nır. (F:153) Her oyuncu­nun 
pa­ra­ya bi­rer defa vurma hak­kı vardır ve vurma işlemi oyuncu­la­rın parmak­la
rıyla gerçek­leşir. Tik Tak oyu­nunda amaç, mâ­denî pa­ra­yı karşı ta­ra­fın ka­lesi­ne 
ulaştırıp ka­leden içeri soka­bil­mek­tir. Oyun sıra­sında pa­ra tahta­dan aşa­ğı düşer
se, di­ğer oyuncu pa­ra­yı düştüğü yerin hi­za­sından alır ve sa­ha­nın kena­rından 
oyu­na tek­rar sokar. Gol ol­du­ğunda pa­ra, golü yi­yen oyuncu ta­ra­fından oyu­na 
orta sa­ha­dan yeni­den soku­lur. 

Oyu­nun sonu­cu­nu önceden ka­rarlaştırılan gol sa­yısı ya da oyuncu­la­rın 
sıkıl­ma­la­rı belirler.
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ŞİŞE DİKMECE (Muğla/Ula-Esentepe köyü)

Derleyen: Raziye içtepe
Derleme tarihi:  24.03.2007
Derleme yeri: Muğla/Ula-Esentepe köyü
Kaynak kişi: Seval ŞAHİN
Oyun mekânı: Açık alanda oynanabilir. Mekân sınırlaması yoktur. 
Kaynak kişinin oyunu kimden öğrendiği: İlkokul öğretmeninden.
Oyuncak: Cam şişe. 
Oyuncuların cinsiyeti: Kız erkek karışık oynayabilir. Cinsiyet ayrımı yoktur. 

Şişe Dikmece oyunu için iki tane cam şişe bulunur. Ardından oyuncular 
arasında sayışmaca yapılarak iki eşit gruba ayrılınır. Sayışmacada şu bir teker-
leme söylenir: 

“Çık çıkalım çardağa
Yem verelim ördeğe
Cıyak bıyyak demeden 
Çıktın çıkardın kimi çıkardın “
Ardından, iki şişe yatay bir şekilde birbirlerine eşit mesafede konur. Bunu 

grupların onlara karşı arka arkaya dizilmeleri izler. (F:154) Daha sonra iki grup-
ta ilk sıradaki kişiler, kendi önlerine gelen şişeye doğru aynı anda koşarlar ve 
yere oturarak sadece ayaklarını kullanıp şişeyi dikmeye çalışır. (F:155) Şişeyi 
dikmeyi başaran, yerden kalkıp hızla kendi grubuna doğru koşar ve sıradaki 
kişinin eline vurur, böylece sırayı ona devreder. Eline vurulan kişi yine aynı hız-
la biraz önce dikilen şişeye doğru koşar. Amacı, şişeyi sadece ayaklarını kulla-
narak yıkmaktır. Bunu yaptıktan sonra tekrar aynı şekilde kendi grubuna doğ-
ru koşan oyuncu, sıradaki kişinin eline vurur. Bu iki grupta oyunun en başında 
kaç tur oynanacağına karar verildiyse, onu ilk tamamlayan grup oyunu kaza-
nır.
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AYAK­KABI SAK­LAMA OYU­NU (Çorum/Osman­cık)

Der­leyen: Funda Ha­tice BOYA­CI
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Me­tin AKSAN ve Havva ŞENGÜL
Oyu­nun mekâ­nı: Sokak.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Ağa­bey ve abla­la­rından.
Oyuncak: Tahta­dan ev. 
Oyunca­ğın malzemesi: Eşit boy ve ebatta sekiz adet tahta parça­sı. Her oyuncuya 

ait bir adet ayak­ka­bı.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Ev oluşturulurken dört adet tahta, dik­dörtgen şek­linde 

konduk­tan sonra, bu düzle­min üze­rine ge­riye ka­lan tahta­lar konur. Böyle bir 
gö­rü­nü­mün ve­rilme­sinde­ki amaç, üste konulan tahta­lar sa­ye­sinde dik­dörtge­
nin içinde ka­lan boş ala­na konulan ayak­ka­bıla­rın gö­rünme­me­sinin sağla­na­bi­
le­cek oluşudur. (F:156) 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu, kız ve erkek­ler be­ra­ber oynar.

En az 5 ki­şiyle oyna­nan Ayak­ka­bı Sak­la­ma oyu­nu­na başla­ma­dan önce ebe 
seçi­mi ya­pılır. Oyuncu­la­rın kendi ara­la­rında anla­şa­rak seçtik­leri ebe, tekerleme 
yoluyla da seçi­lebi­lir. Bu tekerleme şöyledir: 

Portakalı soydum.
Başucuma koydum.
Ben bir yalan uydurdum.
Duma duma dum.

Ardından tüm oyuncu­lar, kendi­leri­ne ait bi­rer adet ayak­ka­bıyı, derme çat
ma tahta­lardan oluştu­ru­lan küçük eve koyarlar. (F:157) Ardından ebe, evdeki 
ayak­ka­bıla­rı ala­rak çeşitli yerlere sak­lar. (F:158) Bu sıra­da di­ğer oyuncu­lar ebe
ye bak­mazlar. Ebe, bütün ayak­ka­bıla­rı sak­la­dık­tan sonra oyuncu­lar ayak­ka­bı
la­rını tek ayak üzerinde bul­ma­ya ça­lışırlar. Oyun böyle devam ederken, ayak
ka­bısını ilk bu­lan ve eve ilk geti­ren oyuncu, oyu­nu ka­za­nır ve bir sonra­ki oyun 
için ebe ol­ma hak­kına sa­hip olur. 

Oyu­nun sonunda kaybedene veri­len özel bir ceza yok­tur; çünkü oyun 
süresince ebe dışında­ki tüm oyuncu­lar tek ayak üzerinde da­ki­ka­larca kendi 
ayak­ka­bıla­rını ara­dık­la­rından, bu du­rum ceza ka­dar ağır bir oyun ku­ra­lı ola­rak 
karşıla­rına çık­mak­ta­dır. 

Oyunda önemli olan bir nok­ta ise şu­dur: Ayak­ka­bısını ara­yan oyuncu­lar
dan herhangi bi­ri, bir başka­sının ayak­ka­bısını bul­du­ğu tak­tirde, onu hemen 
da­ha uza­ğa atar ki, kendi­si da­ha fazla za­man ka­za­na­rak oyu­nun ga­li­bi ol­ma 
şansını arttırsın. 
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CÜZ OYU­NU (Ar­dahan)

Der­leyen: Nâzım KÖ­MÜR
Der­leme ta­ri­hi: 19.12.2004
Kaynak ki­şi: Özer KÖ­MÜR
Oyu­nun mekâ­nı: Ev.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Ba­ba­sından.
Oyuncak: Üze­rine ka­lemle iç içe üç dik­dörtgen çizilmiş “cüz tahta­sı” de­nilen düz­

lem.  Dokuzu fark­lı olan toplam on sekiz adet taş.
Oyunca­ğın malzemesi: Tahta. 
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Herhangi bir düz tahta­nın üze­rine kö­mür ya da ka­lemle 

iç içe üç dik­dörtgen çizildik­ten sonra dört ta­ne çizgiyle bu üç dik­dörtgen birleş­
tirilir. Bu birleştirme­nin ama­cı, oyuncunun üç ta­şının art arda gelme­sini sağla­
mak­tır. (F:159) 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyun, kız ve erkek­le­rin be­ra­ber oyna­dık­la­rı bir oyun­
dur. 

2 ki­şiyle oyna­nan Cüz oyu­nu­na başla­ma­dan önce ya­zı tu­ra atıla­rak han
gi oyuncu­nun oyu­na ilk başla­ya­ca­ğına ka­rar veri­lir. Ardından taşlar tahta­nın 
üzeri­ne sırayla di­zi­lir ve oyu­na ilk başla­ya­cak olan oyuncu, hamlesi­ni ya­par. 
(F:160) Üç ta­şın ardı sıra birbi­ri­ni ta­kip etmesi sonu­cu “cüz” olur. Cüzü ya­pan 
oyuncu, karşı ta­raftan istedi­ği bir ta­şı alır. Oyun, oyuncu­lardan bi­ri­nin ta­şının 
üçe inmesi­ne ka­dar devam eder. Üç ta­şı ka­lan oyuncu, taşla­rını istedi­ği şekil
de oyna­ta­bi­lir. Eğer cüz ya­pılıp üç ta­şı ka­lan oyuncu­nun taşla­rından bi­ri da­ha 
alınırsa, taş sa­yısı ikiye ineceğinden, oyun sona erer.
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ÇİZ OYU­NU (Ar­dahan)

Der­leyen: Ca­nan TORUN
Der­leme ta­ri­hi:2004
Kaynak ki­şi: Şemsinur TORUN
Oyu­nun mekâ­nı: Ev.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından, ba­ba­anne­sinden.
Oyuncak: Tahta bir düzlem.
 	 Her oyuncuya ait on bir adet, toplam yirmi iki adet taş.
Oyunca­ğın malzemesi: Tahta.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Herhangi bir düz tahta­nın üze­rine kö­mür ya da ka­lemle 

iç içe üç dik­dörtgen çizildik­ten sonra dört ta­ne çizgiyle bu üç dik­dörtgen birleş­
tirilir. Bu birleştirme­nin ama­cı, oyuncunun üç ta­şının ard arda gelme­sini sağ­
la­mak­tır. Her oyuncuya ait on bir adet taş, birbirinden fark­lı renk­te olma­lıdır. 
Örne­ğin bir oyuncuya ait tüm taşlar siyahken, diğe­rine ait olanlar be­yaz olur. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu, kız ve erkek­ler be­ra­ber oynarlar. 

2 ki­şiyle oyna­nan Çiz oyu­nu­na gönül­lü olan oyuncu başlar. Ardından taş
lar, sırayla köşelere ya da düz ve ya­tay çizgi­nin birleşti­ril­di­ği yere konu­lur. Eğer 
oyuncu­lardan bi­ri­nin üç ta­şı köşeden aşa­ğıya ya da kenar orta­la­rından düz bir 
şekil­de sıra­la­nırsa, “çiz” ya­pıl­mış olur. “Çiz” ya­pan oyuncu aynı za­manda oyu
nun ga­li­bi­dir. En fazla yedi el oyna­nan Çiz oyu­nu­nun sonunda hangi oyuncu 
da­ha fazla çiz yap­mışsa, oyu­nun ga­li­bi olur ve ödül ola­rak kendi­si­ne oyu­nu 
tek­rar başlatma hak­kı veri­lir. Yeni­len oyuncu ise ceza ola­rak horoz gi­bi ötme 
ya da yenen oyuncu­yu sırtında ta­şıma gi­bi ceza­lar alır. 
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KABAK ARABASI (Kayseri/Develi-Gümüşö­ren kö­yü)

Der­leyen: Merve KA­RA­KA­YA 
Der­leme ta­ri­hi: 16.12.2004
Kaynak ki­şi: Fa­tih KA­RA­KA­YA
Oyu­nun mekâ­nı: Düz ve yokuşlu ara­ziler.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Kendi ya­şıtla­rından.
Oyuncak: Ka­bak ara­ba­sı.
Oyunca­ğın malzemeleri: Birer adet ka­bak ve tahta mil. 
	 İkişer adet tahta pul ve kol tahta­sı.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Bir adet ka­ba­ğın orta­sına mil ge­çişi için de­lik açılır. Tah­

ta pulla­ra yuvarlak şe­kil ve­rilir ve zımpa­ra­la­nır. Ara­ba­nın kol tahta­la­rı ola­
cak olan tahta parça­la­rı ke­silir ve şe­kil ve­rilir. Kol tahta­la­rının pulla bitişe­cek 
kısımla­rı şe­killendirile­rek zımpa­ra­la­nır ve mil de­liği açılır. Ardından mil, pul­
dan ge­çirilir ve kol tahta­la­rından açılan milin de­lik­le­rine ya­pıştırıcı sü­rü­lür. 
Mile pul ta­kılıp ka­ba­ğın orta­sından ge­çirilme­si aşa­ma­sından sonra kol tahta­
la­rı pulun üze­rine ta­kılır ve kol tahta­la­rı mile ça­kıla­rak sa­bitleştirilir. (F:161) 
Ha­zır olan oyunca­ğın kol tahta­la­rına iste­ğe bağlı ola­rak sa­bitleştirilmiş miller 
de ta­kıla­bilir. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

En az dört ki­şiyle oyna­nan Ka­bak Ara­ba­sı oyu­nu için öncelik­le grup­la­ra 
ayrılınır. Bu, iki türlü olur. İl­ki, kum sak­la­ma yöntemi­dir. Bir oyuncu avu­cu­nun 
içi­ne kum sak­la­ya­rak eli­ni arka­sına götürür, iki oyuncu karşısına gel­di­ğinde 
tek­rar öne geti­rir. Ku­mun ol­du­ğu eli bi­len oyuncu, kendi grup arka­da­şını önce 
seçme hak­kını el­de eder. İkinci yöntem ise ya­zı tu­ra atmak­tır. Ardından oyu
na geçi­lir. Ka­bak Ara­ba­sı oyu­nu bir ya­rış şek­linde oyna­nır. Ara­ba­yı sürerek kim 
hedefe ilk va­rırsa, o grup bi­rinci olur. 

Ceza ola­rak yeni­len ta­ra­fın ara­ba­sı kırılır veya grup elemanla­rına hayvan 
sesleri çıkarttırılır. Yenen grup, iki türlü hedi­ye ala­bi­lir. İl­ki, oyun öncesinde her 
oyuncu­dan 2,5 ku­ruş top­la­nan pa­rayla bak­kal­dan alınan bisküvi, leblebi ve aki
de şekerleri­nin ka­za­nıl­ma­sıdır. Ödülün bir başka çeşi­di ise oyun öncesinde her 
oyuncu­nun getirdi­ği yu­murta­la­rı yenen gru­bun el­de etmesi­dir. 
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KÖS OYUNU (Kütahya/Simav)

Derleyen: İpek BAŞAL
Derleme tarihi: 22.04.2007
Derleme yeri: Kütahya/Simav
Kaynak kişi: Ali ALBAYRAK
Oyunun mekânı: Eskiden koyun güderken dahi oynanan bu oyun, şimdilerde 

evlerde ve kahvehânelerde oynanmaktadır. 
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Büyüklerinden. 
Oyuncak: Kös tahtası, “er” adı verilen 20 tane tahta çubuk ve 4 tane kalın tahta.  
Oyuncağın malzemesi: Kestane ağacı.
Oyuncağın hazırlanışı: Kös tahtasını oluşturmak için kestane ağacının gövde­

si dikdörtgen halinde kesilir (F:162) ve iki tarafına da yirmişer delik açılır. 
(F:163) On tane er yaklaşık 5 cm. boyunda deliklere sığacak şekilde yapılır. 
Diğer on erin kabukları soyulur beyaz hale getirilir, rakip grup erleri oluştu­
rulmuş olur. (F:164) Ardından sayıları belirleyen dört uzun çubuk hazırlanır 
ve tüm oyuncaklar tamamlanmış olur. 

Oyuncuların cinsiyeti: Bu oyunu hem kızlar, hem de erkekler oynamaktadır. 

Tavlanın atası olarak düşünülebilecek bir oyun olan Kös oyununda erleri 
yürütmek için dört uzun çubuk havaya atılır, gelen sayılar oranında er hareket 
ettirilir. Erleri yöneten, sayıları belirleyen dört çubuk düştükleri şekle göre şöyle 
puanlandırılır: 

a. Havaya atıldığında bunlardan biri açık, üçü kapalı gelirse “Kös” denir. Er, 
bir delik yürütülür. (F:165)

b. Çubukların ikisi açık, ikisi kapalı gelirse; “İkilinç” denir. Er iki delik yürü-
tülür. (F:166)

c. Çubukların üçü açık biri kapalı gelirse; “Üçülünç” denir. Er üç delik yürü-
tülür. (F:167)

d. Çubukların dördü birden açık gelirse; “Ak Dört” denir. Er, dört delik 
yürütülür. (F:168)

e. Çubukların dördü birden kapalı gelirse; “Altı” denir. Er, altı delik yürütü-
lür. (F:169)

Oyuna başlayabilmek için mutlaka “Kös” gelmesi gerekir. Ardından, oyun-
da gerçekleştirilmesi gereken aşamalar şunlardır:  

1. Erin kendi evinden çıkarak tekrar dönmesi. 
2. Erin rakip eve girerek çıkabilmesi. 
3. Eve giriş-çıkışlarda mutlaka kös getirilmesi.  
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Kös oyununda kendi evindeki erleri çıkarıp rakip tarafın evine sokmak, 
rakip taraftaki evleri “fıslamak” ya da “yemek” şeklinde tâbir edilmektedir. Han-
gi tarafın eri kalırsa o gâlip gelir.

Kös oyunu, ovada hayvan otlatırken oynandığında yenilen tarafa ceza ola-
rak alandan uzaklaşan hayvanı çevirtmek görevi verilirdi. Bunun yerini günü-
müzde yenilenin çay, kahve vs. ısmarlaması almıştır. 
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KAĞ­NI OYU­NU (Çorum/İski­lip)

Der­leyen: Mehmet COŞ­KUN
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Ömer SARDONAT
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş, enge­be­li bir alan.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Kağnı.
Oyunca­ğın malzemesi: Çam, ka­vak, ce­viz ağaçla­rı.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Kağnı, dört te­kerlek­lidir. Önce, 30’a 40 cm. boyutla­rında 

tahta bir plâka bulunur. Bu tahta plâka­nın üze­rine 40 cm’lik boyuna pa­ra­lel, 
te­kerle­ğin ya­rı ça­pından biraz yük­sek iki tahta parça­sı sa­bitle­nir. Ardından iki 
dingile, ikişerli ola­rak dört te­kerlek ta­kılır ve dingiller pla­ka üze­rinde­ki sa­bit 
olan tahta­la­rın üze­rine 90 de­re­ce­lik dik açıyla ça­kılır. Ön ucundan da bir de­lik 
de­line­rek bir ip bağla­nır. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

En az 2 ki­şiyle oyna­nan Kağnı oyu­nu, isteğe bağlı ola­rak da­ha fazla ki­şiyle 
de oyna­na­bi­lir. Oyu­nun oyna­na­ca­ğı yerde başlangıç ve bi­tiş nok­ta­la­rı belirle
nir ve ya­rışma­cılar başlangıç nok­ta­sında sıra­la­nırlar. Kağnıla­rın üzeri­ne birbi­ri
ne hemen hemen eşit ağırlık­la­ra sa­hip ci­simler konu­lur. Bu ci­sim, taş veya tah
ta parça­sı gi­bi kolay bu­lu­na­bi­lir bir nesnedir. Her oyuncu, kağnısının ip­leri­ni 
tu­ta­rak bi­tiş nok­ta­sına doğru çek­meye başlar. Ya­rışma­cılardan hangi­si kağnı 
üzerindeki cismi düşürmeden ilk önce bi­tiş nok­ta­sına ulaştırırsa, ya­rışma­nın 
ga­li­bi olur. 

Oyu­na başla­ma­dan önce ya­rışma­cılar, ara­la­rında ga­lip gelen oyuncu­nun 
vereceği ceza­yı belirlerler. Bu ceza­lar, tek ayak üzerinde sek­me, eşek veya 
horoz tak­li­di yap­ma, sırta binmece veya­hut da ele vurma gi­bi ceza­lardır. 
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KAYIK OYU­NU (Çorum/İski­lip)

Der­leyen: Ha­run İlyas KA­RA­CA
Der­leme ta­ri­hi: 15.10.2004
Der­leme yeri: Çorum-İskilip
Kaynak ki­şi: Ömer SARDONAT
Oyu­nun mekâ­nı: Karlarla kaplanmış yokuş aşa­ğı herhangi bir yer.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Ka­yık.
Oyunca­ğı malzemesi: Budak­sız ve düzgün olan ce­viz ağa­cından elde edilen tahta­

lar. 
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Belli ölçü­lerde, 10-15 cm. eninde iki eşit tahta parça­sı 

“planya” adı ve­rilen aletle tahta­da hiçbir pü­rüz kalma­ya­cak şe­kilde düzle­nir. 
Eşit uzunluk­ta­ki bu iki tahta, ka­yığın kar üze­rinde kayma­sını sağla­ya­cak­tır. 
Oyunca­ğın altında bulunan bu iki tahta­nın ön kısmına doğru gidildik­çe ince­le­
rek yuka­rıya doğru bir ka­vis oluşturduğu gö­rü­lür. Tahta­la­rın ön kısmına böy­
le bir ka­vis ve­rilme­sinin se­be­bi, oyunca­ğın kar ya da toprak ze­min üze­rinde 
ka­yarken taş, çukur, vb., engelle­re ta­kılma­sını önle­mek ve da­ha ra­hat kayma­sı­
nı sağla­mak­tır. Bu tahta­lar, ara­la­rında 15-20 cm. uzak­lık ola­cak şe­kilde hiza­
la­nır ve tahta­lar ara­sına aynı ölçü­de ke­silmiş 3 adet tahta parça­sı çivi ile sıkı­
ca tutturulur. Böyle­ce oyunca­ğın alt kısmı ta­mamlanmış olur. Oyunca­ğın alt 
kısmında kulla­nılan ölçü­ler da­hilinde “ya­tar” adı ve­rilen aletle bir kontraplak 
ke­silir. Bu kontrapla­ğın ke­narla­rına, ka­yığı kulla­na­cak olan çocuğun düşme­
me­si için çıta şek­linde tahta parça­la­rı çivi ile tutturulur. Da­ha sonra bu kont­
raplak, oyunca­ğın alt kısmını ka­pa­ta­cak düzgün bir şe­kilde çivi ve tutkal ile 
birbirine tutturulur. Son ola­rak oyunca­ğın sağ üst arka ta­ra­fında içte­ki tahta­
nın bir çıkıntısı bulunur. Bu çıkıntı, oyunca­ğın yönlendirilme­sini sağla­yan bir 
ba­kıma direk­siyondur. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

En az 3 ki­şi ile oyna­nan Ka­yık oyu­nu, genel­lik­le kışın kar üzerinde yokuş 
aşa­ğı bir zeminde oyna­nan ya­rışma türünde bir oyu­ndur. Oyu­na başla­ma­dan 
önce bir hedef ve bu hedefin ba­şında du­ra­cak bir ha­kem belirlenir. Ardından 
herkes ka­yık­la­rına bi­ner ve kayma­ya başlar. Ya­rışı ilk bi­ti­ren ka­za­nır ve bi­rinci 
olan oyuncu, sonuncu olan oyuncu­ya ceza ola­rak ya kendi­ni sırtında ta­şıttırır 
ya da kar üstünde çıp­lak ayak­la yürümesi­ni ister. 
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KIZAK OYU­NU (Yozgat/Sor­gun-Tu­lum kö­yü)

Der­leyen: Fe­ra­muz ÇA­LIŞ­KAN
Der­leme ta­ri­hi: 21.12.2004
Kaynak ki­şi: Öztürk ERKILIÇ 
Oyu­nun mekâ­nı: Yokuş aşa­ğı, karlı, düz ze­minli herhangi bir yer.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Kızak.
Oyunca­ğın malzemesi: Sert ve ağır olma­sı açısından ya­ban eriği ya da me­şe ağa­

cı.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Önle­ri eğimli iki odunun üze­rine tahta­lar monte edile­

rek,önce­den zımpa­ra­lanmış kaygan odunlar üze­rine oturma­ya mü­sa­it bir 
ze­min oluşturulur. Bu oturula­cak ye­rin ucuna da ip bağla­nır. Altta­ki uzun 
odunla­rın önle­ri hiçbir enge­le ta­kılma­ya­cak şe­kilde yontulur ya da eğilir. Elde 
edilen kızak 120-130 cm. uzunluğunda, 21-22 cm. ge­nişliğinde ve yak­la­şık 4-5 
kg. ağırlığında­dır. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Ge­nellik­le erkek­le­rin oyna­dığı Kızak oyununa za­man 
za­man kızlar da ka­tılmak­ta­dırlar. 

8-10 ki­şiyle bir ya­rış şek­linde oyna­nan Kızak oyu­nu­na başla­ma­dan önce 
bir başlangıç ve bi­tiş yeri belirlenir. Ardından oyu­nun başlangıç yeri olan yoku
şun ba­şına oyuncu­lar kızak­la­rıyla di­zi­lir. İşa­ret veril­mesiyle yokuş aşa­ğı kayma
ya başla­yan oyuncu­lardan bi­tiş yeri­ne ilk önce va­ran, oyu­nu ka­zanmış olur.
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TALAHA (Çorum/İski­lip)

Der­leyen: Ce­lal ERİŞ
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Ömer SARDONAT (Oyunu anla­tan), Ahmet AKTAŞ (Oyunca­ğı 

ya­pan)
Oyu­nun mekâ­nı: Düz bir ze­min. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Arka­sında rö­morku olan oyuncak ara­ba.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: İlk ola­rak ağaç tomruk­la­rından oyunca­ğın ya­pımında kul­

la­nılmak üze­re, be­lirli ölçü­lerde parça­lar ke­silir. Da­ha sonra bu parça­lar torna­
da ke­silir. Ardından parça­lar birleştirile­rek oyuncak ha­zır ha­le ge­lir. İlk önce 
bir metre uzunluğunda­ki ka­las torna­da işle­ne­rek yuvarlak bir şe­kil alma­sı sağ­
la­nır. Bu, oyunca­ğın yönlendirilme­sini sağla­yan çubuk­tur. 6*6 cm tahta parça­
sından 1,5 cm ka­lınlığında dört adet te­ker ya­pılır. Bu te­kerle­rin orta­sına mat­
kapla de­lik açılır. İki adet 25 cm uzunluğunda ve iki adet 10 cm uzunluğunda 
tahta ke­silir. Bu parça­lar karşılık­lı ola­rak birbirine çiviyle monte edilir. Altına 
ise kontrplak ça­kılır. Bu sa­ye­de rö­mork ya­pımı ta­mamlanmış olur. Ön te­kerlek­
le­ri ve rö­morkun te­kerlek­le­rini tak­mak için iki adet 28 cm uzunluğunda tahta­
dan yuvarlak bir mil ya­pılır. Bu millerden birinin orta­sı ilk aşa­ma­da­ki çubuğa 
monte edilmek üze­re de­linir. İki milinde baş ta­rafla­rına te­kerle­ğin orta­sında­ki 
ye­re gö­re yuva ya­pılır. Rö­morkun arka ta­ra­fına te­kerlek­le­ri çak­mak için mil 
ça­kılır. Son ola­rak te­kerlek­ler millerde­ki yuva­la­ra ta­kılır. Te­kerlek­ler ge­ri çık­
ma­sın diye de milden arta ka­lan kısma matkap ile kü­çük bir de­lik açılır ve 
kü­çük bir ağaç parça­sı sıkıştırılır. Bir metre­lik çubuğun orta­sına rö­morku tak­
mak için çengel şek­linde bir vida ta­kılır. Rö­morka da aynı vida­dan ta­kılır. Bun­
lar birbirine ge­çirilir. Böyle­ce oyunca­ğın ya­pımı ta­mamlanmış olur.

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

Ta­la­ha oyu­nu genel­de grup ha­linde oynansa da, bir ki­şiyle de oyna­na­bi­lir.
Oyuncak ara­ba­nın römorku kum ile dol­du­ru­lur. Ya­rış mesa­fesi önceden belir
lenerek bir başlangıç ve bi­tiş çizgi­si çi­zi­lir. Ta­la­ha oyu­nunda amaç, römork­ta­ki 
ku­mu dök­meden bi­tiş çizgi­si­ne ilk ola­rak varmak­tır. Oyun sonunda kaybeden
ler ceza ola­rak oyu­nun ga­li­bi­ni sırtla­rında ta­şır. 
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TORNET (BİLYELİ ARABA) (Trakya)

Der­leyen: Burç İNCE
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Sa­lih İNCE 
Oyu­nun mekâ­nı: Yokuş aşa­ğı olan herhangi bir yer. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Ba­ba­sından.
Oyuncak: Bilye­li ara­ba.
Oyunca­ğın malzemesi: Ak­çam ağa­cından elde edilen tahta­lar ve dört adet rul­

man.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Biri, ara­ca yön verme ama­cıyla tek nok­ta­dan ha­re­ketli ön 

aks, diğe­riyse iki nok­ta­dan bağlı, sa­bit arka aks olmak üze­re toplam iki adet 
aks ya­pılır. Bu aksla­rın iki ba­şına te­kerlek ye­rine ge­çe­cek olan rulmanlar sıkıca 
ge­çirilir, hatta kulla­nım sıra­sında ye­rinden çık­ma­ma­sı için dıştan ve içten ça­kı­
la­cak birer çivi ile sa­bitle­nir. Da­ha sonra bu iki aks, oyuncunun binme­si için 
ihtiyaç duyulan ge­nişçe bir düzle­me çivi ile monte edilir. Oyunca­ğın gide­ce­ği 
yö­nü ta­yin eden en önde oturan oyuncunun denge­sini koruya­bilme­si için elle­ri 
ile kavra­dığı, ön ak­sın bir ucundan diğer ucuna bağla­nan ip vardır. (F:170) 
Bilye­li ara­ba­lar üç, dört ve­ya da­ha fazla te­kerlek­li ola­bilir. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

Ya­rışma şek­linde oynanma­yan Bil­yeli Ara­ba oyu­nunda amaç, yokuş aşa­ğı 
olan herhangi bir yerden hızlıca inmek­tir. Oyuncu­lar fren yapmak için ayakla-
rını kullanır.

Oyu­nun sonunda herhangi bir ceza ya da ödül yok­tur. 
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TORNET (ÜÇ TEKERLEK­Lİ “BİLYE” OYU­NU) 
	 (An­talya/Kumlu­ca-Hacıveli­ler kö­yü)

Der­leyen: Filiz ÖZKAN
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Me­med ATAN
Oyu­nun mekâ­nı: Düz bir ze­min.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük ağa­beyle­rinden.
Oyuncak: Her oyuncuya ait altına üç adet bilye (te­kerlek) monte edilmiş tahta 

oyuncak.
Oyunca­ğın malzemeleri: Tahta ve üç adet bilye. (te­kerlek)
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Ge­nişçe bir tahta­nın altına üç adet bilye­den te­kerlek ya­pı­

la­rak kayma­sı sağla­nır. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

Birkaç ki­şi­nin oluşturdu­ğu grup­la oyna­nan Üç Tekerlek­li “Bil­ye” oyu­nu, her 
oyuncu­ya ait al­tına üç adet bil­ye (tekerlek) monte edil­miş tahta oyuncak ile 
oynanmak­ta­dır. Bu oyuncak­la­ra bi­ni­lerek ya­pılan ya­rışta bi­rinci olan oyuncu, 
oyu­nun ga­li­bi olur. 

Ya­rışı en son bi­ti­ren oyuncu­ya ceza ola­rak lokum al­dırılır. 
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TORNET OYU­NU (Zon­guldak)

Der­leyen: Ha­le GE­RE­DE­LİOĞ­LU
Der­leme ta­ri­hi: 15.11.2004 
Der­leme yeri: Anka­ra
Kaynak ki­şi: Funda GE­RE­DE­LİOĞ­LU
Oyu­nun mekâ­nı: Ma­halle­nin sokak ara­la­rında. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Aile bü­yük­le­rinden.
Oyuncak: Tornet.
Oyunca­ğın ya­pılışı: Tornet oyunca­ğı, bir tahta­nın iki ta­ra­fına, ye­re de­ğe­cek şe­kil­

de rulmanla­rı monte edip, be­ton ze­minde ha­re­ket ettirme prensibine da­yan­
mak­ta­dır. Bunun için önce­lik­le bir tahta parça­sı ge­rek­mek­te­dir. Yak­la­şık 25-30 
cm. ge­nişliği ve 60-70 cm. uzunluğu olma­lıdır. Ardından bir dingil içine bir 
ta­ne 2 cm.’e 3 cm. civa­rında bir çıta bulmak ge­re­kir. Onun ucuna iki ta­ne rul­
man monte ettik­ten sonra bir de ha­re­ketli ön dingil ya­pılır. Ön dingil ba­zen 
tek­li, ba­zen de ikili ola­bilir. Önemli olan torne­tin ha­re­ket etme­sini sağla­mak­
tır. (F:171 ve 172)

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Tornet oyunun üç çe­şidi vardır. 
	 1. Kızla­rın tornet üstü­ne bine­rek birbirle­rini gezdirdik­le­ri.
	 2. Erkek­le­rin tornet üstü­ne bine­rek engelle­re çarpma­dan oyna­dık­la­rı.
	 3. Kız-erkek ka­rışık grup ya­rışı.

Tornet oyu­nu, en çok grup şek­linde oynandığından bu­ra­da onun açık­la
ma­sı veri­lecek­tir.

8-10 ki­şi top­rak ol­ma­yan düz bir zemi­ne top­la­nır ve iki gru­ba ayrıl­mak için 
tekerleme söyleyerek grup li­derleri seçi­lir. Bu tekerlemelerden iki­si şöyledir:

Kadırgacı güzeli			   El el epenek 
Handadır handa			   Sırtındadır kepenek
Tornetin üstünde			   Kepeneğin yavrusu
Biz size geldik on günde 			   Bit bitenin karısı
Geldiyseniz geldiniz,			   İniştedir yokuştan
Bizleri memnun et­tiniz.			   On parmağı gümüşten
Kutu kutu içinde
Beğendiğinizi seçiniz.

İki gru­bun li­derleri belirlendik­ten sonra li­derler tekerleme söyleyerek 
adım sa­yışma­ca­sı ya­parlar. Ki­min aya­ğı di­ğeri­nin üstünde ka­lırsa gru­bu­nu oluş
turma­ya ilk o başlar. Bu­ra­da söylenen tekerlemelerin iki­si şöyledir:
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Adaylar buğ­daylar		  İçimizde bir güzel var, onu isteriz.
Salkım sacaklar		 O güzelin ismini, cismini bize bildirin. 
Ne ister, ne ister
Bizim adaylar...

Seçimlerin ardından sınırı belirlemek için kütük, tuğla ya da pri­ket konur. 
Ardından da oyu­na başla­nır. Oyun bir ya­rış ol­du­ğundan dola­yı, ya ha­kemin işa
ret vermesi bek­lenir, ya da ha­kem yok­sa bir, iki, üç di­ye sa­yılır ve oyun başlar. 
Her grup kendi destek­ledi­ği ki­şi­ye şu şekil­de teza­hu­rat ya­par: 

“Taka tuka taka tuka tak tak tak,
Tornet­teki Ayşe’ye şak şak şak.” (F:173)

Sınıra va­ran tüm grup­la­rın üyeleri ora­ya vardık­la­rının ka­nıtı ol­ma­sı için 
tuğla­nın üzeri­ne taş, sopa gi­bi şeyler koyarlar. Ardından torneti alıp başlan
gıç yeri­ne geri dönerler. Bayrak ya­rışını andırır tarzda oyun böyle devam eder. 
Hangi gru­bun üyeleri en ça­buk bu işlemleri ta­mamlarsa, o grup ga­lip gelir ve 
oyun bi­ter.

Oyun bittik­ten sonra yeni­len ta­raf, yenen ta­ra­fı al­kışlar. Ardından yenenle
rin el­leri öpülür. Yeni­len ta­ra­fa ceza ola­rak şarkı söyleti­lir ya da hayvan tak­li­di 
yap­tırılır. 
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ZARZIK OYUNU

Derleyen: Meltem AĞIR
Derleme tarihi: 05.08.07
Kaynak kişi: İsmail ERDOĞAN
Oyunun mekânı: Yayla
Kaynak kişinin oyunu kimden öğrendiği: Büyüklerinden, arkadaşlarından
Oyuncak: 1.50 cm lik yere çakılmış bir ağaç kütük ve onun ortasına geçirilmiş, 

2m.- 2.50 cm başka bir ağaç kütük
Oyuncuların cinsiyeti: Erkek. 

Zarzık oyununda, oyuncu sayısı üstteki kütüğe binen ve onu itmek iste-
yen çocukların taleplerine göre değişir. Üsteki kütük eğri ve dört basamaklı-
dır. Öncelikle basamak kısmına oyuncular sıralanır. Ardından, kütüğün diğer 
ucundaki çocuklar, basamaklara binen arkadaşlarını iterler. Oyun, çocuklar 
arasında bir güç denemesi olarak kabul edilir. Ne kadar kuvvetli itilirse, kütük 
o oranda döner ve onu itip basamaklarına tutanları havalandırır. Zarzık oyu-
nunda çocuklar arasında kütüğü itmek, kütüklerdeki basamaklarda durmak-
tan daha fazla talep görmektedir. Kim kütüğü daha fazla havalandırır ise kuv-
vetini o oranda belirlemiş olur. (F:174)

Oyun bu şekilde devam eder ve oyuncuların istediği zaman sona erer.
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MİYABİR (Ri­ze)

Der­leyen: Zeynep YIL­DIRIM
Der­leme ta­ri­hi: 16.11.2004
Kaynak ki­şi: Ha­san YIL­DIZ
Oyu­nun mekâ­nı: Oyun, birkaç grup ha­linde oyna­nırken düz, tek­li gruplar ha­linde 

oyna­nırken enge­be­li bir ze­min tercih edilir. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Miya­bir.
Oyunca­ğın malzemesi: Yaş olan şimşir, gürgen ve­ya komar gibi ağaçlar.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Çok zahmetli ya­pım aşa­ma­la­rından ge­çe­rek ha­zırla­nan 

Miya­bir’i yapmak için kulla­nılan ağa­cın dalla­rı çıkıntısız olma­lıdır. Böyle bir 
dal bulunduk­tan sonra rende ve törpüyle ya­muk­lar dü­zeltilir ve daldan be­lirli 
bü­yük­lük­te parça­lar ke­silir. (F:175) Bu ayrılan parça­la­ra kırık cam parça­la­rıy­
la dik­katli bir şe­kilde tam yuvarlak bir şe­kil ve­rilme­ye ça­lışılır. Böyle­lik­le miya­
bir ha­zırlanmış olur. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

Mi­ya­bir oyu­nu iki şekil­de oynanmak­ta­dır:

1) Bir­kaç grup halin­de oynanan Mi­yabir oyu­nu:
Grup­la­ra ayrılınır ve oyu­na başla­ma­dan önce oyuncu­lar kendi ara­la­rında 

kaç set oyna­na­ca­ğına ka­rar verirler. Oyu­na hangi gru­bun başla­ya­ca­ğına ka­rar 
vermek için mi­ya­birler yere di­zi­lir ve grup­lardan bi­rer ki­şi seçi­lir. Hangi oyuncu 
mi­ya­birlere da­ha çok vu­rursa, o oyuncu­nun da­hil ol­du­ğu grup ilk atışı yap­ma 
hak­kını ka­za­nır. Oyunda önemli olan bir nok­ta vardır: Oyun, baş parma­ğın işa
ret parma­ğının üzeri­ne konu­la­rak mi­ya­bi­rin yu­varlanma­sıyla oyna­nır. 

Oyu­nun sonunda set sa­yısına ilk ula­şan grup, oyu­nu ka­za­nır.

2) Tekli gruplar halin­de oynanan Mi­yabir oyu­nu: 
Tüm oyuncu­lar el­lerinde “kop­ça” deni­len düğme ya da kibrit ku­tu­la­rının 

resimli ve resimsiz yüzleri­ni bu­lundu­rur. Bunlar, sa­yı yeri­ne geçmek­tedir. Mi­ya
birler di­zi­lir. Elinde fazla sa­yısı olan oyu­na başlar. Yerden yu­varla­na­rak di­ğer 
mi­ya­bi­re vu­rul­ma­sı 5 pu­an iken, ha­va­dan vu­rul­ma­sı 10 pu­andır. Bu­na “kon
dik” atışı denir. Bu atışı ya­pa­bil­mek büyük ma­ha­ret ister. Ba­şa­rılı atış ya­pa­ma
yan oyuncu, her seferinde bir düğmesi­ni ya da kibrit ku­tu­su­nun herhangi bir 
yüzünü verir. Elindeki sa­yıla­rın tamamını kaybeden tüm oyuncu­lar oyundan 
çıkar, en sona ka­lan oyuncu oynun galibi olur.
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PAT PAT OYU­NU (Hatay/An­takya-Nar­lıca kö­yü)

Der­leyen: Mehmet GÜL­LÜ
Der­leme ta­ri­hi: 12.12.2004
Kaynak ki­şi: Ahmet ÇEKMEN
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş bir alan. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Ağa­beyle­rinden.
Oyuncak: Pa­ta.
	 Zelze­lah ağa­cının tohumu.
Oyunca­ğın malzemesi: Pa­ta için ge­rek­li olan malze­me, 1 adet ba­lon ve pet şişe­

dir. Zelze­lah tohumu şe­kil itiba­riyle nohut ta­ne­si bü­yük­lü­ğünde ye­şil, sert, dış 
yü­ze­yi pü­rüzsüz, parlak ve kaygan bir ya­pıya sa­hiptir. Bu özelliğini za­manla 
kaybe­der. Da­ha sonra kahve­rengi rengine dö­nü­şür ve da­ha sonra bozula­rak 
çü­rür. Zelze­lah tohumu odunsu bir ağa­cın meyve­sidir. Bu ağaç, Ak­de­niz bitki 
örtü­sünde ye­tişen ve Ma­yıs-Ha­ziran ayla­rında meyve ve­ren bir tür bitkidir. Bu 
ne­denle Pat Pat oyunu bu iki ay içe­risinde oyna­nır. Zelze­lah tohumu Pa­ta ile 
sıkıldığında 15-20 metre uzak­lık­ta­ki bir he­de­fi vura­bilir ve he­de­fe za­rar ve­re­bi­
lir. Örne­ğin oyunda­ki ra­kiple­rin vü­cuduna değdiğinde,vü­cutta ge­çici ve­ya ka­lı­
cı izler bıra­ka­bilir. Bu ne­denle oyuncular kendile­rini özellik­le de gözle­rini Zel­
ze­lah’a karşı korurlar; çünkü Zelze­lah sert olduğu için gö­zü­mü­zü kör ede­bilir. 

Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Pa­ta, bir ba­lon ve pet şişe ağzının ke­silip ağızla ba­lonun 
birleştirile­rek ya­pıldığı bir oyuncak­tır. Ba­lonun ve şişe­nin ağız kısımla­rı ke­silir. 
Da­ha sonra ba­lon şişe­nin ağız kısmına yine ba­londan ke­silen kısmına sıkıştırı­
lır. Pa­ta­nın gö­re­vi zelze­lah tohumunu fırlatmak­tır. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: 12-15 yaşla­rında­ki erkek­ler.

Pat Pat oyu­nu, en az üçer ki­şi­den olu­şan iki grup­la oyna­nır. Oyu­nun ku­ral
la­rı mekâ­na ve za­ma­na göre deği­şir. Fa­kat genel ku­ral, grup­la­rın birbirleri­ne 
karşı üstünlük sağla­ma­sıdır ve bu iki şekil­de olur: 

1- Grup­larda­ki her oyuncu­nun ca­nı vardır. Böylelik­le her grup birbirleri­nin 
ca­nını bi­tirmeye ça­lışa­cak­tır. Ca­nı bi­ten grup oyu­nu kaybeder. Oyun sıra­sında 
grup­lar her oyuncu­nun kaç kez vu­rul­du­ğu­nu ya­ni her oyuncu­nun kaç ca­nı kal
dığını ta­kip etmek zorunda­dır. Bu zorunlu­luk oyu­na olan konsantrasyonu artı
rır. Ca­nı bi­ten oyuncu bir kena­ra çeki­lip oyu­nun bitmesi­ni bek­ler. 

2- Hiçbir oyuncu­nun ca­nı ol­ma­dığından bu oyunda grup­lar birbirleri­ni 
pes ettirmek için uğra­şır. Pes eden grup oyu­nu kaybeder. Geniş bir mekânda 
oyna­nan bu oyunda grup­lar birbirleri­ne zel­zelâhla za­rar vermek için ça­ba­lar. 
Bu nedenle oyuncu­lar birbirleri­ni mümkün ol­du­ğu ka­dar ya­kından vurma­ya 
ça­lışır. Cesa­retli olan oyuncu­lar korku­suzca ra­kip­leri­ne sal­dırır. Ra­ki­bi­nin ca­nı
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nı acıtma­ya ça­lışır. Bu nedenle kova­la­ma­ca­lar başlar. Her oyuncu,oyun arka­da
şına yardım etmek zorunda­dır. Oyun karşılık­lı atışma­larla başlar ve grup­lardan 
bi­ri pes edene ka­dar devam eder.

Pat Pat oyu­nunda ka­za­nan grup ödül­lendi­ri­lirken, kaybeden grup ceza­lan
dırılır. Eğer oyu­nun ba­şında grup­lar ödül ve ceza hak­kında anlaşma yap­mış ise 
ya­pılan anlaşma­ya uyu­lur. Anlaşma ya­pıl­ma­mışsa kaybeden grup ka­za­nan gru
ba oyuncak­la­rını ve zel­zelahla­rını verir. 
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PATLANGAÇ (Aydın/Bozdoğan-Yazıkent kasabası)

Derleyen: Mehmet KÖSEMEK
Derleme tarihi: 22.04.2007
Derleme yeri: Aydın/Bozdoğan-Yazıkent kasabası
Kaynak kişi: İsmail YILDIRIM
Oyunun mekânı: Herhangi bir yer.  
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Babasından. 
Oyuncak: Patlangaç.
Oyuncağın malzemesi: Miniva ağacı. 
Oyuncağın hazırlanışı: Miniva ağacından uygun bir dal kesilir ve kısaltılır. (F:176 

ve F:177) Ardından testere ile miniva ağacının dalı patlangaç için uygun bir 
boya getirilir. (F:178) Miniva ağacının ortası kendiliğinden delik olduğu için 
bir çubuk veya tel gibi aletlerle temizlenir ve delik genişletilir. (F:179) Oyun­
cağın ikinci parçası olan itecek çubuğunu yapmak için sert olan bir ağaçtan 
(erik, nar, vb.) dal kesilir. (F:180) Kesilen dalın boyu, oyuncağın bitirilen kıs­
mının boyuna göre ayarlanır ve kenarları düzeltilir. (F:181) Ardından, kısal­
tılan dalın el tutulacak yeri ve delikten içeri girecek kısmı ayarlanır ve kay­
gan olması için itecek çubuğunun kabuğu soyulur. (F:182) Böylelikle oyuncak 
(patlangaç) hazırlanmış olur. (F:183 ve F:184)

Oyuncuların cinsiyeti: Erkek. 

Patlangaç oyunu için belirli bir sayıda oyuncu yoktur. Oyunun tek şartı, 
herkesin kendine ait patlangacının olması zorunluluğudur. 

Patlangaç oyunu, bir savaş oyunudur. Böyle olmasının nedeni, çıtlı ağacı 
meyvesinin mermi yerine geçmesidir. Oyuncağın ilk hazırlanan parçasının içi-
ne çıtlı ağacının meyveleri konur ve kayganlaştırılmış itecek çubuğuyla oyun-
cu artık diğerlerini vuracak hale gelir. Oyunda amaç, patlangaç yardımıyla tüm 
oyunculara isabetli atışlar yapmak ve üstünlüğü sağlamaktır. 
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GÜLLE OYU­NU (Şan­lıur­fa)

Der­leyen: Ya­se­min YÜKSEKKA­YA
Der­leme ta­ri­hi: 22.12.2004
Kaynak ki­şi: Şehmus YÜKSEKKA­YA
Oyu­nun mekâ­nı: Sokak. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından. 
Oyuncak: Her oyuncuya ait taştan ya­pılmış gülle. 
Oyunca­ğın malzemesi: Oyuncak; mermer, siyah taş gibi özel taşlardan ya­pılır. 
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Bü­yük bir taş, de­mir yardımıyla kü­çültü­le­rek (F:185) 

yuvarlak bir şe­kil alma­sı sağla­nır. Ardından zımpa­rayla sürtü­le­rek pü­rüzsüz 
ha­le ge­tirilir ve oyuncak ha­zır olmuş olur. (F:186) 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

Birkaç ki­şiyle oyna­nan Gül­le oyu­nu­na başla­ma­dan önce hedef ola­rak 
oyuncu sa­yısına göre bozuk pa­ra­lar üst üste di­ki­lir. Ardından bir atış çizgi­si 
belirlenir. Oyunda amaç, bu hedefi vurmak­tır. Hangi oyuncu “Bi­rinci­yim” derse, 
ilk atışı o ya­par. Hedeflerin hep­si vu­rul­duk­tan sonra oyu­nun ilk bölümü bi­ter. 
Ardından gül­lelerle oyuncu­lar birbirleri­ni vurma­ya ça­lışırlar. Vu­ru­lan oyuncu 
oyundan çıkar. Tüm oyuncu­lar vu­rul­du­ğunda oyun bi­ter. 
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HANE OYU­NU (Zon­guldak/Karabük)

Der­leyen: Mehmet ÖZTÜRK
Der­leme ta­ri­hi: 05.12.2004
Kaynak ki­şi: Emin YIL­DIRIM
Oyu­nun mekâ­nı: Herhangi bir yer. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­da­şından.
Oyuncak: Her oyuncuya ait yirmi beşer taş. Her oyuncuya ait birer renk­li taş. Bir 

adet “piç taş” de­nilen ve oyuncular için istenme­yen taş olan ke­mik. 
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Her oyuncuya ait birer renk­li taş, fark­lı renge boya­nır. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

2 oyuncuyla oyna­nan Ha­ne oyu­nu­na başla­ma­dan önce her oyuncu, önü
ne beşer çu­kur ka­za­rak bu çu­kurla­rı beşer taşla dol­du­rur. Oyunda ayrıca her 
oyuncu­ya ait bi­rer adet renk­li taş kul­la­nıl­dığı gi­bi, bir adet de “piç taş” deni­len 
istenmeyen taş (kemik) bu­lu­nur. Sonuç ola­rak Ha­ne oyu­nu, 53 taşla oynan
mak­ta­dır. Ardından, oyu­na ilk ki­min başla­ya­ca­ğını belirlemek için ebe seçi­mi 
ya­pılır. Bu­nun için iki oyuncu karşılık­lı geçer ve birbirleri­ne doğru adım atma
ya başlarlar. Hangi­si di­ğeri­nin aya­ğına ilk ba­sarsa, oyu­na ilk önce o başlar. “Piç 
taş”ı da kaybeden alır. 

Oyu­na başla­yan oyuncu, önündeki ha­nelerin bi­rinden taşla­rın tümünü 
alır ve ya­nında­ki ha­neden başla­ya­rak –karşı ta­ra­fında­ki­ler de da­hil ol­mak üze
re- taşla­rı sırayla bi­rer bi­rer da­ğıtma­ya başlar. Taş kendi ha­nesinde bi­ti­yorsa, 
yi­ne kendi ha­nesinden taş alır ve devam eder. Karşı ta­rafta bi­ti­yorsa, el karşı 
ta­ra­fa geçmiş olur. Ra­kip de aynı şekil­de oyna­ma­ya başlar. Elindeki son taş ken
di boş ha­nesi­ne denk gel­di­ği tak­dirde, karşısında bu­lu­nan ha­nenin tüm taş
la­rını alır ve onla­rı da­ğıtma­ya başlar. Bu du­rumda “piç taş” veya mak­bul olan 
renk­li taş ona geçebi­lir. Renk­li taş geçti­ği za­man oyu­nu ka­zanmış sa­yılır, yok­sa 
yirmi el sonunda “piç taş” kimdeyse o oyuncu yenil­miş olur. 

Oyu­nun sonunda da­ha önceden oyuncu­lar ara­sında ka­rarlaştırıl­mış bir 
ödül veya ceza du­ru­mu varsa, uygu­la­nır. Yok­sa, ka­ra­ra uyu­lur ve yenen yeni­le
nin taşla­rını alır. 
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KONMACA (Aksaray)

Derleyen: Yalçın DAĞ
Derleme tarihi: 2007
Derleme yeri: Ankara
Kaynak kişi: Turgay ASLANTAŞ
Oyunun mekânı: Geniş, düz bir alan.
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Büyüklerinden, ağabeylerinden. 
Oyuncak: Her oyuncuya ait “şaka” ismindeki yassı taşlar. 
Oyuncağın hazırlanışı: Birkaç tane büyük taş parçası, çekiçle vurularak küçük 

hale getirilir. (F:187) 
Oyuncuların cinsiyeti: Erkek. 

En az 2 kişiyle oynanan Konmaca oyununa birkaç kişi daha katılabilir. 
Oyuna başlamadan önce tüm oyuncular, düzlük alanın üzerine taşlarından 
birini atarak “Bir kondum”, “İki kondum”, “Üç kondum” diye bağırırlar. Konma 
işlemi gerçekleştirildikten sonra birinci konan oyuncu, taşını (şakasını) istediği 
bir başka taşa doğru atar. (F:188) Eğer o taşı vurabilirse, ikinci kez atış yapma 
hakkı kazanır. (F:189) Eğilerek taşı üçüncü kez kaydırarak vuran oyuncu, eğer 
yine isabetli bir atış yapar, taşı vurursa, uzaklaştırdığı kadar diğer taşın sahibini 
sırtında taşır. 
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KALE DEVİRMECE (Adana)

Der­leyen: Ha­bibe DUMAN
Der­leme ta­ri­hi: 27.12.2004
Kaynak ki­şi: Ze­liha KIRMIT
Oyu­nun mekâ­nı: Boş arsa.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Ba­ba­sından. 
Oyuncak: Altı adet yassı ve uzun taş. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

2, 3, 4 ki­şiyle oynandığı gi­bi, da­ha fazla ki­şiyle de oyna­na­bi­len Ka­le Devir
me oyu­nu, altı ta­ne yassı taş ve bunla­rı devirmek için kul­la­nılan küçük taşlar
la oyna­nır. Üç yassı taş, bi­rer metre arayla di­zi­lir. Bu taşla­rın di­zi­minden sonra 
50-60 metre mesa­fe konur ve di­ğer üç yassı taş bi­rer metre arayla di­zi­lir. Ka­le 
Devirme oyu­nu, bir gru­bun üç kez taş atma hak­kıyla başlar. Ka­leler devri­lemez
se, hak di­ğer gru­ba geçer. Oyun, ka­leler devri­lene ka­dar böyle devam eder. 
Ka­lelerin üçünü de devi­ren grup, bi­rinci olur. Tek­rar oynanmak istendi­ğinde, 
oyun ba­şa döner. 
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NALDIRNAÇ (Ankara/Gölbaşı)

Derleyen: Emine TRABZONLU
Derleme tarihi: 26.05.2007
Derleme yeri: Ankara/Gölbaşı-Emirler köyü
Kaynak kişi: Neşet POLAT
Oyunun mekânı: Düz ve geniş bir alan.   
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Büyüklerinden. 
Oyuncak: 20 cm. çapında, 3-4 cm. kalınlığında “Naldırnaç” denen 2 tane yassı taş. 

“İnek” denen yuvarlak taş.  
Oyuncağın hazırlanışı: Naldırnaç ismindeki yassı taşlar, çekiçle kırılarak yuvarlak 

hâle getirilir. (F:190)
Oyuncuların cinsiyeti: Bu oyun, hem kız, hem de erkekler tarafından oynanmak­

tadır. 

Naldırnaç oyununa başlamadan önce, oyuna ilk kimin başlayacağının seçi-
mi yapılır. Bunun için “inek” ismindeki yuvarlak taş, naldırnaçlardan 10-15 met-
re uzağa konur. Ardından oyuncular, naldırnaçı ineğe doğru fırlatırlar (F:191) 
ve ineğe en yakın atış yapan oyuncu, oyuna başlama hakkını kazanır. 

İnek bir yere konduktan sonra sırayla oyuncular naldırnaçlarını ineğe doğ-
ru fırlatırlar. Amaç, ineğin ilerlemesi ve 50 sayısına ulaşmaktır. Naldırnacı atan 
her oyuncu, attığı yerden ineğe doğru adım adım sayar. (F:192) Ardından, nal-
dırnaç nerede kaldıysa, oradan inek vurulmaya çalışılır. Eğer vurursa, önceki 
sayının üzerine sayarak 50 sayısına ulaşmaya çalışır. Bunu da şu tekerlemeyle 
yapar: 

50’nin üzerine
Elli çanağı çömleği belli
Naldırnaç, kıldırgaç
On üç, on dört 

Bu noktaya önce kim gelirse, 1 deve kazanmış olur. Önceden kaç deve için 
anlaşma yapıldıysa, karşı tarafın develeri ölür. İnek vurulamadığı takdirde, sıra 
karşı tarafa geçer. 

Naldırnaç oyunun sonunda yenilen, galip oyuncuyu sırtında taşır.    
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TOK­MAK OYU­NU (Er­zu­rum)

Der­leyen: Ne­cip TUFAN
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Sinan GÜLER
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş bir alan.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: 1 adet tok­mak.
Oyunca­ğın malzemesi: Tahta.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

En az 2 ki­şiyle oyna­nan Tok­mak oyu­nu, grup ha­linde de oyna­na­bi­lir. Oyu
na başla­ma­dan önce hangi oyuncu­nun ilk başla­ya­ca­ğını belirlemek için teker
lemeler söylenir. Oyu­nun ama­cı; tok­ma­ğı en uza­ğa fırlatmak­tır. Oyuncu­lar; 
sol el­leri­ni dizleri­ne koyarlar, ba­cak­la­rının ara­sını bi­raz açıp sağ el­lerinde bu­lu
nan tok­ma­ğı ba­cak­la­rının ara­sından öne doğru fırla­tırlar. (F:193) Bu işlem her 
oyuncu ta­ra­fından üçer kez tek­rarla­nır. Tahta­yı en uza­ğa fırla­tan oyuncu, oyu
nu ka­za­nır. (F:194) 

Ceza ola­rak yeni­len oyuncu, yenen oyuncu­yu sırtında ta­şır. 
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ÇELME TOPU OYU­NU 

Der­leyen: Ca­vit ŞA­HİN
Der­leme ta­ri­hi: 11.11.2004
Kaynak ki­şi: Durmuş EROĞ­LU
Oyu­nun mekâ­nı: Harman ye­ri, kırlık bir alan. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden.
Oyuncak: Bezden ya da eski çoraplardan meyda­na ge­tirilmiş top. 
	 1 metre boyunda tahta sopa.
Oyunca­ğın malzemesi: Top, bezden ya da eski çoraplardan meyda­na ge­tirilir. 1 

metre boyunda­ki sopaysa, herhangi bir ağa­cın da­lından elde edilir. 
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Bez ya ada eski çoraplar yuvarla­nır, top ha­line ge­tirilir ve 

sıkıca dikilir. 1 metre boyunda tahta sopa içinse ağaç da­lı yontulur.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

Çel­me Topu oyu­nu; en az 3, en fazla 5 ki­şi­den olu­şan iki grup­la oyna­nır. 
Oyu­na başla­ma­dan önce ya­zı tu­ra atılır ve ka­za­nan ta­raf oyu­na başlar. Topa 
sopayla vu­ru­lur. Topun vu­ru­la­ca­ğı yerde 2-3 metre ça­pında bir da­ire vardır. Bu 
da­ireye grup­ta­ki üç ki­şi girdik­ten sonra yak­la­şık 20-30 metre ileri­de olan ka­le
ye oyuncu, top­la atış ya­par. Eğer atışı ba­şa­rılı olursa, di­ğer iki arka­daşla­rıyla 
bera­ber ileri­deki ka­leye gi­dip gelir. Da­irenin içi­ne girmeye ça­lışır böylece ba­şa
rı sağla­nır. Bu ara­da di­ğer grup­ta­ki­ler de topu ya­ka­la­yıp bu ka­leye gi­dip gelen
leri vurma­ya ça­lışır. Ancak ka­lenin içindeyken onla­ra bir şey ya­pa­maz. Ya­ni 
oyun bu­ra­da ya­kan topu andırır. Karşı ra­kip oyuncu­la­rı, ara­la­rında el­le pasla­şa
rak di­ğerleri­ni vurma­ya ça­lışırlar. Eğer topa vu­ru­lup da karşı grup­ta­ki oyuncu 
topu ha­va­da ya­ka­larsa oyun hak­kı di­ğerleri­ne geçer. Üç kez ga­lip gelen grup, 
oyu­nu ka­zanmış olur. 

Oyu­nun sonunda kaybeden ta­raf, ka­za­nan ta­ra­fa meşru­bat, bisküvi ya da 
lokum alır. 
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DOMUZ ÇU­KU­RU­NA TOP SOK­MACA 
(Si­vas/Su­şehri)

Der­leyen: Elif KA­YA
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Re­cep KA­YA
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş ve düz bir alan. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından. 
Oyuncak: Beş adet değnek.
	 Beş adet ipten sa­rılmış top şek­linde­ki ip yuma­ğı. 
Oyunca­ğın malzemeleri: Bir yumak ip. Erik ya da kızılcık gibi sert olan ağaçlar­

dan elde edilen dallar. 
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Bir yumak ip, top şek­linde sa­rılır ve topun da­ğılma­ma­sı 

için çevre­sinde ateş gezdirile­rek iple­rin birbirine ya­pışma­sı sağla­nır. Değnek­ler 
içinse erik, kızılcık, vb. sert ağaçlardan uygun ka­lınlık­ta ve uzunluk­ta dal ke­si­
le­rek ka­buk ve budak­la­rı soyulur. Ardından sopa­lar iste­nilen renk­te boya­nır. 
Topa ra­hat vurmak için sopa­nın ucuna tahta parça ça­kılır ve değnek ta­mam­
lanmış olur. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu, kız ve erkek­ler be­ra­ber oynarlar.

Domuz Çu­ku­ru­na Top Sok­ma­ca oyu­nu 5 ki­şi ile oyna­nır. Ya­rım çember 
üzerinde çeşitli ara­lık­larla dört adet çu­kur ka­zılır. Oyu­na başla­ma­dan önce çöp 
çeki­lir ve kısa çöpü çeken ebe olur. Di­ğer dört oyuncu da kendi çu­kurla­rının 
ba­şında el­lerinde değnek­leriyle bek­lerler. Ebe, ya­rım çemberin merkezinde 
yu­ma­ğını sürerek oyuncu­lardan bi­ri­nin çu­ku­ru­na bu yu­ma­ğı sok­ma­ya ça­lışır. 
Çu­ku­run ba­şında bek­leyen oyuncu da bu­na engel ol­ma­ya ça­lışır, yu­ma­ğı ken
di elindeki değnek­le çu­ku­rundan uzak­laştırmak için ça­ba­lar. Ebe, yu­ma­ğı han
gi oyuncu­nun çu­ku­ru­na sokarsa yeni ebe o olur. 	



Türkiye’de 2004 Yılında Yaşayan Geleneksel Çocuk Oyunları	 151

EĞİR (Kayseri)

Der­leyen: Gülsen KOÇOĞ­LU 
Der­leme ta­ri­hi: 05.12.2004
Der­leme yeri: Anka­ra
Kaynak ki­şi: Ali KUŞA­LAN
Oyu­nun mekâ­nı: Sert, enge­be­si olma­yan, düz bir ara­zi. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Her oyuncuya ait 50-60 cm . uzunluğunda ucu eğri bir sopa. Bir adet el 

ya­pımı top. 
Oyunca­ğın malzemesi: Ucu eğri sopa­nın malze­me­si herhangi bir ağaç da­lı, el ya­pı­

mı topun malze­me­siyse eski kumaş parça­la­rıdır. 
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Her oyuncuya ait olan 50-60 cm .uzunluğunda­ki ucu eğri 

sopa­nın ya­pımı şu şe­kilde­dir: Herhangi bir ağa­cın da­lından elde edilen sopa­
nın yaş kısmı eğile­rek, bir iple destek­lenme­si sağla­nır ya da kurutulur. Böyle­
lik­le sopa­nın ucu eğri olan kısmı, sağlamlaştırılmış olur. Bir adet el ya­pımı top 
ise eski kumaş parça­la­rının iple dikilme­siyle porta­kal bü­yük­lü­ğünde top ha­line 
ge­tirilme­si şek­linde meyda­na ge­tirilir.

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu, kız ve erkek­ler be­ra­ber oynar. 

Eğir oyu­nu, ister tek, ister grup ha­linde oyna­nır. Oyu­na başla­ma­dan önce; 
çöp çek­me, ya­zı tu­ra ya da tekerleme yoluyla ilk atışı ya­pa­cak olan oyuncu 
belirlenir. Bu tekerleme şöyledir:

Portakalı soydum,
Baş ucuma koydum.
Ben bir yalan uydurdum.
Duma duma dum.
Beş para buldum,
Pazara git­tim. 
Pazar yok.
Eve geldim; annem yok.
Ali baba ölmüş, 
Tabut yok.

İlk atışı ya­pa­cak olan oyuncu belirlendik­ten sonra, çu­kur (tandır) ka­zılır. 
Ka­zılan çu­kur, topun gi­rebi­leceği büyük­lük­te ol­ma­lıdır. Ardından, çu­ku­run 
beş/altı adım uza­ğına çizgi çi­zi­lerek oyuncu­la­rın atış ya­pa­cak­la­rı yer belirlenir. 
Oyunda amaç; topu bir atışta, sek­tirmeden ve yerden toz kal­dırma­dan deli­ğe 
sok­mak­tır. Bu­nu ba­şa­ran oyuncu, 1 pu­an alır. Topa vurduk­tan sonra çizgi da­ha 
da uzak bir mesa­feye ta­şınır. Bu mesa­fe, tüm grup oyuncu­la­rının ortak fik­ri 
veya bi­rinci olan oyuncu­nun ka­ra­rı doğrul­tu­sunda belirlenir.

Oyu­nun sonunda kaybeden oyuncu, ka­za­nan oyuncu­ya sa­kız, şeker veya 
meyve su­yu alır. 
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HAMAM KUBBE (Ispar­ta)

Der­leyen: Engin BOZTAŞ
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Mehmet PEKTAŞ
Oyu­nun mekâ­nı: Düz bir alan.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Ba­ba­sından. 
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer tahta sopa. 
	 Bir adet plâstik top. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

En az 2 ki­şiyle; ama da­ha çok grup­la oyna­nan Ha­mam Kubbe oyu­nu
na başla­ma­dan önce oyuncu sa­yısı ka­dar çu­kur açılır ve her çu­ku­run ya­nına 
küçük taşlar konur. Bütün oyuncu­lar çu­kurla­rından 3-5 mt. uzak­ta du­rurlar. 
Ardından bir atış yeri belirlenerek çizgiyle işa­retlenir. Çu­kur sıra­sına göre oyun
cu­lar sıra­ya geçerler ve el­lerindeki sopayla çizgi­nin üzeri­ne konan topa vu­rur
lar. Top herhangi bir oyuncu­nun çu­ku­ru­na gi­rince çu­ku­run sa­hi­bi çu­ku­ru­na 
doğru koşma­ya başlar. Bu ara­da di­ğer oyuncu­lar da sa­ğa sola ka­çışırlar. Çu­ku
run sa­hi­bi topu alınca hemen “Kubbe” di­ye ba­ğırır. Bu­nun du­yan di­ğer oyun
cu­lar ol­duk­la­rı yerde kıpırda­ma­dan du­rurlar. Ebe, topu oyuncu­lardan bi­ri­si­ne 
atar. Eğer ka­çan oyuncu du­ran oyuncu­lardan bi­ri­si­ni vu­rursa, vurdu­ğu oyuncu
nun çu­ku­ru­nun ya­nına bir taş da­ha koyar. Eğer vu­ra­mazsa vu­ra­ma­yan ki­şi­nin 
çu­ku­ru­na bir taş da­ha konu­lur ve oyun bu şekil­de devam eder. Hangi çu­ku­run 
ya­nına koyu­lan taşlar ilk bi­terse, o çu­kur ka­pa­tılır ve çu­ku­run sa­hi­bi­ne türlü 
ceza­lar veri­lir. Bu ceza­lar ta­vuk gi­bi gıdak­latmak, ayak­ka­bısını sak­la­mak, üzeri
ne binmek şek­linde sıra­la­na­bi­lir. 
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HOLİ OYU­NU (An­kara)

Der­leyen: Me­la­hat MEHRE­KULA
Der­leme ta­ri­hi:04.12.2004
Kaynak ki­şi: Songül MENGÜLOĞ­LU
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş bir alan.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Her oyuncuya ait “Çoğan” adı ve­rilen tahta­dan ya­pılmış değnek.
	 “Gok” adı ve­rilen tahta­dan ya­pılmış porta­kal bü­yük­lü­ğünde bir adet top.
Oyunca­ğın malzemesi: Tahta.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu, kız ve erkek­ler be­ra­ber oynar. 

En az 4, en fazla 10 ki­şiyle oyna­nan bir oyun olan Holi oyu­nu­na başla­ma
dan önce topun gi­rebi­leceği büyük­lük­te bir çu­kur ka­zılır. Ardından “gok ana­sı” 
(ebe) seçi­lir. Ana, goğa vu­ran oyuncu­ya çoğa­nını değdirmeye ça­lışır. Değdi­re
medi­ği tak­dirde, goğu çoga­nıyla holi­nin içi­ne düşürüp, kendi­ne en ya­kın bul
du­ğu oyuncu­ya çoğa­nını değdirmeye ça­lışa­rak ebelik­ten kurtul­ma­ya ça­lışır.
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HOLİ OYU­NU (Si­vas/Divri­ği)

Der­leyen: Çiğdem ASLANHAN 
Der­leme ta­ri­hi: 17.12.2004
Der­leme yeri: Anka­ra
Kaynak ki­şi: Emre TOKSOY
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş ve düz bir alan. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Ha­la­sından. 
Oyuncak: Oyuncunun eline batma­ya­cak şe­kilde yontulan ve ucu çengelli olan 

“çogan” adı ve­rilen sopa. Bir adet bez top.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Bir adet bezden topun içi pa­muk­la doldurulur ve yuvarla­

na­rak dikilir. (F:195) 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu, kız ve erkek­ler be­ra­ber oynar. 

En az 4 ki­şiyle oyna­nan Holi oyu­nunda oyu­na başla­ma­dan önce çu­kur 
(Holi) ka­zılır. Her oyuncu on adım sa­ya­rak uzak­la­şır, böylelik­le du­ra­cak­la­rı yer
ler belirlenmiş olur. İlk atışı ya­pa­cak olan ki­şi tekerlemeyle belirlenir. Bu teker
lemelerden bi­ri şu­dur:

Oya git­ti maça
Maç bileti kaça
Bilet­çi amca
Beş lira.

Ardından beşe ka­dar sa­yılır, beşinci olan oyuncu ilk atışı ya­par. İlk atışı 
ya­pa­cak olan ki­şi, bir de şu tekerlemeyle bel­li ola­bi­lir:

Dolapta pekmez
Yala yala bit­mez
Ayşecik cik cik cik 
Fat­macık cık cık cık
Sen bu oyundan çık.

Ardından ebe, topun ba­şında du­ra­rak, çoganla topa dokundurma­ma
ya ça­lışır. (F:196) İki sa­ni­ye içinde topa doku­nan başka bir oyuncu­ya çoga­nı 
dokundu­ra­bi­lirse o, ebelik­ten kurtu­lur ve yeri­ne kendi­ne çoga­nı değdi­ren 
oyuncu ebe olur. 

Oyu­nun sonunda on kere koşma tu­ru, havla­ma, mi­yavla­ma, kuş sesi çıkar
ma gi­bi ceza­lar veri­lir.
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HOSTİK (Si­nop)

Der­leyen: Ya­se­min CANSE­VEN
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Döndü CANSE­VEN
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş bir alan.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer çomak. 
	 “Hostik” adında­ki top.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Çomak, ağaç da­lının ke­silip yontula­rak şe­kil ve­rilme­siyle 

elde edilir. “Hostik” adında­ki top, çam koza­la­ğının yontula­rak top ha­line ge­ti­
rilmiş şek­lidir. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Kız. 

En az 3 ki­şiyle oyna­nan Hostik oyu­nu­na başla­ma­dan önce ebe seçi­mi ya­pı
lır. Oyuncu­la­rın sopa­la­rından hangi­si en kısaysa, o ki­şi ebe olur. (F:197) Ardın
dan bir ku­yu ka­zılır ve hostik topu onun ya­nına konur. Ebe, hosti­ği ku­yu­ya sok
ma­ya ça­lışırken, (F:198) di­ğer oyuncu­lar da hosti­ği ku­yu­nun ya­nından uzak­laş
tırma­ya ça­lışırlar. Ebe hosti­ği çu­ku­ra sok­tu­ğu an ebelik­ten kurtu­lur ve onun ilk 
dokundu­ğu oyuncu yeni ebe olur. 
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KORKOŞİ (Ri­ze/Ar­deşen)

Der­leyen: Ömer YA­ROĞ­LU
Der­leme ta­ri­hi: 14.11.2004
Der­leme yeri: Rize/Arde­şen
Kaynak ki­şi: Mehmet YA­ROĞ­LU
Oyu­nun mekâ­nı: Toprak ze­minli ge­niş ara­zi.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Korkoşi (Hentbol topu bü­yük­lü­ğünde çok da­ya­nık­lı ağaç kö­kü­ne ve­rilen 

isim.) 
	 Her oyuncuya ait birer adet 1 metre uzunluğunda tahta sopa.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

5-10 çocu­ğun bi­ra­ra­da oyna­ya­bi­leceği bir oyun olan Korkoşi’ye ilk ki­min 
başla­ya­ca­ğını belirlemek için şu ya­pılır: İki ki­şi belirli bir mesa­fede karşı karşı
ya du­rur ve ufak adımlarla birbirleri­ne yak­la­şır. Ki­min adımı di­ğeri­nin üzeri­ne 
gelirse oyu­na o başlar. Bu adımlar atılırken “Al­dım verdim ben seni yendim.” 
denir. Ardından “Ene mene donk­si, donk­si sofra bonk­si.” tekerlemesi söylene
rek ebe seçi­mi ya­pılır. Bu işlemlerin ardından oyu­na geçi­lir.

Düz bir ara­zi­nin orta­sına belirli büyük­lük­te çu­kur açılır. Bu çu­kur merkez 
alına­rak bir veya iki metre ça­pında­ki çember üzerinde belirli ara­lık­larla bir 
sopa ucu­nun gi­rebi­leceği ve fazla derin ol­ma­ya­cak şekil­de çu­kur açılır. Bu 
çu­kurlar bir oyuncu­dan ek­sik ola­rak açıl­ma­lıdır. Korkoşi­yi tu­tan oyuncu korko
şi­yi düz ala­na fırlattığı andan iti­ba­ren, sopa­la­rını merkez çu­kurda tu­tan oyun
cu­lar hızlı bir şekil­de çember üzerindeki çu­kurla­ra sopa­la­rını sokarlar. Dışa­rı
da ka­lan oyuncu korkoşi­yi sa­dece sopa­sını kul­la­na­rak on beş (Bu za­man di­li
mi oyuncu­lar ta­ra­fından mu­ta­bık ola­rak değişti­ri­lebi­lir.) sa­ni­ye içinde çu­ku­ra 
atma­sı gerekir. Di­ğer oyuncu­lar bu­na engel ol­ma­ya ça­lışır. Bu za­man zarfında 
korkoşi­yi çu­ku­ra ata­ma­yan oyuncu oyundan çıkar. 

Kaybeden oyuncu ceza ola­rak, bu oyun bi­tip yeni oyu­na geçi­lene ka­dar 
oyun dışında bek­ler. Oyu­nu ka­za­nan sırt üstünde ta­şınır.	  
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KÖYLEN (Kastamonu)

Der­leyen: Şeyma ÖZDE­MİR
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Fe­rah GÖL­GE­LE­YEN
Oyu­nun mekâ­nı: Sokak.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­da­şından.
Oyuncak: Pinpon topu bü­yük­lü­ğünde el ya­pımı bir adet bez top.
	 Her oyuncuya ait boyla­rı uzunluğunda ve 3-4 parmak ka­lınlığında birer tahta 

sopa. 
Oyunca­ğın malzemesi: Kulla­nılma­yan bez parça­la­rı. 
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Pinpon topu bü­yük­lü­ğünde el ya­pımı bir adet bez top, kul­

la­nılma­yan bez ya da kumaş parça­la­rının yuvarla­na­rak dikilme­siyle meyda­na 
ge­tirilir. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: 7-12 yaşla­rında­ki kız ve erkek­le­rin be­ra­ber oyna­dık­la­rı bir 
oyundur. 

En az 4, en fazla 10 ki­şiyle oyna­nan Köylen oyu­nu­na başla­ma­dan önce ad 
çek­me yöntemiyle ebe seçi­lir ve ebe dışında ka­lan oyuncu­la­rın her bi­ri ebeye 
eşit mesa­fede ve yan ya­na ol­mak üzere kendi­si­ne bi­rer çu­kur açar. Böylece 
oyuncu sa­yısından bir ta­ne ek­sik sa­yıda çu­kur orta­ya çık­mış olur. Ebe de da­hil 
ol­mak üzere her oyuncu­nun elinde boyla­rına ya­kın tahta sopa­lar bu­lu­nur. 
Ka­zılan çu­kurlar, bez topun gi­rebi­leceği büyük­lük­te, tahta sopa­lar ise topun 
çu­kurla­ra girmesi­ni engel­leyecek genişlik­te ol­ma­lıdır. Ebe, kendi­si­ne 1-1,5 mt. 
ka­dar uzak­lık­ta açılan çu­kurla­ra sopa­sıyla topu atar. Di­ğer oyuncu­lar ise kendi 
sopa­la­rını, çu­kurla­rının önüne set oluştu­ra­cak şekil­de top­tan koru­ma­ya ça­lışır
lar. (F:199) Ebe, topu herhangi bir çu­ku­ra sok­ma­yı ba­şardığında ebelik­ten kur
tu­lur ve topun girdi­ği çu­ku­run sa­hi­bi yeni ebe olur. 
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DEMEME (Kır­şehir)

Der­leyen: Ha­cer YAL­ÇIN
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Fa­ruk OKYAY
Oyu­nun mekâ­nı: Harman ye­ri. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden, ağa­beyle­rinden.
Oyuncak: Her oyuncuya ait birer topaç ve 30-35 cm. uzunluğunda, 3-4 cm. ka­lınlı­

ğında değnek. 
Oyunca­ğın malzemesi: Topaç ve değnek, tahta­dan elde edilir. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

En az 2 ki­şiyle oyna­nan Dememe oyu­nu­na başla­ma­dan önce tekerleme 
söylenerek ebe seçi­mi ya­pılır. Ardından orta­ya da­ire çi­zi­lir ve ebe, elindeki 
topa­cı değneğin ucunda­ki bezle sa­ra­rak da­irenin içi­ne bıra­kıp çeker. (F:200 
ve F:201) Bu sıra­da di­ğer oyuncu/oyuncu­lar da da­irenin içinde dönen ebenin 
topa­cını durdurmak veya da­ireden dışa­rı çıkarmak için teker teker kendi topaç
la­rını da­irenin içi­ne atarlar. Hangi oyuncu­nun topa­cı ebenin topa­cını durdu­rur 
veya da­irenin içinden çıka­rırsa, o oyuncu bi­rinci olur ve ebe ta­ra­fından veri­len 
bir hedi­ye topaçla ödül­lendi­ri­lir. 
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FİRLE OYU­NU (An­talya/Manavgat)

Der­leyen: Fa­tih ÇE­LİK
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Musta­fa ŞA­HİN
Oyu­nun mekâ­nı: Düz bir sa­tıh.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: De­de­sinden.
Oyuncak: Firle (Topaç)
Oyunca­ğın malzemesi: Firle, Pa­la­mut ağa­cının meyve­si olan pe­litten elde edilir. 
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Pe­lit, ikiye ayrılır ve­ya bü­tün ha­lindeyken dal ile bağlantı 

bölge­sine kibrit çö­pü ta­kılır.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

Firle oyu­nu, tek ki­şiyle oyna­na­bil­di­ği gi­bi, da­ha fazla ki­şiyle de oyna­na­bi
lir. Oyu­nun ama­cı, düz bir sa­tıh üzerinde firlenin uzun süre döndürül­mesi­dir. 
Oyuncu­lardan en çok hangi­si bu­nu ba­şa­ra­bi­lirse, oyu­nun ga­li­bi olur. 

Oyu­nun sonunda yeni­len oyuncu, yenen oyuncu­ya şeker ya da çi­kola­ta 
alır. 
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KANTIR (FIR FIR) (Kır­şehir)

Der­leyen: Kök­sal GENÇ
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Şiho DE­NİZCİ
Oyu­nun mekâ­nı: Düzlük, be­tonu olan herhangi bir yer.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: De­de­sinden.
Oyuncak: Kantır. (Topaç) 
	 Kantırın çevrile­ce­ği ucuna bir bez ya da mak­rome ka­lın ipin bağlandığı 50-60 

cm uzunluğunda­ki tahta sopa. 
Oyunca­ğın malzemesi: Ağır olma­sından dola­yı me­şe ağa­cından elde edilen tahta­

lar tercih edilir. Kantır için ke­silen parça, bıçak­la yontulur ve biçimlendirilir. 
Ardından kuruma­sı için gü­ne­şe koyulur. Kantır kuruduk­tan sonra iyi dönme­si 
ve ucunun aşınma­ma­sı için uç kısmına çivi ça­kılır. 

Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Kantırı çe­vire­cek tahta sopa­nın ucuna ta­kılan bez ya da 
mak­rome ka­lın ip, dü­ğüm atma­dan bağla­nır. Bu bağla­ma işi, çok sert ve­ya gev­
şek ya­pılmaz. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: 7-8 yaşla­rında­ki erkek­ler. 

En az 5-6 oyuncuyla oyna­nan Kantır oyu­nu, tahta­nın ucunda­ki bezi oyun
ca­ğa dola­dık­tan sonra, ucu­nu zemi­ne dik gelecek bi­çimde kantırı hızlıca yu­ka
rı doğru (oyuncu­ya doğru) çekip, ip ve değnek­le olan ba­ğının ta­ma­men kopa
rıl­ma­sı esa­sına da­ya­nır. Kantır, yerde süratle dönmeye başla­yınca, durma­sına 
izin vermeden sopa­ya bağla­nan ip­le ya da bezle kantırın gövdesi­ne doğru 
sertçe vu­ru­lur. 

Kantırını düşüren oyuncu­ya ceza ola­rak köyden bir ai­le hak­kında ipu­cu 
veri­lerek bul­ma­sı istenir. Oyu­nu ka­za­nan oyuncu­ya da en güzel sopa ve kantı
ra sa­hip olan oyuncu­nun oyuncak­la­rı hedi­ye edi­lir. 
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TOPAÇ ÇEVİRME (Bi­lecik/Pazar­yeri)

Der­leyen: Burcu YÜKSEL
Der­leme ta­ri­hi: 21.12.2004
Der­leme yeri: Anka­ra
Kaynak ki­şi: Muzaffer YÜKSEL
Oyu­nun mekâ­nı: Düzlük, be­tonu olan herhangi bir yer.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Topaç. 
	 Ucunda ip bağlı olan ince tahta sopa. (Kırbaç)
Oyunca­ğın malzemesi: Herhangi bir ağaç.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Herhangi bir torna­cı ve­ya ma­rangozda topaç ola­cak tahta 

parça­sı çek­tirilir, ke­serle inceltilir ve törpü­le­ne­rek huni ha­line ge­tirilir. Ardın­
dan tahta parça­sının sivriltilen ucuna hızlı dönme­si için “ka­ba­ra” ça­kılır. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

4-5 oyuncu­nun bi­ra­ra­ya gelerek oynadıkları bir oyundur. Kırba­ca sa­rılan 
topaç, bu düz zemi­ne atılır ve dönmesi sağla­nır. (F:202 ve F:203) Kırba­ca her 
vu­rul­du­ğunda topa­cın dönmesi sağla­nır. 
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TOPAÇ ÇEVİRME (Yozgat/Saraykent)

Der­leyen: Ha­run DE­MİRBOĞA
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Ha­run DE­MİRBOĞA’nın de­de­si.
Oyu­nun mekâ­nı: Harman ye­ri.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Topaç.
Oyunca­ğın malzemesi: Ka­vak, dişbudak, dut, ce­viz ağaçla­rı. Bir adet ip. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

Yozgat’ta topaç çevirme üç şekil­de oynanmak­ta­dır:

1. Atıp çek­me: Topa­cın ipi iyi­ce sa­rıla­rak yere pa­ra­lel ola­rak atılır. Ardından 
oyuncu ta­ra­fından tek­rar avu­cun içi­ne alına­rak döndürülür. 

2. Ahıtma: Atıp çek­me işi­nin birkaç kez ya­pılan ha­li­dir. 

3. Hurp vurma: Bir oyuncu­nun yerde dönen topa­cının bir başka oyuncu
nun topa­cı ta­ra­fından devril­mesi­dir. 

Bir ya­rışma şek­linde oyna­nan topaç oyu­nunda amaç, topa­cı mümkün 
ol­du­ğunca uzun süre döndürmek­tir. Topa­cının kısa sürede du­ra­ca­ğını anla­yan 
oyuncu, hemen yere eği­lir ve üfleyerek ona hız vermeye ça­lışır. Bu­na rağmen 
olumlu bir neti­ce alına­mazsa, yeni­leceği­ni anla­yan oyuncu “aya­ğım ta­kıl­dı” 
nu­ma­ra­sını ya­pa­rak ra­ki­bi­nin dönmek­te olan topa­cına tek­me atar ve oyun ala
nını koşa­rak terk eder. Topa­cı tek­melenen oyuncu, ka­çan oyuncu­nun topa­cına 
el koyar ve oyun sona erer. 
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TOPAÇ ÇEVİRMECE (Gazi­an­tep)

Der­leyen: Rukiye DE­MİRKA­YA
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Der­leme yeri: Ga­ziantep
Kaynak ki­şi: Ahmet ÇA­LIŞ­KAN
Oyu­nun mekâ­nı: Düz bir ze­min. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Topaç.
Oyunca­ğın malzemesi: Çam ağa­cı da­lı.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Topaç, torna ma­kine­sinde 10-15 cm. çam da­lı kulla­nıla­

rak ya­pılan bir oyuncak­tır. Torna ma­kine­sinde hızlı bir şe­kilde döndü­rü­len 
çam da­lının önce­lik­le ön kısmına, ardından da arka kısmına ucu düz de­mir 
çubuk te­mas ettirile­rek şe­kil ve­rilme­ye ça­lışılır. (F:204) Böyle­lik­le iki ta­raf da 
yuvarlak bir biçimde şe­killendirilmiş olur. (F:205) Ardından topa­cın uç kısmı­
na “kopuza” (Topa­cın ucunda­ki de­mire ve­rilen isimdir.) yerleştirmek için de­lik 
açılır. Ardından tek­rar torna ma­kine­sine yerleştirilen topaç, el sa­bit tutula­rak 
boya­nır. (F:206) Son ola­rak boya­sı kuruyan topa­cın ucuna dönme­sini sağla­
yan kopuza yerleştirile­rek oyuncak ya­pımı ta­mamlanmış olur. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Kız. 

Tek veya grup ha­linde oyna­nan Topaç oyu­nu için ilk ola­rak yere bir da­ire 
çi­zi­lir. Ardından, pa­muk­tan ya­pıl­mış 1,5-2 metrelik ipin bir ucu parma­ğa 
düğümlenir ve di­ğer ucu da topa­cın “kopu­za” deni­len kısmından yu­ka­rı doğ
ru sa­rılır. (F:207) Atılan topaçlar, da­irenin içinde dönmek zorunda­dır. Topa­cı 
da­ireden çıkan oyuncu, yenil­miş sa­yılır ve oyun sona erer. 
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TOPAÇ ÇIKARMA (Aydın)

Derleyen: Melih EFEÇINAR
Derleme tarihi: 2007
Derleme yeri: Ankara
Kaynak kişi: Fikri EFEÇINAR
Oyunun mekânı: Buzun üstü. 
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Arkadaşlarından.
Oyuncak: Topaç
Oyuncağın malzemesi: Meşe ağacı. 
Oyuncağın hazırlanışı: Meşe ağacından topaç meydana getirildikten sonra, üst 

tepe noktasından aşağı doğru genişleyecek şekilde renkli kalem ucuyla daireler 
çizilir. Böylelikle oyuncak süslenmiş olur. 

Oyuncuların cinsiyeti: Erkek.

Topaç çıkarma oyunu, topacı en uzun süre döndürme becerisi esasına 
dayanır. Kış mevsiminde erkek çocukların buz üzerine 2 metrelik bir daire çize-
rek başlattıkları bu oyun için öncelikle topaca ip dolandırılıp, ipin sonunda-
ki halka, parmağa geçirilir. Ardından topaç, “düz” veya “tepeden çakma” diye 
adlandırılan iki şekilde buzun üzerine fırlatılır. İp topaca sarıldıktan sonra elin, 
hızla ileriye doğru itilip geri çekilmesiyle kazandırılan ivme sonucunda topaç, 
mümkün olduğunca uzun süre çevrilmeye çalışılır. Oyunda dikkat edilmesi 
gereken nokta, dışarıdan fırlatılan topaçla içerdeki topaçları vurmak ve daire 
dışına çıkarmaktır. Bunu başaran kişi, çıkardığı topacı kendine alır. Bunun yanı 
sıra oyuncu, içerde bulunan topacı dışarıya çıkarırken, kendi topacını da daire-
nin dışına çıkarmalıdır. Eğer bunu başaramazsa, vurarak dışarı çıkardığı topaç, 
dairenin içine geri konur. Oyunun işte bu özelliğinden ötürü, topacı en uzun 
süre buzun üstünde tutabilmek, başarılı olmak adına gerçekleştirilmesi gere-
ken en önemli kuraldır.  
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TOPAÇ OYU­NU (Tokat)

Der­leyen: Güzzâde DİKE­ROĞ­LU 
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Pe­rihan TAŞ­ÇI
Oyu­nun mekâ­nı: Düz bir ze­min. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden.
Oyuncak: Topaç.
Oyunca­ğın malzemesi: Çam koza­la­ğı, çubuk ve ip.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: İp, çam koza­la­ğına dola­nır ve ipin ucuna da çubuk bağla­

nır. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu, kız ve erkek­ler be­ra­ber oynarlar.

4-5 ki­şi top­la­na­rak oyna­nan Topaç oyu­nunda oyuncu­lar 1,2,3,4 di­ye sa­ya
rak oyu­na başlarlar. (F:208) Oyu­nu başla­tan oyuncu, topa­cı orta­ya koyduk­tan 
sonra ipe bağlı çu­bu­ğu çeker ve topa­cı çevirmeye ça­lışır. (F:209) Da­ha sonra 
sıra di­ğer oyuncu­la­ra geçer. Oyun sonunda topa­cı en çok ve en iyi döndüren 
bi­rinci olur. 
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CİCİLİ TAVUK (Bar­tın)

Der­leyen: Sevgi GÜNER
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Se­vim SA­KA
Oyu­nun mekâ­nı: Toprak ze­min.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından. 
Oyuncak: Bezden ya­pılmış bir top.
Oyunca­ğın malzemesi: Ya­pıla­cak topun bü­yük­lü­ğü ka­dar bez parça­sı ve­ya tül­

bent. 
	 Ga­ze­te parça­la­rı ve­ya pa­muk. 
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Topun bü­yük­lü­ğü ka­dar bez parça­sı ke­silir. İçine ga­ze­te 

parça­la­rı ve­ya pa­muk konur. İğne iplik kulla­nıla­rak dikim işle­mi ya­pılır. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

En az iki grup ta­ra­fından oyna­nan Ci­ci­li Ta­vuk oyu­nunda öncelik­le kaç 
grup varsa topun büyük­lüğü ka­dar çu­kur açılır. (F:210) Ardından oyuncu­larla 
çu­kur ara­sında mesa­fe ayarla­na­rak bir çizgi çi­zi­lir. Bu çizgi­de du­ran oyuncu­lar, 
sırayla çu­ku­ra top atarlar. (F:211) Topu, çu­ku­run içi­ne soka­ma­dık­la­rı tak­tirde, 
bir sonra­ki oyuncu topu atar. Topu çu­ku­ra soka­bi­len oyuncu, çu­ku­ra doğru 
koşup, topu alır ve “İstop” der. Bu ara­da ka­çışan oyuncu­lar, durmak zorunda 
ka­lır. İstop di­yen oyuncu, en ya­kınında­ki­ne topu ata­rak onu vurma­ya ça­lışır. 
Vu­rursa, o gru­bun çu­ku­ru­na bir taş atılır ve oyun devam eder. Çu­kurda üç ta­şı 
bi­ri­ken grup­tan bi­ri­nin gözü bağla­nır (F:212) ve top bir yere sak­la­nır. Gözünü 
açan oyuncu topu ara­ma­ya başlar. Bu ara­da Ci­ci­li Ta­vuk tekerlemesi söylene
rek oyuncu­nun dik­ka­ti da­ğıtıl­ma­ya ça­lışılır. Tekerleme, “Ci­ci­li ta­vuk, ci­ci­li ta­vuk, 
yavru­su­nu bu­la­ma­mış ci­ci­li ta­vuk.” şek­lindedir. Top bu­lundu­ğunda di­ğer grup 
ka­zanmış olur, oyun yeni­den başlar.	

Ci­ci­li Ta­vuk oyu­nu­nun sonunda ceza yok­tur. Sa­dece yeni­len ta­raf, yenen 
ta­ra­fı al­kışlar.
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GEREHLİ (Kayseri)

Der­leyen: Didem ÖZTE­MUR
Der­leme ta­ri­hi: 10.12.2004
Der­leme yeri: Kayse­ri 
Kaynak ki­şi: Hâmi ÖZTE­MUR
Oyu­nun mekâ­nı: Boş bir arsa. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Amca­sının oğlundan.
Oyuncak: Bir adet el ya­pımı top.
Oyunca­ğın malzemesi: Topun iç ta­ra­fı için kulla­nılma­yan bez ya da kumaş parça­

la­rı, dış ta­ra­fı içinse de­ri kulla­nılır. 
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Topun iç ta­ra­fı, çok fazla sert olma­mak üze­re kulla­nılma­

yan bez ya da kumaş parça­la­rıyla doldurulur. Bu oluşturulan topun dış ta­ra­fı 
ise bir de­ri parça­sıyla dikilir. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

5 ki­şiyle oyna­nan Gerehli oyu­nu­na başla­ma­dan önce oyuncu­la­rın ka­ra­rı
na göre ebe seçi­lir. Ardından boş bir ala­na dik­dörtgen oluştu­ru­la­cak bi­çimde 
dört ta­ne nok­ta belirlenir ve bu nok­ta­la­ra iri taşlar konu­lur. Arsa­nın tam orta
sına, ebenin ol­du­ğu yere bir taş da­ha di­ki­lir ve ebe seçi­len ki­şi orta­ya geçer. 
Eli­ne topu ala­rak sayma­ya başlar ve “Bir, iki, üç, ka­çın lan!” dedik­ten sonra oyu
nun ku­ra­lı gereği bu dört ki­şi, dik­dörtgenin dışına çık­ma­dan en az dört defa 
yer değişti­rirler. Bu oyunda önemli olan nok­ta, yer değişti­rirken ebenin topu
na hedef ol­ma­mak­tır. (F:213) Vu­ru­lan ki­şi ebe olur, en çok ebe olan oyuncu 
da oyu­nun mağlu­bu sa­yılır.

Oyu­nun sonunda ceza ya da ödül yok­tur. 
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KATIRKAZIĞI (Tokat/Zi­le)

Der­leyen: Ha­tice YIL­DIZ
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Nursel SA­VAŞ
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş bir alan. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Bü­yük­le­rinden.
Oyuncak: 20-30 cm. uzunluğunda ucu sivriltilmiş bir adet tahta parça­sı, birkaç 

ye­me­ni ve topuz.
Oyunca­ğın malzemesi: Topuz, birkaç ye­me­niden oluşmak­ta­dır.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Birkaç ye­me­ni yuvarla­na­rak dikilir ve topuz meyda­na ge­ti­

rilir.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyun, kız ve erkek­le­rin be­ra­ber oyna­dık­la­rı bir oyun­

dur.

5-6 veya 7-8 ki­şiyle oyna­nan Ka­tırka­zığı oyu­nu­na başla­ma­dan önce sa­yış
ma yoluyla ebe seçi­mi ya­pılır. Ardından yere bir ka­zık ça­kılır ve birkaç yeme
ni uç uca, ip şek­linde bağla­na­rak ka­zığa geçi­ri­lir. Seçi­len ebenin elinde bir de 
topu­zu olur. Ebe, bir ta­raftan topu­zu­nu elinde tu­tar, bir ta­raftan da yemeni­le
rin ucundan tu­tup ka­zığın etra­fında dönmeye başlar. Di­ğer oyuncu­lar da ka­zı
ğın di­bi­ne üstlerinden çıkardık­la­rı giysi­leri (ka­zak, şap­ka, ayak­ka­bı,vb.) bıra­kır
lar. (F:214) Ebeyle bera­ber dönerek ona vu­rul­ma­dan ka­zığın di­binden herkes 
kendi­ne ait olan giysi­yi al­ma­ya ça­lışır. (F:215) Bu sıra­da ebeye ya­ka­la­nan ya­ni 
onun topu­zu­nun ilk isa­bet etti­ği oyuncu, yeni ebe olur. 

Oyu­nun sonunda herhangi bir ceza ya da ödül yok­tur.
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TOPLU SİNSİN (Nevşehir/Gülşehir-Tuzköy Kö­yü)

Der­leyen: Abdullah ÇE­LİK
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Hamza GÜNEŞ
Oyu­nun mekâ­nı: Açık alanlar.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: El örgü­sü top.
Oyunca­ğın malzemesi: Yün.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Topun dış cephe­si yünden örü­lür. İçine eski pa­çavra­lar 

konula­rak dikilir. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

Günümüzdeki Sak­lambaç oyu­nu­na benzeyen bir oyun olan Top­lu Sinsin 
oyu­nu; en az 4-5, en fazla 7 ki­şiyle oynanmak­ta­dır. Oyu­na başla­ma­dan önce 
tekerleme yoluyla ebe seçi­lir. Bu tekerleme şu­dur:

Çık çıkalım çayıra, çayıra,
Yem verelim ördeğe, ördeğe,
Ördek yemini yemeden,
Ciyak viyak demeden,
Hakkur hukkur
Çektim çıkardım.

Ebe seçil­dik­ten sonra yere bir da­ire çi­zi­lir ve top da­irenin içi­ne koyu­lur. 
Ardından, ebenin etra­fında­ki oyuncu­lardan bi­ri topa vu­rur. Topa vu­rul­ma­sıyla 
da­ire etra­fında­ki tüm oyuncu­lar da­ğılır ve sak­la­nırlar. Bu­nun üzeri­ne ebe, topu 
alıp geti­rir ve da­irenin içi­ne tek­rar koyar. El­li­ye ka­dar saydık­tan sonra sak­la­nan
la­rı ara­ma­ya koyu­lan ebe, bu ara­da di­ğer oyuncu­la­rın da­iredeki topa tek­rar 
vurma­la­rına engel ol­ma­ya ça­lışır. Oyun, ebenin bütün oyuncu­la­rı bu­lup ya­ka
la­ma­sıyla sona erer.
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YEDİ KU­LE (Hatay)

Der­leyen: F. Be­tül ÖZALP
Der­leme ta­ri­hi: 22.12.2004
Kaynak ki­şi: Âkile FİLİZ
Oyu­nun mekâ­nı: Ge­niş bir alan.
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Yedi adet yassı taş. Bir adet el ya­pımı ya da plâstik top.
Oyunca­ğın malzemesi: Top elle ya­pılınca pa­muk ve bez parça­la­rı kulla­nılır.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Top elle ya­pılınca be­zin içine pa­muk koyulur. Ardından 

yuvarla­na­rak dikilir. 
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek.

8 ki­şiyle oyna­nan Yedi Ku­le oyu­nu­na başla­ma­dan önce grup li­derleri ken
di oyuncu­la­rını belirlemek için ya­zı tu­ra atarlar ve ka­za­nan ki­şi, ilk oyuncu­yu 
seçme hak­kını el­de eder. Ardından yedi adet yassı taş di­ki­lir. Eleman seçmede 
bi­rinci olan grup, taşla­rın karşısına arka arka­ya di­zi­lerek geçer ve taşla­ra bel­li 
bir mesa­fe uzak­lık­ta du­rur. Di­ğer grup da taşla­rın arka­sında bek­ler. Atıcı olan 
gru­bun elemanla­rı başta li­der ol­mak üzere top­la­rıyla bi­rer el atış yap­ma­ya baş
larlar. (F:216) Ya­pılan atışlar sonu­cunda eğer taşlar yıkılırsa, atıcı grup kaçma
ya başlar. Ebe olan di­ğer grup ise top­la onla­rın arka­sından koşa­rak onla­rı vur
ma­ya ça­lışır. Ebe olan grup bi­ri­si­nin arka­sından koşarken, ka­çan gru­bun di­ğer 
elemanla­rı yıkılan taşla­rı üst üste koyup, eski ha­li­ne getirmeye ça­lışırlar. Eğer 
taşla­rı di­zebi­lirlerse ga­lip olurlar ve atıcılık yeni­den onla­ra geçer. Eğer vu­ru­lur
larsa, di­ğer grup onla­rın yeri­ni alır ve onlar yeni ebe olur. 
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SIÇRATAN TOP (Kon­ya)

Der­leyen: Nihan KAL­CI 
Der­leme ta­ri­hi: 2004
Kaynak ki­şi: Ye­şim ÇA­NAKÇI
Oyu­nun mekâ­nı: Düz bir ze­min. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Üze­ri kurde­leyle süslenmiş bir adet plastik top.
Oyunca­ğın malzemeleri: 1 mt. uzunluğunda ça­ma­şır ipi. Bir kü­çük plâstik lastik. 

Kurde­le.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: 1 mt. uzunluğunda­ki ça­ma­şır ipi plastik topa bağla­nır. 

Oyuncak gü­zel gö­rünsün diye kurde­le de ya­pıştırıcı ile topun üze­rine ya­pıştı­
rılır. 

Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu, kız ve erke­ler be­ra­ber oynarlar. 

Sıçra­tan Top oyu­nu 3,4,5 veya da­ha fazla ki­şiyle grup ola­rak oyna­nır. Oyu
na başla­ma­dan önce tekerleme yoluyla bir ki­şi ebe seçi­lir. Bu tekerlemeler şöy
ledir:

İğ­ne bat­tı	 Ya şundadır
Canımı yaktı	 Ya bunda
Tombul kuş	 Helvacının kızında
Arabaya koş
Arabanın tekeri
İstanbul’un şekeri 

Ebe seçi­mi­nin ardından ebe orta­ya geçer ve ipin ucundan tu­ta­rak etra­fın
da yu­varlak oluştu­ra­cak şekil­de top­lanmış arka­daşla­rının ara­sında çevirmeye 
başlar. Ebe topu çevi­rirken etra­fında­ki arka­daşla­rı da topun üzerinden atlar. 
Aya­ğına top çarpan ve böylelik­le topun üzerinden atla­ya­ma­yan ki­şi yeni ebe 
olur.
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BOSTAN OYUNU (Afyon)

Derleyen: Meltem SÖNMEZ
Derleme tarihi: 31.03.2007
Derleme yeri: Afyon-Olucak köyü
Kaynak kişi: Nermin ÖDEMİŞ
Oyunun mekânı: Düz, toprak bir alan.
Kaynak kişinin oyunu kimlerden öğrendiği: Aile büyüklerinden.
Oyuncak: Bostan ve top. 
Oyuncağın hazırlanışı: Bostanlar, toprak ve suyun karıştırılması sonucu elde edi­

len çamurla yapılır. Top satın alınır. 
Oyuncuların cinsiyeti: Bu oyunu hem kız, hem de erkekler oynar.  

Bostan oyununa başlamadan önce, oyunculardan herhangi ikisi karşılıklı 
adımlaşma yaparlar ve en son adımı atan oyuncu, ilk eş seçimini yapmaya hak 
kazanır. Sırayla eşler seçilir, iki grup oluşturulur. Ardından, grupların kendi içle-
rinde ebe seçimleri gerçekleştirilir. Bunun için şu tekerleme söylenir:

Ovalama tavalama
Gece kuşu kovalama  
Çengi çember
Misk-i amber
Falakada bülbül
Çıkana da sümbül
İki grubun ebeleri belli olduktan sonra gruplar kendi bostan tarlalarını, 

aralarında belli bir mesafe olmak koşuluyla oluştururlar. Her iki grubun da 
aynı sayıda bostanı olmak zorundadır. Örneğin, grup dört kişilik ise, en az on 
iki tane bostan dikilmelidir çünkü her oyuncunun üç bostan bozma hakkı var-
dır. Gruplar aynı anda oyuna başlar. Amaç; rakip tarafın bostanlarının tümünü 
bozmak ve kendi bostanlarının bozulmasını engellemektir.  İki grubun ebeleri 
birer top alır, kendi bostan tarlalarının başına geçer. Bostanları bozana kadar 
oyun devam eder ve ilk olarak hangi grubun  bostanlarının tamamı bozulursa, 
o grup yenilmiş olur. 
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HARMANBİŞ (Kon­ya)

Der­leyen: Fatma Ja­le Gül GÖNCÜLER
Der­leme ta­ri­hi: 08.11.2004
Der­leme yeri: Konya
Kaynak ki­şi: Sa­im SA­KA­OĞ­LU
Oyu­nun mekâ­nı: Sokak. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: Toprak.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Erkek. 

Bir grup oyu­nu olan Harmanbiş’te öncelik­le grup­la­ra ayrılınır ve her gru
bun kendi­ne ait ku­ru top­rak­tan ya­rım kubbe şek­linde meyda­na getirdi­ği bir 
yığıntısı olur. Bu kubbenin üzeri­ne ya­vaş ya­vaş su dökülür ve ka­tı bir ça­mur 
ha­li­ne geti­ri­lir. Ardından, bu ısla­tılan yerler üzeri­ne ha­fifçe ku­ru top­rak koyu
la­rak ku­ru­tu­lur. Bu işi yap­mak epey bir süre al­dığından, bu süre içeri­sinde oyu
nun tekerlemesi olan 

Harman Biş
Harman Biş
Keloğ­lan’ın başı şiş

söylenir. Harmanbiş ku­ru­duk­tan sonra top­rak yığınının yanla­rına pencereler, 
üstüne de delik (ba­ca) açılır. (F:217) Bu nok­ta­dan sonra oyun iki şekil­de oyna
na­bi­lir. İlk şek­li şu­dur: Açılan pencere yerleri­ne ve ba­ca­ya ça­lı çırpı dol­du­ru­lur 
ve ateş ya­kılır. (F:218) Bu­nun sonra­sında “Hangi grup da­ha önce yak­tı?” gi­bi 
ya­rışma­ya bağlı konuşma­lar geli­şir. Oyu­nun ikinci şek­li ise şu­dur: Açılan pence
re yerleri ça­lı çırpı yeri­ne taş, tuğla ya da ki­remit parça­la­rıyla ka­pa­tılır. Yu­ka­rıya 
açılan delik­ten (ba­ca­dan) su dökülür. Eğer delik­ler iyi bir şekil­de ka­pa­tıl­mışsa, 
bu­ra­lardan hiçbir şekil­de su çık­maz. Ki­min harmanbi­şinden su sızarsa, oyu­nu 
kaybetmiş olur.

Yeni­lene, önceden anla­şıl­dığı üzere ya ceza veri­lir ya da bir şey ik­ram etti
ri­lir. 
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YU­MURTA TOKUŞTURMA (Si­irt)

Der­leyen: Emine Be­güm YIL­MAZ 
Der­leme ta­ri­hi: 31.12.2004
Kaynak ki­şi: Behçet ÖZCANLI
Oyu­nun mekâ­nı: Herhangi bir yer. 
Kaynak ki­şi­nin oyu­nu kimler­den öğ­rendi­ği: Arka­daşla­rından.
Oyuncak: İki adet pişmiş ve boyanmış yumurta.
Oyunca­ğın ha­zır­la­nışı: Oyunca­ğın belli bir renk alma­sı amaçlandığından, yumur­

ta­lar önce soğan ka­buk­la­rıyla kayna­tılır sonra da boya­nır.
Oyuncu­la­rın cinsi­yeti: Bu oyunu bü­yük kü­çük herkes oyna­ma­sına rağmen, ge­nel­

lik­le erkek­ler oynar. 

İki ki­şiyle oyna­nan Yu­murta Tokuşturma oyu­nunda her oyuncu­nun elinde 
bi­rer yu­murta bu­lu­nur. Bu yu­murta­lar hızla birbirleri­ne yak­laştırılır. Tokuştu­ru
lan yu­murta­lardan hangi­si ilk önce kırılırsa, o yu­murta­nın sa­hi­bi oyu­nu kaybet
miş olur. (F:219) 
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Fo­toğ­raf 3: Aşık oyu-
nu: Aşığın “mi­re” 
deni­len kıs­mı.

Fotoğ­raf 2: Akkoç-Kara
koç oyunu: Karakoç gru
bundan bir oyuncunun 
kemi­ği bularak “Karakoç, 
Akkoç’a binsin.” demesi 
ve ardından Karakoç gru
bu oyuncularının Akkoç 
grubu oyuncularını ko­va
lamaya başlaması.

Fotoğ­raf 1: Akkoç-Kara
koç oyunu: Oyunun 
başlangıcı, ebenin kemi­ği 
fırlatması.
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Fo­toğ­raf 4: Aşık 
oyunu: Mi­re gelen 
oyuncunun oyuna 
başlaması.

Fo­toğ­raf 5: Aşık oyu-
nu: Oyuncuların atış 
yap­maları.

Fo­toğ­raf 6: Aşık oyu-
nu: Oyuncuların atış 
yap­maları.
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Fo­toğ­raf 7: Hodak 
oyunu: Değ­neğin 
başın üs­tünden atı
larak ebe seçi­mi­nin 
yapılması.

Fo­toğ­raf 8: Hodak 
oyunu: Ebenin 
ho­dağı çukura sok
maya çalışması ve 
di­ğer oyuncuların 
onu engellemesi.

Fo­toğ­raf 9: Yedi 
Kale oyunu: To­pun 
atılacağı mesafenin 
belirlenmesi.
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Fo­toğ­raf 10: Yedi Kale 
oyunu: Karşı grubun 
oyuncuları, aşıkları yık
mak için çiz­gi­nin arka
sından topu atar.

Fo­toğ­raf 11: Yedi Kale oyunu: 
Aşıkların yıkılması.

Fo­toğ­raf 12: Balonu 
Vurma oyunu: Oyun 
malzemesi olan balon 
şişirilir.
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Fo­toğ­raf 13: Balonu 
Vurma oyunu: Şişirilen 
balonlar, ipin üzerine 
bağlanır.

Fo­toğ­raf 14: Balonu Vurma 
Oyunu: Balonların dizildiği 
ip, iki ağacın arasına 
bağlanır. 

Fo­toğ­raf 15: Balonu 
Vurma oyunu: İki 
ağacın arasında 
asılı duran balonlar.
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Fo­toğ­raf 18: Evcilik 
oyunu: Bebeğin gövde
si olan çatal bir dalın 
üzeri­ne kollar için 
uzun ve ince bir çubu
ğun bağ­lanması.

Fo­toğ­raf 17: Eşlerim 
Beş oyunu: So­ruyu 
bi­lemeyen oyuncu
nun, bi­len oyuncuyu 
ağızında bebeği tuta
rak sırtında taşıması.

Fo­toğ­raf 16: Balonu 
Vurma oyunu: Belli 
bir mesafeden topla 
balonlara atış yapılır.



185

Fo­toğ­raf 19: Evcilik oyunu: 
Önceki oyunda anne olan 
oyuncu, bu oyunda evin 
büyük kızıdır. Bez­bebek 
ise, yi­ne evin küçük kızı 
ro­lündedir. Tüm oyuncular 
aynı evde oturmaktadırlar. 
Anne olan oyuncu, dışarı 
çıkmak için ço­cuklarını 
hazırlamaktadır. Kız­lardan 
bi­ri­nin ayakkabısını anne 
bağ­larken, büyük kız ise 
küçük kardeşi olan bez­bebe
ği giydirmektedir. 

Fo­toğ­raf 20: Evci­lik 
oyunu: Gez­meden 
dönen oyuncular; evde
ki yaşantılarını sürdür
meye devam eder. Abla 
olan oyuncu kardeşi­nin 
saçını tarar. Anne ise 
bez bebeği ayağında 
sallayarak uyutmaya 
çalışır. 

Fo­toğ­raf 21: Kara
çör oyunu: Karaçör 
oyunun başlaması ve 
kuklaların oyunculara 
gös­terilmesi.
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Fo­toğ­raf 22: Karaçör 
oyunu: Kaynananın 
sevenleri ayırmak için 
aralarına girmesi.

Fo­toğ­raf 24: Kav, 
Güzel, Peynir oyunu: 
Oyuncuların rol-
lerini belirlemek için 
sayıştıkları an.

Fo­toğ­raf 23: Kav, 
Güzel, Peynir oyunu: 
Oyuncaklar.
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Fo­toğ­raf 27: Riz 
oyunu: Kalem ve 
cetvelle kartona 
kareler çizilmesi.

Fo­toğ­raf 26: Riz 
oyunu: Kartonun 
dikdörtgen şeklinde 
kesilmesi. 

Fo­toğ­raf 25: Kav, 
Güzel, Peynir oyunu: 
Başoyuncunun ebenin 
üstüne atlaması.
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Fo­toğ­raf 30: Çemberbaz 
oyunu: Telden yapılmış 
çembere zarar görmemesi 
için hortum geçi­rilmesi.

Fo­toğ­raf 29: Riz 
oyunu: Çapraz ya 
da aynı çizgi üzerine 
gelen "Riz" yapmış 
olur.

Fo­toğ­raf 28: Riz 
oyunu: Karelerin 
üzerindeki çizgilerin 
köşelerine taşlar 
konur.
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Fo­toğ­raf 31: Çemberbaz 
oyunu: Oyuncuların 
çemberi deli­ğe sokmaya 
çalışmaları.

Fo­toğ­raf 32: Halka 
oyunu: Di­reğe geçi­ril
miş halkalar.

Fo­toğ­raf 33: Uçan Halka 
oyunu: Karşı taraftan 
atılan halkayı yakalamış 
oyuncu.
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Fo­toğ­raf 34: Altın 
Top oyunu: Altın Top 
oyunu için kazılan 
çukur.

Fo­toğ­raf 35: Altın 
Top oyunu: Oyuncu
ların to­pu çukura sok
maya çalışmaları.

Fo­toğ­raf 36: Bas­mık 
oyunu: Oyuncuların 
değ­neğe atış yap­tıkla
rı an.
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Fo­toğ­raf 37: Bas­mık 
oyunu: Oyuncuların değ
nekleri­ne basarak, “Bas
mık” demeleri ve ebeden 
kaçmaları.

Fo­toğ­raf 38: Çaktırma 
oyunu: Sopa yere saplanır.

Fo­toğ­raf 39: Çaktırma oyu-
nu: Çakılan sopa, başka bir 
sopayla yıkılmaya çalışılır.
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Fo­toğ­raf 42: Çelik-Ço­mak 
oyunu: Ebe, çeli­ği geti­rene 
kadar di­ğer oyuncular onun 
çukurunu ço­maklarının siv
ri uçlarıyla kazarlar.

Fo­toğ­raf 40: Çelik-Ço­mak 
oyunu: Ço­mağın ucunun 
keser yardımıyla incelti
lip, düzeltilmesi.

Fo­toğ­raf 41: Çelik-Çomak 
oyunu: Ebenin çeli­ği 
almak için koşması.



193

Fo­toğ­raf 43: Çot oyunu: 
Ebe seçi­mi.

Fo­toğ­raf 44: Çot oyunu: Oyuncula
rın ço­tu devirmeye çalışmaları.

Fo­toğ­raf 45: Dana oyunu: "Çomak" ismindeki tahta sopanın hazırlanması.
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Fo­toğ­raf 46: Dana 
oyunu: "Dam" 
ismindeki çukur.

Fo­toğ­raf 47: Dana oyunu: 
"Dana" ismindeki yuvar-
lak taşı çomağıyla dama 
sokmaya uğraşan oyuncu.

Fo­toğ­raf 48: Düllü oyunu:  
Düllünün diğer sopayla 
rahatça fırlatılabilmesi için, 
yere kazılan çukur.



Fo­toğ­raf 49: Ebe Koş
turmaca oyunu: Ebenin 
so­pasının oyuncuların 
önüne konması.

Fo­toğ­raf 50: Fi­defter 
oyunu: Fi­deflerin 
oynanmaya hazır 
hali.

Fo­toğ­raf 51: Fidefter 
oyunu: Sayışma yönte
miyle grup­ların belir
lenmesi.
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Fo­toğ­raf 52: Fidefter 
oyunu: Grup­lar belir
lendi ve fi­defter düze
neği üzerindeki “çelik” 
rakip alana doğ­ru 
atılacak.

Fo­toğ­raf 53: Fora oyu-
nu: Kesilen dallar keser 
yardımıyla istenilen boya 
getirilir.

Fo­toğ­raf 54: Fora oyunu: 
Dalların kabuklarının 
soyulması.
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Fo­toğ­raf 55: Fora oyunu: 
Sopanın pürüzlü yerleri 
yontulur.

Fo­toğ­raf 56: Fora 
oyunu: İkinci oyun-
cak olan "fora", bir 
ağaç kütüğüdür.

Fo­toğ­raf 57: Fora oyunu: 
Foranın keserle yontulması.
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Fo­toğ­raf 58: Fora 
oyunu: Foraya belli 
bir mesafeden atış 
yapılması.

Fo­toğ­raf 59: Fora 
oyunu: Ebenin ceza 
sahasını belirleyen 
çizgide durması. 

Fo­toğ­raf 60: Fora 
oyunu: Sopanın 
başlama noktasındaki 
taşa vurulup, sonra 
foraya atış yapılması.
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Fo­toğ­raf 62: Gıç Gıç 
oyunu: Gıç Gıç oyu
nunun oynanışı. Yarı
şın başlangıcı.

Fo­toğ­raf 63: Gömme 
Çelik/Gömü oyunu: 
Gömme çelik/Gömü 
oyunu için hazırla
nan ço­mak.

Fo­toğ­raf 61: Fora 
oyunu: Ebenin çabuk 
olmaya çalışması.
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Fo­toğ­raf 64: Gömme 
Çelik/ Gömü oyunu: 
Ebe gelene kadar, di­ğer 
oyuncuların ço­makla
rıyla ebenin çukurunu 
kaz­maları.

Fo­toğ­raf 65: Ko­balak 
oyunu: Sahanın orta
sına ko­nulan ko­zalak
la oyunun başlaması.

Fo­toğ­raf 66: Kov 
oyunu: Dört adet 
tahta parçası ve 
“Mut” adı veri­len 
ko­zalak.
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Fo­toğ­raf 67: Kov oyunu: 
Kov oyunu, tekerleme 
bi­tene kadar devam eder. 
Bi­ti­ren, bir zımbıh alır.

Fo­toğ­raf 68: Madi­gol 
oyunu: Ebe madi­gayı 
almaya gitti­ğinde, 
di­ğer oyuncular onun 
çukurunu kazar.

Fo­toğ­raf 69: Nallı oyu
nu: Tenekenin devrilme
siyle oyuncunun so­pası
na doğru koşması.



202

Fo­toğ­raf 70: Oğlak Geldi 
oyunu: Ebe seçmek için 
tüm oyuncular çeliklerini 
havaya fırlatırlar ve 
çomaklarıyla en uzağa 
atmaya çalışırlar.

Fo­toğ­raf 71: Oğlak Geldi oyu-
nu: Ebe çelikleri toplarken dur-
ur veya nefes alırsa, ceza olarak 
kıyafetlerinden birini diğer 
oyuncuların önüne bırakır.

Fo­toğ­raf 72: Oğlak Geldi 
oyunu: Ebenin eşyasının 
dövülmesi.
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Fo­toğ­raf 73: Sekme 
oyunu: So­paların 
(zezelerin) yay gi­bi 
es­neti­lerek mitlerin 
fırlatılması.

Fo­toğ­raf 74: Süpürt-
meç: Bir bıçak veya 
maket bıçağı yardımı 
ile çatal sopanın uçları 
eşitleniyor, çatal, sopa 
düzeltiliyor. Diğer 
oyuncak ise düz bir 
sopa, o da yine bıçakla 
fazlalık kısımları kesi-
lerek hazırlanıyor.

Fo­toğ­raf 75: Süpürt-
meç: Çatal sopanın 
ortası, çukurun 
ortasına gelecek 
şekilde yerleştirilir.
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Fo­toğ­raf 78: Yuvarlak 
Kaz­maca oyunu: Ebe
nin çıtayı yuvarlağa 
atmaması için oyun
cunun ebeyi engelle
meye çalışması.

Fo­toğ­raf 76: Süpürtmeç: 
İlk grubun elemanı çukura 
yerleştirilen çatal sopayı 
elindeki diğer düz sopayla 
ileriye ve havaya doğru 
hızlıca fırlatır. 

Fo­toğ­raf 77: Süpürtmeç: Karşı taraf 
çatal sopayı havada yakalayamaz, bütün 
oyuncular onun düştüğü yere gider ve 
fırlatma noktası ile sopanın düştüğü 
nokta arasındaki mesafe, düz sopa ile 
ölçülür. 
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Fo­toğ­raf 79: Yuvarlak 
Kaz­maca oyunu: Ebey
le,is­mi söylenen oyun
cu mücadele ederken 
di­ğer oyuncuların ebe
nin yere çi­zilmiş olan 
yuvarlağını kaz­maları.

Fo­toğ­raf 80: Çubuk 
oyunu: Çubukların 
birbi­ri­nin üzerinden 
atlatılarak boşta bıra
kılan deli­ğin doldu
rulması.

Fo­toğ­raf 81: Kanatlı 
Ceviz oyunu: Cevi­zin 
içi­ne so­kulan çubuk
lar çakıyla temiz­lenir.
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Fo­toğ­raf 82: Kanatlı 
Ceviz oyunu: Çubu
ğun üs­tüne takılacak 
pervanenin hazırlan
ması.

Fo­toğ­raf 83: Kanatlı 
Ceviz oyunu: Kura 
yöntemiyle ebenin 
seçilmesi.

Fo­toğ­raf 84: Kanatlı 
Ceviz oyunu: İlk atışı 
yapacak olan oyun
cunun kanatlı cevi­zi 
iki eli­nin ayasıyla 
tutuşu.
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Fo­toğ­raf 85: Kırdı 
Bastı oyunu: 
Ebenin gözleri 
kapatılır. 

Fo­toğ­raf 86: Kırdı 
Bastı oyunu: İpin 
ucunu almak için 
erkekleri döven 
kızlar. 

Fo­toğ­raf 87: Gazoz 
Kapağı (Çekirdek) 
oyunu: Eşit aralıklarla 
sıralanan gazoz 
kapakları (çekirdekler).
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Fo­toğ­raf 90: İlik 
oyunu: Oyun baş
lamadan önceki 
düzenek.

Fo­toğ­raf 88: Gazoz 
Kapağı (Çekirdek) 
oyunu: Sıra alan 
oyuncular. 

Fo­toğ­raf 89: Gazoz 
Kapağı (Çekirdek) 
oyunu: Atış yapan 
oyuncular.



209

Fo­toğ­raf 91: Kapak 
oyunu: "Kale" 
ismindeki çizginin 
çizilmesi.

Fo­toğ­raf 92: Kapak oyunu: 
Oyuncuların kapaklarını 
dizmesi.

Fo­toğ­raf 93: Kapak 
oyunu: Sayısal 
diğeri büyük olan-
dan küçük olana 
doğru kapakların 
sıralanması. 
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Fo­toğ­raf 94: Kapak 
oyunu: Oyuncuların 
atış sıralarını 
belirlemek için 
kaleye taşlarla atış 
yapmaları.

Fo­toğ­raf 95: Kapak 
oyunu: Oyuncu atış 
yaptı, taşı çıkardığı 
yere kadar olan 
kapakları toparlamaya 
hak kazandı. 

Fo­toğ­raf 96: Kapak 
oyunu: Oyuncu, 
kazandığı kapakları 
alıyor. 
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Fo­toğ­raf 99: Çizgili 
Kayış: Oyuncular, 
hem kendi kayışlarını, 
hem de ortadaki 
kayışı korumak 
zorundadırlar.

Fo­toğ­raf 98: Çizgili 
Kayış: Kayışların 
yerleştirilmesi.

Fo­toğ­raf 97: Çizgili 
Kayış: Daire çizilir.
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Fo­toğ­raf 101: Ebe Beni Kurda 
Verme oyunu: Kurt mas­kesi 
takmış ço­cuk.

Fo­toğ­raf 102: Ebe 
Beni Kurda Verme 
oyunu: Kurdun, 
oyunculardan bazıla
rını yakalayıp arkası
na alması.

Fo­toğ­raf 100: Çizgili 
Kayış: Daire içerisinde-
ki mücadele
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Fo­toğ­raf 103: Kız 
Kaçırma oyunu: İki 
grubun oyuncuları, 
karşı karşıya di­zi­lir.

Fo­toğ­raf 104: Kız 
Kaçırma oyunu: 
Cadı’nın arkasındaki 
oyuncular, Baba’nın 
arkasındaki kız­ları 
kaçırmaya çalışır.

Fo­toğ­raf 105: Kız 
Kaçırma oyunu: Kız­lar 
kaçırılıp bir yerde alıko
nulur. Babanın arkasın
daki kız­lar bi­tene kadar 
ko­valamaya devam edi­lir.
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Fo­toğ­raf 106: Kız 
Kaçırma oyunu: 
Baba, tek kalınca 
cadı tarafından elle
ri bağ­lanır. 

Fo­toğ­raf 107: Yağ­mur 
Geli­ni oyunu: Di­ğer 
oyuncular, yağ­mur 
geli­ni­nin arkasına di­zi
lirler ve pi­lavlık malze
me top­lamak için yo­la 
ko­yulurlar.

Fo­toğ­raf 108: Yağ­mur 
Geli­ni oyunu: Bir 
evden bulgur alınır. 
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Fo­toğ­raf 109: Yağmur Gelini 
oyunu: Bazı ev hanımları bere
ket olsun di­ye yağ­mur geli­nin 
başından aşağı bir maşrapa su 
döker.

Fo­toğ­raf 110: Çöp Çek
mece oyunu: Oyunca
ğın hazırlanışı.

Fo­toğ­raf 111: Çöp 
Çekmece oyunu: 
Kibrit çöp­lerinden 
bi­ri­nin di­ğerleri­nin 
yerleri oynatılmadan 
oyun dışına çıkartıl
ması.
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Fo­toğ­raf 114: Dokuz 
Kiremit oyunu: Birin-
ci grup kiremitleri 
yıkamadığı için grup-
lar yer değiştirir.

Fo­toğ­raf 113: Dokuz 
Kiremit oyunu: Birin-
ci grup, kiremitlerin 
arkasına geçer.

Fo­toğ­raf 112: Dokuz 
Kiremit oyunu: 
Dokuz tane kiremit 
büyükten küçüğe 
doğru üst üste dizilir.
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Fo­toğ­raf 117: Hımbıl 
oyunu: Hımbıl tah
taları.

Fo­toğ­raf 115: Dokuz 
Kiremit oyunu: Kaçan 
oyuncular.

Fo­toğ­raf 116: Dokuz 
Kiremit oyunu: 
Yıkılan kiremitleri 
tekrar dizmeye çalışan 
kaçan oyunculardan 
biri.
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Fo­toğ­raf 118: Kestane 
Kebap: Oyuna başlamadan 
önce ikişerli gruplar 
oluşturulur.

Fo­toğ­raf 119: Kestane 
Kebap: Grupların bir-
birlerine yetişmeleri ve 
mendilleriyle vurmaları.

Fo­toğ­raf 120: Mendil 
Kapmaca: Mendili tutan 
oyuncunun, grupları 
oyuna davet edişi. 
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Fo­toğ­raf 121: Men-
dilli Simit oyunu: 
Oyun başlamadan 
önce tekerleme söy-
lenerek ebe seçimi 
yapılır.

Fo­toğ­raf 122: Mendilli 
Simit oyunu: Ebe seçilen 
kişi mendili eline alır, 
ebe olduğunu ve oyunun 
başladığı tekerlemeyi 
söyleyerek yerine geçer.

Fo­toğ­raf 123:  Men-
dilli Simit oyunu: Ebe 
bir duvara veya ağaca 
kapanır ve 1'den 100'e 
kadar saymaya başlar. 
Diğer oyuncular da 
onun arkasında durur.
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Fo­toğ­raf 124: Yağ 
Satarım Bal Satarım 
oyunu: Ebe elinde bir 
mendille çemberin etra
fında döner.

Fo­toğ­raf 125: Yağ 
Satarım Bal Satarım 
oyunu: Arkasına 
mendil ko­nan oyun
cu ebeyi ko­valamaya 
başlar.

Fo­toğ­raf 126: Gülle 
oyunu: Üçgen oyunu 
için çizilen üçgen. 
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Fo­toğ­raf 127: Gülle 
oyunu: Çizilen üçge-
nin içine yerleştiri-
len gülleler. 

Fo­toğ­raf 128: Gülle 
oyunu: Gülle oyunu-
nun bir çeşidi olan 
üçgen oyunundan bir 
atış şekli.

Fo­toğ­raf 129: Gülle 
oyunu: Gülle oyunu-
nun bir çeşidi olan 
cımbız oyununda bir 
atış şekli.
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Fo­toğ­raf 130: Gülle 
oyunu: Cımbız oyu-
nunda yaptığı atışla 
tüm gülleleri kaza-
nan oyuncu.

Fo­toğ­raf 131: Gülle 
oyunu: Gülle oyunu-
nun bir çeşidi olan 
duvarlı oyununda atış 
yapan oyuncular.

Fo­toğ­raf 132: Gülle 
oyunu: Gülle oyunu-
nun bir çeşidi olan 
Duvarlı oyununda 
duvarın dibine atılan 
gülleler.
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Fo­toğ­raf 134: Zembildek 
oyunu: Çiz­gi üzerinden 
hedefe ni­şan alan oyuncu.

Fo­toğ­raf 133: Kuyu 
oyunu: Kuyu oyun-
unda yapılan iki atış 
sonucunda 6 puan 
kazanıldı.

Fo­toğ­raf 135: Cepheli 
Külâh oyunu: Oyunca-
ğın yapımında kullanı-
lan malzemeler.
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Fo­toğ­raf 136: Cepheli 
Külâh oyunu: İki boru-
nun arasında bir kibrit 
kutusu konur ve bantla 
yapıştırılır.

Fo­toğ­raf 137: Cepheli 
Külâh oyunu: Hake-
min tebeşirle oyunun 
sınırlarını belirlemesi.

Fo­toğ­raf 138: Cepheli 
Külâh oyunu: Külâhla-
rın boruların arasından 
üflenerek karşı grubun 
sınırına düşürülmeye 
çalışılması
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Fo­toğ­raf 139: Rüzgâr 
Gülü: Kartonun ortasını 
ayarlamak için çapraz 
çizgi çizilir.

Fo­toğ­raf 140: Rüzgâr 
Gülü: Çizgiler çizildik-
ten sonra karton orta 
noktasına kadar kesilir. 

Fo­toğ­raf 141: Rüzgâr 
Gülü: Kartonun ortası 
iğne ya da çiviyle delinir.
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Fo­toğ­raf 142: Rüzgâr 
Gülü: 8 köşe birinin 
sağı, birini solu olacak 
şekilde delinir.

Fo­toğ­raf 143: Rüzgâr Gülü: 
Kartonun ortasındaki deliğe 
çivi geçirilir.

Fo­toğ­raf 144: Rüzgâr 
Gülü: Bir araya getirilen 
köşelerin birleşmesi için 
yapışkan kullanılır.
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Fo­toğ­raf 145: Rüzgâr 
Gülü: Ortaya çıkan 
rüzgâr gülü sopayla 
sabitlenir.

Fo­toğ­raf 146: Rüzgâr 
Gülü: Oyuna başla-
madan önce tekerleme 
söylenir.

Fo­toğ­raf 147: Rüzgâr 
Gülü: Aynı grupta olan 
oyuncular ard arda dizi-
lirler.
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Fo­toğ­raf 150: Çotra oyu-
nu: Ebe olarak seçi­len ki­şi, 
ko­zalağın başında bekler.

Fo­toğ­raf 148: Rüzgâr 
Gülü: "Başla" komu-
tuyla iki grubun ilk 
oyuncuları oyuna başlar.

Fo­toğ­raf 149: Rüzgâr 
Gülü: Rüzgâr gülünün 
diğer oyuncuya 
devredilmesi.
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Fo­toğ­raf 151: Çotra oyunu: Di­ğerleri karşı 
tarafa geçip 5-10 metre uzaklıktaki bir çiz
gi­nin arkasında sıralanarak ko­zalağa atış 
yaparlar.

Fo­toğ­raf 152: Tik Tak oyunu: Çi­zim işlemi
nin tamamlanmış hali.

Fo­toğ­raf 153: Tik Tak oyunu: Para ki­min sahasına düşerse oyuna ilk olarak o başlar.
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Fo­toğ­raf 156: Ayakkabı 
Saklama oyunu: Ayak
kabıları saklamak için 
meydana geti­ri­len tahta
dan ev.

Fo­toğ­raf 154: Şişe 
Dikmece: Oyuncu-
ların gruplara ayrıl-
ması.

Fo­toğ­raf 155: Şişe 
Dikmece: Gruplarda 
ilk sıradaki oyuncula-
rın ayaklarıyla şişeyi 
dikmeye çalışmaları.
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Fo­toğ­raf 157: Ayakkabı 
Saklama oyunu: Ayak
kabıların tekleri yapılan 
evin içi­ne ko­nur.

Fo­toğ­raf 158: Ayakkabı 
Saklama oyunu: Ebenin 
ayakkabıları saklayıncaya 
kadar di­ğer oyuncuların 
beklemesi.

Fo­toğ­raf 159: Cüz 
oyunu: Cüz tahtası.
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Fo­toğ­raf 160: Cüz oyu
nu: Oyuncunun hamle 
yap­ması.

Fo­toğ­raf 161: Kabak Arabası 
oyunu: Kabak arabası.

Fo­toğ­raf 162: Kös 
oyunu: Kös tahtasını 
oluşturmak için kestane 
ağacının gövdesinin 
dikdörtgen halinde kesil-
mesi.
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Fo­toğ­raf 163: Kös 
oyunu: Kös tahtasının 
iki tarafına da yirmi-
şer delik açılması.

Fo­toğ­raf 164: Kös 
oyunu: Oyuncağın 
genel görünümü

Fo­toğ­raf 165: Kös 
oyunu: "Kös"
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Fo­toğ­raf 166: Kös 
oyunu: "İkilinç"

Fo­toğ­raf 167: Kös 
oyunu: "Üçülünç"

Fo­toğ­raf 168: Kös 
oyunu: "Akdört"
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Fo­toğ­raf 169: Kös 
oyunu: "Altı"

Fo­toğ­raf 170: Tornet 
(Bilyeyi Araba) oyu
nu: Tornet (Bilyeli 
Araba).

Fo­toğ­raf 171: Tornet 
oyunu: Rulmanları 
takılmış tako­zun tah
tanın arkasına çakıl
ması.
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Fo­toğ­raf 172: Tornet 
oyunu: Tornetin alttan 
görünüşü.

Fo­toğ­raf 173: Tornet 
oyunu: Tornet üze
rinde yarış.

Fo­toğ­raf 174: Zarzık 
oyunu
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Fotoğ­raf 175: Mi­yabir 
oyunu: Simşir, gürgen 
veya ko­mar ağacının her
hangi bir dalından belirli 
büyüklükte kesilmiş bir 
parça.

Fo­toğ­raf 176: Patlangaç: 
Miniva ağacından uygun 
bir dal kesilir.

Fo­toğ­raf 177: Patlangaç:  
Kesilen dal kısaltılır.
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Fo­toğ­raf 178: Patlangaç: 
Kesilen dal uygun bir 
boya getirilir.

Fo­toğ­raf 179: Patlangaç: 

Fo­toğ­raf 180: Patlangaç: 
Oyuncağın ikinci parçası 
olan itecek çubuğunu 
yapmak için sert olan bir 
ağaçtan dal kesilir.
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Fo­toğ­raf 181: Pat-
langaç:Kısaltılan 
itici dalın, kenarları 
düzeltilir.

Fo­toğ­raf 182: 
Patlangaç: İtecek 
dalının kaygan 
olması için kabuğu 
soyulur.

Fo­toğ­raf 183: Pat-
langaç: Patlangacın 
son hali.
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Fo­toğ­raf 185: Gülle oyunu: 
Büyük bir taşın demir yardı
mıyla küçültülmesi.

Fo­toğ­raf 184: Patlangaç: Patlangaç 
oynanmaya hazır.
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Fo­toğ­raf 186: Gülle oyunu: Zımparayla sürtülerek pürüz­süz hale geti­ri­len 
gülleler.

Fo­toğ­raf 187: Konmaca: Birkaç tane büyük taş parçası, çekiçle vurularak küçük 
hale getirilir.
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Fo­toğ­raf 188: Konmaca: Taşını (şakasını) bir başka taşa (şakaya) doğru atan oyuncu.

Fo­toğ­raf 189: Konmaca: İsabetli bir atış yapan oyuncu, ikinci kez atış yapmaya hak kazanır.
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Fo­toğ­raf 190: Naldırnaç: "Naldırnaç" ismindeki yassı taşların çekiçle kırılarak yassı 
hale getirilmesi.

Fo­toğ­raf 191: Naldırnaç:  Naldırnaçın ineğe doğru atılması.
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Fo­toğ­raf 193: Tokmak oyunu: Tekerlemeyi kazanan oyuncu, sol eli­ni di­zi­ne ko­yar ve tok
mağı iki bacağının arasından öne doğ­ru fırlatır.

Fo­toğ­raf 192: Naldırnaç:  
İneğe doğru adım sayılması 
ve tekerleme söylenmesi.
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Fo­toğ­raf 194: Tokmak oyunu: Atış yapan oyuncu, tokmağın yanına gelir ve uzaklığı belirle
meye çalışır.

Fo­toğ­raf 195: Holi oyunu: Pamuğun etrafına sarılan bez parçası, oyun sırasında açılmayacak 
şekilde di­ki­lir.
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Fo­toğ­raf 196: Ho­li oyunu: Ebenin ço­ğanla to­pa do­kunmamaya çalışması.

Fo­toğ­raf 197: Hostik 
oyunu: So­pası en kısa 
olan oyuncunun ebe 
olması.
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Fo­toğ­raf 198: Hostik oyunu: Ebenin hostiği kuyuya yaklaştırması.

Fo­toğ­raf 199: Köylen oyunu: Ebe hari­cindeki oyuncular, kendi­leri­ne yan yana olacak şekilde bi­rer 
çukur açarlar.
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Fo­toğ­raf 200: Dememe oyunu: Ebeden sonra di­ğer oyuncunun dememesi­ni dairenin 
içi­ne bırakması.

Fo­toğ­raf 201: Dememe oyunu: Di­ğer oyuncunun, ebenin dememesi­ni dairenin içinde 
durdurtması.
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Fo­toğ­raf 202: To­paç Çevirme oyunu: To­paç, kırbacın ucuna sarılırken.

Fotoğ­raf 203: To­paç Çevirme oyunu: To­paç, kırbaçla çevri­lirken.
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Fotoğ­raf 205: To­paç Çevirmece oyunu: Çam dalının, uç tarafı sivri, arka tarafı yuvarlak olarak 
bi­çimlendirilir.

Fotoğ­raf 204: Topaç Çevirmece oyunu: Dönen çam dalına, ucu düz demir çubuk temas ettirilerek 
şekil verme işlemine başlanır.
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Fotoğ­raf 206: To­paç Çevirmece oyunu: 
Torna maki­nesi­ne yerleşti­ri­len to­paç, el 
sabit tutularak boyanır.

Fotoğ­raf 207: Topaç Çevirmece oyunu: Pamuk
tan yapılmış 1.5-2 metrelik ipin bir ucu par
mağa düğümlenir. Diğer ucu, topaçın kopuza 
denilen kıs­mından yukarı doğ­ru sarılır.

Fotoğ­raf 208: Topaç oyunu: Oyuncuların 1, 2, 3, 4 diyerek oyuna başlamaları.
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Fotoğ­raf 209: Topaç 
oyunu: Çubuğun 
çeki­lerek to­pacın 
döndürülmeye çalışıl
ması.

Fotoğ­raf 210: Ci­ci­li 
Tavuk oyunu: To­pun 
büyüklüğü kadar 
çukur açılması.

Fotoğ­raf 211: Ci­ci­li 
Tavuk oyunu: Oyun
cuların çukura doğ­ru 
top­la atış yap­maları.
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Fotoğ­raf 212: Ci­ci­li Tavuk oyunu: Çukurda üç taşı bi­ri­ken grubun herhangi bir oyuncusunun 
göz­leri­nin bağ­lanması.

Fotoğ­raf 213: Gerehli oyunu: Ebe to­pu atarken, di­ğer oyuncunun bundan sakınmaya 
çalışması.
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Fotoğ­raf 214: Katırkazı
ğı oyunu: Oyuncular, 
üstlerinden çıkardıkları 
giysi­leri kazığın di­bi­ne 
atarlar.

Fotoğ­raf 215: Katır
kazığı oyunu: Ebeyle 
beraber kazığın etrafın
da dönen oyuncuların 
ebeye vurulmadan ken
di giysi­leri­ni almaya 
çalışmaları.

Fotoğ­raf 216: Yedi 
Kule oyunu: Yazı tura 
so­nucunda kazanan 
grup elemanları, sıray
la atış yaparlar.
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Fotoğ­raf 217: Harmanbiş 
oyunu: Top­rak yığınının 
tepesi­ne baca açılırken.

Fotoğ­raf 218: Harmanbiş 
oyunu: Açılan bacalara 
çalı çırpı so­kulması ve 
ateş yakılması.

Fotoğ­raf 219: Yumur
ta To­kuşturmaca 
oyunu: To­kuşturulan 
yumurtalardan üstte
ki kırılıyor ve alttaki 
yumurtanın sahi­bi 
oyunu kazanıyor.
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aldı. Hacettepe Üniversitesi Edebiyat Fakültesi Türk Dili ve Edebiyatı Bö­lüm Ba­
kan Yardımcılı¤ı ve Türk Halk­bilimi Anabilim Dalı Ba­kanlı¤ı gö­revlerinde bulun­
du. Hacettepe Türk Halk­bilimi Kulübü Kurucu Danı­malı¤ını yap­tı. 1998- 2001 
yılları arasında Tunus Bir ve 7 Kasım Kartaca üniversitelerinde lisans ve lisans üstü 
dersler verdi. Bu dö­nemde çeitli uluslar arası ara­tırma projelerinde gö­rev aldı. 
2002 yılında Gazi Üniversitesi Fen-Edebiyat Fakültesine Profesör olarak atandı. 
Gazi Üniversitesi’nde Rek­törlü¤e ba¤lı Türk Halk­bilimi Ara­tırma ve Uygulama 
Merkezi, Sosyal Bilimler Enstitüsüne ba¤lı Türk Halk­bilimi Yük­sek Lisans Progra­
mı, Fen Edebiyat Fakültesinde ba¤lı Gazi Türk Halk­bilimi Top­lulu¤u ve Türk Halk­
bilimi Bö­lümü açılı çalı­malarını yürüttü. Uluslar arası yedi indeks tarafından 
taranan Milli Folk­lor dergisini 1989 yılından beri yayımlamak­tadır. Yurt içinde 
ve dıında kimi folk­lor kurumlarının üyesidir. Alanında yayımlanmı 19 kitabı ve 
yüzü a­kın makale ve ço¤u uluslar arası top­lantılarda sunulmu 50’nin üzerinde 
bildirisi bulunan ve UNESCO Türkiye Milli Komisyonu Somut Olmayan Kültürel 
Miras İhtisas Komitesi Ba­kanı olan O¤uz, halen Gazi Üniversitesi Türk Halk­bilimi 
Ara­tırma ve Uygulama Merkezi Müdürü ve Fen Edebiyat Fakültesi Türk Halk­bili­
mi Bö­lümü ba­kanıdır.

Petek ERSOY
2000 yılında Hacettepe Üniversitesi Edebiyat Fakültesi Türk Dili ve Edebiya­

tı Bölümü Türk Halkbilimi Anabilim dalında lisans eğitimine başladı. 2004 yılın­
da “1840-1900 Aydınlarının Türk Halkbilimiyle İlgili Yazıları” adlı teziyle mezun 
oldu. Aynı yıl Gazi Üniversitesi Sosyal Bilimler Enstitüsü Türk Halkbilimi bölümün­
de yüksek lisansa başladı. Hâlen bu programda öğrenimini sürdüren Petek Ersoy, 
“Türkiye’de 2004 Yılında Yaşayan Geleneksel Çocuk Oyunları” ismindeki kita­
bın editörlüğünü M. Öcal OĞUZ ile beraber yaptı. Bu kitaptan hareketle Kanal 
B tarafından çekilen “Kaybolan Çocuk Oyunları” isimli belgeselde danışmanlık 
görevini hâlâ sürdürmektedir. Ayrıca, “Türkiye’de 2006 Yılında Yaşayan Taş Kesil­
me Efsaneleri: Mekânlar ve Anlatılar” isimli kitabın da editörlerinden biridir. 


