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Psikolog  Howard  CGardnere
zekawi bir bilgisayara benzetivor
ve saghkh olan her bireyde sckiz
adet bilgisayar oldugunu
bunlardan bir tanesinin daha ivi
cabstigm ifade edivor. e zekaile
ilgili 2 onemli noktayva dikkatleri
¢eRivor.

Lnsanlar farkh sckillerde zeki

olabilirve bu kendimiz ve digerleri
hakknda nasil  distindiagimizi
etkilemekiedir.

2Tek basma cesaret veterli
degildir. Cesareti nasil
uvgulayacagmiza karar vermeli
ve calismalyiz.
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matematik problem
mantiksal zcka  ala

da dogza alannda zekaya sahiptir.

Girdigi her ortamda kendini ifade et
konusma firsatiaravan  ve  etrafind
vonlendirmeyi b ler sosval
duyduiiu her melo
iiretebilen bir gocuk da n
olabilir.
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Coklu ze kuram
dogrultusunda her zeka alam ile
ilgili o@retmenlerimiz ¢ Twinning
kapsammda bir arava geldiler
Sahip  oldugunuz  vetenckleri
gelistirmenizi saglavacak  ornck
etkinlikler olusturdular, CGiig ve
Basart Yetencklerimde \ar
projesi icerisinde bulunan
ogrencilerimiz  de
hem  vetencklerini gelistirdiler
hem de veni beceriler kazandilar.

Kitabimz — siz degerli
okuvucularimzin kendinizi  ve
baskalarmi  anlam, vardimer
olacak, en onemlisi de degerli
zamanmizy eiilenceli ve akiif bir
sekilde  gecirmenizi saglavacak
ctkinlikleri sizlerle bulusturuyor.

Figlenirken agrenmek ve kendini
kesfedip basarnva ulasmalk i

i ve basar vetenckle
!
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KENDINIZE KESFETMEK VE BASARTYA ADIM ADIM YAKLASMAK|
1¢IN PROJE ICERIGIMIZE TAKIP EDEBILIRSINIZ

Ozgiiven Gelistiren Uygulamalar
Eglenceli ve Ogretici Dijital icerikler

Kendini Tanimana ve Dogru Hedef Belirlemene Yardime: Olan Anketler
“Iste Benim Galisma Tarzim!” Diyebilecegin Ogrenme Teknikleri

Bos Zaman Degil Gelecegine Yatnm Yaptiran Etkinlik Omekleri
Hedefi Belli Olani Higbir Riizgar Engelleyemez

~Meslek Belirleme-—
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Projemiz, goklu zeka
kuramina gére; her
6grencinin sahip oldugu
yetenek ve becerilerin
gelistirilmesi hedefiyle
olusturulmugtur.

GUCUN ZEKANDA
SAKLI

e &

Projemize Howard
Gardner'in 8 yetenek
alaniyla iligkili olarak
farklh branslarda
6gretmenlerimizi dahil
ettik.
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Proje Ortaklarimiz

NECIP FAZIL KISAKUREK ORTAOKULU ORG. HALIL SOZER ORTAOKULU
EZGI YILBAK(Beden Egitimi) UMMUGULSUM OKUYUCU(Matematik)
GULAY KANATLI ORTAOKULU CEViZLi ORTAOKULU
ELIF ISIK(Teknoloji ve Tasanm) EMINE DIKICi(Tarkce)
EMIRALEM ATATURK ORTAOKULU KOG ORTAOKULU
EZGi PINAR SAHINTURK(Fen Bilimleri) GONUL YILDIRIM(Sosyal Bilgiler)

SUMGAYIT TYT(AZERBEYCAN)
CHINARA MAMMADOVA
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AMAGLARIMIZ
VE GALISMA
SURECI

HEDEF BELIRLEME

-Ogrenciler kendi yetenek
alanlarina 6zgi galisma
teknikleriyle bagarilanni
artirmanin yollarini
GOgrenmistir.

-Mesleki egilim dlcegive
ogretmenlerimizin hazirladigi
yeteneklerle ilgili meslekler
calismasiyla kendilerini motive
edecek hedefler belirlediler.

-Ogrencilerimizin ilgi ve
yeteneklerini goklu zeka
testive alan
6gretmenlerimizin etkinlik
caligmalariile
kegfetmeleri saglandi.

BILINGLI TEKN:

KULLANIMI

-Etkinlik ana tema
konulariylailgili
etkinliklerde Web 2.0
araglarinin aktif
kullaniimasina tegvik edildi.
E-glvenlikle ilgili aktiviteler
yapildi.

-Etkinliklerin seciminde
ogrenciler kendi istedikleri
alanlarda calismalar
yapmiglardir.

-Kendini ifade etme, takdir
gorme, gruba ait olma gibi
sosyal ihtiyaclarini kargilama
firsati verildi.

iSB

CALISMA

-Proje 6gretmenlerimiz ve
ogrencilerimiz farkl
alanlardaki igbirlikli takim
caligmalariyla goklu zeka
kuraminin bir parcasini
tamamlamiglardir.
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HAYATI RENKLI
SEVERIM

BIR DUSOUNEYIM

BEDENSEL ETKINLIKLER
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Takir svme
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2 Toorer ail sgrenme

2 Halkoyuniar sgranme

KISISEL ETKINLIKLER

3 Vidier olugrurma ve uiasma yellarws uygulama

GORSEL SANATSAL ETKINLIKLER
< Elbise tasarim yopma

@ Brogis, ofis ve logo hazirlama

@ Bir hikeye resimlendirme.

4 Hareketl bir nesne yopma

@ Bir gizgi film kahramany/karikatir gizme.
& ir duvor resmi yopma

‘2aman en iy gekilde 3greni. Bu cocuklar
‘genelile i bier letisimcidic ve bagkalarryla
Konusmay severler. Sosyal ettilegim ve blylk.

insan topluluklar sosy Gocuklarda slurlu

SOSYAL ETKINLIKLER

MANTIKSAL- MEKANIK ETKINLIKLER M| ng ETKINLIKLERT

‘Sodoke- buimaca cBame »
doma gl stratejl oyunlarioynama | MUz

elecekle igh tohminer yoprma

ek i spyons bozup yeesden yopma

$ifre cozme.

Grafik siugturma

i —

Beyin frmnas yopma

7 Sariior fori
7 Gaigevan mizik
7 G ve couradaki sestri esfetme

KONUSMADAN
DURAMAM

SOZEL ETKINLIKEER™

4 o hrier yozma
8 Gt

3 Qi Gefrers olugturma
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