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ACIKLAMALAR

ALAN

Cocuk Gelisimi ve Egitimi

DAL/MESLEK

Erken Cocuklukta Ogretmen Yardimeisi-Ozel Egitimde
Ogretmen Yardimcisi

MODULUN ADI

Oyun Albiimii

MODULUN TANIMI

Erken gocuklukta ve 6zel egitimde oyun albiimii hazirlamaya
yonelik bilgi ve becerilerin kazandirlldigi  bir  6grenme
materyalidir.

SURE

40/16

ONKOSUL

Oyun Etkinligi Planlama modiiliinii almis olmak

YETERLIK

Oyun albiimii hazirlamak

MODULUN AMACI

Genel Amag

Bu modiilde verilen bilgiler dogrultusunda oyun albiimii
hazirlayabilecek ve uygun ortam saglandiginda albiimden
secilen oyunlar1 uygulayabileceksiniz.

Amaglar

1. Oyun alblimii olusturabilmek icin  gerekli
kaynaklar1 tespit edebileceksiniz.

2. Cocuklarin yas ve gelisim seviyesine uygun oyun
albiimii hazirlama bilgi ve becerisine sahip
olabileceksiniz.

3. Okul oncesi egitim kurumlarindaki etkinliklerde
oyun gelistirme bilgisini kazanabilecek, oyun
alblimiinden sectiginiz oyunlar1 uygun ortam ve
etkinliklerde uygulayabileceksiniz.

EGITIiM OGRETIM
ORTAMLARI VE
DONANIMLARI

Ortam: Okul 6ncesi egitim kurumlari, siif ve atdlye ortamu,
bireysel Ogrenme ortami, internet, cevre, kiitiiphane, aile
ortami, kendi kendinizle ve grupla c¢alisabileceginiz tiim
ortamlar

Donamim: Televizyon, sinevizyon, bilgisayar, kaynak kitaplar,
egitim CD’leri, tahta, defter, kalem, tepeg6z vb.

OLCME VE
DEGERLENDIRME

Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra verilen
Ol¢me araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.

Ogretmen, modiil sonunda dlgme araci (coktan se¢meli test,
dogru-yanlig testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.) kullanarak
modiil uygulamalar ile kazandiginiz bilgi ve becerileri 6lgerek
sizi degerlendirecektir.







GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Cocugun gercek yasantisindan ayirmadigi oyun hayati ve riiyalarini siisleyen
oyuncaklari, onu yetiskinlige ulastiran eglenceli bir yoldur. Cocuk, bu yolda yavas yavas
ilerlerken gelisir, 6grenir, egitilir ve hayatinda iz birakacak tatli anilar yasar.

Gilinlimiizde bir ¢ocugun bedensel ve ruhsal yonden saglikli gelisimi ve egitimi i¢in
oyunun uyku ve beslenme kadar dnemli bir ihtiyag oldugu kabul edilmektedir. Oyun,
cocugun fizik, motor, dil, zihin, sosyal ve duygusal gelisimlerine katkida bulunur. Oyun,
¢ocugun yaraticiligini da gelistirmekte, hayal giiciinii artirmaktadir. Cocugun dili kullanma
yetenegi de oyun oynarken hizla gelisir. Cocuk, duygularini ve diisiincelerini en dogal
sekilde oyun yoluyla ortaya koyar. Ozellikle kiiciik yas grubu ¢ocuklarmin dili, kendini ifade
edecek diizeyde olmadigindan oyun, cocuk icin kendini ifade etme aracidir. Ayrica
yetigkinlerin ¢ocugu tanimasi i¢in oyun, en saglikli ve dogal yontem sayilabilir. Oyun, ruh
saghg yoniinden g¢esitli sorunlar1 bulunan c¢ocuklar i¢in de bir tedavi araci olarak
kullanilmaktadir.

Oyunun insanlik tarihi kadar eski oldugu ve cocuklar i¢in 6nemi dikkate alinirsa
egitimcilerin bu konudaki bilgilerinin ve deneyimlerinin ne kadar gerekli oldugu daha iyi
anlagilacaktir.

Bu amagla hazirlanan bu modiilde oyun albiimii gelistirmek i¢in kaynaklari tespit edip
oyun albiimii hazirlayabilecek ve oyun alblimiinden sectiginiz oyunlari etkinliklerde
uygulama bilgi ve becerilerine sahip olacaksiniz.



OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Bu faaliyette oyun albiimii hazirlamak i¢in gerekli kaynaklari tespit edebileceksiniz.

ARASTIRMA

> Yasadiginiz ¢cevredeki yoresel oyunlart gézlem ve goriisme yoluyla arastirip not
ediniz.

> Oyun albiimii hazirlamada yararlanilacak kaynaklari arastiriniz.

1. OYUN ALBUMU HAZIRLAMADA
YARARLANILACAK KAYNAKLAR

Resim 1.1: Tiirk kiiltiiriinde geleneksel kiyafetler

Kiiltiirel ve kiiltiirler arasi1 cocuk oyunlar1 albiimii gelistirmede aragtirmacilar pek ¢ok
yol izlemislerdir. Bunlardan en ¢ok kullanilanlar1 gézlem yapma, yetiskin ya da ¢ocuk olarak
secilen kaynak kisilerden gorlisme yoluyla bilgi edinmedir. Bunlarla birlikte anket yontemi
ile bilgi edinme; kitap, dergi, ansiklopedi gibi basili yayin araglarini tarama; kitle iletisim
araglarindan, miizelerden, folklor kuruluslarindan, il kiiltiir derneklerinden yararlanma gibi
yontemlerde de ¢ocuk oyunlari albiimii gelistirme ¢alismalar1 yapilabilir.

Cocugun oyuna olan gereksinimi ve buna bagli olarak ¢ocuk oyunlarinin dogup
gelismesi, degisik toplumlarda benzer ozellikler gosterir. Ayni nedenlerle, ayni
gereksinimlerle dogar yani evrenseldir. Oyunun evrensel rolii, kiiltiirden kiiltiire veya
toplumdan topluma degisiklik gosterir. Ilkel toplumlarda geleneksel olarak g¢ocuklar
yetigkinleri izler, onlar ne yapiyorlarsa taklit ederler. Kiz ¢ocugu annesiyle ¢ali ¢irpt
toplamaya gider ve annesi kardesi ile ilgilenirken o da kabuktan bebegi ile oynar. Erkek
cocugu da oyuncak bir ok ve yayla babasiyla birlikte ava gider. Cocugun defalarca atig
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yaptiktan sonra basarili olmasi, vurduklarmin da u¢amayan kuslar olmasi énemli degildir.
Onemli olan deneyimlerini artirarak yeteneklerini gelistirmesidir.

Oyunla ilgili caligmalar yapan bilim adamlarindan Huizinga'ya gore oyun, bir kiiltiiriin
temelidir. Sosyal etkilesimlerin tiimiinii oyuna baglar. Politik gii¢, savas ve ticaret de birer
oyundur. Huizinga, 6ziinde yaratici bir 6zellik tasimasindan dolay1 oyunu sanatin bile temeli
olarak gortr.

Oyun kiiltiirle dogrudan iligkilidir. Toplumla birlikte gelisir ve politik sistemler
tarafindan etkilenir. Toplumda yasanan olaylar, ¢ocuklarin oyunlarina ve oyuncaklaria
yansir. Yasanan olaylara iliskin yeni oyunlar yaratilir, yeni oyuncaklar iiretilir. Giiniimiizde
yasanan savaglarla ilgili yasantilar cocuk oyunlarina da yansimaktadir. Fiizelerin, ucgaklarin,
tanklarin, askerlerin kaynak olarak kullanildigi cocuk oyunlarinin gézlenebilir sekilde

degistigi, bu kavramlarin ¢ocuk oyunlarinda ve g¢ocuk dilinde ¢ok sik kullanildigina
rastlanmistr.

Ticari cevreler de bu arada cocuklarin oyun tarzina uygun olarak oyuncaklar
iretmisler, bu donemde savasla ilgili oyuncaklarin satiglarinda biiyiik artiglar olmustur. Bazi
bilim adamlar1 strateji oyunlar1 ile sosyoekonomik diizen arasindaki iliskinin Gnemine
deginirler. Ticaret toplumlarinda satrang ve monopoli oyunlarinin yaygin olmasina dikkati
cekerler. Loto ve piyango gibi bilyiik paralar kazanma olanagi olan oyunlara da bu
toplumlarda sik rastlanir. Hatta borsa spekiilasyonu da bir ¢esit oyun sayilabilir.

Ozellikle gelismekte olan toplumlarda bazi oyunlarda kutsallik kavrami ve dinin etkisi
gozlenmekte, diinyanin pek ¢ok yerinde maskeli festivallere, 6liimle ilgili anlatilan ilging
hikayelere, cadilar, hayaletler, devler, periler gibi hayali varliklarla ilgili anlatilan masallara
rastlanmaktadir. Bunun yami sira gelismis iilkelerde de uzayla ilgili kavramlart igeren
oyunlar ve oyuncaklar daha sik goriilmektedir. Uzay gemileri, ucan daireler, uzaylilar,
1sinlanan varliklar gibi oyuncaklarin daha fazla iiretildigi gorilir.

Biitiin bu o6zellikler dikkate alindiginda oyun, sosyokiiltiirel yapinin bir pargasi gibi
goriinmektedir. Ancak bazi oyunlarin da bagimsiz olarak ortaya ¢iktigi bilinmektedir. Bu
oyunlardan biri 4000 yildan beri tiim diinyaca bilinen ve olduk¢a yaygin olan, lilkemizde de
"Bes Tas" adiyla bilinen oyundur. Bu oyun, her iilkede degisik kurallarla oynanmakla
birlikte ortak 6zellikleri bes tane yuvarlak tasin tek tek ya da birkag tanesi bir arada olarak,
bir elle havaya atilip el sirt1 ile tutulmasiyla oynanir. Oyunun her asamasinda degisik
tekerlemeler sdylenen "Bes tas kalemtiras pisik, tokmak, yere koyup yerden almak, bir
cimcik mermercik mermer tasi sahincik, sahin tasi fincan as1 kopriibasi, derledik topladik biz
kopriilere basladik" gibi sozlerle oynanan oyundur. Bu oyun, diinyanin hemen hemen her
yerinde bilinen en eski oyunlarindan biridir. Tahiti, Japonya, Yunanistan, Avustralya ve
Ingiltere’de taslarmn yerine kiigiik patatesler, findik, ceviz, fasulye bile yiizyillarca
kullanilmistir. Suda tas kaydirma oyunu da pek ¢ok toplumda oynanan ¢ok eski bir oyundur.
Diger eski bir oyun ise Yeni Zelanda, Yeni Gine, Malezya ve Afrika'nin birgok yerinde hatta
diinyanin pek ¢ok lilkesinde oynanan, parmaklara gecirilen iki ucu baglh bir iplikle ¢esitli
sekiller olusturularak oynanan “Iplik Oyunu”dur. 1885'te Wallace adinda bir Ingiliz gezgin,
Dayak Kabilesi ¢ocuklariyla bu oyunu oynadigini, kendisi bir sekil yaptiktan sonra ipi alan
bir ¢cocugun arkadaglariyla o zamana kadar hi¢ gormedigi son derece sasirtict sekiller
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yaptiklarint  belirtmistir. Bu oyunun diinyanin bir¢ok yerinde heniiz Avrupalilarla
karsilasmadan 6nce bilindigini ve oynandigini gosteren pek cok yayin vardir.

Topag ise MO’ye dayanmaktadir. Misirlilar topaci parmaklariyla cevirirken Cinliler
parmak yerine kamgi ile ¢evirmeyi bulmusglardir.

Suda tas kaydirma, ¢ember, kukla ve top oyunlart da pek ¢ok toplumda oynanan ¢ok
eski oyunlardir. Parmaklara gecirilen ipin degisik sekillerde alinmasi, ip atlama, topag,
ucurtma ve top oyunlar1 da diinyanin pek ¢ok yerinde yillardir oynanan oyunlar arasinda yer
alir. Giiniimiizde ¢ocuklar tarafindan oynanan korebe, seksek, ip ¢ekme vb. oyunlarin Eski
Roma doneminde ¢ocuklarin severek oynadigi oyunlardan oldugu bilinmektedir. Diinyadaki
tiim oyunlarin; atlama, atma, kosma, sallanma ve c¢esitli toplar gibi ortak 6geler tasidiklari
goriilmektedir.

Bunlar gibi pek ¢ok oyunun diinyadaki bir¢ok iilkede oynaniyor olmasi, etnologlarin
ilgisini cekmektedir. Acaba oyun tek bir oyundan tiireyerek mi diinyaya yayildi? Eger boyle
ise ilk olarak nerede ve kimler tarafindan oynaniyordu? Yoksa basit bir oyun tiirii, farkl
toplumlarda degisik sekillerde bagimsiz olarak mi gelistirildi? Tim bu sorular, etnologlar,
pedagoglar, sosyologlar, antropologlar, egitimciler ve tarih bilimcilerinin birbirlerini
destekleyerek yapacaklar ekip ¢aligmalari sonucu agiga ¢ikacaktir.

1.1. Yoresel Oyunlar1 Arastirma

Resim 1.2: Ankara yéresi halk oyunu

Ulkelerin kendi kiiltiirlerine 6zgii ¢ocuk oyunlarini arastirma c¢alismalar1, gelismis
iilkelerin pek cogunda 20. yilizyilin ilk yarisinda tamamlanmis ve yaymlanmis durumdadir.
Kiltiiriimiizdeki ¢ocuk oyunlarimi bir arada toplayan en eski ve Cumhuriyetten sonraki ilk
yaym 1934 yilinda Yusuf Ziya Demircioglu tarafindan gayet sade bir Tiirkge ile yazilan
"Anadolu'da Eski Cocuk Oyunlar1" kitabidir. Yusuf Ziya Demircioglu'na ait kitaptaki cocuk
oyunlarinin tamami Mugla'nin Ula kazasindan alinmig, yazar burada bir ay boyunca ve
bizzat kalarak bu arastirmasini tamamlamustir. Demircioglu'nun kitabin 6n soziindeki
aciklamalar1 olduk¢a Onemli ve diislindiiriicti olup konu sOyle ifade edilmektedir:
“Memleketin ufak bir kdylinde bu kadar oyun bulunabilmesi Tiirk folklorunun buna ait
kisminda da ne kadar zengin oldugunu gostermektedir.” Yine aynm amagla 1955
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yilinda yayinlanan "Tiirk Cocuk Oyunlarindan Ornekler" kitab1 Ferruh Arsunar tarafindan
yazilmistir. 1993 yilinda yayinlanan Musa Baran'n "Cocuk Oyunlar" adli kitabi da
bulunmaktadir. Sedat Veyis Ornek de "Geleneksel Kiiltiiriimiizde Cocuk" isimli kitabinda
cocuk oyunlarmin isimlerini belirtmistir. Hatice Poyraz da “Okul Oncesi Déonemde Oyun ve
Oyuncak” isimli kitabinda ¢ocuk oyunlarini ve oynandig1 yoreleri arastirmistir. Bu kitaplar,
tam olarak yeterli sayilmamaktadir. Tiirk kiiltiiriindeki ¢ocuk oyunlarmnin aragtirilmasina
daha ¢ok 6nem vermeli ve zaman igerisinde bu oyunlarin yok olmasina seyirci kalmamaliy1z.

Tiirk kiiltiirindeki ¢ocuk oyunlarinin aragtirilmasina ¢ok daha fazla 6nem verilmesi ve
miimkiin olan en yakin zamanda 06zgiin ¢ocuk oyunlarinin ortaya konmasi, biiyiikk bir
gereksinimdir. Bu oyunlarin diger kiiltiirlerdeki ¢ocuk oyunlart ile etkilesimleri de bu
durumu tamamlayict, 6nemle incelenmesi gereken ayri bir konudur.

Resim 1.3: Alanya koy diigiinii (Alanya Miizesi)

Cocuk oyunlar1 albiimii gelistirmek ve yoresel oyunlar1 arastirmak icin en ¢ok
kullanilan ydntem; gozlem yapma, yetiskin ya da ¢ocuk olarak secilen kisilerden goriisme
yoluyla bilgi edinmektir. Bunlarla birlikte anket yontemi ile bilgi edinme; kitap, dergi
ansiklopedi gibi basili yayin araglarindan bilgi tarama; kitle iletisim araglarindan,
miizelerden, kiitiiphanelerden, folklor kuruluslarindan ve il kiiltiir miidiirliikklerinden, varsa
bu kuruluslarin yaymlarindan yararlanilir.

Ankara’nin Kazan ilgesindeki Utopya; Bilim, Sanat, Eglenme, Ogrenme, Uretme
Merkezi’'nde geleneksel ¢ocuk oyuncaklari, seramik atdlyesi, sanat ve zanaat galerisi, el
aletleri miizesi bulunmaktadir. Sair Sunay Akin tarafindan Istanbul’da Oyuncak Miizesi
kurulmustur. Bu konuda Prof. Dr. Bekir Onur’un ¢abasi ile olusturulan Ankara Universitesi
Egitim Bilimleri Fakiiltesi “Oyuncak Miizesi” ile Sanayi Miizesi’ndeki “Hali¢ Oyuncakgisi”
boliimiinii 6rnek gosterebiliriz. Ayrica Osmanli déneminde ¢ok Onemli yeri olan Eyiiplii
kadinlarin yaptig1 geleneksel Eyiip oyuncaklari, AB Bilgi Merkezi (ABBM) ve Tarih Vakfi
is birligiyle yasatilmaya ¢aligilmaktadir.



Sonugta oyun, sosyokiiltiirel yapinin bir parcasi ya da bagimsiz olarak gelistirilen bir
iriindiir. Oyuncaklar ise Oyunu yapilandiran oyun araclaridir. O héalde oyun albiimii
gelistirirken toplumlarin tarihi, sosyal, kiiltiirel, ekonomik yasantilarin1 (gogler, savaslar,
yiyecek, giyecek kaynaklari, ulasim, ¢ocuk yetistirme, egitim, saglik ydntemleri, sosyal
kurallar, eglence, geleneksel davraniglar vb.) incelemek, gozlemek gerekmektedir. Bu
yasantilarin ¢ocuk oyunlarina yansimasiyla olusan cocuk oyunu ve oyuncaklari ise ¢ocuk
oyunlar1 alblimii gelistirmede yol gdsterici olacaktir.

1.1.1. Gozlem Yoluyla

Gozlem; amaglanan bir davranisi, olayi, canli ya da cansiz bir varligi olabildigince
tarafsiz ve geregine uygun olarak izlemektir. Gozlemci, ¢ocuk oyunlarinin goézlemini
yaparken oyunun sartlarini nasil tanimlayabilecegine, oyunun yapisina ve kurallarina dikkat
etmelidir. Ayrica oyunun yetigskin yasami ile iliskisi, paralellikleri, ¢ocugun oyundan
kazandig bilgileri incelemek ve farkli yas gruplarindaki ¢ocuklarin oyunlarini karsilagtirmak
gerekir.

Kaydedilen yoresel ¢ocuk oyunlarmin arastirilmasinda arastirmaci gézlem kayitlarini
standart bir gozlem kayit formuna islemelidir. Bunun i¢in arastirmaci ya Once diizyazi
seklinde gozlem kaydi alip bunu sonra goézlem kayit formuna gegirir ya da gézlem yaparken
dogrudan "gbzlem kayit formuna" bilgileri isaretler ya da not eder. Formda olmayan fazla
bilgileri ayrica kaydeder.

Bunun igin gelistirilecek "Cocuk Oyunlari Gozlem Kayit Formu" ¢ok iyi planlanarak
hazirlanmalidir. Bununla ilgili olarak "Cocuk Oyunlart Gozlem Kayit Formu" 6rnegi bolim
sonunda verilmistir.

1.1.2. Goriisme Yoluyla

Goriisme sirasinda kaynak kisi olarak secilen yetiskine ya da ¢ocuga kaydedilecek
oyunla ilgili sozli sorular yoneltilir ve bunlar bir forma ("Oyun Anket Formu" olabilir.)
kaydedilir. Gorligmede c¢ocuga veya yetiskine yoneltilen sozlii sorular "Oyun Anket
Formuna" kaydedilir.

Bagka bir yontemde ise kaynak kisi ile 6n goriisme yapilir, istenilen bilgi konusunda
kisa bir agiklama yapildiktan sonra kaynak kisiye bir anket formu verilerek doldurmasi
istenir. Daha sonra anket formlarindaki bilgiler ayr1 ayr1 kayit formlarina islenerek analiz
edilir. Cocuk oyunlarii goriisme yoluyla kaydetmek iizere boliim sonunda yetiskinlere ve
cocuklara yoneltilen anket formu drnekleri verilmistir.

Yoresel oyunlar1 arastirmada kullanilan yontem, gézlem veya gorlisme ya da her ikisi
de olabilir. Arastirmaci yalniz gézlem yapar veya yalniz goriisme yoluyla bilgi edinir ya da
daha saglikli bilgi edinmek icin hem goriisme yoluyla kaynak kisiden bilgi alir hem de
anlatilan oyunu kendisi gozleyerek oyun kayit kartim1 daha dogru bir sekilde doldurur. En
ideal yontem budur. Zaman ve sartlar uygun oldugu siirece bu yol izlenerek arastirma
yiirtitilmelidir.



1.2. Basih Yayin Araclan (Kitap, Dergi, Ansiklopedi vb.)

Kitap, siireli yayinlar, ansiklopediler, gazeteler, mahalli yayinlanan gazete ve dergiler
gibi basili yaym araglarindan ¢ocuk oyunlari albiimii olusturmak pek c¢ok arastirmacinin
diger yontemlerle birlikte kullandig1 yollardir. Oyunlar ilgili kaynaktan oldugu gibi alinarak
bir derleme yapilabilir ya da igerige bagh kalarak yeniden yazilabilir. Hatta oyunlar ¢izimle
desteklenebilir. Her iki sekilde de onemli olan oyunun esasina bagli kalinmasi, igerigin
orijinalliginin bozulmamasi ve ayn1 zamanda anlasilabilir, sade ve dogru bir Tiirkce ile kisa
ve 0z olarak ele alinmasidir.

1.3. Kitle iletisim Araclarindan Yararlanma (Bilgisayar, internet,
TV)

Son yillarda radyo ve televizyonda ¢ocuk programlarina daha fazla yer verilmesi
sevindiricidir. Cocuk programlar1 kusaklarinda degisik animasyonlar, yarismali oyunlar oyun
albiimii hazirlamada kaynak teskil etmektedir. TV’de yayinlanan yoresel kiiltiirii ele alan
programlarda verilen oyunlar da oyun albiimii hazirlamada kullanilir. Giiniimiizde internet
sitelerinde yayinlanan oyun Ornekleri de hem giniimizdeki hem de geleneksel
kiiltiirlimiizdeki oyunlar1 arastirip oyun albiimii olusturmamiza ciddi katki saglamaktadir.
Yine de yeterli ve zengin oldugu sdylenemez. Cocuk oyunlari ile ilgili radyo ve televizyonda
yayinlanan programlar arastirildiginda sayilarinin ¢ok fazla olmadigi goriiliir. Kitle iletisim
araclartyla kamuoyuna konuyla ilgili duyuru yapilarak ilgili bilgilerin bu kaynakta
toplanmasi saglanabilir. Daha sonra bunlarin analizi yapilabilir.

Kitle iletisim araglarindan yararlanarak degisik iilkelerin ve kiiltlirlerin oyunlarim
tanimak da miimkiin olmaktadir.



COCUK OYUNLARI GOZLEM KAYIT FORMU

Kart no:
Oyun tiirii:
Etnik grup:
) Gergek ad1:
Oyunun ads: Cevirisi:
Oyunun tanimi (temel 6zellikleri,
hareketlerin tanimai):
Oyunda kullanilan arag, gerecler:
Cinsiyet:
Oyuncularin 6zellikleri: Yas:

Oyuncu sayist:

Oyunun yapisi (kurallar1 ve nasil
gelistigi):

Oyunda verilen 6diil ve cezalar:

Oyunun kaynagi (Geleneksel mi,
Oyun giiniimiizde oynaniyor mu?):

Baska kiiltiirden alinma, kaynagi belli degil vb.

Yaklagik baslangig tarihi:

Oyunun oynandig1 siire ve zaman:

Ornegin; yaz mevsiminde oynanir, yaklasik 20 dk.
slirer, gece oynanir vb.

Oyunun oynandig yer:

Salon-sinif, masa vb.

Oyunun kazandirdigr gelisimsel
ozellikler:

(Motor gelisim, dil gelisim, sosyal-duygusal gelisim,
zihin gelisim, fiziksel gelisim vb.)

Oyunla ilgili diger agiklamalar:

Oyunu agiklayan ¢izim /resim:

(Oyun sematik olarak cizilir veya resmi gekilir.)




COCUK OYUNLARI YETISKIN GORUSME (ANKET) FORMU

Yontem: Goriigme Tarih:

Kaynak: Yetigkin Yaglart:

Cocukken ne tiir oyunlar
oynardiniz?

Bu oyunlar gilinlimiizde oynaniyor

mu?
Oyun (1) (Her oyun i¢in asagidaki bilgiler alinir.)
) Oynandig1 yore (sehir):
Oyunun adz: Oynandig yil:
. Yas:
Oyuncu sayisi: Cinsiyet:

Oyunda kullanilan arag, geregler:

Oyunun oynanacag yer:

Oyunun oynanacag1 zaman (slire):

Bu oyunu kimden/nasil 6grendiniz?

Oyunda verilen 6diil ve cezalar:

Oyun nasil oynanir?(Maddeler halinde agiklanir.)
Ornek:

1. Oyuncular iki gruba ayrilarak el ele tutusurlar.
2. Her iki gruptan bir ebe seg¢ilir.

Oyunu agiklayan ¢izim /resim (Oyun sematik olarak ¢izilir veya resmi gekilir.)




COCUK OYUNLARI COCUK/COCUKLAR GORUSME (ANKET) FORMU

Yontem: Goriigme Tarih:
Kaynak: Cocuk/Cocuk gruplari Yaslari:
Oynadiginiz oyunlar nelerdir? (Oyunlarin isimleri yazilir.)
Oyun (1) (Her oyun i¢in asagidaki bilgiler alinir.)
Oyunun adi:
Bu oyunu kimden / nasil 6grendiniz?
Oyunun kurallar1:
Oyuncu sayisi: Yas:
Cinsiyet:
Oyunun oynanacagi yer: Oynandig1 yore (sehir):
Oynandig1 yil:

Oyunda kullanilan arag, geregler:

Oyunu oynanacagi (siire) zaman:

Oyunda verilen 6diil ve cezalar:

Oyun nasil oynanir? (Maddeler halinde agiklanir.)
Ornek:
1. Oyuncular iki gruba ayrilarak el ele tutusurlar.
2. Her iki gruptan bir ebe segilir.

Oyunu agiklayan ¢izim/resim (Oyun sematik olarak ¢izilir veya resmi ¢ekilir.)
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Asagida yurdumuzun degisik yorelerine ait gocuk oyunlar1 6rnek olarak verilmistir.
(Hatice POYRAZ, Okul Oncesi Dénemde Oyun ve Oyuncak s.146,176)
Karadeniz Bolgesi Oyunlari

> Oyunun adi: Saklambag
o Oyundaki ¢ocuk sayisi: 5-6
o Oyunun oynandig1 yer: Bahge, sokak vs.
o Oyunun oynandig1 zaman: Giindiiz
o Oyuncularin cinsiyeti: Kiz/Erkek
o Oyunda kullanilan ara¢ ve gereg: Yok
o Oyuncularin yaglart: 5 ve daha yukarisi
o Oyunda verilen cezalar: Yakalanan kisi ebe olur.
> Oyun nasil oynanir?
o Bir kisi ebe secilir, ebe arkasini doner ve gozlerini yumar.
o 10'a kadar say1 sayar ve doner. Bu arada diger ¢ocuklar saklanmistir.
o Ebe, diger ¢ocuklarin saklandiklari yeri bulmaya galigir.
o Yakaladiklarin1 “Yakaladim.” diyerek sobe yapar, yakalananlar ebe olur.
Dogu ve Giineydogu Anadolu Bélgesi Oyunlar:
> Oyunun adi: Dizz oyunu
o Oyundaki ¢ocuk sayisi: 7-8
o Oyunun oynandig yer: Bahge
o Oyunun oynandig1 zaman: Giindiiz
o Oyuncularin cinsiyeti: Kiz/Erkek
o Oyunda kullanilan arag ve gereg: Mendil
. Oyuncularin yaslari: 7-15
> Oyun nasil oynanir?
o Bir kisinin gozleri baglanir. Digerleri ondan uzaklagir.

. Iclerinden bir kisi gelir, ebenin yaninda "dizz" diyerek ebeye hafifce
vurur.

° Ebe, bu sesin kime ait oldugunu bulmaya ¢alisir.
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> Oyunun adi: Hala, hala saci ver.
o Oyundaki gocuk sayisi: 2
o Oyunun oynandig yer: Ev
o Oyunun oynandig1 zaman: Gece/Giindiiz
o Oyuncularin cinsiyeti: Kiz/Erkek
o Oyunda kullanilan arag ve gereg: Yok
. Oyuncularin yaglart: 5-6
> Oyun nasil oynanir?
. Bir kisi iki elini birlestirir.
o Digeri parmaklarin arasina dokunarak "Hala, hala sac1 ver."” der.
o O da (Hala roliindeki ¢ocuk) "Yukar1 bacada" der.
. Bir daha tekrar eder: "Hala, hala sac1 ver." der.
o En yukariya geldigi zaman "Elini sok da al." der.
. Soran "Kedi beni 1sirir.” der.
o Digeri "Kedi sepetin altindadir.” der.
o Bu kez "Kopek beni 1sirir.” der.
o Digeri "Kopek davara gitti." der.
. Elini sokar, almaya calisir.
o Kopek onu “hav, hav” diye havlayarak isirmaya ¢aligir (hala roliindeki)
. O da (gocuk) telasla elini kagirmaya galisir.
Akdeniz Bolgesi Oyunlari
> Oyunun adi: Tinis oyunu
o Oyundaki gocuk sayisi: 2
o Oyunun oynandig1 yer: Kumsal
o Oyunun oynandig1 zaman: Giindiiz
o Oyuncularin cinsiyeti: Kiz/Erkek
. Oyunda kullanilan ara¢ ve gereg: Kibrit ¢opii, kiirdan veya bir ¢op
. Oyuncularin Yaglari: 5-10
> Oyun nasil oynanir?
. Kumda iki kisi karsilikli oturur.

. Kendilerine gore aralarinda kumdan bir set yaparlar.
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Oyunculardan biri kibrit ¢Opli biyiikliigiindeki ¢opii  karsidakine
gostermeden ellerinin arasinda saklar ve onu yerini belli etmeden kumun
icine gdmer.

Karst oyuncu ellerini tarak yaparak kum tinisinin siiphelendigi, tahmin
ettigi yerine bastirir.

Copii saklayan oyuncu karst oyuncunun elini bastirdigi yerin disindaki
yerleri arar.

Copli bulamazsa kars1 oyuncunun ellerini bastirdig: yerleri arar.

Bu takdirde ¢6p saklama karst oyuncuya geger.

Oyunun adi:Mendil kapmaca oyunu

Oyundaki gocuk sayisi: 8-15

Oyunun oynandig1 yer: Diiz bir alan
Oyunun oynandig1 zaman: Giindiiz
Oyuncularin cinsiyeti: Erkek

Oyunda kullanilan arag ve gereg: Mendil
Oyuncularin yaglart: 12-14

Oyunda verilen cezalar: Yenilenler, yenenleri sirtlarinda tagir.

Oyun nasil oynamir?

iki grup olusturulur. Her gruptan bir kisi ortada durur.
Ellerinde mendil vardir. Birisi 1slik ¢alarak oyunu baglatir.

Her iki gruptan birinci kisi kosarak ortada duran kendi oyuncularinin
elindeki mendili alarak geriye doner ve 2. siradaki arkadagina verir.

O da (2. oyuncu) mendili alarak siiratle ortadaki kendi oyuncusuna teslim
eder ve geri doner.

3. oyuncu da 1. oyuncu gibi yapar. Bu sekilde devam eder.

Her iki tarafta 6nce bitirmeye galisir. Once bitiren oyunu kazanur.

Ege Bolgesi Oyunlar

>

Oyunun adi: Kibrit oyunu

Oyundaki ¢ocuk sayisi: 2-3

Oyunun oynandigi yer: Ev

Oyunun oynandig1 zaman: Her zaman
Oyuncularin cinsiyeti: Kiz/Erkek

Oyunda kullanilan arag¢ ve gereg: Kibrit
13



Oyuncularin yaglari: 9-10

Oyun nasil oynanir?

2 veya 3 cocuk oynar. Ellerinde bir tane kibrit kutusu vardir. Sabit bir
say1 belirlerler.

Oyunculardan biri Kibriti atarak oyuna baslar.

Kibrit yerde dik durursa 50 puan alir.

Kibrit yatay durursa 10 puan alir, diiserse de oyuncu puan alamaz.
Sira diger oyuncuya geger. Onemli olan 250 puana ulasmaktir.

Ulasan oyuncu oyunu kazanir ve puan alir (Yiiksek puani olan oyunun
birincisi olur.).

Oyunun adi: Esir almaca

Oyundaki ¢ocuk sayist: 6 kisi 2 grup

Oyunun oynandig1 yer: Bahge

Oyunun oynandig1 zaman: Her zaman
Oyuncularin cinsiyeti: Kiz/Erkek

Oyunda kullanilan arag ve gereg: Iki tane agac

Oyuncularin yaglari: 6

Oyun nasil oynamir?

Oyuncular iki gruba ayrilir.

Her grubun kale diye nitelendirdigi bir agaci vardir.

A Kkalesinden 6nce ¢ikan B kalesinden sonra ¢ikandan giigsiizdiir.
B'nin oyuncusu A'nin oyuncusuna degerse onu esir almis olur.

O kisi, B kalesinin yaninda kendi arkadaslarindan biri onu kurtarincaya

kadar ayakta bekler.

Oyuncular agaglarma degdikleri zaman gii¢ alir, onlar1 kimse
yakalayamaz.

Kars1 takimin oyuncularindan biri kendisine hi¢ degmeden karsi takimin
agacina yani kalesine degerse “Kale” diye bagirir ve boylelikle puan
kazanmis olur.
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UYGULAMA FAALIYETI

Geleneksel kiiltiiriimiizdeki yoresel oyunlar arastirmiz.

Islem Basamaklar Oneriler

» Hangi yoredeki (sehir) oyunlari | > Arastirmanizi not edebileceginiz dosya
arastiracaginizi belirleyiniz. kagitlarimi, oyun arastirma formlarimi ve

kullanacagimiz kalemi yaninizda
bulundurunuz.

» Yoresel oyunlari arastirirken dikkat | > Yoresel oyunlart arastirirken  kaynak
edeceginiz hususlar1 belirleyiniz. kisilerin yoreden olmasina ve yorede uzun

yillar yasiyor olmasina dikkat ediniz.

» Oyunlar1 aragtirirken formun biitiin | > Geleneksel ve giintimiizde Tiirk
boliimlerini eksiksiz doldurunuz. kiiltiirlindeki ¢ocuk oyunlarinin  neler

oldugunu basili kaynaklardan arastiriniz.

» Oyunlar1 hangi yontemi kullanarak | > Geleneksel kiiltiiriimiizdeki oyunlar ile
aragtiracaginiz dnceden belirleyiniz. giinlimiizdeki oyunlar arasindaki farklar

yasadiginiz toplumda gozleyiniz.

» Aragtirdigimmiz  oyunlart  dersinizde | > Geleneksel ve giintimiizde Tiirk
arkadaglarimiz =~ ve  Ggretmeninizle kiiltiriindeki ¢ocuk oyunlarinin  neler
paylagmak {izere dokiiman hazirlayimiz. oldugunu internet ve TV den inceleyiniz.

> » Calismanizin amacia ulasabilmesi i¢in

Arastirmalariniz sonucu elde ettiginiz
bilgileri simif ortaminda tartismaya
sunarak sinif oyun albiimii gelistiriniz.

arastirmalarinizi mutlaka arkadaslariniz ve
Ogretmeninizle paylasip benzer oyunlarin
farkli yorelerde uygulanis bicimlerini
karsilastiriniz.
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OLCME DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen bilgiler
dogru ise D, yanlis ise Y yaziniz.

1. () Yoresel oyunlar, gbzlem ve goriisme yoluyla arastirilir.
2. () Oyun kiiltiirle ilgili degildir.
3. () Toplumsal olaylar gocuk oyun ve oyuncaklarina etki eder.

4, () Topag, suda tas kaydirma, ¢ember, kukla ve top oyunlar1 gegmisten giiniimiize
gelen oyunlardandir.

5. () Cocuk oyunlarinin dogup gelismesi farkli toplumlarda ¢ok farkli 6zellikler
gosterir.

6. () Cocuk oyunlar albiimii hazirlamak i¢in en ¢ok kullanilan yontem, gbzlem yapma
ve yetigkin ya da ¢ocuk olarak segilen kisilerden goriisme yoluyla bilgi edinmektir.

7. () Yoresel cocuk oyunlarinin arastirilmasinda arastirmact, gozlem kayitlarini standart
bir gbzlem kayit formuna islemelidir.

8. () Basili ve gorsel yayinlardan edinilen oyunlar, aslina bagli kalmaksizin yazilabilir.

9. () Gozlem; amaglanan bir davranisi, olay1, canli ya da cansiz bir varligi olabildigince
tarafsiz ve geregine uygun olarak izlemektir.

10. () 4000 yildan beri tiim diinyaca bilinen ve olduk¢a yaygin olan, tilkemizde de
oynanan oyunun adi “dokuz tag”tir.

DEGERLENDIRME
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastinnmz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Oyun albiimii hazirlama yollarin1 dogru olarak kavrayabilecek ve ¢ocuklarin yas ve
gelisim seviyesine uygun oyun albiimii hazirlama bilgi ve becerisine sahip olacaksiniz.

ARASTIRMA

> Cocuk oyunlar1 albiimii hazirlamada dikkat edilecek noktalar1 inceleyip not
ediniz.

> Atolyeniz veya staj ortaminizda oynanan ¢ocuk oyunlarini gézleyip not ediniz.

2. OYUN ALBUMU HAZIRLAMA

Cocuk oyunlarinin dogup gelismesi degisik toplumlarda benzer ozellikler gosterir.
Oyunlar; ayni nedenlerle, ayni gereksinimlerle dogar yani evrenseldir. Oyunun evrensel rold,
kiiltiirden kiiltiire degismektedir. Ornegin, ilkel kabilelerde yetisen ¢ocuklarmn yasamlar1 tiim
kabilenin yasamina dogrudan bagliydi. Cocuklar yetiskinlerin yaptiklari isleri ve birbirleriyle
olan iliskilerini dogrudan dogruya deneme olanagina sahipti. Tiim toplumsal yasam, ¢cocuga
acikti. Zorunlu tiim faaliyetlerin gozle goriilebilir olmasi nedeniyle g¢ocuklarin bunlar
Ogrenmesi ve kendine mal etmesi i¢in yetiskinler 6zel bir ¢aba gostermiyordu. Kiz ¢ocuklari
anneleri ile cali ¢irp1 toplamaya gidiyor, erkek cocuklar ise babalariyla birlikte ava ¢ikip
oyuncak ok ve yayla hayvan avliyordu.

Ozellikle gelismekte olan toplumlarda bazi oyunlarda kutsallik kavran ve dinin etkisi
gozlenmektedir. Diinyanin pek ¢ok yerinde maskeli festivallere, 6liimle ilgili anlatilan ilging
hikayelere; cadilar, hayaletler, devler, periler gibi hayali varliklarla ilgili anlatilan masallara
rastlanmaktadir. Bunun yami sira gelismis ilkelerde de uzayla ilgili kavramlar1 igeren
oyunlar ve oyuncaklar daha sik goriilmektedir. Uzay gemileri, ugan daireler, uzaylilar,
1sinlanan varliklar (fiizeler, ucaklar, askerler, strateji oyunlari, satrang, monopoli oyunlari,
piyango vb.) ve silahlar gibi oyuncaklar ile onlardan tiiretilen oyunlar goriiliir.

Cocuk oyunlari, toplumun sosyokiiltiirel yansimasi, tarihi deger tagimasi ve gelecek
nesillere aktarilmasi nedeniyle bilyiik ihtiya¢ duyulan degerli bir kaynaktir.
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2.1. Cocuk Oyunlarn Albiimii Hazirlamada Dikkat Edilmesi

Gereken Noktalar
Cocuk oyunlari albiimii;

Okul 6ncesi cocuguna uygun oyun secimi,

Oyunlarin kaynagini belirterek listeleme,

Oyunun hangi gelisim alani i¢in etkili oldugunu belirtme,
Oyunlarin hangi yas grubu i¢in uygun oldugunu belirtme,
Oyunun kurallarint belirtme gibi iceriklerde diizenlenebilir.

VVVYYVY

Cocuk oyunlari ile ilgili albiimler 6zelliklerine gore farkli igeriklerde diizenlenebilir.
Bunlar1 asagidaki gibi siniflandirabiliriz:

> Fiziksel ve motor hareket gelisimi destekleyen ¢ocuk oyunlari
> Biligsel alan ve dil alanini destekleyici cocuk oyunlari

> Sosyal-duygusal gelisimi destekleyici ¢ocuk oyunlari

> Oz bakim becerileri ile ilgili gocuk oyunlari

Cocuk oyunlarii yukaridaki gibi gelisim alanlarma gore gruplayarak albiim
olusturabiliriz.

2.2. Kaynaklardan Cocuklara Uygun Oyun Sec¢imi

Cocuk oyunlari, bir toplumun sosyokiiltiirel yansimasi olduguna gore biiyiikk deger
tagtyan bilgilerdir. Bu nedenle hazirlanacak oyun albiimleri hem tarihi bir deger tasimasi ve
ait oldugu kiiltiirii yansitmast hem de gelecek nesillere aktarilmasi bakimindan biiyiik bir
ihtiyag ve degerli bir kaynak olarak saklanacaktir. Cocuk oyunlari ile ilgili albiimler
ozelliklerine gore farkli iceriklerde diizenlenebilir.

Okul 6ncesi donemde egitimin temelinde oyun vardir. Egitimci 6ncelikle gocuklarin
yaglarini, gelisim 6zelliklerini, yeteneklerini ve becerilerini dikkate alarak oyun se¢melidir.
Ornegin, motor hareket becerileri geri olan bir gocuk beceri isteyen bir oyuna zorlandiginda
ilk denemede basarisiz olacagindan oyuna devam etmek istemeyebilir. Ayrica oyun ig¢in
secilen mekanla (masabasi oyunlari, agik hava oyunlari, sinif—salon oyunlari vb.) oyun arag
ve gereci; ilgi ¢ekici, saglam, tehlikesiz ve yeterli sayida olmalidir.

Once ¢cocugun duyu organlan egitilmelidir. Bu da ancak oyunla miimkiindiir.
J.J. ROUSSEAU
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Resim 2.1: Masabasi oyunu

Basili yaym araglar (kitap, dergi, ansiklopedi) ve televizyon, radyo, internet gibi kitle
iletisim araglarini tarayarak okul oncesi ¢ocugunun ilgisini ¢ekebilecek, egitim ve dgretime
destek olacak, uygulanmasi okul sartlarina uygun oyun ornekleri se¢ilmelidir.

2.3. Oyunlarin Kaynagim Belirtme

Kiiltiirel 6zellik tagiyan cocuk oyunlar albiimii diizenlemek: Bu albiim kendi tilkemiz
oyunlarmi igeren albiim seklinde hazirlanabilir (Ornegin; Tiirk Kiiltiiriinde Cocuk Oyunlari,
Geleneksel Cocuk Oyunlarimiz vb.). Bu albiim, farkli kiiltiirlerin ¢ocuk oyunlart igin de
hazirlanabilir (Ornegin; Japon Cocuk Oyunlari, Fransiz Cocuk Oyunlar1 vb.).

> Kiiltir farki gozetmeksizin diizenlenecek evrensel oOzellik tasiyan ¢ocuk
oyunlarindan olusan evrensel cocuk oyunlari albiimii de diizenlenebilir.

Oyunlar albiime not ederken kaynagini;

Geleneksel kiiltiiriimiizden,

Farkli kiiltiirden alinma,

Kaynagi belli olmayanlar,

Kaynak basili yayin araglarindan ise ad1, yazari, yayin tarihi, yaymevi, sayfanin
belirtilmesi,

Kitle iletisim araglarindan ise programin adi, kanali yaymlandig: tarih ve saat
gibi bilgilerin verilmesi yararli olacaktir. Boylece ayn1 kaynaga bagvurmak
gerektiginde kaynagin rahatlikla bulunabilmesi mimkiin olacaktir. Ayrica
egitim 0gretimde yararlanilabilecek iyi kaynaklar tespit edilmis olacaktir.

YV VVVYYVY

2.4. Oyunun Hangi Yas Grubu i¢in Oldugunu Belirtme

Cocugun yasina uygun oyunlart segmek ¢ok oOnemlidir. Cocugun yasi ne kadar
kiigiikse oyun ihtiyaci da o kadar fazladir. Bu nedenle ¢ocuklar i¢in ¢esitli oyun alanlari
hazirlanmali ve ¢ocugun kendi akranlartyla oynamasina firsat verilmelidir.

Farkl1 yas gruplarina gore hazirlanacak oyun albiimleri;
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0-2 yas grubu i¢in siit ¢cagi oyunlari,

3-6 yas ¢ocuklar i¢in okul dncesi ¢ocuklarina uygun oyunlar (anaokulu),
[kdgretim cag1 ¢ocuk oyunlar,

Genglik donemi oyunlari gibi farkli yas gruplarinin oyunlarin igerir.

YV VY

2.4.1. Siit Cag1 Oyunlarn

Cocugun bu yasta bilingsiz ve iggiidiisel olan hareketleri ile dogal olarak yaptig
devinimlerle yaptig1 oyunlara “islev oyunlar’” denir. Bu tiir oyunlar, ¢ocugun yiiziinii ve
organlarini tanimasina yardimci olur.

Araba

»  Arabageldi (Cocugun yanaklarina dokunulur.).
> Durakta durdu (Cocugun alni ve ¢enesine dokunulur.).
> Biip dedi (Cocugun burnuna dokunulur.).

Ordek ailesi

> Bu, baba ordek (Bas parmak gosterilir.).

> Bu da anne 6rdek (Diger bas parmak gosterilir.).

> Bunlar da yavrulari (Elin diger parmaklar1 gosterilir.).
»  Vakvak diyorlar (iki el {ist iiste konur gaga yapilir.).
> Derede yiiziiyorlar (Yiizme hareketleri yapilir.).

»  Bir balik goriince

> Yakalayip yiyorlar (Yeme hareketleri yapilir.).

2.4.2. Okul Oncesi (Anaokulu) Oyun Ornekleri

> Yatt1 Kalkti

Her gocuga birer renk ismi verilir. Ornegin; ismi kirmiziysa bu ¢ocuk “Kirmiz1 yatti,
kalkti” der, yatip kalkar ve hemen bir arkadagmnin aldigi renk ismini sdyler. Ornegin, “sar1”
der. Sar1 ismini segmis ¢ocuk da ayn1 sekilde “Sar1 yatti, kalkt1.” der, yatip kalkar. Bu sekilde
oyun devam eder.

> Ipte Yiiziik Oyunu

Uzunca sicim ipe yliziikk gegirilip ipin iki ucu diigiimlenir. Oyuncular arasindan bir ebe

secilir, diger cocuklar halka olur ve ebeye sezdirmeden ylizigii saklarlar. Ebe de saklanan
yiiziigi bulmaya calisir. Yiiziigii bulamazsa baska bir ebe segilerek oyun siirdiiriiliir.
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2.4.3. llkogretim Cag1 Cocuk Oyun Ornekleri
> Tepeden Top Cevirme Oyunu

Iki ya da daha ¢ok takima ayrilan ¢ocuklar, aralarinda birer adim ara kalacak sekilde
ve kollarim1 diimdiiz yukariya kaldirarak arka arkaya siraya gecerler.

Uygulama: Verilen isaretle ilk oyuncu govdesini arkaya dogru egdirerek topu basinin
iizerinden ikinci oyuncuya gegirir ve derhal siranin sonuna geger. Oyun, baglangigtaki
pozisyona ulagincaya kadar siirdiiriiliir.

Kural: Cocuklar topu baslarinin iizerinden arkadaki arkadasina verecektir. Hangi
grubun topu son oyuncuya en erken ulasirsa o grup oyunu kazanir.

Sekil 2.1: Tepeden top gecirme oyunu

2.4.4. Genglik Dénemi ve Farkh Yas Gruplarinin Oyun Ornekleri
»  Bezirganbasi

Egitimci 6nce ¢ocuklara oyunun kuralini anlatir. Bir kiz, bir erkek 6grenci olmak
iizere iki ¢ocuk seger. Cocuklar ellerini koprii seklinde birlestirir. Diger ¢ocuklar da siraya
girer. Biitlin ¢ocuklar hazir olunca oyunun sarkisi sOylenerek oyuncular kiz ve erkek
cocuklarin etrafindan dolasirlar ve asagidaki sarkiy1 sdylerler.

“Ac kapiy1 bezirganbasi, bezirganbasi.

Kap1 hakki ne verirsin, ne verirsin?

Arkamdaki yadigar olsun, yadigar olsun,

Bir tavsan, iki tavsan, {i¢iincii de dolaba kacan”

Ogretmen sarkiy1 sdylerken cocuklar kopriiniin altindan geger. “Ugiincii tavsan dolaba
kagan” dendiginde o ¢ocuk, halkanin i¢inde kalir. Bu arada ebe olarak segilen gocuklara bir
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hayvan ismi tutmalar1 sdylenmistir. Kopriide kalan ¢ocuga diger ¢ocuklar duymadan hangi
hayvani sececegi sorulur (Kus mu? Tavsan mi?). Hangi hayvani secerse onun arkasina
gecmesi sOylenir. Oyun, biitiin ¢cocuklar kopriide kalana kadar devam eder. Biitiin ¢ocuklar
ebelerinin arkasina gegtikten sonra ¢gekismece yapilir. Cekismede basarili olan grup oyunu

kazanir.
g = w Ack
¢ kap1iy1
bezirgan f—\
basi

/
Sekil 2.2: A¢ kapiy1 bezirganbasi oyunu

-

2.5. Oyunun Hangi Gelisim Alam i¢in Etkili Oldugunu Belirtme

Oyun sirasinda ¢ocugun duyular1 ¢ok iyi caligir, hareket becerileri gelisir. Oyun
oynayan ¢ocuk hem oyuncaklariyla hem de diger ¢ocuklarla siirekli olarak sozel aligveris
yapar. Boylece oyun yoluyla ¢ocugun sozciik dagarcigi gelismektedir. Cocuk; oyun yolu ile
gelecekteki rollerini 6grenmeye baslar, oyun arkadaslarina uyum saglar, sosyal iligkileri
giiclenir. Genelde cocuklar evcilik oyunlar ile yetigkin rollerine hazirlanir. Cocugun oyun
sayesinde motor hareket becerileri, tepkisi ve dikkati artar. Cocuk, biiyiik kiigiik kaslarini
denetim altina alir, denge ve hareketlerinde esneklik ve ceviklik saglar. Cocuk atlama,
ziplama, ylizme, tirmanma vb. hareketlerle biiylik kaslar1 gelisir. Oyun hamuru ile oynama,
kagit kesme, katlama vb. etkinliklerle de kii¢lik kaslar1 gelisir. Boylece el-g6z koordinasyonu
gelismis olur. Cocuk; kavramlari, cisimleri, toplumsal kurallari, haklarin1 ve miicadele
etmeyi oyun igerisinde once algilar, anlar sonra da 6grenir ve gelistirir.

Egitimci kendisine ait oyun alblimiinii hazirlarken uygulamalarda rahatlikla

yararlanabilecegi oyunlar1 se¢melidir. Basarili bir egitimci; her cocugun gelistirilmesi
gereken yonlerini iyi tanir, hangi oyunlarin ¢ocukta hangi yonleri gelistirecegini iyi bilir,
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oyunlar1 secerken ve uygularken ¢ocugu biitiin yonleriyle ve biitlinliik i¢inde gelistirecek
yollar1 6zenle arar, bulur ve uygular.

Egitimeci, oyun faaliyetleri ile ¢ocugun tiim gelisimlerine yardimci olmay1
hedeflemelidir. Sectigi oyunlarin ¢ocugun tiim gelisimini destekleyici nitelikte olmasina
(fiziksel, motor hareket, sosyal, duygusal, biligsel, dil ve 6z bakim) dikkat etmelidir.

Oyun, genel olarak ¢ocugu birgok yonden etkiler ve gelismesine katkida bulunur.
Oyunlarin tiirlerine gore etkileri farklilik gosterirken genel etkileri su sekilde siralanabilir:

2.5.1. Fiziksel ve Motor Hareket Gelisimi Destekleyen Cocuk Oyunlar:

Cocuklarin okul 6ncesi déonemde biiyiik ve kiiciik kaslarin1 gelistirmek gerekmektedir.
Bu is i¢in de en kolay yontemin oyun oldugunu soyleyebiliriz. Cocuk, hareket etme
yetenegini bityiik kaslarini kullanarak elde eder ve gelistirir.

Yirtime, kogma, atlama, tirmanma vb. hareket etme becerilerini gerektiren oyunlar,
¢ocugun biiyiik kaslariin gelismesine olanak saglar. Oyunun igerisinde 6zellikle miicadele
oyunlar1 igerisinde ¢ocuklar siirekli olarak kosmak, ziplamak, tirmanmak, ¢ekmek, itmek,
bogusmak, tagimak kisaca viicut dzellikleriyle miicadele etmek durumundadir. Cocuk, sahip
oldugu fiziksel yetenekleriyle diger oyunculara karsi bir yaris halindedir. Bu miicadelede
cocugun icerisine girmis oldugu hareketlilik Oncelikle solunum, dolasim ve sindirim
sistemini olumlu etkilemektedir. Ayrica i¢ salgi bezlerinden daha fazla salgilama
yapilmasina katkida bulunarak gelismesini hizlanmaktadir. Her seyden oOnce hareket
ithtiyacimi karsiladigi, beslenme yoluyla aldigi kaloriyi hareketle tiikettigi i¢in istahinin
acilmasina dolayisiyla saglikli beslenmesine yardimei olmaktadir. Bilindigi gibi 6zellikle
kentlerde yasayan ve oyun alanlarindan yoksun ¢ocuklarin en biiyiikk problemlerinden biri,
istahsizliktir,

Dogal gelisim siiresi i¢inde istah1 yerinde olan ¢ocuk aldig1 besinleri hareketlerle yani
oyunla birlestirdigi zaman adalelerinde ve kaslarinda giliglenme meydana gelir. Cocukta
kuvvet, cabukluk ve dayaniklilik gelisir. Aym zamanda oyun aktiviteleri, kemik yapisini ve
eklem yapilarini da hem gii¢lendirir hem de gelistirir. Bu gelisim, oyun aktiviteleri igerisinde
zorlanan organizmanin bu zorlanmay1 yenebilmek igin kendini yenilemesi ve adaptasyonu
esasina dayanir.

Fiziksel gelisim ile saghigi ayr1 ayri diisinmek yanlistir. Saglik ve fiziksel gelisim i¢

igedir. Hareketli oyunlar ayn1 zamanda duyu organlari, sinir sistemi, algilama ve yorumlama
izerine de olumlu etkide bulunur.
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Anaokullarinda uygulanan yaratici etkinlikler ve masa oyunlari da ¢ocugun kiigiik
kaslarin1 gelistirmekte ¢ok yararl olan etkinliklerdir. Oyun yoluyla ¢ocuk, bedensel agidan
daha rahat gelisir, kaslar1 ve organlar1 daha iyi ve es giidiimlii ¢alisir. Baz1 ¢ocuklar, oyun ve
benzeri etkinliklere baslama yoniinden giivensiz ve trkektirler. Boyle cocuklar, kendi
baslarina yapmaktan cekindikleri bazi devinimleri, arkadaslariyla oyun icinde daha kolay
gergeklestirebilirler. Boylece motor hareket gelisimleri de saglanmis olur.

2.5.1.1. Fiziksel ve Motor Hareket Gelisimi Destekleyen Cocuk Oyun Ornekleri
> Hareketli Oyun Bayrak Kapmaca Oyunu

Cocuklar, sayisma sonucu iki gruba ayrilir ve yiizleri 6gretmene doniik sekilde arka
arkaya dizilir. “Bagla” komutu ile 6ndeki iki ¢ocugun ayni anda kosarak 6gretmenin elindeki
bayragi 6nce kapmaya calisir.

Sekil 2.3: Bayrak kapmaca oyunu
> Comel Kurtul

Cocuklar arasindan bir ebe segilir. Smirlar1 belirlenmis bir alan icinde ebe,
arkadaglarim kovalamaya baglar. Ebeye yakalanmamak i¢in diger ¢ocuklarin ¢omelmesi
gerekmektedir. Ebe tarafindan ayakta ya da kosarken yakalanan ¢ocuk, ebe olur. Yeni ebe
olan ¢ocuk (Ben ebeyim.) diye bagirir ve kendini boylece arkadaslarina tanitir. Ebe olan yine
arkadaglarin1 yakalamaya calisir ve oyun bir siire bu sekilde oynanir.

»  Parmak Oyunu Ornekleri
o Evimizde Bir Képek Var Oyunu

Evimizde bir kopek var, gece giindiiz kemik arar. Gel kugu kucu (El ile “Gel” isareti
yapilir.).

Tut kugu kugu  (iki el parmak uglarindan birlestirilir.)
Yut (Iki elle birlikte yutma isi yapilir.)
Evimizde bir kedi var, gece giindiiz fare arar.

Gel pisi pisi (El ile kedi ¢agira hareketi yapilir.)
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Tut pisi pisi (Iki el parmak uclarindan birlestirilir.)

Yut (1ki elle birlikte yutma isi yapilir.)

Evimizde bir tavuk var, gece giindiiz yumurta arar. Gel gulu gulu (El ile “Gel” isareti
yapilir.).

Tutgulugulu  (iki el parmak uglarindan birlestirilir.)

Yut (Iki el birlikte yutma isi yapilir.)

° Bisikletim

Bisikletimin rengi kirmiz1 ( iki el 6ne uzatilir, avuclar yukari bakar.)

Sar1 ve mavi ¢izgili (Sag el ile agag1 dogru ¢izgi hareketi yapilir.)

Ona binince ben (Iki el beden {izerinde birlestirilir.)

Nese ile ucarim hemen  (iki elle ugma hareketi yapilir.)

Pedallar1 ¢evirir (Ayak ile pedal ¢evirme hareketi yapilir.)

Etrafi seyrederim. (Iki el kaslar {izerine konur ve bakma hareketi yapilir.)
Cok hizli gitmem. (Iki el ile “Hay1r” anlamina gelen hareket yapilir.)
Dikkatlice biner. (Sag el isaret parmagi ile ikaz hareketi yapilir.)
Nese ile giilerim. (Mutlu ifadeyle etrafa bakilir.)

Resim 2.2: Parmak oyunu

2.5.2. Bilissel Alan ve Dil Alanin1 Destekleyici Cocuk Oyunlar:

Cocuk, ¢evreyi ve dogayr oyun yoluyla tanir. Sorular sorarak gerekli bilgileri edinir.
Bilgilerini bagkalarina aktarir. Merak duygusunu gelistirir ve giderir. Mantik yiirlitmeye,
yargilamay1 Ogrenmeye, neden-sonug iligkisini sezmeye baglar. Oyunda ortaya c¢ikan
sorunlar1 gérmeyi, bunlara ¢6ziim bulmay1 grenir. Rahat konusma aligkanligi kazanir.

Oyunun zihinsel gelisime en basta gelen etkisi, 6grenmedir. Cocuk oyunda her gesit
kavrami ve nesneyi tamiyarak kullanma o&zelliklerini, gorevlerini Ogrenir. Bu &grenme,
zihinde bir bilgi birikimi ve c¢alisma agisindan gelismedir. Ayrica dgrenilen kavram ve
nesnelerin ifade olarak kullanilmasi, kelime ve dil dagarcigina katilmasi, ayr1 bir 6zelliktir ve
dil gelisimini saglamaktadir. Oyun igerisinde c¢ocuk siirekli olarak zihinsel faaliyet
igerisindedir. Oyuna ¢ocugun zihinsel antremani da denilebilir ¢linkii yeni kavramlart ve
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nesneleri tanima ve kullanmay1 6grenen ¢ocuk, farkinda olmadan bu kavramlar1 ve nesneleri
birbiri ile mukayese eder, 6zelliklerini kavramaya ¢alisir. Oyun aninda ¢ocuk siirekli olarak
diisinme, algilama, kavrama ve simgeleme gibi zihinsel yonden ve soyut yetenekler
acisindan bir faaliyet icerisindedir. Bu da zihinsel gelisimi etkileyen 6nemli faktorlerdendir.
Oyun akisi igerisinde ¢ocuklar, diger cocuklarin (rakiplerin) durumlari ile ilgili de tahminde
bulunma ve akil yiiriitme durumundadirlar. Birtakim verilere dayanilarak yapilan bu akil
yiriitme, ileriki hayatta bilimselligin temelini olusturmaktadir. Piaget' in ¢ocuklarda degisik
zekalarin kokleri ve gelismeleriyle ilgili ¢alismalarinin pek ¢ok psikologa rehberlik etmesi,
cocuklarda akil yiiriitme ile bilimsel sezgi arasinda iliski arama calismalar1 yapilmasini
saglamstir.

Oyun igerisinde c¢ocuk siirekli olarak oyunun kurallarini, rakip oyuncularin
durumlarini ve kendi yeteneklerini mukayese etme durumundadir.

Cocugun oyunda igerisine girmis oldugu bu zihinsel ¢alisma; dogru olarak algilama,
yorumlama, degerlendirme ve karar verme gibi zihinsel yeteneklerin gelismesini saglar.
Esasinda surasi unutulmamalidir Ki zihinsel gelisim dil, fiziksel, motor hareket, sosyal-
duygusal gelisimden ayri olarak diigiiniilemez. Bunlarin hepsi bir arada gelisir ve birbirini
tamamlar.

> Ben Kimim? Oyunu

Egitimci, ¢cocuklarin arasindan bir ebe seger. Ebe ve diger oyunculara oyunun kurallari
aciklanir. Ebenin gozleri bir esarpla baglanir. Ebenin gozleri bagliyken egitimci diger
¢ocuklardan segtigi bir gocugun ebenin 6niine gelmesini ister. Ebenin 6niindeki ¢ocuk sesini
degistirerek “Ben kimim?”der. Ebe, karsisinda duran arkadasini sesinden tanimaya calisir.
Bir kerede bilemezse ebenin karsisindaki g¢ocuk yine tekrarlar: “Ben kimim?” Ebe ¢ocugu
tanirsa alkislanir. Ug defa soruldugunda da tantyamazsa alkislanmadan yerine geger.

Ben Kimin

Q

i

Sekil 2.4: Ben kimim oyunu
> Dikkat Oyunu

Oyunu yoneten kisi, arkadaglarina:

“Bes soruma kim yanlig cevap verebilir?” der. Biitiin oyuncular, "Bundan daha kolay
ne var?" diye diisiinebilir. Isteyenlerden birisi ortaya ¢agrilir ya da sayisma tekerlemesi ile
ebe segilir. Yonetici, sorularina baslar:
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o Tavsanin ka¢ ayagi var? Goniillii ¢ocuk tabii buna yanlis bir cevap
verecektir. Ikinci ve figiincii sorular da yanlis cevaplandiktan sonra
yonetici, dordiincii sorusuna gecer. Acaba kaginci sorudayim? Goniillii
oyuncu bos bulunup “Doérdiincii sorudasiniz.” deyince dogru cevap
verdigi i¢in oyunu kaybedecektir.

o Oyun sorulara yanlig cevap verilince sona erer. Kural, bes soruda yanlig
cevap vermeyi saglamaktir.

»  Cimlemi Tamamla Oyunu

Egitimci, ¢ocuklara herhangi bir olay1 anlatirken soziinii keser ve bir oyuncuyu isaret
ederek
o “Ctimlemi tamamla.” der. Bunun iizerine oyuncu egitimcinin yarida kalan
climlesini kendi istegine gore ve anlamini kaybetmeden devam eder.
Gerekirse o da baska bir arkadasini isaret ederek “Ciimlemi
tamamla.”der.
o Oyun sirasinda en giizel ve anlamli climle tamamlayanlar alkislanir ve
basarili olurlar.
2.5.3. Sosyal-Duygusal Gelisimi Destekleyici Cocuk Oyunlari

Cocugun, duygusal ve sosyal gelisiminde de oyunun etkisi biiyiiktiir. Cocuk, oyun
yoluyla duygusal sorunlarini agiklayarak ¢oziim yoluna gider, benmerkezcilikten kurtulur,
cevreyle, baska seylerle ve arkadaslariyla daha g¢ok ilgilenir, seving ve hoslanma duyar,
kendine olan giivenini gelistirir, kendi cinselligine 6zgii rolleri 6grenir, yineler ve toplumsal
ortamdaki cinsel roliinii benimser, toplumsallasmayi, baskalarmin hak ve ozgiirliiklerine
saygl gostermeyi, kendi hak ve ozgirliiklerini korumayi, yardimlasmayi, paylasmayzi,
dayanigsmayi, birlikte calismay1 ve gorgii kurallarini 6grenir ve uygular. Birgok bilim adami
kisilik gelismesinde oyunun g¢ok donemli bir rolii oldugunu tespit etmistir. Hatta ileriki
yaslarda ortaya konulan kisilik 6zelliklerinin, psikolojik yansimalarin, ¢ocuklukta oynanan
oyunlar igerisinde sekillendigi (yapilandig) ileri siiriilmektedir.

Cocuk oynadikca duygular1 keskinlesir, yetenekleri serpilir, becerisi artar ¢linkii oyun,

.....

pekistirdigi, yanliglarini diizelttigi bir deney ortanmudir.

Oyun ne kadar basit olursa olsun, oynayanlar {izerinde mutlaka baz1 etkileri vardir.
Cocuklar bagkalarina saygiy1r Ogrendikleri kadar kendilerine de saygiyr Ogrenirler.
Bagkalarinin haklarina saygili olurken kendi haklarini korumak i¢in miicadele verirler ve
saygiy1 gerceklestirirken miicadele etmeyi de 6grenmis olurlar. Grup oyunlarinda yonetmek
ve yonetilmek durumlart s6z konusudur. Bu gibi durumlarda bazi ¢ocuklar, kendilerini ve
fikirlerini kabul ettirmek, digerlerini yonetmek isterler ve karsilikli etki altina alma savasi
baslar. Bu, c¢ocuklarda yoneticilik ve liderlik 6zelliklerini gelistirir. Cocuklar, oyunlar
icerisinde diiriistligiin tercih edilmesinden dolay1 kisiye sayginlik kazandirdigini 6grenerek
diiriistligi benimserler. Oyunu kazanmak i¢in oyuncular farkli segenekler denemek, farkl
tesebbiislerde bulunmak zorundadirlar. Bu 6zelligi ile oyun; pasifleri aktiflestirir, korkaklar
cesaretlendirir. Kendine giiven, kendini denetleme, ¢abuk karar verme, is birligi yapma,
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dogruluk, haklarmi koruma ve disiplin gibi kisisel 6zellikler de oyun igerisinde kazanilir.
Yer ve oyun arag gereclerinin paylasilmasina ek olarak duygular ve diisiincelerin de
paylasilmasi, dayanigma icinde calisma ve iyi gecinme yine oyun i¢inde S&grenilir. Oyun
cocuklara gorgli kazandirir. Doga ve insan sevgisi, vatan sevgisi, ililkeye baglilik gibi
kavramlar1 ¢ocuklar oyun ortaminda kazanirlar.

Oyun oynayan ¢ocuk kendi hayal diinyasi i¢indedir ancak isledigi konular gerg¢ek
konulardir. Kendi hayalleri ile gergekleri karistirir. Bu da cocukta yaraticilik 6zelligini
gelistirir. Aslinda her yaraticiligin kaynaginda oyun vardir. Resim g¢izgilerle, miizik
notalarla, siir sozlerle, dans hareketlerle oynanan oyun degil midir?

Cocuk, oyun ortaminda ozgiir olmali, oyundaki biitiin problemleri kendi basina
cozmelidir. Cozemedigi takdirde disaridan birinin degil, oyun arkadaslarinin yardimci
olmasini ister. Bu davranislar, ¢cocugun biiylidiigiinde karsilastigi giicliikleri kendi kendine
¢Ozmesi i¢in hazirliktir. Cocugun oyunu, oyun igindeki davranislari biiyiikler tarafindan
kisitlanir ve engellenirse biiylidiigiinde 6zgiirce davranamayan, pisirik, kararsiz bir kisilik
ortaya koyar.

Yaklasik olarak dokuz yiizy1l dnce yasanms Tiirk bilgini Ibn-i Sina, oyunu ¢ok seven
bir insanmis. Cocuklugunda bir giin oyun oynarken yagl bir adam: "Sen ¢ok akillisin, ileride
bilim adami olacaksin, sana oyun yarasir mi? Derslerine ¢alis." dediginde heniiz ¢ocuk olan
Ibn-i Sina: "Her yasmn bir hali vardir. Cocuklugun yakisigi da oyundur. Her yasm hakki
verilmelidir." diye cevap vermis.

Oyun, cocuklugun yakisigi oldugu kadar geregidir. Cocuk, hayati oyun igerisinde
tanir. Aileden getirmis oldugu ozellikleri oyunda test eder, sekillendirir. Almis oldugu
egitimi oyuna yansitir. Aile ortaminda her istedigi yapilan, bir dedigi iki edilmeyen ¢ocuk
baslangigta oyun oynamakta zorlanir. Bencil davranir, paylasmaya yanasmaz, ¢abuk kiiser,
mizikeilik eder, zora gelince biiyiiklere sikayete gider. Baslangicta belli bir seviyeye kadar
bu davramislar normaldir ama bazi ¢ocuklarda ¢ok belirgindir. Ozellikle de ev disinda az
oyun oynayan c¢ocuklarda siklikla goriiliir. Boyle ¢ocuklar uzun siire bagkalarinin oyunlarini
izlerler, oyuna katilmazlar. Stirekli oyun disinda kalan ya da hep yalniz oynayan ¢ocuk, grup
oyunlarmda ciddi bir uyumsuzluk i¢inde kalir. Oyun igerisinde bencil ve saldirgan
davranislarda bulunan ¢ocuk ya ana babasinin tutumunu oyuna yansitiyordur ya da evinde
sindirilen, kisitlanan bir ¢ocuktur. Oyunda hep silik kalan, bagkalarmi izleyen ¢ocuk da
bagimli yetistirilmesini yansitiyordur. Sonug olarak kazanilan olumlu-olumsuz nitelikler
oyun icerisinde sinanir. Oyun, kazanilan olumlu niteliklerin pekistirildigi, olumsuz
niteliklerin de degisime ugradig: bir deneme alanidir.

Oyun, bir grup ¢alismasidir ve kendine 6zgii kurallart vardir. Bu kurallara uymayanlar
oyun diginda kalir. Biitiin ¢ocuklar, kurallara uymayanlarla oyun oynamak istemezler ve
onlar1 oyun dig1 birakirlar, boylelikle cezalandirmis olurlar. Higbir gocuk bu duruma diigsmek
istemez. Oyunun bu niteligi ¢ocuklara kurallara uymay1 Ggretir. Birey biiyiidiigiinde de
toplumun kurallarina uyar ve toplumla uyumlu hale gelir. Cocuklar oyun igerisinde
baskalarinin (karst oyuncularin) haklarma saygi gostermek, maglubiyeti kabullenmek
zorundadir aksi halde yine oyun dis1 kalir. Boylelikle isyan etmemeyi, baskalarina saygiy1 ve
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kabullenmeyi 6grenirler. Bu da toplum hayatinda olduk¢a 6nemlidir ve oyun igerisinde
Ogrenilir.

Oyun igerisinde c¢ocuk, farkli Kkiiltiirlerden ve farkli ortamlardan gelen diger
oyunculara kars1 hosgoriilii olmak, onlarla iyi iligkiler kurmak zorundadir ¢linkii birlikte
oyun oynamanin siirekliligi buna baglidir. Cocuk, oyunda uyumlu olmayr 6grenmenin
yaninda bireylerin olusturdugu ve kendinin de i¢inde bulundugu toplumu da tanir. Toplumun
koymus oldugu iyi-kétii, dogru-yanhs kavramlarmi &grenir. Ornek olarak hirsiz polis
oyununda hirsizligin veya baska bir oyunda yalan sdylemenin koti oldugunu Ogrenir.
Oyunda cocuk, sosyal rolleri ve meslekleri de tanir. Ornegin; evcilik oyununda anne-baba
rollerini, doktorculuk oyununda bu meslegi 6grenir. Grup oyunlarinda ¢ocuk, mensup oldugu
(taraf oldugu) grubun cikarlarii kendi ¢ikarlarindan 6nde tutmak zorundadir. Boylelikle
cocukta mensubiyet (bir millete ait olma) ve fedakarlik (mensup oldugu grup icin) duygulari
gelisir ve pekisir.Oyun igerisinde kazanilan kendi haklarini koruma, baskalarina saygi, is
birligi ve paylasma, kurallara uyma, iyi-kotii, dogru-yanlis ayrimini yaparak iyiyi ve dogruyu
kabullenme, bunlara uyma, mensup oldugu grubun ¢ikarlarin1 koruma ve kollama, toplum
kiiltiiriinii 6grenmek gibi nitelikler, aslinda toplumsal hayatin gerektirdigi seylerdir ve
¢ocugun ilerideki hayatinda topluma uyumlu olarak yagsamalarini 6greten sosyal degerlerdir.
Bu sebeple oyun belki de egitimden dnce bireyleri sosyallestiren en 6nemli olaydir, gelecek
hayata hazirlik egzersizleridir.

> Suglu ve Avukati Oyunu

Oyuncular, ikiser ikiser eslendirilir. Oyunu yoneten egitimci, cocuklara:
“Eslerinizden birine soru sordugum zaman bunun cevabini kendisi degil,
yanindaki esi verecektir. Bu duruma gore soru sordugum oyuncu suglu, esi de
avukati olacaktir. Bana suglu cevap verirse her ikisi de oyunu kaybeder.” der.
Once oyunun bir denemesi yapilir. Egitimci eslerden birine: “Arkadasiin
topunu neden aldin?” der. Avukati da hemen cevaplar: “Onunla top oynamak
istedigi i¢in efendim.” der.
Egitimcinin sorusuna su¢lu ¢ocuk cevap verseydi her ikisi de oyunu kaybedecekti.

> Kitap Kurdu Oyunu

Oyun bahgesinde yere 2 metre aralikla tebesirle ¢izgi ¢izilir. Cizginin bir tarafina
cocuklar yerlestirilir. Ortada ise bir ¢ocuk kitap kurdu olarak bekler. Egitimci kitaplar diye
bagirdiginda ¢ocuklar bulunduklari ¢izgiden digerine kosarak ge¢mek zorundadir. Arada
kitap kurdu, onlar1 yakalamak igin beklemektedir. Kitap kurdunun yakaladigi ¢ocuk, oyun
dis1 kalarak arkadaglarini destekler. Oyunda sona kalan ¢ocuk kitap kurdu olur ve oyun boyle
devam eder.

> Evinize, Koyiiniize Oyunu
Egitimci yere diiz bir ¢izgi ¢izer. Cocuklarin gizilen ¢izgi {izerinde oturmalari istenir.

Egitimci ¢ocuklarin 10-15 adim karsilarina biiylik bir daire ¢izer. Bu ¢izilen daire ¢ocuklarin
“evi” olur. Ev olarak ¢izilen dairenin 4-5 adim 6tesine de biiyiik bir daire daha ¢izilir. Burasi
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da cocuklarm “koyii” olur. Daha sonra dgretmen oyunun nasil oynanilacagini anlatir ve
oyun oynanir.

Ben, koyliniize dersem kdy olarak belirlenen dairenin igine; ben, evinize dersem ev
olarak belirlenen dairenin igine gireceksiniz, der. Oyun bu sekilde bir siire oynandiktan sonra
dairelerin ad1 degistirilir. Ev olarak cizilen daire kdy, kdy olarak ¢izilen daire ise ev adini alir
ve oyun bu sekilde bir siire oynanir. Yerler sdylenirken sasirmadan belirlenen yerlere gelen
cocuklar alkislanir ve oyunda basarili sayilir.

> Oz Bakim Becerileri ile ilgili Cocuk Oyunlari

Cocuk oyunlarda kendi bedenini korumasini, kullanmasini 6grenir. Bu da yine fiziksel
ve psikomotor gelisimleri sayesinde gergeklesir. Kendi 6z bakimina iliskin oyunlarla gocuk
anne-babasina baglattigi ayakkabisini kendi baglamayi basaracaktir ya da yogurt yeme
yarigmasi ile kendi kendine yemek yemeyi Ogrenecektir. Giyip soyunma yarigmasi ile
elbiselerini kendi giyebilecektir ¢iinkii oyunda kazanma arzusu her seyi bagsarmak i¢in iyi bir
motivasyondur.

Ayakkabi Giyip Cikarma Oyunu

Egitimci, iki ya da dort oyuncuyu sayisma tekerlemesi ile belirler. Oyuncular grubun
Oniine gecer. Egitimci oyunun kuralin1 agiklar. Yarigmacilar, ayakkabilarini &nce
cikaracaklar ve sonra yeniden giyeceklerdir. Bunu kim 6nce basarirsa alkiglanir. Oyun bu
sekilde biitiin ¢ocuklarin oyuna katilimiyla devam eder. Hatta yariganlarin ismi sdylenerek
tezahiirat da yapilir. Boylece oyun daha ¢ekismeli hale gelir.

Kurdele Baglama — Cozme Yarisi

Oyuncular iki esit gruba ayrilir. Onde bulunan oyunculara 15-20 cm uzunlugunda
birer kurdele verilir. Her grubun 8-10 adim karsisina bir sandalye konur.

Egitimcinin igareti ile ilk siradaki birinci oyuncular kosarak kurdeleyi sandalyenin bir
bacagina baglar, geriye déner, ikinci oyuncunun avucuna vurarak yerine otururlar. ikinci
cocuk, isareti alinca o da kosar ve baglanan kurdeleyi c¢ozer, iiclincii arkadasina verir.
Yarisma bdylece baglamali, ¢ézmeli son oyuncuya kadar siirer. Oyun sonunda kurdeleyi en
cabuk baglayan-¢dzen grup kazanir.

2.6. Oyunun Kurallarini Belirtme

Oyunun tanitilmasindan sonra kurallarina iliskin bilgi verilir. Oyunun kurallarini
belirtmek, oyunun saglikli oynanabilmesi i¢in 6nemlidir. Egitimci oyunun kurallarini
cocuklara iyi aciklamalidir. Ik agiklamada kurallar, cocuklara karmasik gelebilir. Anlatimda
basit ifadeler kullanilmali, gereksiz agiklamalar yapilmamalidir. Cocuklar oyunun kurallarini
en iyi oyunu oynarken kavrar. Oyun tekrarlandik¢a kurallar daha iyi 6grenilecektir. Oyunun
kalicihigimi saglayabilmek igin oyun, sade ve basit bir dille, gereksiz uzatmalar yapilmadan
cocuklarin anlayabilecegi bicimde agiklanmalidir.
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Bu béliimde egitimcinin dikkat edecegi en énemli konu oyunu anlatirken ¢ocuklarin
oyuna karsi istekli olmalarini saglamak, ilgilerini uyanik tutmaktir. Sonugta ¢ocuklarin etkin
olarak oyuna katilimlar1 saglanabilir.

Oyunla ilgili kurallar agiklandiktan sonra oyunun dzelligine gore rol dagilimi yapilir.
Rol dagilimi sirasinda cocuklarmn istekleri ve diisiincelerine dikkat edilir. Rol dagilimi
egitimci tarafindan yapilabilecegi gibi cocuklar rollerini kendileri de segebilir. Rol
dagiliminda esitlik ilkesine dikkat edilmelidir. Oyunun her tekrarlaniginda rol dagilimm
yenilenmelidir. Her ¢ocuk, farkli rolleri alacagini bilirse arkadaslar arasinda kiskanglik, 6tke
ve kizginlik gibi duygularin olugsmasi engellenmis olur.

Oyunda cocuklara verilen ebe, kaptan, baskan gibi roller tek tek agiklanmalidir.
Kurallar agiklandiktan ve ¢ocuklarin kurallar1 iyice kavradiklart anlasildiktan sonra oyunun
uygulanmasina geg¢ilmelidir.

Oyun aninda kurallara uymayan ¢ocuklar olabilir. Egitimci, bu ¢ocuklara sabir ve
hosgoriilii bir tutum takinmalidir. Kati bir tutum igine girerek miidahaleci olmamal,
Ozendirici ve yonlendirici olmalidir.

Oyun aninda egitimecinin tutumu da ¢ok Onemlidir. Oyunu ¢ok iyi bilmeli, oyunu
cocuklara aktarirken sert bir tutumla yaklasmamali, fazla miidahaleci olmamalidir.

Resim 2.3: Simf i¢i oyun
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UYGULAMA FAALIYETI

Oyun albiimii hazirlamada yararlanilan kaynaklar1 kullanarak (kendi sececeginiz)

oyun albiimii hazirlayimiz.

islem Basamaklar1

Oneriler

» Oyun albiimiinii hangi kaynaklardan|>» Oyun albiimii hazirlarken tutacaginiz
yararlanarak hazirlayacaginizi notlar1 yazmak icin kagit ve kalem
belirleyiniz. hazirlaymiz.

» Oyun albiimii hazirlarken oyunun hangi
gelisim alani i¢in oldugunu belirtiniz.

» Oyun albiimiinii hangi kurallara gore
diizenleyeceginizi belirleyiniz (Ornegin,
gelisim alanlarina gore oyun, parmak
oyunlar1, hareketli oyun, sarkili oyun
vb.).

arkadaslariniz ve 6gretmeninizle paylasip
dokiiman hazirlayiniz.

» Oyun albiimii hazirlarken oyunun | > Arastirmalariniz  sonucu &grendiginiz

kurallarini belirtiniz. oyunlarin  oynama seklini  gOsteren
semay1 albiimiiniize ¢iziniz.

» Yaptiginiz arastirmalarinizi  dersinizde | > Calismanizin amacina ulagabilmesi igin

notlarinizi mutlaka arkadaglariniz  ve
Ogretmeninizle paylasmiz.
Arastirmalariniz  sonucuna gore simf

oyun albiimii olusturmaya ¢alisiniz.
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OLCME DEGERLENDIRME

Asagidaki ctimlelerin baginda bos birakilan parantezlere, cimlelerde verilen bilgiler
dogru ise D, yanlis ise Y yaziniz.

1. () Oyunlar, ayni nedenlerle ve ayni gereksinimlerle dogar yani evrenseldir.
2. () Okul 6ncesi donemde egitimin temelinde oyun vardir.

3. () Egitimci 6ncelikle ¢ocuklarin yaslarini, gelisim 6zelliklerini, yeteneklerini ve
becerilerini dikkate almasina gerek yoktur.

4. () Anaokulu déneminde oynanan oyunlara iglev oyunlari denir.
5. () Oyun albiimii hazirlarken oyunun nerede oynanacaginin belirtilmesi gereksizdir.
6. () Kurdele baglama oyunu, gocugun zihinsel gelisimine yoneliktir.

7. () Cocuk, oyun ortaminda 6zgiir olmalidir.
8. () Oyunun kurallar1 ¢gocuklar tarafindan iyice anlasildiktan sonra oyuna gegilmelidir.
9. () Yapboz oyunlari ve tombalalar, masabasi oyunlardir.

10. () Oyun eglenmek i¢in yapilir, zihin gelisimine etkisi yoktur.

DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi, cevap anahtariyla karsilagtirmiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

AMAC

Bu faaliyette okul oOncesi kurumlardaki etkinliklerde oyun gelistirme bilgisini
kazanacak, oyun albiimiinden sectiginiz oyunlart uygun ortam ve etkinliklerde
uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizdeki okul oncesi egitim kurumlarindaki etkinliklerde oynanan oyunlari

arastirip not ediniz.

3. OKUL ONCESI EGITIiM
KURUMLARINDAKI ETKINLIKLERDE
OYUN

Okul o6ncesi egitim kurumlarinin amaci; hizla degisen diinyaya uyum saglayabilecek,
mutlu, saglikli, aktif ve yaratict bireylerin yetistirilmesi ve onlar i¢in en uygun egitim
ortamlarinin hazirlanmasidir. Okul dncesi ¢ocugunun en temel gereksinimlerinden biri olan
oyun i¢in en uygun yerlerden biri olan anaokullari, cocuklarin gercek yasamsal
deneyimlerinin 6n hazirhiklarinin yapildigi ve onlara yasam zenginligi sunan sosyal
kurumlardir.

Cocuklar oyun sirasinda 6grenmeye karsi sosyal, zihinsel ve duygusal olarak hazirdir.
Egitimciler ve anne-babalar i¢in ¢ocuklarin oyuna olan ilgisi, kacirilmayacak bir firsattir.
Cocuklarin kendileri rahatlikla ifade edebildikleri, yapmaktan zevk aldiklar1 ve dikkati
uzunca bir siire yogunlastirabildikleri bir aktivite olan oyunu 6gretme siirecinde etkin bir
arag olarak kullanmak gereklidir.

Yaratici, problem ¢ézen, duyarli, pratik, merakli, 6grenmeye ve bilime motive olmus

bireyler yetistirmeyi ama¢ edinerek geleneksel egitim yonteminden vazgegmeli ve ¢cocugun
oyunla biitiinlesmesi saglanmalidir.
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Resim 3.1: Oyun etkinligi (Su hendekte bir tavsan uyuyor.)

Cocugun yaparak ve yasayarak 0grenmesini temel alan okul 0ncesi programina gore
oyun etkinlikleri sadece oyun saatinde degil, giinlik etkinlik programinda yer alan tiim
etkinliklerde, serbest zaman etkinlikleri, ana dili etkinlikleri, miizik etkinlikleri, fen ve doga
etkinlikleri, okuma yazmaya hazirlik ¢alismalarinda i¢ i¢e yer almaktadir.

3.1. Serbest Zaman Etkinliklerinde Oyun

Serbest zaman etkinlikleri, cocugun yaraticiligimi gelistirme, kendisini ifade etmesini
saglama, yardimlagsma, paylasma, basladigi isi sonuclandirma, sorumluluk alma ve aldigi
sorumlulugu yerine getirme, problem c¢6zme, olaylar arasinda neden-sonu¢ baglantilar
kurma, kas becerilerini gelistirme a¢isindan yararl olan etkinliklerdir.

Serbest zaman etkinliklerindeki oyunlar ¢ogunlukla diis giicii oyunlaridir ve
cocuklarin kendi koyduklar1 kurallara gore genellikle ilgi kdselerinde oynanir.

3.1.1. flgi Koéselerinde Oyun

Okul oncesi egitim kurumlarinda yer alan ilgi koseleri, evcilik kosesi, kukla kosesi,
miizik kdsesi, blok kosesi, masa oyuncaklari kosesi, kostiim ve aksesuar kosesi, fen ve doga
kosesi ve gecici ilgi kdseleridir.

Bu koselerde oynanan oyunlar, ¢ocuga serbestce oyun alani, oyuncak ve arkadas
segme firsat1 verir. Cocuklar bu koselerde kendi koyduklar1 kurallara gore ve ellerindeki
malzemeyi kullanarak cesitli meslekleri ve gesitli olaylar1 canlandirirlar. Oyun arag gereci
bakimindan yeterlilik ve gesitlilik gdsteren ilgi kdseleri gocugu daha 6zgiir ve yaratici yapar.

flgi koselerinde oynanan oyunlar arasinda diis giicii oyunlarinin yani sira masa ve

egitici oyuncaklarla oyunlar, miizikli oyunlar, bloklarla oyunlar, kukla oyunlar1 ve dramatik
oyunlar yer almaktadir.
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3.1.2. Sanat Etkinliklerinde Oyun

Sanat etkinliklerinde yer alan gesitli boya c¢alismalari, yogurma maddeleriyle
calismalar, kagit isleri, artitk malzemelerle calismalar, cocuga tiim duyu organlarini
kullanarak farkli malzemeleri tanima firsat1 verdigi gibi bazi kavramlarin gelistirilmesine ve
becerilerin kazandirilmasina, cocugun kendini ifade etmesine ve yaraticiliginin gelismesine
olanak saglamaktadir.

Karalama, ¢izme, boyama, resim yapma, kesme, yapistirma, delme, yuvarlama,
minciklama gibi etkinlikleri ¢ocuk bir oyun olarak goriir. Malzemeleri ve onlar1 kullanma
tekniklerini tanidik¢a ve 6grendikge ¢cocugun kendine giiveni artar.

Resim ve el isi etkinlikleri ¢alismalar1 sirasinda ¢ocuklarla birlikte yapilan maske,
kukla, ayakta duran hayvanlar vb. ¢alismalar etkinligin bitiminden sonra ¢ocuklarla birlikte
bir dramatize ¢alismasinda kullanilabilir.

3.2. Miizik Etkinliklerinde Oyun

Cocuklarin, duygu, distince, enerjilerini ve sikintilarim1  olumlu  yo6nde
¢Oziimlemelerine yardimei olan miizik etkinliklerinin temel amaci, ¢ocuklarin yasamlarini
zenginlestirmektir. Miizik etkinliklerinde sarki sdyleme, ritim c¢aligmalari, miizik dinleme,
miizikli dramatizasyon ve yaratici dans gibi etkinlikler yer almaktadir. Bu etkinlikler
cocuklarin genel gelisimlerine katkida bulunur ve birgok beceriye sahip olmalarini saglar.
Farkli nesnelerin ve insanlarin seslerini ayirt eder. Ince kalin sesleri dogru algilama ve
sOyleme, sesini kontrol edebilme, ritmi dogru hissedip yansitma, birlikte baslayip bitirme
becerisi kazanir. Gruba uyum saglama, yeni sozciikler 6grenme, yeni kavramlart ve bunlarin
ayrintilarint 6grenme, yonergeyi anlama, duyma, hatirlama, ezberleme, ses ve soz lizerinde
dikkatini yogunlastirma, miizik esliginde koordineli hareket etme vb.

Biitiin bu becerileri kazandirmanin temelinde yine oyun vardir. Egitici miizik oyunlari,
sarkili oyunlar, danslar ve rontlarla ¢ocuklar1 hem eglendirebiliriz hem de bu becerileri
kazandirabiliriz.

3.3. Ana Dil Etkinliklerinde Oyun

Cocuklarin dil gelisimleriyle ilgili olan ana dil etkinlikleri sayesinde c¢ocuklar
baskalarinin konusmalarini dinleyerek ve uygun karsiliklar vererek konusmalara katilirlar.
Duygu ve disiincelerini bagkalarina sozel ifadelerle acgiklarlar. Cocuklar bu etkinlikler
sirasinda belli durumlarla ilgili duygularin1 sadece sozel ifadelerle degil, viicut hareketlerini,
jest ve mimiklerini kullanarak da ifade ederler. Yaraticiliklarini ortaya koyarlar.

Ana dil etkinliklerinde oyun, konudaki yogunlugu azaltip konunun daha eglenceli bir
hale gelmesini saglar. Parmak oyunlari, dramatizasyon ve pandomim gibi etkinlikler
cocuklarin sozle hareket arasinda baglanti kurmalarma, kas gelisimine, hayal giiciiniin
gelisimine, toplumsal becerilerin gelisimine ve enerjisini sarf edip rahatlamasina yardimci
olur.
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3.4. Okuma Yazmaya Hazirhk Calismalarinda Oyun

Okuma yazmaya hazirlik caligmalari, okul Oncesi egitim kurumlarinda kavram
gelistirici oyuncaklar ile oynama ve kavram gelistirici calismalar olarak iki sekilde
yapilmaktadir.,

Kavram gelistirici oyuncaklarla oynamak cocuklara belli yonergelere uymak ve belli
bir stire belli bir etkinligi siirdiirebilmek ve sonuglandirabilmek gibi davranislar
kazandirmaktir. Ayrica ¢ocuklarin kiigiik kas ve el becerilerini kullanmaya yonelterek motor
hareket gelisimlerine, el-géz koordinasyonunun saglanmasina yardimci olmaktadir. Grupla
oynanan egitici oyuncaklar ise cocugun sosyal gelisimini desteklemesi agisindan 6nemlidir.

Kavram gelistirici ¢aligmalar, ¢ocuklarin belli alanlardaki yeterliliklerini destekleyen
ve gelistiren caligmalardir.

Bu c¢aligmalarin ilk asamasinda cocuklar parmaklarmi kendi bedenleri iizerinde,
havada ve farkli zeminler tizerinde degisik sekiller olusturacak bigimde hareket ettirir. Bu da
oyun yolu ile olur. Havada bulut ¢izmek, cember ¢izmek, dalgalar olusturmak vb.

Bu calismalar yalnizca kagit ve kalem kullanarak yapilan c¢alismalar olmamalidir.
Calismalara oyun da katilmalidir. Ornegin; 6niinde, arkasinda, i¢inde konusunu ele aldigimiz
bir ¢aligmada 6nce konu ile ilgili basili materyal (test ornegini) verip sonra degisik nesnelerle
(s6zel yonergelerle) konunun daha g¢abuk pekistirilmesi amaciyla dniinde, arkasinda, iginde
oyununu oynayabiliriz.

Alfabe Oyunu

Cocuklar on kisiden az olmamak suretiyle bir halka olusturur. Egitimci, ¢ocuklardan
birinin eline mendil verir. Ona K sesi ile baglayan hayvan ismi sdylemesini ister. Cocuk
disiiniirken mendil elden ele dolasir. Oyuncu, mendil kendisine gelmeden once K sesi ile
baslayan hayvan ismi sOylerse oyunu kazanmis olur.

Resim 3.2: Yap1 insa oyunu
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3.5. Ozel Giinlerde Oyun (Ront, Sarkili Oyun)

Sarkili oyun ve rontlar 6zel giinler igin ¢ocuklarin kolaylikla ve severek grendikleri
ve katildiklar1 etkinliklerdir. Bu glinler i¢in biraz daha 6zenle hazirlanmis kiyafet, sapka,
kanat, fiyonk, baslik ve aksesuarlar oyunlara ve rontlara daha degisik bir hava verir.
Cocuklarin daha istekle caligmalara katilmalarini saglar. Ancak 6zel giinlerde oynanacak
ront ve sarkilt oyunlar 6gretim yili igcinde Ogretilenler arasindan secilmelidir. Caligmalar
cocuklart sikacak kadar uzunlukta ve yorucu olmamalidir. Cocuklar bu konuda
zorlanmamalidir. Ezbere dayanan ¢aligmalardan uzak durmalidir. Kogsma, atlama, dengeli
yiirtime, miizik esliginde ¢ember cevirme, kurdelelerle dans etme vb. ¢alismalar ¢ocuklara
daha ¢ok zevk verir.

Resim 3.3: Ozel giinde bale yapan cocuklar

Ront: Masariko

Masariko adli ront icin ¢ocuklar, egitimci rehberliginde halka olurlar. Cocuklar
halkay1 olusturduktan sonra egitimeci oyunun nasil oynanacagini agiklar, sarkinin sézlerini
sOyleyerek ve hareketlerini yaparak bir ¢ocukla oyunu oynar ve diger ¢ocuklar da izler.
Oyun bu sekilde diger ¢ocuklara gosterilerek anlatildiktan sonra ¢ocuklar arasindan bir ebe
secilir. Ebe halkanin ortasina gelir, 6gretmen ve diger c¢ocuklar Masariko’nun sarkisini
sOyler. Ebe de sarkida gegen hareketleri yapar. Sarkili oyunun sozleri biterken ebe halkada
olan istedigi bir arkadasini secerek kol kola girer ve yerinde donerler. Yerler degis tokus
ettirilerek secilen cocuk ebe olur ve halkanin ortasina gelir. Ortaya gelen cocuk Masariko
olur. Bu sekilde oyun biitiin gocuklarin Masariko olmasiyla stirdiiriiliir.
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Masariko

Benim adim masariko
Sirtim kambur, bagim kel
Ayaklarim yampiri

Ben ¢alarim dampiri.
Z1bidik zibidik zibidik

Altin gozliikk gdziimde

Ipek mendil elimde

Sik bir bay (bayan) kolumda
Gezerim asfalt yolunda.
arkili Oyun: Mico

NYVVVVVVVYVYYV

Migo nereden geliyor?
Harmanliktan asag1
Oyna da migo oyna.
Z1pla da migo zipla.
Migo ellerin nerde?
Kivrim kivrim bellerde
Oyna da migo oyna.
Zipla da migo zipla.
Migo gozlerin nerde?
Fildir fildir yerlerde
yapilir, goziin istiine konulur.)
Oyna da migo oyna.
Z1pla da migo zipla.
Bugi Bugi Yapalim

VV VVVVVVVVVYY

Haydi ¢ocuklar gelin, bugi bugi yapalim.
Eller simdi havaya, bugi bugi yapalim.
Sag ayagim ondedir, simdi de geridedir.
cekilir.)

Sol ayagim 6ndedir, o da simdi geridedir.
cekilir.)

Ayaklar1 agalim, elleri yere sagalim.
dogru egilir, eller asagiya sallanir.)

Eller simdi bellere, bugi bugi yapalim.
sallanilir.)

YV V VY VYV
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(Sarkili oyunun sozlerinde
gecen hareketler ebe olan
cocuk tarafindan yapilir.)

(Eller iki yana agilarak sorma hareketi yapilir.)

(Eller yere dogru sarkitilarak sallanir.)

(Oynama hareketi yapilir.)

(Ziplama hareketi yapilir.)

(Eller iki yana agilarak sorma hareketi yapilir.)

(El bele koyularak iki yana sallanir.)

(Oynama hareketi yapilir.)

(Z1iplama hareketi yapilir.)

(Eller iki yana agilarak sorma hareketi yapilir.)

(Bas ve isaret parmaklar birlestirilerek gozlik

(Oynama hareketi yapilir.)
(Ziplama hareketi yapilir.)

(Eller 6nde oynatilir.)
(Eller havada oynatilir.)
(Sag ayak one konur sonra geriye

(Sol ayak o6ne konur sonra geriye
(Ayaklar iki yana agilir, bel asagiya
belin iizerinde iki

(Eller yana



UYGULAMA FAALIYETI

Okul oncesi egitim kurumlarinda uygulamak iizere oyun alblimiinden oyun se¢ip

uygulayiniz.
Islem Basamaklar: Oneriler
» Oyun uygulamasi yapacaginiz grubun | » Oyun albliimiinden oyun segerken hangi

ozelliklerini 6greniniz.

noktalara dikkat etmeniz gerektigini not
ediniz.

Oyun uygulamasinda gerekli olan arag
gereci belirleyiniz.

Oyun alblimiinden oyun secerken hangi
etkinlikte hangi yontemle uygulayacaginizi
belirleyiniz.

Oyunun kurallarini agiklayiniz.

Kurallar kégitlara yazabilirsiniz. Kurallar
sozel olarak agiklayabilirsiniz.

ediniz.

» Oyunun hangi gelisim alanina yonelik | » Oyun uygulamasi yapacagimniz —ortami
oldugunu belirleyiniz. belirleyiniz.
» Oyununun uygulama agamalarimi not | » Oyun uygulamas: sirasinda agirt kati, sert

olmayiniz.

Oyun uygulamasi
oyuna siz de katiliniz.

sirasinda  ¢ocuklarla

> Oyun uygulamast sirasindaki
karsilastiginiz giicliikleri not ediniz.
» Oyun albiiminden oyun segerken

siniftaki ¢ocuklarin 6zelliklerine dikkat
ediniz.

Oyun uygulamasinda biitiin ¢ocuklarin
oyuna aktif katilimini saglayiniz.

» Elde ettiginiz tiim bilgileri rapor haline
getirerek sinifta arkadasglarinizla
paylasiniz.

Oyun uygulamasi sonucunda  oyun
albiimiinden dogru  oyunu secip
secmediginizi degerlendiriniz.
Degerlendirmelerinizi sinifta
arkadaglariniz ve Ogretmenlerinizle
paylasimiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen bilgiler
dogru ise D, yanlis ise Y yaziniz.

1. () Cocugun yaparak ve yasayarak 6grenmesini temel alan okul 6ncesi programina
gore oyun etkinlikleri sadece oyun saatinde uygulanir.

2. ( ) Karalama, ¢izme, boyama, resim yapma, kesme, yapistirma, delme, yuvarlama,
minciklama gibi etkinlikler ¢ocuk i¢in bir oyundur.

3. ( ) Ilgi késelerinde oynanan oyunlar cocu@a serbest oyun alani, oyuncak ve arkadas
se¢me firsat1 verir.

4. () Cocuklar ilgi koselerinde kendi koyduklari kurallara gore ve ellerindeki
malzemeyi kullanarak, ¢esitli meslekleri ve ¢esitli olaylar1 canlandirarak gelecek

hayattaki rollerine hazirlanirlar.

5. () Oyun arag gereci bakimindan yeterli ilgi kdseleri gocugu daha 6zgiir ve yaratic
yapmaz.

6. ( ) Ozel giinlerde oynanacak ront ve sarkili oyunlar &gretim y1li icinde 6gretilenler
arasindan se¢ilmelidir.

7. () Oyun etkinlikleri sayesinde ¢ocuklar konusma etkinliginde bulunarak kendilerini
sozel olarak ifade ederler.

8. () Oyun, 6gretim siirecinde etkili bir arag olarak kullanilamaz.

9. () Belirli giinler igin biraz daha 6zenle hazirlanmig kiyafet, sapka, kanat, fiyonk,
baslik ve aksesuarlar oyunlara ve rontlara daha hos hava verir.

10. () Okuma yazmaya hazirlik ¢aligmalari, okul 6ncesi egitim kurumlarinda
uygulanmaz.
DEGERLENDIRME
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme'ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIiRME

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

Asagidakilerden hangisi oyun albiimii hazirlamada kullanilmaz?
A)  Yoresel oyunlar arastirma

B) Kitaplardan oyun aragtirma

C)  Oyun oynamak

D) Internetten oyun aragtirma

Yoresel oyunlar: arastirirken hangi yontemlerin kullanilmas1 basarili olmanizi saglar?
A) Internet- gozlem

B) Gozlem-goriigsme

C) Kiitiiphane- gozlem

D) Basili yayin-gorsel yayin

Cocuklara oyun etkinligi hazirlarken hangi noktalara dikkat etmek gerekmez?
A)  Oyunun oynanacag1 yer

B)  Oyunda kullanilan arag gereg

C) Oyuncu sayisi

D) Oyunun aslina uygun olmasi

Oyunun saglikli gelisip devam etmesi i¢in oyun oynamadan 6nce agiklanmasi gereken
husus hangisidir?

A)  Oyunun kaynagi belirtilmelidir.

B)  Oyunun yas grubu belirtilmelidir.

C)  Oyunun yoéresi belirtilmelidir.

D)  Oyunun kural belirtilmelidir.

Cocugun duyu organlarimi kullanarak farkli malzemeleri tanima firsati edindigi
etkinlik saati hangisidir?

A)  Sanat ve elisi etkinlikleri

B)  Mizik etkinlikleri

C) Illgi koseleri etkinlikleri

D) Okuma yazma etkinlikleri

Oyun albiimii hazirlarken oyunlarin kaynagini belirtmenin dnemini hangisi agiklamaz?
A) Kaynaga rahatlikla ulagmak icin

B)  Egitimde kullanilabilecek kaynaklarin tespitini saglamak i¢in

C) Hangi yas grubunun kullanabilecegini agiklar

D) Kaynagin basim yilin1 anlamamiza yardimci olmak

Hangisi 6zel giinlerde uygulanan oyundur?
A)  Sarkili oyun, ront

B) Kavram gelistirici oyun

C) Kosma kovalamaca oyunu

D) Parmak oyunu
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8.  Asagidaki oyunla ilgili ifadelerin hangisi yanlistir?
A)  Oyun, ¢cocugu arastirmaya yeni seyler 6grenmeye yonlendirir.
B)  Oyun, ¢ocugu yazi yazmaya hazirlar.
C) Oyun, eglenerek 6grenme seklidir.
D)  Oyun, kiiltiirel yapinin bir parcasidir.

9.  Asagidakilerden hangisi amaglanan bir davranisi, olay1, canli ya da cansiz bir varligt
olabildigince tarafsiz ve geregine uygun olarak izlemektir.
A)  Goériisme
B) Gozlem
C) Inceleme
D) Arastirma

10. 4000 yildan beri tiim diinyaca bilinen ve olduk¢a yaygin olan iilkemizde de oynanan
oyun asagidakilerden hangisidir?

A) Bestas

B) Ipoyunu

C) Topag

D) Cember
DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayimiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gecmek icin 6gretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI-1'IN CEVAP ANAHTARI

OO | N[O | B~ W[N|F

<|9|X|X]|0|X|0|0|<|0

[EEN
o

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

ol|lo|N|o|ja|slw| |k
<|0|0|0|<X|X|X|<|T]|0

[N
o
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OGRENME FAALIYETIi-3’UN CEVAP ANAHTARI

olo|N|lo|lua|lslw| N
<|0|<X|0|0|<|0|0|0|<

[EEN
o

MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

OO0 | N[O |A~ W [IN|F

>IW|m|>IO|>|IO|O|mO

[EEN
o
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