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ACIKLAMALAR

ALAN Cocuk Gelisimi ve Egitimi

DAL/MESLEK Erken Cocuklukta Ogretmen Yardimcihg

MODULUN ADI Oyun Etkinlikleri- 2

MODULUN TANIMI Erken gocuk}ukta oyun etkinliklerini segmeyi, hazirlamay1 ve
uygulamayi igceren 6grenme materyalidir.

SURE 40/24

ON KOSUL Bu modiiliin 6n kosulu yoktur.

YETERLIK Oyun etkinliklerini 6gretmek
Genel Amag
Uygun ortam saglandiginda oyun etkinliklerini
hazirlayabileceksiniz.

MODULUN AMACI | Amastar
1. Uygun ortam saglandiginda, oyun etkinliklerini

secebileceksiniz.
2. Uygun ortam saglandiginda, oyun etkinliklerini
hazirlayabileceksiniz/ uygulayabileceksiniz.
Ortam: Simf, erken cocukluk egitim kurumlari, 6zel ve
a0 o mo . kamu kurum ve kuruluslari, atdlye

EGITIM OGRETIM _ )

ORTAMLARI VE Donamim: Kaynak kitaplar, fotograflar, afis, brosiir, dergiler,

DONANIMLARI uyarici pano,ntepegoz, asetat, fotograflar, CD, VCD, DVD,
bilgisayar, projeksiyon, bilgisayar donanimlari, televizyon,
oyun albiimleri, slayt, oyunlarda kullanilan ara¢ gerecler
Modiilde yer alan her bir 6grenme faaliyetinden sonra, verilen
6l¢me araglartyla kazandiginiz bilgileri 6lgerek kendinizi

OLCME VE degerlendirebileceksiniz.

DEGERLENDIRME Ogretmen tarafindan modiil sonunda kazandiginiz bilgi ve

becerileri degerlendirmek amaciyla cesitli 6lgme araglar
uygulanacaktir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Cocuk gelisimi ve egitiminde, erken ¢ocukluk egitimi dnemli bir yer tutar. Cocugu ve
gelisimini bilmek, insani tanimak olarak nitelendirilebilir. Yasamin ilk yillari, bireyin
gelisiminin temelini olusturmasi, temel bilgi ve becerilerin bu erken gelisim yillarinda
kazanilmasi nedeniyle biiyiik 6nem tasir. Bu temel bilgi ve beceriler oyun yoluyla ¢ocuklara
kazandirilir. Oyun ¢ocuklarin vazgecilmezidir. Oyun, dogumdan itibaren baslayip ¢cocuklarin
biitiin hayatlar1 boyunca da etkisini siirdiiren bir 6grenme aracidir.

Oyun ¢ocugun tiim gelisim alanlarina katkida bulunan tiim beceri ve deneyimlerinin
biitiinlestirildigi, olgunlastig1 yasama uyum saglayici davranislarin gelistigi ciddi bir ugrastir.
Oyun ile ¢ocuk diisiiniir, deneyim kazanir, onun i¢in dogal ve aktif 6grenme ortami saglar.
Oyun ve egitim bir biitiin olarak diistiniilmelidir.

Bu modiilde oyun etkinliklerini, tanimini, erken ¢ocuklukta oyunun yerini ve énemini,
oyunun c¢ocugun gelisimine olan etkilerini, oyunun evreleri, 6zellikleri ve ¢esitlerini
Ogrenerek cocuklarn bu alandaki gelisimlerine etkili olarak yardim edebileceksiniz. Oyun
etkinlikleri ile ilgili verilen ornekler dogrultusunda, sizde oyun etkinliklerini 6grenerek
cocuklarin 6zelliklerine uygun oyun segmek, oyun etkinliklerini hazirlamak, uygulayabilmek
icin yeni bilgi ve beceriler kazanacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda oyun etkinliklerini segebileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizde bulunan merkezlerden, her tiirlii kaynaktan oyun etkinliklerini,
tanimini, erken c¢ocuklukta oyunun yerini ve Onemini, oyunun g¢ocugun
gelisimine olan etkilerini, oyunun evreleri, Ozellikleri, ¢esitlerini ve
etkinliklerini aragtirarak ve gozlemleyerek gozlemlerinizi fotograflarla ve
kamera ¢ekimleri ile destekleyerek bilgisayar ortaminda sunus olusturacak
sekilde bir rapor haline getirip edindiginiz deneyimleri arkadaglariniza sunarak

paylasimiz.

1. OYUN ETKINLIKLERI
1.1. Oyun Etkinlikleri

“Cocuklarin oyunu oyun degil onlarin en gergek ugrasidir.”
Montaigne

- - -

Resim 1.1: Oyun ¢ocugu hayata hazirlayan en 6nemli aractir



Cocuklar oyunun tanimini $0yle yapmislar; hayallerimizin gergege doniigsmesidir.

Oyun, cocugun isteklerini, amaglarin1 anlatan onu isteklerine kavusturan en etkili
aragtir.

Yine bagka bir tanimda oyun ¢ocugun hayata hazirlanma araci olarak ifade edilmistir.
Oyun ¢ocuklarin desarj olma yontemidir.

Oyun igsel olarak giidiilenen bazen belirli bir amaci ve kazanimi olmayan eylemlerdir.
“Insan sdzciigiin tam anlamiyla oynadig1 yerde insandir.” demis Schiller. Oyun ¢ok

genis kapsamli bir sozciiktiir. Bu nedenle yapmis oldugumuz tanimlara bir¢ok tanim daha
ekleyebiliriz.

Resim 1.2: Kii¢iik hamimlar Kkiiciik beyler sizler hepiniz gelecegin yildizi, bir mutluluk
pariltisisimz. (M.Kemal ATATURK)

Oyun bir ¢esit terapi seklidir. Oyun ¢ocugun hem eglenmesine hem de §grenmesine
yarayan bir etkinliktir. Cocuk nasil yemek yemek, su icmek icin ihtiya¢ duyuyorsa, oyun
oynamak i¢in de ihtiya¢c duyar. Saglikli bir ¢ocuk siirekli oynamak ister. Cocuk oyun
oynamaya Once annesi ile baslar. Bu oyun ellerin, ayaklarin, parmaklarin ilk hareketlerinden
ibarettir. Bu hareketler onu daha sonraki hareketlere ve faaliyetlere hazirlar. Cocuk oyunlarla
mutlu olur. Yasina gore degisen oyunlar onu hayata hazirlar.

Resim 1.3: Yiiz metrelik yola da, bin metrelik yola da bir adimla baslariz



Resim 14: Oyun ¢ocugun diinyayi algiladigi ve 6grendigi ilk ve temel aractir

Yasina gore degisen oyunlar ¢ocugun bir ¢ok etkinlikle ugragmasina neden olur.
Ornegin 2 yasindaki bir cocuk suyla oynamaktan ¢cok hoslanir. Boyalarla karalamalar yapar.
Kille, camurla oynamak onu ¢ok mutlu eder. Bu yillarda ¢ocuklar kendilerini konugarak tam
olarak ifade edemediklerinden boyalar, hamurlar onlar i¢in kendilerini ifade etme aracidir.
Iki yaslarinda cocuklar cok sesli ve giiriiltiilii oyunlarin yam sira sessiz oyunlar1 da cok
severek oynarlar. Cocugun 3 yasina kadarki temel ugrasisi oyundur. Cocuklar oyun sirasinda
cok biiyiik zevk alir ve mutluluk duyarlar. Nasil biiyiikler hayatlarini isleri ve aileleri {izerine
insa ederlerse ¢ocuklar da kurduklari1 oyunlar {izerine insa ederler.

Resim 1.5: Cocuklar su ile oynamayi ¢ok severler

Cocugun gelisiminde oyun c¢ok biiyiikk bir yer kapladigindan erken c¢ocukluk
egitiminde ve 6zel egitimde oyundan en iyi sekilde faydalanmaliyiz.



Resim 1.6: “Eger ¢ocuk oyun oynama olanaklarina sahipse, ellerini kullanarak bir seyler
yapmasi ortaya cikarmasi kabul goriiyorsa; zihinsel ilgileri anlayis ve sempati ile karsilaniyorsa,
hayal kurma 6zgiirliigii taniniyorsa, icinden geldigi gibi diisiinmesine izin veriliyorsa, cocugun
bu alanlarda gosterecegi ilgi ve beceriler onun akil sagh@inin ve yasam enerjisinin olumlu
gostergeleri olacaktir.“Isaacs

1.1.1. Erken Cocukluk Egitiminde Oyunun Yeri ve Onemi

Cocuk oyun iginde kendisi igin gerekli bilgi, beceri ve aliskanliklar1 yaparak,
yasayarak dgrenir. Insanlk iliskilerini, yardimlasma, konusma, bilgi edinme, aliskanlik ve
deneyim kazanma, yasam rollerini anlama vb. olgulari oyun iginde kavrar benimser ve
pekistirir. Cocugun yetenekleri oyun iginde kesfedilir. Oyun gercek bir egitim aracidir.
Erken ¢ocukluk egitiminde oynanan oyunlar ileriki yillarda oyunlarin kusaktan kusaga
aktarilmasini da saglar.

Resim 1.7: Cocuk oyun yolu ile sosyallesir

Oyun etkinlikleri ve oyuncaklar bir yandan ¢ocugun kendisini ifade etmesi ve
yetiskinlerin onu anlamasi i¢in en iyi yol iken diger yandan egitimcinin gelistirmek istedigi
yontem ve tekniklerin temelini olusturur. Erken ¢ocukluk ile oyun i¢ i¢e olmak zorundadir.
Oyun kurumsal yonii, kurallar1 ve oyuncularm oyundaki farkli rolleri {iistlenmesi ile
toplumun kiigtik bir parcasidir.



Erken c¢ocukluk egitiminde oynanan grup oyunlari ile ¢ocuk gruba ait olma, grubun
icinde yer alma, gruba uyum saglamayi 6grenir. Oyun kesfetme ve ilerlemenin baslangic
noktasidir. Oyun ¢ocugun kendini ifade edebildigi en dolaysiz, en kolay, en anlamli yoldur.
Cocuk gizledigi gergek duygularini oyun yoluyla ortaya koyar. Sorunlarini oyun yoluyla dile
getirir.

Cocuk icin oyunun yeri ve dnemi anlatilamayacak kadar biiyiik oldugundan erken
cocukluk egitimi veren kurumlarin en biyiik 6zelligi oyuna bol bol yer vermesidir.
Kentlerde oyun oynanacak ortamlarin azalmasi, degisen teknoloji, komsuluk ve arkadaglik
iligskilerinin azalmasi nedeni ile gocuklarin en rahat ve en dogal oyun oynayabilecekleri
ortamlar erken cocukluk egitimi veren kurumlar olarak belirmektedir. Iyi bir kurumda ise her
¢esit oyun araglari, oyuncak yapi gerecleri ve ¢esitli oyuncaklarla zenginlestirilmis oyun
ortamlar1 hazir bulundurulmalidir.

1.1.2. Erken Cocukluk Egitiminde Oyunun Cocugun Gelisimine Olan Etkileri

Cocugun oldugu her yerde mutlaka oyun vardir. Evrendeki biitiin ¢ocuklar oyun
oynar. Oyun c¢ocuklarin fiziksel, biligsel, duygusal ve sosyal yonden gelisimini saglayan bir
aractir. Oyun oynamayan ¢ocuklarin bedensel ve ruhsal agidan saglikli olmalart
diisiiniilemez. Oyun egitimin her alaninda kullanilmakla birlikte erken ¢ocukluk egitiminin
temelini olugturmaktadir. Oyun ¢ocugun motor hareket gelisimini, sosyal-duygusal
gelisimini, dil gelisimini, biligsel gelisimini ve 6z bakim becerilerinin geligimini etkiler.

1.1.2.1. Oyunun Cocugun Motor Hareket Gelisimine Etkileri
Biiyiime: Bir ¢ocugun boy uzunlugu, viicut agirligi yoniinden odl¢iilerinin artigidir.

Gelisme: Biiyiiyen bir organizmanin dokulariin yapisinda biyokimyasal bilesiminde
olusan degisiklikler sonucu olgunlagmasi ve biyolojik fonksiyonlarinin farklilagmasidir.

Biiyiime cocugun fizik gelisimine yansirken, gelisme motor gelisim ile iliskili bir
kavramdir. Oyun solunum, sindirim, bosaltim sistemlerinin diizenli ¢alismasini saglar.

Resim 1.8: Oyun ¢ocugun biiyiik kaslarmin gelisimine yardimei olur

Fazla yaglarin yakilmasi, i¢ salgi bezlerinin diizenli ¢aligmasi gibi 6zellikle biiyiimeye
iligkin islerin yerine getirilmesi viicudun hareketlerini gerektiren bu oyunlarla saglanir.
Hareketli oyunlar gocugun ¢evresini, yasadigi diinyay1 kesfetmesini saglar. Cocuk diinyay1
tanima firsat1 bulur.



Motor hareket gelisim: Fiziksel biiylime ve gelisme ile birlikte beyin omurilik
gelisimi sonucu organizmanin isteme bagli olarak hareketlilik kazanmasidir.

Oyunun erken ¢ocukluk egitiminde ¢ocugun motor hareket gelisimine etkileri kiigiik
ve biiyiik kaslarin motor hareket gelisimine etkileri olarak ikiye ayrilir.

> Oyunun Kiiciik Kas Gelisimine Etkileri

Ozellikle su, kum, kil, camur gibi dogal materyaller ile tuz seramigi, plastirin, cam
macunu ile ilgili oyunlar1 ayrica karalama, ¢izme, boyama gibi kalem, boya, fir¢a kullanimi
parmak becerilerinin gelisimine yani kii¢iik kaslarin motor gelisimine etkisi biiyiiktiir. Bu
becerilerin tiimii el, g6z koordinasyonu (uyumu) gerektirmektedir.

Resim 1.9: Oyunlar ve yarismalarla ¢cocukta yasama ve yaratma istegi giiclendirilmelidir.
“Feltre”’

> Oyunun Biiyiik Kas Gelisimine EtKisi

Her oyun cocugun tiim gelisim alanlarina katkida bulunmakla birlikte biiyiik kas
gelisimine daha fazla katkida bulunmaktadir. A¢ik havada oynanan oyunlarin masa basinda
oynanan oyunlara gore bliyiik kaslarin gelisimini etkiledigi bilinmektedir. Bu etkinlikler
bisiklete binme, tenis, masa tenisi, futbol, voleybol, basketbol, jimnastik, binicilik vb. spor
etkinligidir. Erken ¢ocukluk egitiminde ¢ocuklarin yas ve gelisim seviyesine uygun olanlar
se¢ilmelidir.

1.1.2.2. Oyunun Sosyal-Duygusal Gelisimine Etkisi

Sosyal ve duygusal alanlar ayr1 ayri diigiiniillemeyeceginden ikisi birlikte ele alinir.
Cocugun sosyal-duygusal alan gelisiminde oyunun etkisi biiyiiktiir.

Oyun ¢ocugun ilgisini kamgilar

Duygularini denetlemesini saglar.

Ben merkezcilikten ayrilmasina yardimci olur.

Sorunlarini unutturur yada ¢6ziim yolu bulur.

Kendine giiveni artar.

Estetik duygusu gelisir.

Kaygilarii kontrol altina almay1 6grenir.

Toplumsallagmay1 dgrenir.

Cinsel kimliginin farkina varir.

Bagkalarina ve bagka farkli 6zellikleri olan kisilere saygi gostermeyi 0grenir.

Paylasmayi, yardimlasmay1, dayanigsmayi, birlikte hareket etmeyi 6grenir.
8
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Gorgii kurallarimi 6grenir.
Kazanmay1 - kaybetmeyi 6grenir.
Lider olmay1 6grenir.

Cevresini korumay1 6grenir.

YV VY

Resim 1.10: Oyunun Sosyal-Duygusal Gelisimine Etkisi
1.1.2.3. Oyunun Dil Gelisimine Etkisi

Cocuk oyunlarinin bir¢ogu dilin kullanimmi gerektirir, 6zellikle evcilik oyunlar ile
sembolik oyunlarin dil gelisimine etkisi biiytiktiir.

Oyun ¢ocugun s6zlii olarak anlatilanlar1 kavrama yetenegini gelistirir.
Yeni sozciikler kazandirir.

Soru sormay1, cevap vermeyi 6grenir.

Duygu ve diisiincelerini anlatmasi i¢in yararlidir.

Cesitli sesleri ve bunlara verilen isimleri 6grenir.

Nesneleri, ara¢ geregleri tanir.

Ayriliklar farkliliklan ifade eder.

VVVYVYVYYVY

1.1.2.4. Oyunun Bilissel (Zihinsel) Gelisimine Etkisi

Oyunla biiyliyen ¢ocuk biligsel gelisimle ilgili pek ¢ok kavrami, biligsel deneyimleri
oyun i¢inde 6grenir. Biiyiik-kiiciik, ince-kalin, uzun-kisa, hafif-agir, sicak-soguk, tatli-eksi,
hizli-yavag gibi duyularimizla algilanan pek c¢ok kavramlarla birlikte, eslestirebilme,
siniflayabilme, siralayabilme, analiz ve sentez, problem ¢6zme gibi zihinsel islemleri oyunla
ogrenir. Gorme, isitme, dokunma, tatma, koklama duyulari ile algilamasi gelisir.

Biiyiiklik, sekil, renk, boyut, agirlik, hacim, 6l¢me, sayma, tartma, zaman, mekan,
uzaklik, uzay ile ilgili kavramlarin kazanimu,

Erime, kuruma, buharlagsma, soguma gibi doga olaylarin1 6grenme,

Eslestirme, siralama, smiflama, analiz, sentez, degerlendirme, problem ¢dzme gibi
zihinsel siireclerin isleyisini hizlandirir.



1.1.2.5. Oyunun Oz Bakim Becerilerinin Gelismesinde EtKisi
Cocuklar oyun yolu ile;

»  Yemek yeme kurallarini, yemeklerin nelerden ve nasil yapildigini dgrenir.
Temizlik ile ilgili kavramlari, kullanilacak araclari tanir.

> Evcilik oyunu sirasinda ayna, tarak, dis macunu, dis fir¢asi, sabun, havlu, tabak,
kasik, ¢atal, bigak, {itii gibi araglarin kullaniligin1 6grenir ve gerg¢ek hayatta da
kullanmak i¢in ¢aba harcar.

> Yemeklerden Once ve sonra ellerini yikamasi gerektigini, yemekten sonra
dislerini firgalamas1 gerektigini 6grenir.

> Giyinmeyi, soyunmayi, esyalarini toplamay1 oyun yoluyla dgrenir.

Resim 1.11: Oyununun 6z bakim gelisimine etkisi

1.2. Erken Cocukluk Doneminde Oyunun Evreleri

Resim 1.12: Tek basina oyun evresi
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Cocugun dogumundan itibaren oyun davranisi incelendiginde; tek basina oynanan
oyundan is birligi gerektiren sosyal oyuna dogru bir gelisimin varligi izlenir.

Cocuk, onceleri tek basina oynarken daha sonra g¢evresinde oynayan g¢ocuklarin
oyunlarmi izlemeye baglar. Bunun devaminda onlarla iletisim ve is birligi kurmadan kendi
oyununu siirdiiriir. Bir sonraki agamada ise is birligi ve paylasma davranisinin sergilendigi
birlikte oyun goriiliir. Yas ilerledik¢e de oyunun yardimu ile sosyal bir varlik olmaya baslar.

Cocuklarin oyun evreleri pek ¢ok bilim dali tarafindan incelenmis Mildred Parten
(1932) oyunun g¢ocugun gelisimindeki sosyal yoniinii incelerken; tek basina oyun, paralel
oyun, birlikte oyun ve kooperatif oyun olmak {izere dort asamada incelemistir.

1.2.1. Tek Basma Oyun (Solitary Play)

Cocuk cevresindeki ¢ocuklarin oyunlarindan etkilenmeden bagimsiz bir sekilde tek
basina oynar, cevresindeki hicbir seyden etkilenmez. Bu durum 0-2 yaglar arasinda
goriilmektedir. Oyunlari tek bagina kule yapmak, topu atmak vb.dir.

- f - T
! 4

Resim 1.13: Paralel oyun ve birlikte oyun evresi.

1.2.2. Paralel Oyun (Paralel Play)

Cocuk diger c¢ocuklarla ayn1 ortamda fakat digerlerinden bagimsiz olarak oyununu
stirdiiriir. Ayn1 oyun ya da ayni oyuncaklarla oynasalar da birbirlerinden etkilenmeden
oyunlarini siirdiiriirler. 2-4 Yaslar arasinda goriilmektedir. Ancak ¢ocuktan ¢ocuga degisiklik
gostermektedir.

1.2.3. Birlikte Oyun (Associative Play)
Oyunla iki ya da ti¢ ¢ocuk ayni oyun malzemesi ile ayn1 oyunda fakat yine kendi

oyununa devam eder. Kesin bir kural olmamakla birlikte, gelisim diizeyi birbirine yakin olan
¢ocuklar ayni grupta yer alir.
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1.2.4. Kooperatif Oyun (Cooperative Play)

Bu evrede ¢ocuklarin oyun i¢inde birbirlerine ihtiyaclar1 vardir. Oyun birlikte oynanip
ig birligi yapilinca amacina ulagir. Oyunun amaci vardir, amaca uygun roller paylasilir ve
oyun ortak oynanir. Oyun materyalleri de oyunun amacina uygun paylasilir.

Bu oyunun en belirgin 6zelligi ¢ocuklarin hareketlerinde ve diisiincelerinde yalniz
olmadiklarin1 kabul etmeleri ve oyuncaklarin1 duygularimi, diisiincelerini, rollerini
paylasmalaridir.

Oyun ve zihin gelisimi arasinda temel bir iligski oldugunu savunan Piaget ise oyunun
evrelerini alistirmali oyun (islevsel oyun), sembolik oyun (simgesel-taklit) ve kuralli oyun
olarak li¢ asamada inceler.

Ahstirmali oyun: 0-2 yas donemini kapsar. Bedeni nesneleri ve bunlarin
fonksiyonlarini 6grenerek tekrarlamasi ve bunu oyun haline getirmesidir.

Sembolik oyun: 2-7 Yasi kapsar. Bu dénem ti¢ asamada incelenir. 2-4,5 yas ¢ocuk
cevresinde yasananlari o kisinin roliine girerek yapar.

4,5-7 yas oyunun ger¢ege daha uygun olmasi i¢in nesnelerin ve olaylarin ayrintilarina
daha ¢ok dikkat eder, is bolimii daha uygundur.

Kuralh oyun (7-12 yas) : Bu donemde genellikle kesin ve karmasik kurallari olan
oyunlar satrang, monopol, tabu vb. oyunlar tercih edilir. Bu oyunlarin kesin ve degismez
kurallar1 vardir.

Resim 1.14: Kurallh oyunlara 6rnek satrang

1.3. Erken Cocukluk Egitiminde Oyunun Cesitleri

>  Ozyapilarina Gére Oyun
o Islev oyunlari
o Ben oyunlar
o Diis giicii (hayal) oyunlar1
. Kiime oyunlar
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> Oynandig1 Yerlere Gore Oyun Cesitleri
. Acik hava oyunlari
o Kosmaca oyunlari
o Taklit oyunlar
o Halka oyunlan

. Salon simif oyunlari
o Serbest zaman etkinliklerinde oyun
o Oyun saatinde oyun (isindirici oyunlar, hareketli oyunlar,
dinlendirici oyunlar)

Aragta yapilan oyunlar (denge oyunlari, minder oyunlari)

Aragla yapilan oyunlar (top oyunlari, kdse oyunlari, ip oyunlar1 vb.)

Aragsiz yapilan oyunlar (dramatizasyonlar, sarkili oyunlar, halka oyunlari)
Dogal materyallerle oynanan oyun: Camur, su, kil, toprak, kum, kum havuzu,
¢im, tahta gibi. Materyallerle oyun hem erken ¢ocukluk egitimi doneminde hem
de daha sonraki yillarda ¢ok faydalidir.

Y VVY

Resim 1.15: Dogal materyallerle oyun

1.3.1. Erken Cocukluk Egitiminde Cocuklarin Gelisim Alanlarin1 Etkileyen
Ornek Oyun Isimleri

> Duyu Organlarinin Gelismesine Yardimci Olan Oyunlar
Sesle esya bulma

Kedi fareyi bul

Gormez terzi

Yolu goster

Kapal gozle nisan al

Esegin kuyrugunu ¢iz

Baligi tavaya koy

Cimdik oyunu

Kapali gozle yazi yazma
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Resim 1.16: Dikkat arttirici oyun

Dikkat Arttiran, Beceri Kazandiran Oyunlar
Kardesimi gordiin mii?

Boynuzlar havaya

Yakala birak

Yagmur-kar-dolu

Sef der ki

Telsiz telefon

Misir patlatma oyunu

Yangin sondiirme

Resim 1.17: Dil gelisiminde oyun

Dil Gelisimini Zenginlestiren Oyunlar
Telgraf oyunu

Renk sayma oyunu

Uctu ugtu

Atasozii bulma

Asure pisirelim

Bes soruma yanlis cevap ver
Babam ¢arsiya gitti

Suclu ve avukat

Kuslarin tiiytli var

Ciimlemi tamamla

Meyve sepeti
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Motor Hareket Gelisimi Etkileyen Oyunlar
Ciirtik yumurta
Sandalye kapmaca
Hasta tasima

El arabasi

Tek ayakla sigrama
Horoz dogiisii
Tulumbadan su ¢eker
Topla kdse kapmaca
Tiinel topu

At otur

Stop oyunu

Yakan top

Ip atlama

Resim 1.18: Psikomotor gelisiminde oyun

Sosyal-Duygusal Gelisimi Etkileyen Oyunlar
Comel-kurtul

El bende

Esinden uzak dur

Esli kovalamaca

Elimin dokundugu yerde kal
El tut kurtul

Esini bul

Kose kapmaca

Trafik oyunu

Kiskang tavuklar

Kirkayak
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Resim 1.19: Sosyal-Duygusal gelisimde oyun

Oz Bakim Becerilerinin Gelisimini Etkileyen Oyunlar
Aksama ne pisirdin

El sik selam ver

Yemek yeme yarist

El yikama, dis fircalama (pandomim)

Pijama partisi

Eksi-tath

Resim 1.20: Oz bakim becerilerinin gelisiminde oyun
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1.4. Hastanede Oyun

Hastanede yatan ¢ocuklar i¢in oyun, gelisimsel ihtiyaglarini karsilamak acisindan ¢ok
onemlidir. Cocugun bu siire icerisinde duygusal yonden rahatlayabilmesi, duygularimi ve
diisiincelerini ifade edebilmesi i¢in hastanelerde oyun odalarina yer verilmelidir. Hastanede
yatan ¢ocuk kaygi, korku, 6fke gibi tepkiler gosterebilir. Bu tepkilerin altinda yatan ruhsal
durumlarini ortaya cikarabilecek ve duruma yeniden anlam verebilecek oyun ortamlarinda
cocuk bozulan i¢ dengesini kurmaya ¢aligir. Hastane ortami gocuklar i¢in oldukga stresli bir
deneyimdir. Ruhsal i¢e kapanmalar, uzun stireli aglamalar, uyku diizeninin bozulmasi, 6tke
nobetleri sik¢a goriilen ruhsal tepkilerdir.

F

Resim 1.21: Cocugun i¢ dengesini kurmak oyunla miimkiindiir

Hastane yasantilarinin etkileri yilar sonra da kalici davranis bozukluklarina neden
olmaktadir. Bu stresi azaltmak ve ¢ocugu kaygilardan uzaklagtirabilmek igin sevdigi bir
ortamda, sevdigi kisilerle birlikte olmasini saglamak gerekir.

Hastanede oyun programlari; Cocugun yasantisinin dogal bir pargasi olmasi
nedeniyle, ¢ocugun hastanede kaldig siirece oyunu goz ardi edemeyiz. Bu ¢ocuklarin oyun
olanaklarmin iyi degerlendirilmesi i¢in oyun alanin ve oyun materyallerinin iyi diizenlenmis
olmasi onemlidir. Cocugun sectigi oyun materyalleri, oynadigr oyun tiirii, bu oyunlarda
kendini nasil ifade ettigi, ¢izdigi resimler, resim boyarken kullandig1 renkler onun duygu ve
diistincelerini disar1 vurur. Hastane icin gelistirilen oyun programlari, amaglari, yontemleri
ve uygulamalar gesitlidir.
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Resim 1.22: Oyun ¢ocugun rahatlatma aracidir

> Rahatlatic1 Programlar
Bu programda oyun ¢ocugu mesgul etme, eglendirme ve rahatlatma aracidir.
> Etkinlik- Eglence Programlar:

Burada temel ilke ¢ocuklarin bir seyler yapmasi, bir seyleri tamamlamasi ve ortaya
¢ikarmasi sonucu alacagi haz ve tatmini ongoriir.

»  Cocuk Gelisimi Programlari

Cocugun bedensel, sosyal, zihinsel ve duygusal gelisimi biitiin olarak gbz Oniinde
bulundurularak oyun programlar1 hazirlanmistir. Burada yetiskinin rolii, destekleyici ve
egitici olmaktadir.

Oyun i¢in gerekli kosullarin saglanmasi
Cocuga yonelik ortam

Uygun oyun materyalleri

Gozlem yapacak bir yetiskinin destegi

Resim 1.23: Cocuk her yerde cocuktur
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Resim 1.24: Hastanede saglanan oyun ortami

> Cocuga Yonelik Ortam

Renkli mobilyalar, renkli duvarlar, birgok oyuncak ve oyun materyalleri, sicak bir
ortam. Cocuk burada istedigi kisilerle, istedigi sekilde oynayabilmeli.

> Uygun Oyun Materyalleri

Her ¢ocugun ilgisini ¢ekecek, cok farkli ¢esitli oyun materyalleri bulundurulmalidir.
Bunlar sanat materyalleri, yapi1 insa malzemeleri, bloklar, CD’ler, yapbozlar, radyo,
televizyon, bilgisayar, dis mekan oyuncaklarma yer verilmelidir. Hastanede ayrica, tibbi
oyuncaklarin bulundurulmasi ¢ok dnemlidir. Ornegin tansiyon aleti, siringa, stetoskop, yara
bandi, doktor giysileri, bos ila¢ kutulari, ¢esitli cinsiyette oyuncak bebekler bulundurulmali,
cocuklarin bu aletlerle tanigsmasi, onlari iglevlerine uygun olarak kullanmasi saglanarak kaygi
diizeylerinin etkileyecek ve bazi tibbi islemlerden dolay1 duyduklari korkularini azaltacaktir.
Gozlem yapacak yetiskin destegi, ¢ocuklara destek olacak, sicak iliskiler kurabilen, giiler
yiizlii, kabullenici, tutarl ve hosgoriilil bir yetiskinin olmasi gerekir.

Resim 1.25: Cocuk oyunlarla, hastanede kaldig siirede kendini giivende ve mutlu hisseder
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UYGULAMA FAALIYETI

Cevrenizde bulunan merkezlerden, her tiirli kaynaktan oyun kaynaktan oyun
etkinliklerini, tanimini, erken c¢ocuklukta oyunun yerini ve Onemini, oyunun ¢ocugun
gelisimine olan etkilerini, oyunun evreleri, 6zellikleri, ¢esitlerini ve etkinliklerini arastirarak
ve gozlemleyerek, gozlemlerinizi fotograflarla ve kamera c¢ekimleri ile destekleyerek
bilgisayar ortaminda sunus olusturacak sekilde bir rapor haline getirip, edindiginiz
deneyimleri arkadaslariniza sunarak paylasiniz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Oyun etkinliklerinin tanimini aragtirarak
erken ¢ocukluk egitiminde oyunun
yerini ve 6nemini dikkatli, objektif ve
giivenilir olarak aragtiriniz.

» Erken ¢ocukluk egitiminde oyunun
¢ocugun gelisimine olan etkilerini
dikkatli, objektif ve giivenilir olarak
arastiriniz.

» Erken ¢ocukluk egitiminde oyunun
evrelerini ve 6zelliklerini dikkatli,
objektif ve giivenilir olarak aragtiriiz.

> » Erken ¢ocukluk egitiminde oyunun

Erken gocukluk egitiminde oyunun cesitlerini dikkatli, objektif ve giivenilir
cesitleri inceleyiniz.
olarak arastiriniz.

» Oyun Etkinliklerinin tanimini aragtirarak
erken ¢ocukluk egitiminde oyunun
yerini ve énemini inceleyiniz.

» Erken ¢ocukluk egitiminde oyunun
¢ocugun gelisimine olan etkilerini
inceleyiniz.

» Erken ¢ocukluk egitiminde oyunun
evreleri ve dzellikleri inceleyiniz.

» Erken ¢ocukluk egitim kurumlarinda » Erken ¢ocukluk egitim kurumlarinda
uygulanan oyun etkinliklerini uygulanan oyun etkinliklerini dikkatli,
inceleyiniz. objektif ve istekli olarak arastiriniz.

» Oyun etkinliklerinin tanimini, erken

» Opyun etkinliklerinin tanimini, erken cocuklukta oyunun yerini ve 6nemini,
cocuklukta oyunun yerini ve dnemini, oyunun ¢ocugun gelisimine olan
oyunun ¢ocugun gelisimine olan etkilerini, oyunun evrelerini,
etkilerini, oyunun evrelerini, Ozelliklerini, ¢esitlerini ve etkinliklerini
ozelliklerini, ¢esitlerini ve etkinliklerini arastirarak kamera kamera ile istekli,
arastirarak kamera ile ¢ekiniz. dikkatli, estetik, yaratici, objektif ve

giivenilir olarak ¢ekiniz.
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» Oyun etkinliklerinin, tanimini, erken
cocuklukta oyunun yerini ve énemini,
oyunun ¢ocugun gelisimine olan
etkilerini, oyunun evrelerini,
ozelliklerini, ¢esitlerini ve etkinliklerini
arastirarak fotograf ve kamera
cekimlerinizle bilgisayar ortaminda
sunus hazirlayiniz.

» Oyun etkinliklerinin tanimini, erken
cocuklukta oyunun yerini ve 6nemini,
oyunun ¢ocugun gelisimine olan
etkilerini, oyunun evrelerini,
Ozelliklerini, ¢esitlerini ve etkinliklerini
arastirarak fotograf ve kamera
cekimlerinizle bilgisayar ortaminda
sunus giivenilir, estetik, dikkatli, objektif
ve istekli olarak hazirlayiniz.

» Sunus halindeki raporunuzu
arkadaslarinizla paylasiniz.

Sunus halindeki raporunuzu
arkadaslarinizla istekli, dikkatli yaratici
ve estetik olarak paylasiniz.

» Raporlarinizla ilgili sunus raporlarinizi
digerlerinin hazirladiklar ile benzerlik
ve farkliliklar1 kargilagtirarak
arkadaslarinizla tartisiniz.

» Raporlarinizla ilgili sunus raporlarinizi
digerlerinin hazirladiklari ile benzerlik
ve farkliliklar1 objektif olarak
karsilastiriniz.
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KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalar1 kendiniz ya da arkadasinizla
degiserek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet |Hayir

1. Oyun Etkinliklerinin tanim1 arastirarak, erken ¢ocukluk egitiminde
oyunun yerini ve énemini incelediniz mi?

2. Erken ¢ocukluk egitiminde oyunun ¢ocugun gelisimine olan
etkilerini incelediniz mi?

3. Erken ¢ocukluk egitiminde oyunun evreleri ve 6zellikleri incelediniz
mi?

4. Erken ¢ocukluk egitiminde oyunun ¢esitlerini Incelediniz mi?

5. Erken ¢ocukluk egitim kurumlarinda uygulanan oyun etkinliklerini
incelediniz mi?

6. Oyun etkinliklerinin tanimini, erken ¢ocuklukta oyunun yerini ve
O6nemini, oyunun ¢ocugun gelisimine olan etkilerini, oyunun
evrelerini, 6zelliklerini, ¢esitlerini ve etkinliklerini arastirarak
fotograf ¢ektiniz mi?

7. Oyun etkinliklerinin tanimini, erken ¢ocuklukta oyunun yerini ve
O6nemini, oyunun ¢ocugun gelisimine olan etkilerini, oyunun
evrelerini, 6zelliklerini, ¢esitlerini ve etkinliklerini arastirarak kamera
arastirarak kamera ile ¢ektiniz mi?

8. Oyun etkinliklerinin tanimini, erken ¢ocuklukta oyunun yerini ve
Onemini, oyunun ¢ocugun gelisimine olan etkilerini, oyunun
evrelerini, 6zelliklerini, ¢esitlerini ve etkinliklerini arastirarak
fotograf arastirarak fotograf ve kamera ¢ekimlerinizle bilgisayar
ortaminda sunus hazirladiniz mi1?

9. Sunus halindeki raporunuzu arkadaslarimizla paylastiniz mi1?
10.Raporlarinizla ilgili sunus raporlarimizi digerlerinin hazirladiklar ile
benzerlik ve farkliliklar1 karsilagtirarak arkadaglarinizla tartigtiniz

m1?

DEGERLENDIRME

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarinizi bir daha
gozden geciriniz. Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz, 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
Cevaplariizin hepsi evet ise bir sonraki faaliyete geginiz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yazimz.

1. () Oyun, ¢ocugun isteklerini, amaglarini anlatan, onu isteklerine kavusturan en etkili
aragtir.

() Oyun, biiyiiklerin isteklerini anlatan onlar1 hayata hazirlayan en 6nemli aragtir

() Oyun, gocugun hem eglenmesine hem de 6grenmesine yarayan bir etkinliktir.

( ) Iki yasindaki ¢ocuklar boyalarla, kille ve ¢amurla oynamaktan ¢ok hoslanirlar.

() Iki yasindaki cocuklar kendilerini s6zel yollarla ¢ok giizel ifade ederler.

o g &~ w b

() Erken gocukluk egitiminde oynanan oyunlar, ileriki yillarda oyunlarin kusaktan
kusaga aktarilmasim saglar.

7. () Bir ¢ocugun boy uzunlugu, viicut agirligi yoniinden olgiilerinin artigina gelisme
denir.

8. () Oyunlar kiigiik kaslarin gelismesini etkilemez.

9. () Evcilik oyunlart ile sembolik oyunlarin dil gelisimine etkisi biiyiiktiir.

10. () Oz bakim becerilerinin gelismesinde oyun hig etkili degildir.

11. () Alistirmali oyun 0-2 yas donemini kapsar.

12. () Satrang, dama gibi oyunlar kesin ve degismez kurallar1 olan oyunlardir.

13. () Dogal materyallerle oynanan oyunlar erken ¢cocukluk egitiminde ¢ok faydah
degildir.

14. () Hastane ortaminda ¢ocuklarin rahatlayabilmesi i¢in oyun odalarina ihtiyag¢ vardir.

15. () Hastane ortaminda bulunan ¢ocuklar i¢in oyun programi ve oyun ortami
hazirlamaya gerek yoktur.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi, cevap anahtari ile karsilastiriniz. Dogru cevap sayimizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlig cevaplar verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili boliimiine
donerek ilgili boliimii kontrol ediniz. Cevaplarmiz dogruysa, diger 6grenme faaliyetine
geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

AMAC

Ogrenme faaliyetinde kazandirilacak bilgi ve beceriler dogrultusunda uygun ortam
saglandiginda oyun etkinliklerini hazirlayabileceksiniz/uygulayabileceksiniz.

ARASTIRMA

> Cevrenizde bulunan erken g¢ocukluk egitim kurumlarindan, &gretmenlerden,
ailelerden ve kitapcilardan oyun etkinliklerinin planlanmasinda dikkat edilecek
noktalar1 oyun etkinliklerinin 6zelliklerine uygun ara¢ gerecleri, oyun
etkinliklerini arastirarak ve gozlemleyerek, gozlemlerinizi fotograflarla ve
kamera cekimleri ile destekleyerek bilgisayar ortaminda sunus olusturacak
sekilde bir albiim haline getirip, edindiginiz deneyimleri arkadaslariniza sunarak

paylasiniz.

2. OYUN ETKINLIKLERI HAZIRLAMA
2.1. Oyun Etkinliklerinin Planlanmasinda Dikkat Edilecek Noktalar

Okul dncesi egitim programi hazirlanirken problem ¢dzme becerisini gelistirmek ¢ok
onemlidir. Bu beceri cocuklarin biitlin gelisimlerini etkileyerek hayatlar1 boyunca
kullanabilecekleri kritik bir beceridir. Biitiin etkinlikler hazirlanirken ¢ocugun yaraticiligini
gelistirecek, onu problem ¢dzme yetisini kullanmaya itecek etkinlikler segilmelidir. Oyun
okul 6ncesi ¢ocugunun giinliik yasaminin ayrilmaz bir pargasidir. Diger bir deyisle oyun
cocugun isidir. Bu gercekten hareketle, programda her tirlii amag ve kazanimlar ele
alinirken oyunun temel etkinlik olarak kullanilmasi 6zellikle 6nerilmektedir. Bu durum
problem ¢dzme becerisinin kazandirilmast siireci i¢inde gegerlidir.

2.1.1. Oyun ve Hareket

Ogretmen ya da gocuklar tarafindan yapilandirilmus, kurallar1 olan ve grupga oynanan
oyunlardir. Sinif i¢inde ya da bahgede oynanabilir. Ogretmenin belli bir amaca ulasmak igin
baslattigt ancak siirecin tamamen c¢ocuk tarafindan yonlendirildigi oyunlar yar
yapilandirilmis oyunlardir. Herhangi materyalle oynanan kurallar 6nceden belirlenmis olan
ya da Ogretmenin belli bir ama¢ ya da kazanima ulagmak igin baslattigi ve siirecte
6gretmenin ve ¢cocugun aktif oldugu oyunlar ise yapilandirilmis oyunlardir.

Okul 6ncesi ¢ocugun bir diger ihtiyact da harekettir. Cocuklarin hareket ihtiyaci oyun
yolu ile karsilanabilir. Ancak psikomotor alandaki amaglara ulasmak igin o6zellikle
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planlanmis beden egitimi ¢aligmalarinin yapilmasina da 6nem verilmelidir. Bu ¢aligmalar
beden koordinasyonu, denge, gii¢.vb. igerir.

Plan; genel olarak bilgi beceri kazandirmada amaca en kisa yoldan en kolay bir
sekilde varabilme, gidilecek yolu yapilacak isleri diizenleme siraya koyma demektir. Bir
oyunu planlarken uygulayacagimiz faaliyetlerin hangi tip ve degerde oldugunu bilmemiz
gerekir. Ornegin cocuklarin kiiciik kas gelisimine yardimci olmak amaciyla bu amaca
yonelik oyunlarin bilinmesi, se¢ilmesi bu oyunlar i¢in gerekli arag-gerecin saglanmasi ve yer
olanaklarinin buna gore hazirlanmasi vb.

Plan yapilirken asagida gosterilen agamalarin géz 6niinde bulundurulmasi gerekir.

Egitsel amacin ve kazanimlarin belirlenmesi.

Oyunun belirlenmesi.

Sira, siirenin belirlenmesi.

Oyun yerinin belirlenmesi.

Arag-geregclerin belirlenmesi.

Amag, oyun, siire, arag geregler ve oyun yerinin birbirine uygunluk ve
tutarliliginin saglanmas.

YVVVYYYVY

Resim 2.1: Oyunun planlanmasi ¢ok énemlidir

> Egitsel Amacin ve Kazanimlarin Belirlenmesi

Oyun etkinligi planlamrken gergeklestirilmesi distiniilen amaglar ve kazanimlar
onceden belirlenerek bunlara uygun oyunlar hazirlanarak planlanir. Ornegin motor hareket
alanin gelisimi ile ilgili amag ve kazanimlar belirlenir, buna uygun oyun bulunur.

Amag: Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme.

Kazamimlar: Zemin {izerine ¢izilen sekiller iizerinde yiiriir.
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Tek ayak iizerinde belirli bir siire durur.

Bu amag¢ ve kazanimlara uygun bir oyun oynatmak istersek ‘’tastayim topraktayim’’
oyununu ya da “’hoplariz ziplariz’” oyununu planlayabiliriz (Etkinlik 6rnekleri modiiliin
sonunda yer almaktadir.).

> Oyunun Belirlenmesi

Oyun; ama¢ ve kazanimlara c¢ocugun gelisim alanlarina, erken cocukluk egitimi
kurumunun olanaklarinin yerin ve mekanin zamanin uygunluguna, gore belirlenir.

Resim 2.2: Oyun ¢ocugun gelisim alanlarina uygun olmahdir

> Sira, Siirenin Belirlenmesi;

Oyun etkinligi hazirlanirken;

Oyuna ayrilacak zaman konusunda esnek davranilmali,

Cocuklarin ilgi ve yetenekleri géz 6niinde bulundurulmal,

Pasif oyunlar1 aktif oyunlar izlemeli,

Etkinlikler aras1 gecis siiresi ¢ocuklarin ilgisine birakilmali,

Cocuklarin istedigi oyunlar tekrarlanarak siire uzatilmali,

Giinliik oyuna iki-iki buguk saatlik bir zaman ayrilmali (Serbest zaman

etkinliginde oyun, kuralli oyunlar, serbest oyunlar seklinde planlanir),

o Oyunlarin 1sindiric1 oyun, hareketli oyun, dinlendirici oyun seklinde
planlanmasina dikkat edilmeli,

o Bilinen oyunlarin tekrarina zaman ayrilmalidir.

> Oyun Yerinin Belirlenmesi

Oyun, c¢ocuklarin motor hareket becerilerinin ve biligsel gelisimlerinin olugsmasina
katkida bulunur. Cocuklarn iletisim ve sosyal becerileri, bagimsizlik ve olumlu benlik
duygularini tesvik eder.
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Resim 2.3: Oyun oynanacak yer giivenli olmahdir

> Oyun Alanlar Diizenlenmesi

Yaratict olunmal,

Alanin biiyiikliigii, zeminin farklilig1 dikkate alinmaly,

Oyun oynanacak yiizeyin giivenli ve faydali olmasina,

Oyunun salonda m1 sinifta m1 oynanacagina,

Oyun sirasinda varsa bahgenin diizenlenmesine (kum, ¢akil, beton),
Salon siif kdselerinin kullanim igin diizenlenmesine,

Okulun diger mekanlarmin kullanim i¢in diizenlenmesine dikkat
edilmelidir.

Ornegin dis oyun alanlar1 planlamirken dogal gimler gélgelik yapan agaglar varsa
¢ocuklarin gdzlem yapmasina dogayla iletisim kurmasina yardime1 olur.

> Arag Gereclerin Belirlenmesi

Oyun planlanirken dikkat edilecek bir diger nokta da oyunlarda kullanilacak arag
gereclerin planlanmasidir. Planlamada egitim ve 6gretim verilen kurumun olanaklariin iyi
bilinmesi gerekir.

Resim 2.4: Oyun arac gerecleri dikkatli secilmelidir
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Resim 2.5: Bahge oyun arac gerecleri

o Ilgi koseleri arag-gerecleri (bebekler, arabalar, trenler, bloklar, kitaplar,
resimler, kartlar, masa oyuncaklari, plastik hayvanlar vb.),

o Bahge arag-geregleri (kova, kiirek, tirmik vb.),

. Kuralli oyun arag-gerecleri (top, ip, mendil, ortii, bayrak, kurdele, cember
vb.),

o Oyun salonu arag-geregleri (Salincak, kaydirak, top havuzu vb.),

> Amacg, Oyun, Siire, Ara¢-Gerecler ve Oyun Yerinin Birbirine Uygunluk ve
Tutarhihi@inin Saglanmasi

Oyun etkinlikleri planlanirken yukarida belirttigimiz biitiin unsurlar géz Oniinde
bulundurulmali, hig¢biri atlanmamalidir. Birbirleriyle bagdastirilmali, biitiinliik saglanmali ve
ortlistliriilmelidir. Bunlarin yapilabilmesi i¢in egitimcinin ilgili, sabirlt ve 6zenli davranmasi
gerekmektedir. Ornegin biiyiik kas gelisimi alani ile ilgili amaglar ve kazanimlar belirlendi,
uygun oyun segildi, uygun oyunun bayrak yarigi oldugu diisiiniildii. Bu oyun igin iki
bayragin hazirlanmasi ve oyun oynanacak salonun uygun olup olmadiginin kontrol edilmesi
gerekir. Bayrak bulamayip bu oyunda bayrak yerine top kullanmak etkinlikle 6rtiismez ya da

Resim 2.6: Oyun yeri oyuna uygun olmahdir
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2.2. Oyun Etkinliklerinin Ozelliklerine Uygun Arag¢ Gereg
Hazirlama

Planlama yapilirken amag¢ kazanimlar, oynanacak oyun, siire nasil belirleniyorsa oyun
sirasinda  kullanilacak arag gereclerin belirlenmesi ayr1 bir 6nem tagimaktadir. Oyun
etkinliklerinin 6zelliklerine gore ara¢ gere¢ hazirlamak bir gerekliliktir. Cocuklarin zengin ve
uyarict deneyimleri i¢in oyun ortami iyi diizenlenmis ve planlanmis olmalidir. Cocuklar
ancak bu ortamlarda aragtirma, deneme, planlama, kendi kendilerine karar verme ve problem
¢Ozme yetenekleri gelisir.

Oyun olanaklarin1 saglayacak koseler erken gocukluk egitimi kurumlarinda mutlaka
yer almalidir. Bunlar;

VVVVVVYY

Sosyo-dramatik oyun alani (evcilik kosesi oyuncaklarr)

Yapi-insa oyunu (blok kdsesi oyuncaklari)

Matematik ve kavram oyunlar (yapbozlar, masa oyuncaklar)

Su oyunu (su havuzu, plastik oyuncaklar)

Miizik aletler (teyp, mikrofon, fliit, mandolin)

Sanat etkinlikleri (kil, plastilin, hamur, boya)

Kitap ve okuma yazma (kitaplar, flag kartlar)

Kukla oyunlart (el kuklasi, parmak kuklasi, ¢ubuk kuklasi, yiiziikk kuklasi,
maskeler, sapkalar, gozliikler)

Bunlara ek olarak egitimcinin planladigi oyun ve oyuncaklar bulundurulmalidir.
Ayrica hareket gelisimleri i¢in tirmanma, atlama ve denge kurma gibi aktiviteler icin
tirmanma merdiveni, minder, top, halat, ip gibi materyaller temin edilmelidir.

Cocuklarin ilgisini genisletmek desteklemek ve uyarabilmek i¢in onlara uygun ortam
ve arag-gere¢ planlayip sunmak egitimcinin sorumlulugudur.

Arag geregler hazirlanirken;

VVVVVVVYVYVVVY

Cocuklarin gelisim alanlarina uygunlugu,

Cocuklar tarafindan kolayca erisilebilirligi,

Cocuklarin segebilecekleri sekilde diizenlenmis olmasi,

Saglamligi,

Kaliciligy,

Kaliteli ve kolay temizlenebilir olmasina ,

Pargalarinin tam olmasina,

Cok yonlii kullanilmasina,

Giivenli olmasi (kazalardan koruyucu),

Yaraticihigr gelistirici,

Dikkat siireleri arttirict,

Problem ¢6zme becerisini arttirict olmasina 6zen gosterilmelidir. Bunlarin yani
sira malzemelerin metalden yapilanlarindan miimkiinse kagimmmali, ahsap
materyaller tercih edilmelidir.
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Resim 2.8: Oyuncaklar ¢ocuklarin ulasabilecekleri yerde olmalidir

2.3. Oyun Etkinliklerini Hazirlama

Oyun etkinlikleri hazirlanirken su agsamalar dikkate alinir.

> 1.0yunun planlanmasi
»  2.0yunun uygulanmast
»  3.0yunun degerlendirilmesi

2.3.1. Oyunun Planlanmasi

Oynanacak oyunlar serbest oyunlar ve kuralli oyunlar seklinde diisiiniilerek planlanir.
Planlamada kuralli oyunlar da kendi i¢inde 1sindirict oyunlar, hareketli oyunlar, dinlendirici
oyunlar seklinde ayrigtirtlir.

»  Isindiric1 Oyunlar
o Parmak oyunlar
. Taklit oyunlar
. Basit beden hareketleri
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> Hareketli Oyunlar;

Aragli, aragsiz oynanan oyunlar
Top oyunlart

Halka oyunlari

Denge oyunlar1

Kosmacali oyunlar

Sarkili oyunlar

Basit jimnastik hareketleri
Dramatizasyonlar
Pandomimler

Resim 2.9: Hareketli oyun

> Dinlendirici Oyunlar;
o Parmak oyunlari
Oturarak yada az hareketli oynanan halk oyunlar1
Dramatizasyonlar
Pandomimler

Biitiin oyunlar planlanirken, basitten karmasiga, az hareketliden ¢ok hareketliye dogru
gecisler planlanir. Siire, oyun ara¢ gerecleri, uygulamada anlatilacak kurallar, amag¢ ve
kazanimlar ve degerlendirme boliimleri gbz oniinde bulundurulur.

Resim 2.10: Dinlendirici oyun

31



Resim 2.11: Oyunun uygulanmasinda Kurallar tek tek hatirlatilmahdir

2.3.2. Oyunun Uygulanmasi

>
>
>

>

Oyunun tanitilmast
Oyun kurallarinin agiklanmasi
Oyunun oynanmasi

Oyunun Tamitilmasi

Oyunun adi ¢ocuklarin ilgisini ¢gekecek ve oyuna hazir hale getirecek sekilde soylenir.

Oyunun kurallar1 ve oyundaki kigiler genel ¢izgileri ile anlatilir.

>

Oyun Kurallarinin Aciklanmasi

Bu asamada oyunun kurallar1 ¢ocuklarin anlayabilecegi sekilde ve kurallar1 kavratmak
maksatli anlatilir. Kurallar tek tek hatirlatilir.

Varsa ebe, baskan vb. segilir, her birinin gorevi ve islevi agiklanir, cocuklarin anlayip
anlayamadiklar1 kontrol edilir.

Aciklanan kurallar g¢ocuklara uygulatilir, her cocugun etkinlige katilmasi cok
onemlidir, dikkat etmemiz gereken ¢ocuklarin ilgi ve isteklerini arttirmak olmalidir.

>

Oyunun Oynanmasi

Aciklanan kurallar uygulatilir.

Oyundaki gorev dagilimina uygun olarak oyunlar oynanir.

Arag gerecler amacina uygun olarak kullanilir.

Ogrencilerin dikkat siiresi ilgi ve ihtiyaglar1 géz éniinde bulundurulur.
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Resim 2.12: Oyunun oynanmasi

2.3.3. Oyunun Degerlendirilmesi

Bu kisimda oyunun hazirlik uygulama ve sonucu ile ilgili basar1 ve olumsuzluklar
belirtilir.

2.3.4. Oyun Etkinliklerinde Aile Katilim

Cocuk gelisiminde 0-6 yas donemi oldukga onemli bir yer tutmaktadir. Cocuk bu
dénemde hizli bir gelisim siireci igindedir. Cocuk ilk egitimi ailede alir. Onun ilk
Ogretmenleri anne-babasidir. Cocuk ic¢in en etkin egitim anne-baba ve Ogretmen birlikte
calismalari ile gerceklesir.

Bu nedenle okul Oncesi egitim programina aile katilimini saglamak g¢ocuklarin
gelisimi agisindan son derece 6nemlidir.

Aile Katilimi:

> Anne babalarin ¢ocuklarin gelisim ve egitimlerine katkida bulunmalar1 i¢in
organize edilmis etkinlikler biitiinidiir.

> Okul oncesi egitim programlar1 ne kadar iyi hazirlanmis olursa olsun aileler
tarafindan desteklenmedigi siirece etkili olmaz.

»  Aile katiliminda varilmak istenen nokta egitimde devamliligi ve bitinligi
saglamaktir. Okulda &grenilenlerin evde, evde dgrenilenlerin okulda tekrarini
saglamaktir.

2.3.4.1. Uygulanabilecek Aile Katilimlar:

Bilgilendirme toplantilari

Ev ziyaretleri

Ailelerin simif i¢i ve sinif digi etkinliklere katilimi
Evde 6grenme

Ailenin kurum programina katilimi

Ailelerin karar verme siirecine katilim vb.

VVVVYVY
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Resim 2.13 :Aile katilim

Oyun etkinliklerinde aile katilimlarina 6rnek olarak;

VVVVYVY VY

Okulda oynanan oyunlarin tekrari,

Smuf i¢i etkinliklere katilarak ogrencilerle birlikte oyun etkinligine katilmak,
oyunu planlamak, uygulamak,

Oyun ortamlar1 diizenlemek,

Serbest oyun saatlerine katilmak,

Bahgede ve salonda oynanan oyunlara refakat etmek,

Yarigmalar diizenlemek,

Biitiin kurumdaki 6grenciler i¢in oyun ortami hazirlamaktir.

Yukarida belirtilen uygulamalar disinda aile katilim 6rneklerini gogaltabiliriz.

Ev ziyaretinde oyun etkinligi:

YV VY

Ogretmen ev ziyaretini planlar, uygulama asamasina geger.
Cocuk ve ebeveynin oynayabilecekleri bir oyun planlar.
Cocugun da gorev alabilecegi oyuncak yapimini planlar.
Oyun oynar, 6ykii okur, gocuk ve ebeveyni gozlemler
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ETKINLIiK ORNEKLERIi

Etkinlik 1: AYNA OYUNU

Amaclar ve kazamimlar:
Sosyal-Duygusal Alan:

Amag: Duygularini fark edebilme
Kazanmimlar:

»  Duygularini soyler.

> Duygulariin nedenlerini agiklar.

Dil Alam
Amag 4:Kendini sozel olarak ifade edebilme
Kazamimlar: 6.Duygu diisiince ve hayalleri soyler.

Yontem ve Teknikler: Gézlem, soru-cevap
Materyaller: Ayna, ¢ocuklarin fotograf albiimleri
Sozciikler ve Kavramlar: Kizgin, mutlu, {izgiin, sasirmis

Ogrenme siireci: Cocuklarm ayna karsisina gecmeleri istenir. Giilen, aglayan, kizgin,
saskin yiiz ifadeleri nasil olur, diyerek sorulur. Yiiz ifadeleri olusturmalari istenir. ifadelerle
birlikte uygun ses ¢ikarmalart istenir. Ailelerden notlar aracilif ile fotograf albiimleri istenir.
Cocuklarm resimleri incelenerek yiiz ifadeleri ile ilgili sohbet yapilir. Etkinlikle Ilgili
Ipuglar: Her ¢ocugun ayna karsisina gecmesine firsat veriniz. Cocuklara sorulan sorulara
cevap hazirlamalari i¢in zaman taniyin.

Gelisim Alan1 / Sosyal — Duygusal
ETKINLIKLERIN DEGERLENDIRILMESI

> Cocuklar ayna karsisinda nasil yiiz ifadeleri olusturdular?

> Duygular1 yansitan sesleri ¢ikarabildiler mi?

»  Albiimlerinde bulunan resimlerdeki duygularini ifade edebildiler mi?
> Duygu seslerini ¢ikarmaktan hoslandilar mi?

AILE KATILIMI

Ailelerden, not aracilifi ile ¢ocuklariyla birlikte olduklarinda neler hissettiklerini
yazarak okula géndermelerini isteyin. Ornegin birlikte neleri yapmaktan mutlu olursunuz,
nelere kizarsimiz? gibi. Ailelerin gonderdikleri notlar1 cocuklara okuyun.

ONERILEN DiGER ETKINLIiKLER

Cocuklarla perde arkasindan duygu sesleri olusturarak sesin kime ait oldugunu tahmin
etme oyunu oynayabilirsiniz.
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Etkinlik 2: BEN KiMIM

GELISIM ALANI/DIL
Yas Grubu: 48-60 ay

Amaclar ve Kazamimlar

Dil Alam

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazanimlar

> Sesin kaynagi soyler.

> Sesin geldigi yonii belirler.

> Sesin 6zelligini soyler.

> Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Bilissel Alan

Amag 13. Bir oriintiideki iliskiyi kavrayabilme

Kazamimlar 4. En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kurali sdyler.

Yontem ve Teknikler: Model alma, oyun

Materyaller :

Sozciikler ve Kavramlar: Fisilty, 1slik, algak, yiiksek, kalin, ince, hizli, yavas

Ogrenme Siireci

VVV VVV

A\

\ 74

Cocuklara arkadaslarinin sesini bulma oyunu oynayacaklarini sdyleyin.
Cocuklardan gozlerini kapatmalarini isteyin.

Iclerinden birinin baslarma dokununca, dokunulan cocugun cesitli sesler
¢ikarmasi gerektigini soyleyin.

Bir ¢ocugun basina dokunun ve gesitli sesler ¢gikarmasini isteyin.

Dinledikleri sesin hangi arkadaglarinin sesi oldugunu bulmalarini saglayin.
Viicudumuzla da sesler ¢ikarabilecegimizi belirtin. Ornegin parmak siklatma,
alkis, ayaklarla rap rap, 1slik sesi, bacaga iki elle vurma, Opiiciik sesi, dil
saklatma, dizlerini birbirine vurma gibi.

Bu sesleri belli bir dizi halinde ¢ikararak model olun. Ornegin iki kez dpiiciik
sesi, li¢ kez parmak siklatma sesi, dort kez alkig sesi gibi.

Cocuklara, viicutlarini kullanarak bu sesleri ¢ikarmalar igin firsat verin.
Seslerin kullanimina iliskin ornekleri beraber olusturun. Ornegin fisiltiyla
konusmalarini, ¢cok yiiksek sesle bagirmalarini, sarki sdéylemelerini ve bunlarin
arasindaki farklar1 anlatmalarim isteyin.

Ses ¢ikarma 6zelligi olan nesneler hakkinda konusun.
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ETKINLIKLE ILGILI iPUCLARI

Cocuklarin viicutlarim1 kullanarak ses olusturmalari esnasinda yaraticiliklarini tegvik
edin.

ETKINLiGIN DEGERLENDIRILMESI

> Cocuklar dinledikleri sesin hangi arkadaslaria ait oldugunu bulabildiler mi?
> Ses ¢ikarma 6zelligi olan nesnelere drnek verebildiler mi?
> Belli bir sirayla viicutlarini kullanarak ses ¢ikarabildiler mi?

AILE KATILIMI
Ailelere bir not yazarak sesleri ayirt edebilmek i¢in sinifta yaptigimiz etkinligi kisaca
anlatin. Evde cocuklariyla ses c¢ikaran basit bir miizik enstriimani tasarlayarak okula

gondermelerini isteyin.

Evde en ¢ok dinlenen miizik tiiriine ait bir kaset ya da CD'yi okula gondermelerini
isteyin.

ONERILEN DiGER ETKINLIiKLER

Cocuklarin miizik seti, ses kayit cihazi, CD ¢alar gibi ses ¢ikaran araglar1 gormelerini
ve dinlemelerini saglayabilirsiniz.

Cesitli kalinliklarda lastikleri kapagi agik bir kutuya inceden kalina dogru dizerek
basit bir enstriiman olusturabilirsiniz.

Enstriiman ¢alan anne babalari ya da bir baskasini sinifa davet edebilirsiniz.

37



Etkinlik 3: ODUNC OYUNCAK

GELIiSIM ALANI/SOSYAL-DUYGUSAL
Yas Grubu: 36-48 ay

Amaclar ve Kazanmimlar

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 2. Duygularim fark edebilme

Kazanimlar
»  Duygularini soyler.

Amac 3. Duygularimi kontrol edebilme

Kazanimlar
> Olumlu / olumsuz duygu ve diisiincelerini uygun sekilde ortaya koyar.
> Yeni ve alisilmamis durumlara uyum saglar.

Amag 6. Bagkalariyla iligkilerini yonetebilme

Kazanimlar
> Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.
> Gerekli durumlarda nezaket sézciiklerini kullanir.

Motor Alan
Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar
> El becerilerini gerektiren bazi araglar kullanir.

Yontem ve Teknikler : Egitsel oyun
Materyaller : Cesitli renklerde hediye paket kagitlari, rafyalar,

Sozciikler ve Kavramlar : Arkadaglik, paylagsma
Ogrenme siireci

Cocuklardan evlerinden bir oyuncagini okula getirmelerini isteyin.

Getirdikleri oyuncaklarla sinifta birbirleriyle oynamalari i¢in firsat verin.
Oyuncaklarini, sectikleri bir arkadaslarma bir giin i¢in 6diing vermelerini
isteyin.

Odiing verecekleri bu oyuncak icin gesitli renklerde paket kagitlar1 ile hediye
paketleri olusturmalarini saglayin.

Birbirlerine verdikleri oyuncaklar1 bir giin oynayarak ertesi gin geri
getirmelerini isteyin.

YV V VYVV
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> Odiing aldiklar oyuncak icin evde aileleri ile birlikte bir tesekkiir mektubu
yazmalarini isteyin.

> Okulda tesekkiir mektuplarini okuyun ve paylasmanin 6neminden bahsedin.

Etkinlikle ilgili ipuclar:

Cocuklarin bir giin oynamak ic¢in eve gotiirdikkleri oyuncaklarla dikkatlice
oynamalarini hatirlatin.

ETKINLIGIN DEGERLENDIRILMESI

> Cocuklar aileleriyle hazirladiklar1 tesekkiir mektuplarinda duygularini nasil
ifade ettiler?

> Cocuklar arkadaslariyla oyuncaklarini paylasilmaktan mutlu oldular mi1?

AILE KATILIMI

Ailelerden resimlerinden olusan bir aile agaci olusturarak okula gondermelerini isteyin
ve ¢ocuklarin aile agaglarini okul duvarinda sergileyin.

ONERILEN DiGER ETKINLIiKLER

Cocuklardan gozlerini kapatmalarini isteyerek birbirlerine dokunmalarini séyleyebilir;
dokunanin kim oldugunu tahmin etme oyunu oynayabilirsiniz.

Cocuklardan bir arkadaslarinin resmini yaparak ona bu resmi hediye etmelerini
isteyebilirsiniz
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Etkinlik 4: BAYRAM ZiYARETI
GELISIM ALANI/SOSYAL-DUYGUSAL
Yas Grubu: 48-60 ay

Amaclar ve Kazammmlar

Sosyal-Duygusal Alan
Amag 3.Duygularini kontrol edebilme

Kazanimlar
> Yeni ve alisilmamis durumlara uyum saglar.

Amag 5.Bagkalarinin duygularini fark edebilme

Kazanimlar
> Bagkalarinin duygularini paylasir.

Amac 6.Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme

Kazanimlar
> Gerekli durumlarda nezaket sozciiklerini kullanir.

Amag 10.Toplumsal yasamin nasil siirdiiglinii kavrayabilme
Kazanimlar

> Kendi kiiltiiriiniin belli bashi 6zelliklerini agiklar.
Motor Alan

Amag 2.El ve g6z koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar
> El becerilerini gerektiren bazi araglart kullanir.

Dil Alam
Amag 4.Kendini sozel olarak ifade edebilme

Kazanimlar
> Duygu, diisiince ve hayallerini yaratic1 yollarla agiklar.

Biligsel Alan
Amag 4. Algiladiklarim hatirlayabilme

Kazanimlar
> Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden ifade eder.
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Yontem ve Teknikler : Soru-yanit, gézlem, grup tartigmasi, gezi, drama
Materyaller . Her ¢esit artik materyaller

Sozciikler ve Kavramlar : Bayram, kutlama, hos geldiniz, hos bulduk, nasilsiniz,
tesekkiir ederim, iyi bayramlar, iyi giinler.

Ogrenme siireci

> Cocuklarla toplumsal yasamimiza ait bazi 6zel durumlar hakkinda konusun.
Ozellikle bayram kutlamalarma dikkatlerini gekin.

> Toplumumuzda biiyiiklere sayginin 6nemli oldugunu vurgulayn.

»  Cocuklara; ”Hangi bayramlar1 kutluyoruz?”, ”Bayramlar bizim igin neden
6nemlidir?”, ”Bu giinlerde neler yapariz?” gibi sorulari sorun ve tartigin.

> Daha sonra, ¢ocuklara smiftaki arkadaglarindan birinin evine bayram ziyareti
yapacaginizi ve bu ziyarete giderken bir hediye gotiirmenizin iyi olacagini
sOyleyin.

> Cocuklar artik materyallerle ¢aligilmalari igin yonlendirin.

> Bayram ziyaretini gergeklestirin.

> Gezi donisiinde, gozlemledikleri olaylar hakkinda sohbet edin. Etkinligin
basliginda sordugunuz sorular1 yeniden tartigin.

»  Sinifta bulunan materyallerden de yararlanarak yaptiginiz ziyareti canlandirin.

ETKINLIKLE ILGILI iPUCLARI

Bu etkinligin, amacina ulasilmasi i¢in Ozellikle bayram zamanlarinda
gerceklestirmeye dikkat edin.

Etkinlige tiim ¢ocuklarin katilimini saglamaya calisin.
Nezaket sozciiklerinin anlamlarini ve 6nemini vurgulayin.
ETKINLIGIN DEGERLENDIRILMESI

> Bayramlarin toplumsal yasamdaki yeri ve onemi etkinlikle pekistirildi mi?
Nasil?

> Cocuklar bayramlara iliskin duygu ve diisiincelerini agiklayabildiler mi?

> Yaratict drama g¢alismasinda, bayramlara iliskin davraniglar sergileyebildiler
mi? Nasil?

AILE KATILIMI

Aileleri smifa davet ederek, kendi yorelerinde yapilan bayram kutlamalarim
anlatmalarini isteyin.

Biiyiikanne, biiylikbaba gibi yagli ebeveynleri sinifa davet ederek, ¢cocukluklarina ait
bayram anilarini anlatmalarini isteyin.

ONERILEN DiGER ETKiNLiKLER

Bu tiir bir etkinligi sinifinizdaki ¢ocuklardan birinin rahatsizligi, kardeslerinin dogumu
gibi zamanlarda da yapabilirsiniz.
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Etkinlik 5:

GELIiSIM ALANI/SOSYAL-DUYGUSAL
Yas Grubu : 60 - 72 ay
Amaclar ve Kazanimlar:

Sosyal —Duygusal Alan:
Amacg 1. Kendini tantyabilme
Kazamimlar 1. Fiziksel 6zelliklerini soyler.
Amac 8. Farkliliklara saygi gosterebilme
Kazanimlar:
» Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder.
» Baskalarin farkli 6zelliklerini kabul eder.
Motor Alan
Amacg 2. El ve géz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazamimlar: 9. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Dil Alam
Amag 4. Kendini soézel olarak ifade edebilme
Kazanimlar: 4. Belli bir konuda konusmay1 siirdiiriir.
Bilissel Alan
Amag 2. Olay ya da varliklarin gesitli 6zelliklerini gdzlemleyebilme
Kazanimlar:
» Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.
» Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Amag 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar: 2. Varliklarin rengini sdyler.

Yontem ve Teknikler : Gozlem, anlatim, grup c¢atismasi, uygulamali ¢atigsma
Materyaller : Naylon coraplar, fotograflar, ayna, resim kagidi, boyalar

Sozciikler ve Kavramlar : Ten rengi, agik-koyu, sar1, beyaz, kahverengi, siyah
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Ogrenme siireci
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Cocuklardan degisik renklerde naylon coraplar (siyah, ten rengi, beyaz, sari,
kahverengi vb.) isteyerek goraplarla kdse olusturun.

Kendi fiziksel 6zelliklerinizi sdyleyerek cocuklarinda kendi fiziksel 6zelliklerini
soylemelerini isteyin.

Cocuklar1 birbirlerinin benzer ve farkli 6zelliklerini bulmalar1 konusunda
yonlendirin.

Farkli 6zellikleri olan (beyaz, sar1, esmer 1rk gibi) insan fotograflar1 gdstererek
dikkatlerini ten renklerine ¢ekin. Benzerlik ve farkliliklar1 konusun. Kendi ten
renklerinin, gosterilen fotograflardan en ¢ok hangisine benzedigini sorun.

Corap koselerinden 6nce kendi ten rengine uygun olani daha sonra istedigi
renkte bir ¢orabi kollarina ve ayaklarma giymelerini isteyin ve ayna karsisinda
kendilerini gérmelerini saglayn.

“Tiim viicudun bu renk olsaydi neler hissederdin?”, ”Ten rengine uygun rengi
bulabildin mi?” gibi sorular1 birlikte tartigin.

Resim kagidi ve boyalar vererek farkli oOzellikleri olan insan resimleri
yapmalarini isteyin.

ETKINLIKLE ILGILi iPUCLARI:

Etkinlik siirecinde cocuklara; “Arkadaglarin benzer o6zelliklerin neler?”, “Neden
herkesin ten rengi ayn1 degil?”, “Ten rengini degistirebilseydin hangi rengi secerdin?” gibi
sorular sormaya 6zen gosterin.

Corap kosesindeki goraplarin ¢ocuk sayisina uygun olmasina dikkat edin.

ETKINLiGIN DEGERLENDIRILMESI

»  Cocuklar varliklarin benzerliklerini ve farkliliklarini agiklayabildiler mi?
»  Materyaller etkinlik ig¢in uygun muydu?

»  Etkinlik ¢ocuklarin ilgisini ¢ekti mi?

AILE KATILIMI

Haber mektubu ile yapilan etkinlik hakkinda ailelere bilgi vererek evde bu etkinligi
cocuklart ile birlikte denemelerini isteyin.

Cocuklan ile birlikte farkli tenlerde insan kuklalar1 hazirlamalarmi ve bu kuklalarla
ilgili bir 6ykii olusturmalarini isteyin.

Cocuklarin bu kuklalarla 6ykiileri sinifta anlatmalarina firsat verin.

ONERILEN DiGER ETKINLIiKLER

Cocuklardan farkli ten renklerindeki insanlar ile ilgili resim yapmalarini
isteyebilirsiniz.
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Hazirlanmis c¢aligma sayfasini  (boyanmamis insan resimleri) boyamalarini
isteyebilirsiniz.

Farkli ten renklerinde insan resimleri olan eslestirme kartlar1 ile eslestirme
yaptirabilirsiniz.

Hayvanlarla ilgili bir video izlenip hayvanlarmn viicutlarinin neyle kapli oldugu ten
renklerinin olup olmadig gibi konuklarda tartigma yapabilirsiniz.

Etkinlik 6 :

GELIiSiM ALANI/MOTOR

Yas Grubu: 60-72 ay

Amaclar ve Kazamimlar

Motor Alan

Amag 1.Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar 5.S6zel yonergelere uygun olarak

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazamimlar 14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 6. Baskalariyla iligkilerini yonetebilme

Kazanmmlar 10. Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

Amag 7. Hosgorl gosterebilme

Kazanimlar

> 1. Hata yapabilecegini kabul eder.

» 5. Bagkalarmin hata yapabilecegini kabul eder.

Bilissel Alan

Amac 3.Dikkatini toplayabilme

Kazanimlar 2.Dikkatini nesne / durum / olay iizerinde yogunlastirir.
Amag 5. Varliklari gesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazamimlar 1.Varliklar1 bire bir eglestirir.

Amag 12.Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme

Kazanimlar 2.Yo6nergeye uygun olarak mekanda konum alir.

Yontem ve Teknikler . Anlatim, egitsel oyun
Materyaller : Pembe, gri ve bej renkte fon kartonlari, makas, koli bandi
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Sozciikler ve Kavramlar : Pembe, gri, bej
Ogrenme siireci

Pembe, gri ve bej renkli fon kartonlarindan 25x25 6lgiilerinde, simifimzdaki g¢ocuk
sayisinin bir eksigi kadar sekiller kesin. Cocuklarla bahgeye ¢ikin. Ayni renkli kartonlarin
yan yana gelmemesine ve kartonlarn arasinda belirli bir mesafe kalmasina dikkat ederek
kartonlar1 ¢ocuklarla birlikte yere yapistirin.

Cocuklara oyunla ilgili kurallar1 agiklayin. Bir ebe segilecegini, diger ¢ocuklarin
istedikleri renkteki bir kartonun tizerinde duracaklarini ve 6gretmenin yonergesine dikkat
ederek ebeye yakalanmadan yer degistirmeye calisacaklarini agiklaym. Ornegin, dgretmen
“Pembeler degissin.”yonergesini verdiginde, sadece pembe renkteki kartonlarin tizerinde
duran ¢ocuklarin birbirleri ile yer degistirecegini ve ebenin bu ¢ocuklardan birinin yerine
gecmeye c¢alisacagini belirtin. Diger renkler i¢in de ayni1 yonergenin tekrar edilecegini ancak
“Biitiin renkler degissin.” yonergesi Vverildiginde tim ¢ocuklarin renk farki gézetmeksizin
yer degistirebileceklerini agiklayin.

Oyunun kurallarina gére oynanmasina rehberlik edin.
ETKINLIKLERLE ILGILI iPUCLARI
» Kartonlardaki renk dagiliminin egit sayida olmasina dikkat edin.
» Kartonlarin yirtilma ihtimaline karsi: yaninizda yedek karton bulundurun.

» Cocuklari, hata yaptiklarinda ya da baska arkadaslarinin hatalarinda hosgoriili
olmalar1 konusunda oyun siiresince tesvik edin.

ETKINLiGIN DEGERLENDIRILMESI

»  Cocuklar s6zel yonergelere uygun silde hareket edebildiler mi?

»  Oyun, ¢ocuklar dikkat ve algilama yeteneklerinin gelisimi lizerinde olumlu etki
yarattt m1?

»  Cocuklar grup etkinliklerinin kurallarina uygun sekilde davrandilar mi1? Nasil?

»  Kendilerinin ya da bagkalarinin hatalarinda nasil tepkiler verdiler?

ONERILEN DiGER ETKINLIiKLER

» Bu etkinligi, varsa simmifinizda bulunan cesitli renkteki sandalyelerle ya da
renkli kartonlar yerine geometrik sekilleri kullanarak da uygulayabilirsiniz.

» Kartonlarda tek renk ya da tek sekil kullanarak, sandalye kapmaca oyununa
uyarlayabilirsiniz.

» Etkinligi bahgede wuygularken, kartonlar yerine renkli tebesirlerden
yararlanabilirsiniz.
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UYGULAMA FAALIYETI

Erken ¢ocukluk egitimi veren kurumlarda uygulanan oyun etkinliklerini aragtirmmiz. Bu
kurumlardaki 36-48 aylik cocuklara oynatilmasi uygun olan oyunlart segerek bir albiim
olusturunuz. Albiimiiniizden bir sakin bir hareketli birde dinlendirici oyun segerek

planlayiniz. Varsa ara¢ gereclerini

hazirlayarak oyunu uygulayimniz.

Etkinliginizi

degerlendiriniz. Etkinliginize uygun bir aile katilimi hazirlaymiz ve arkadaslarmizla

paylasiniz.

Islem Basamaklari

Oneriler

» Erken ¢ocukluk egitimi veren
kurumlarda uygulanan oyunlari
arastiriniz.

Erken ¢ocukluk egitimi veren kres, yuva
ana okulu, ana sinifi, giindiiz bakim evi
gibi kurumlara giderek oynatilan
oyunlari arastiriniz.

» Buldugunuz oyunlardan 36-48 aylik
cocuklara uygun olanlar1 segerek bir
alblim olusturunuz.

Gittiginiz kurumlarda buldugunuz
oyunlari ve oynanigini not aliniz ya da
kameraya ¢ekiniz. Daha sonra istenilen
yas grubuna uygun oyunlar1 segerek
albiimiiniizli hazirlayiniz.

hareketli, bir de dinlendirici oyun
seciniz.

» Olusturdugunuz albiimden bir sakin, bir

Sececeginiz oyunlarn ilgi ¢ekici
olmasina, yas grubuna uygun olmasina
dikkat ediniz.

» Varsa gerekli arag gerecleri hazirlayiniz.

Sectiginiz oyunu uygulayabilmeniz i¢in
gerekli arag geregleri temin ediniz.

» Oyunun oynanacagi yeri tespit ediniz.

Sectiginiz oyunlar nerede oynanacak
belirleyiniz. Oyun oynanacak yerin hazir
olup olmadigini kontrol ediniz.

da katilimin1 saglayarak oynayiniz.

» Planladiginiz oyunlar arkadaglariizin

Oyunlariniza arkadaslariniz1 da katarak
Ogretmeninizin gdzetiminde oynayiniz.

» Oyunun degerlendirmesini yapiniz.

Degerlendirmeyi yaparken, oyunun
degerlendirmesi, sizin degerlendirmeniz
ve planlamanin degerlendirilmesi,
seklinde bir rapor hazirlayarak
arkadaslarinizla paylaginiz.

» Uyguladiginiz oyunlara uygun bir aile
katilimi hazirlaymiz.

Aile katiliminmizi hazirlarken
Ogretmenlerinizin gorislerini aliniz.
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KONTROL LiSTESI

Uygulama faaliyetinde yapmis oldugunuz calismalar1 kendiniz ya da arkadasinizla
degiserek degerlendiriniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

1. Erken ¢ocukluk veren kurumlarda oynatilan oyunlar: arastirdiniz mi?

2. Buldugunuz oyunlardan 36-48 aylik ¢ocuklara uygun olanlar secerek
bir albiim olusturdunuz mu?

3. Olusturdugunuz albtimden bir sakin, bir hareketli, bir de dinlendirici
oyun sectiniz mi?

4. Varsa gerekli arag¢ gerecleri hazirladiniz m?

5. Oyunun oynanacag yeri tespit ettiniz mi?

6. Planladiginiz oyunlar1 arkadaglariizin da katilimini saglayarak
oynadiniz mi?

7. Oyunun degerlendirmesini yaptiniz mi1?

8. Uyguladiginiz oyunlara uygun bir aile katilim1 hazirladiniz mi?

DEGERLENDIRME

Yapmis oldugunuz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarinizi bir daha
gozden geciriniz. Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz, 6grenme faaliyetini tekrar ediniz.
Cevaplarmizin hepsi evet ise bir sonraki faaliyete geciniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanlis ise Y yazimz.

1. () Oyun gocugun problem ¢6zme becerisinin kazandirilmasinda etkilidir.

2. () Oyun etkinlikleri hazirlanirken ¢ocugun yaraticihigini gelistirecek etkinlikler
planlamaya gerek yoktur.

() Oyunlarin hi¢birinde kurallar yoktur.

() Cocuklarin hareket ihtiyaci oyun yoluyla karsilanir.

() Oyunun planlamasina ihtiya¢ duyulmaz.

o o M~ w

() Amag, oyun, siire, arag geregler ve oyun yerinin birbirine uygunluk ve

tutarliliginin saglanmasi gerekir.

7. () Oyunlar igin yer segmeye gerek yoktur.

8. () Siirenin belirlenmesi oyunlar igin gereklidir.

9. () Arag gereglere gore oyunlar hazirlanmalidir.

10. () Arag geregler hazirlanirken ¢ocuklarin gelisim alanlarinin dikkate alinmasi
gerekir.

11. () Oyun uygulanirken &grencilerin dikkat siiresi, ilgi ve ihtiyaglart mutlaka dikkate
alinmalidir.

12. () Oyunun degerlendirilmesine gerek duyulmaz.

13. () Okul 6ncesi egitim programlarinda aile katilimlarmin da planlanmasi gerekir.

14. () Oyun etkinliklerinde aile katilimina gerek duyulmaz.

15. () Oyun etkinlikleri hazirlanirken yas grubu géz 6niinde bulundurulur.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi, cevap anahtan ile karsilastirmiz. Dogru cevap sayinizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili boliimiine
donerek ilgili boliimii kontrol ediniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki sorularn dikkatlice okuyarak dogru secenegi kursun kalem kullanarak

isaretleyiniz. Cevaplarinizi cevap anahtarindan kontrol ediniz.

1.

I¢sel olarak giidiilenen bazen belli bir amaci ve kazanin olmayan eyleme ne denir?
A) Egitim

B) Ogretim

C) Oyun

D) Miizik

Islev oyunlari, ben oyunlar, diis giicii oyunlar1 ne tiir oyunlardir?
A) Oz yap1 oyunlar

B) Kiime oyunlart

C) Taklit oyunlart

D) Salon-sinif oyunlari

Asagidaki oyunlardan hangisi duyu organlarinin gelismesine yardime1 olur?
A) Sandalye kapmaca

B) Tek ayakla sigrama

C) Aci- Tath

D) Kutu kutu pense

Asagidakilerden hangisi oyunun evrelerinden degildir?
A) Tek bagina oyun

B) Paralel oyun

C) Kooperatif oyun

D) Hastanede oyun

Su, kil, kum, ¢amur gibi dogal materyaller ¢ocugun en c¢ok hangi gelisimi igin
faydalidir?

A) Biiyiik kas

B) Sosyal-duygusal

C) Kiigiik kas

D) Dil

Oyun planlanirken dikkat edilecek noktalardan bir tanesi asagidakilerden hangisidir?
A) Hangi arag-gerecle

B) Hangi okulda

C) Hangi sehirde

D) Hangi iilkede
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Parmak oyunlari, oturarak oynanan oyunlar, dramatizasyonlar ve pandomimler nasil
oyunlardir?

A) Kosmali oyunlar

B) Serbest oyunlar

C) Basit jimnastik hareketleri

D) Dinlendirici oyunlar

Ailelerin egitimin i¢inde yer almasina ne denir?
A) Aile katilimi

B) Rehabilitasyon

C) Kaynastirma

D) Hastanede oyun

Asagidaki seceneklerden hangisi aile katiliminda esastir?
A) Aileyi zorla egitime katmak

B) Ailenin kendi istegi ile egitime katilmasi

C) Ailenin grup destegi ile egitime katilmasi

D) Ailenin terapi yoluyla egitime katilmasi

Oyun planlanirken asagidakilerden hangisi goz 6niinde bulundurulmaz?
A) Oyunun belirlenmesi

B) Sira ve siirenin belirlenmesi

C) Pahali arag gereglerin temin edilmesi

D) Oyun yerinin belirlenmesi

Asagidaki seceneklerden hangisi oyun oynanacak yiizeyin dikkat edilmesi gereken
ozelliklerinden biridir

A) Giivenli ve faydal

B) Tirtikls

C) Sicak

D) Esnek

Oyun arag-gerecleri hazirlanirken hangisi goz 6niinde bulundurulmaz?
A) Saglamligi

B) Kaliciligi

C) Cok yonli kullanilmasi

D) Renksiz olmasi

Oyunun tanitilmast, kurallarin agiklanmasi, oyunun oynanmasi asagidakilerden hangisi
ile ilgilidir?

A) Oyunun uygulanmasi

B) Oyunun degerlendirilmesi

C) Oyunun planlanmasi

D) Aile katilim1
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14.  Asagidakilerden hangisi dinlendirici oyun degildir?
A) Parmak oyunlari
B) Dramatizasyonlar
C) Kosmacali oyunlar
D) Pandomimler

15. Asagidakilerden hangisi uygulanabilecek aile katilimlarindan degildir?
A) Ailenin karar verme siirecine katilimi
B) Ailenin kurumu denetlemesi
C) Ailenin sinif igi etkinliklere katilimi
D) Ailenin kurum programina katilimi

Ornek Olay: Kagan Bey’in, 2 yasinda ve 8 yasinda iki cocugu vardir. Kagan Bey’in, 2
yasindaki kizi Ceren tek bagina oynamakta 8 yasindaki oglu Toprak ise grup oyunlar
oynamaktan hoslanmaktadir.

Kagan Bey Toprak’in kardesi Ceren ile oyun oynamamasina iiziilmektedir
16.  Ceren hangi oyun evresindedir? A¢iklayiniz.
17.  Toprak hangi oyun evresindedir? Agiklayimiz.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi, cevap anahtan1 ile karsilastirmiz. Dogru cevap saymizi belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevaplar verdiyseniz 6grenme faaliyetinin ilgili boliimiine
donerek ilgili boliimii kontrol ediniz.

Ogrenme faaliyetleri, 6lgme degerlendirme ve modiil degerlendirme boliimlerinde
istenen calismalar1 basari ile tamamladiysaniz 6gretmeninizle iletisim kurarak diger modiile
geciniz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETi- 1’iN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru
2 Yanhs
3 Dogru
4 Dogru
5 Yanls
6 Dogru
7 Yanls
8 Yanls
9 Dogru
10 Yanls
11 Dogru
12 Dogru
13 Yanls
14 Dogru
15 Yanls

OGRENME FAALIYETIi-2’NIiN CEVAP ANAHTARI

1 Dogru
2 Yanhs
3 Yanhs
4 Dogru
3) Yanhs
6 Dogru
7 Yanhs
8 Dogru
9 Y anhis
10 Dogru
11 Dogru
12 Yanhs
13 Dogru
14 Yanhs
15 Dogru
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16.

17.

MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAP ANAHTARI

1 C
2 A
3 C
4 D
5 C
6 A
7 D
8 A
9 B
10 C
11 A
12 D
13 A
14 C
15 B

Tek Bagina Oyun (Solitary Play)

Cocuk kendi ¢evresindeki ¢cocuklarin oyunlarindan etkilenmeden bagimsiz bir sekilde
tek basina oynar, ¢evresindeki hi¢bir seyden etkilenmez. Bu durum sifir iki yaslar
arasinda goriilmektedir. Oyunlari tek basina kule yapmak, topu atmak vb.dir.
Kooperatif Oyun (Cooperative Play)

Bu evrede ¢ocuklarin oyun iginde birbirlerine ihtiyaglar1 vardir. Oyun birlikte oynanip
is birligi yapilinca amacina ulasir. Oyunun amaci vardir, amaca uygun roller paylagilir
ve oyun ortak oynanir. Oyun materyalleri de oyunun amacina uygun paylasilir. Bu
oyunun en belirgin &zelligi c¢ocuklarin hareketlerinde ve diisiincelerinde yalniz
olmadiklarim1 kabul etmeleri ve oyuncaklarini duygularini, diisiincelerini, rollerini
paylagmalaridir.
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