2. Oyun Psikolojik Danisman ve 6grenci arasinda,
aile bireyleri ya da ¢ocuklarin kendi aralarinda
oynayabileceqi icerige sahip.
3. Oyunun sonunda kazanan ya da kaybeden yok.
Buradaki amacimiz ¢cocuklar arasindaki etkilesimi ya da
aile bireyleri arasindaki paylasimi arttirabilmek. Sorular bu
dogrultuda hazirlanmistir.
4. Isimlerin bas harfleri siralamasi dogrultusunda oyuna
Kimin baslayacagina karar verilir.
5. Bir sonraki sirada olan kisi aklindan 1 ile 3 arasinda
bir sayi tutar. Ogrencimiz
bu sayiyi bilemezse 1 adim, bilirse 2 adim ilerler.
6. Jenga tasinin Gzerine minik etiketlere 6grencilerin
adlari yazilabilir ya da farkli renklerdeki
minik kagitlarla oyuncular siralarini takip edebilirler.
/. Bol paylasimli ve eglenceli vakit gecirmeniz dilegiyle.

1. Bu oyunu istediginiz kadar kisiyle oynayabilirsiniz. :i
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PSIKOLOJIK DANISMAN VE REHBER OGRETMEN TUGBA AKTAS




Seni ¢ok Kizdiran Eguiy_i.yzp.thlnl

bir sey oldu mu? HRUNEUGUN |

Kizginhgini nasil Sana en ¢ok Seni anlatan
gosterdin? - mutluluk veren bir kelime

Degistirmek
istedigin bir
ozelligin

Vakit gecirmeyi

Cocuk olmak en ¢ok sevdigin yer
sana nhasil neresi? Neden?

hissettiriyor?

' Bir hayalini
Sence arkadaslik paylasir misin?
dedigimiz sey nedir?
Kendini en yakin

hissettigin arkadasin . .
im? Seni Uzecek bir

seyi paylasir misin?

En sevdigin

cizgifilm/

animasyon
karekteri hangisi?

Onceden

yapmaktan hoslanmadigin
ama simdi yapmayi
sevdigin bir sey o y  Hic unutmadigin
En sevdigin Yapmaktan en .
x. v . : bir hatiran
: _ oyuncagin cok keyif aldigin
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