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Z0R DURUMLARLA BAS ETME
CARKT OYUNLART

Oyun, 5 yag ve dzeri gocuklaria uyqulanabilmektedir.

Bireycel veya grup ¢aligmas: seklinde yirditilebilir.

Oyun, ¢carkin gevrilmeciyle gocudun onine denk gelen
ilgili  bolimdeki  corunun  corulmaser ve dzerine

tartigilmas: ceklinde ilerlemektedir.

Oyun ile gocugun cocyal duyqucal geli¢imini decteklenir,
akronloarylo. kargilagabileceqi zor durumlara  karg
hazirlar, kigicel crmirlarini koruyabilmeei decteklenir ve
duygu, digince ve davraniglarma iligkin farkindahd

artar.

Oyuna  hoazirhk  olarak  ¢arkin  gikticini  alip
pregleyebiliv, ilgi gekici olmagi amaciyla ortacindan
kigik yuvarlak bir  bogluk agip herhangi  bir
materyale -karton, kege vb- ip gecirerek ¢ark
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